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JUeogsLintesx, 
nuestra Carta de presentación 


Todo aprendizaje parte de la simulación comprensiva de una realidad y del 
entrenamiento, casi siempre mediante juegos, de una serie de habilidades para 
desenvolverse en dicha realidad en el futuro. 


El juego es una característica de la especie humana, los historiadores del juego han 
mostrado la existencia de actividades lúdicas en las más diversas culturas. El juego 
no sólo es una actividad universal sino que es posible encontrar el mismo juego en 
diferentes culturas. 


Las Tecnologías de la Información y la Comunicación abren unas posibilidades de 
simulación y de entrenamiento mediante juegos, casi infinitas. 


Esas posibilidades son las que queremos hacer crecer y acercar a todos los 
ciudadanos. Al decir “todos”, no me refiero sólo a los jóvenes, sino a hombres y 
mujeres de todas las edades. Hay que reconocer que el mundo de los juegos está muy 
concentrado en los jóvenes y en atender sus gustos, es en lo que más esfuerzo está 
poniendo la industria. A pesar de lo cual, algunos de los juegos incluidos en JuegaLinEx 
son de gran interés para personas de diferentes edades. Y estoy seguro que habría 
mucho más a poco que se generara una cierta demanda. 


¿Por qué hemos apostado por esto y por qué en software libre otra vez? 


La razón de la apuesta está casi dicha de antemano. El mundo de los juegos es 
fundamental para la informática y de alguna manera un software como gnuLinEx, tenía un 
vacío en cuanto a sus posibilidades. Es cierto que habíamos desarrollado todo el aspecto 
ofimático y multimedia, para dar respuesta al sistema educativo y que ya desde las 
primeras versiones, se incluyó una pequeña muestra de juegos (muy orientados al ámbito 
educativo) pero era evidente que frente a la abrumadora oferta de videojuegos, tanto 
para PC, como para diferentes plataformas, la oferta de gnuLinEx era escasa. 


De nuevo nos llevamos una sorpresa, porque lejos de ser pocos, los juegos en 
software libre disponibles eran bastantes y tenía algunas características importantes. Una 
de ellas era que la mayoría de los videojuegos clásicos que han estado en los salones 
recreativos desde hace más de 25 años, estaban disponibles en versiones libres. Además 
de esos juegos de toda la vida, un ejercito de programadores, la mayoría de ellos en 
formación y en muchas ocasiones para la simple promoción, está escribiendo y poniendo 
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en la red multitud de programas en software libre muy semejantes a los más exitosos del 
mercado de los videojuegos en software propietario. 


Como cuando empezamos con LinEx, la mayoría de lo que había estaba en inglés. 
Pusimos en marcha un proceso de selección y traducción que ha alcanzado a más 150 
programas, los cuales son descritos en este libro y están disponibles en la distribubión 
juegaLinEx, adjunta en formato DVD. 


Los juegos están organizados mediante unas categorías y probablemente constituya el 
menú más completo y variado de juegos que se pueda encontrar, de todos los tipos y para 
todos los gustos. 


Todo con un propósito educativo, ofrecer a los profesores de nuestro sistema educativo 
un muestrario amplísimo de posibles herramientas educativas, sobre la base de gnuLinEx. 


El reto que nos planteamos, es que si los juegos sirven para el entrenamiento en una 
serie de prácticas, convendría que hubiese más videojuegos que entrenaran en prácticas 
del futuro (globalización, cooperación, sostenibilidad, etc.) y no en prácticas del pasado 
(dominio, eliminación del otro, acumulación, etc.) 


Ese asunto será objeto de análisis y evolución en los próximos tiempos, ahora hay que 
juzgar esta iniciativa y extraer todas las enseñanzas que atesora. Hasta usted llega hoy en 
forma de este libro, que promovemos en colaboración con Nowtilus, que como la Junta de 
Extremadura en su ámbito de responsabilidad institucional, se ha embarcado en la aventura 
de hacer llegar las tecnologías a la vida cotidiana y al común de todos los ciudadanos. 


DVD y libro, iniciativa pública e iniciativa empresarial, se unen en este propósito en 
el que además de grandes posibilidades, la anima la idea de desarrollar una floreciente 
industria, que pueda venir a ocupar esa oferta, hasta ahora poco conocida, de los juegos en 
software libre. 


Es de agradecer el trabajo realizado por los autores de este libro, profesores que 
además de una información completa sobre cada juego, analizan cada uno de ellos desde 
una perspectiva psicopedagógica, para facilitar su uso en el sistema educativo. Sé lo que han 
disfrutado haciendo este trabajo y es seguro que responderá a las expectativas planteadas. 


Espero y deseo que este libro y JuegaLinEx le permitan disfrutar de muchas horas de 
ocio y aprender de ese nuevo mundo de las tecnologías, que nos invita permanentemente a 
participar en él, esta es también una buena vía. 


Febrero, 2006 


Consejero de Infraestructuras y Desarrollo Tecnológico 
Junta de Extremadura 
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Ceneralmente, cuendo sdquirimos un ordenador, 
éste nos viene con un Sistema Operestivo instalado. El 
problema se nos presents CUSNdO QUeremos poner 
en nuestro equipo un 5.0. diferente al que inicisimente 
poseemos.lLa imstelación de un Sistema Operativo 
en un ordenador requiere unos comocimientos que, 
dependiendo del tipo de instalación que vayamos a 
efectuar, requerirá más o menos especialización. 


Como el contenido de estas primeras páginas 
trata sobre le instalación de juegoaLinex, muestro 
pleantesmiento puede tener varias decisiones 
posibles que lremos dendo respuesta en este 
cepítulo. 
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Requisitos del sistema 
SNDISLAN AL RIU RACE L IAE RO AVISAR TRI AEREO ERC E ZIRE L ICRA CREER LISIS LILA 
Las constantes actualizaciones que sufren los distintos S.O. pretende optimizar las 
características del nuevo hardware que de forma sistemática aparecen en el mercado. 


Cuando se pretende instalar un sistema operativo en un ordenador, es necesario 
conocer previamente el hardware mínimo que requiere dicho S.O., en nuestro caso, para 
la instalación de juegaLinEx, los requisitos mínimos del sistema son 


>» Pentium 200MHZz o similar 

>» 2Gb de disco duro 

» 128 Mb de memoria RAM 

» Tarjeta gráfica compatible VESA 
> Lectora de DVD 


Configuración de la BIOS 


IDR OPIEARON RATA VOR UR ARI RAZR ARI OOOO ECI NA VIRALES 2 ARRIOLA RR QCA ARI 08 CRITERIA RAR PORRIELA ROCAS 


Antes de proceder a la instalación de juegaLinEx en nuestro ordenador, debemos tener 
habilitada en la BIOS el inicio del ordenador desde la unidad lectora de DVD. 


Aunque no todos los modelos acceden a la BIOS de la misma forma, el acceso se 
detalla al inicio del sistema y generalmente suele ser pulsando la tecla Supr o F2. Caso 
de no encontrar la forma de acceso, deberemos mirar en la documentación de la placa 
base que se entregó con el equipo. 


STAGE nOs SEU SUPE ISOR SU 
BOS FEATURES SETUP $ USDA PASTOS 

CHIFSLE FETURES SETUE DA o 
FOGER MAMAGINENT TETU IAEA EXIT ER 


AR OS EXIT MITIOLT MUI 
INTEGIATES FEASPIA O , 
LUAR SETÚR PEPAUE TS 
Exe ¡ $ «+ 3 belect llos 
E TO ISMIELIFE 1 Chanpu Calar 


Yiye, Data, Bard Disk Type... 


Figura |. BIOS del sistema (AWARD). 


Generalmente los menús que nos aparecen están en inglés, seleccionamos la opción 
BIOS FEATURES SETUP y en el apartado Boot Sequence, cambiaremos la 
secuencia de arranque, si es necesario, hasta indicar como inicio la unidad de DVD. 
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PIGREGINITA 


Una vez configurada en la BIOS del sistema la secuencia de arranque desde la unidad 
lectora de DVD, ponemos el DVD de instalación de juegaLinEx y reiniciamos el 
ordenador. 


Nos aparecerá la primera pantalla de inicio de la instalación. Pulsando la tecla Intro 
procederemos a instalar juegaLinEx en modo gráfico. 


la ¿ENTER> 


linux text <ENTER) 


Figura 2. Inicio de la instalación. 


Si no nos aparece esta pantalla deberemos comprobar que hemos configurado 
correctamente la BIOS para que comience primero desde el DVD. Si el problema 
persiste, lo más probable es que el DVD no esté grabado correctamente, por lo que 
tendremos que conseguir uno nuevo. 


Esta pantalla de inicio, figura 2, también nos permite realizar la instalación en modo 
texto escribiendo linux text a continuación de boot: Este modo de instalación, sin el 
entorno gráfico, es útil cuando juegaLinEx no es capaz de reconocer la tarjeta gráfica que 
tenemos instalada. 


Primeros pasos 


Una vez iniciada la instalación, el programa nos irá presentado una serie de ventanas que 
irán determinando la configuración del S.O. para nuestro ordenador. 


Se nos presenta una pantalla de bienvenida, figura 3, que en su parte izquierda nos 
describe cómo utilizar los menús de instalación. Pulsamos en el botón Siguiente. 
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Bienvenido a 
juegaLinEx- 
LINEXTREMIX 


ATENCION: Algunos juegos 
conterados en este CD pueden 
contener escenas de violencia no 
aptas para todas las edades. Este 
software debe ser instalado por 
personas mayores o bajo 
supervisión adulta 


Durante la configuración, podrá 
utilizar el ratón para elegir las 
restantes opciones. Además 
podrá utilizar las teclas Tab e 
Intro para navegar la instalación 


Ltace los botones Siguiente y 
Anterior para navegar a traves 
de esta ventana. Pulse 
Siguiente para salvar la 
configuración y acceder a la 
prowma ventana: pulse Anterior 
para volver a la pantalla 
precedente sn salvar la nueva 


Besconder Ayuda [Epuotas de última hora 


Figura 3. Pantalla de bienvenida. 


Seguidamente nos aparece la ventana de selección del modelo del monitor, figura 
4. Generalmente el programa lo presenta en pantalla cuando lo ha detectado, en caso 
contrario deberemos seleccionarlo manualmente. En este punto es interesante tener 
a mano las características de nuestro ordenador para facilitarnos la tarea a la hora de 


seleccionar 
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Selección del 
monitor 


El programa de instalación 
detecta el tipo de monitor para 
determinar la mejor configuración 
gráfica. Si su monitor no ha sido 
detectado, elja el monitor que 
más se adapte al modelo 
conectado a su ordenador. 


Puede también introducir el rango 
de sincronización horizontal y 
vertical para su monitor. Estos 
valores puede encontrarlos en la 
documentación de su monitor. 
nción cuando 

estos valores. Si 
'alores que estan fuera 
de la capacidad del hardware. 
podría dañar el monitor. 

lós números en este 


manual no corresponden a la 
selección de la ista de monitores. 


Dese onder Ayuda 


juega A 


h 


En la mayoría de casos, el monitor puede ser detectado de 
forma automática. Si la configuración que ha detectado no es 
correcta para el monitor, selecciona la configuración correcta. 


'*- Monitor no probado 


META 
A AAA A 


» Generic LCD Display 
Generic CRT Display 
ADI 

ADC 

AST Rh 

ATET 

Aamazing 

Acer 

Action Systems, Inc 
Actix 

Adara 

Apollo 

Beng 

Bridge 
Sincronización horizontal: 31.5 


E E 


3 
Sincronización yertical: 50-70 


Kuuotas de última hora 


kHz 
Ha Restablecer los valores gignales 


$ Antenor »% Hquente 


Figura 4. Selección del monitor. 


Particiones 

PRIVIII TIRE R LINCE RII ISI SS SITO SOROLLA ICONO RIRS IIA REPO TIRES I/O NIN TIT CROSS IRIS TARO LITIO RRA NR ACI RI RRA 
El particionado del disco duro consiste en dividir una unidad física en varias unidades, de 
forma que cada una de ellas actúa de forma independiente como si de distintos discos 

se tratara. Esto nos va a permitir instalar varios S.O. en un mismo ordenador. Además, 
por tratarse de unidades independientes, los problemas que podamos tener en una de las 
particiones, no tiene por qué afectar al resto. 


En cada disco duro podemos realizar un máximo de cuatro particiones primarias, 
por lo que de una unidad física podemos obtener cuatro unidades independientes entre 
sí. Una de ellas puede ser una partición extendida que se encargaría de contener otras 
particiones lógicas. 


El número y tamaño de las particiones dependerá de nuestras necesidades, por 
ejemplo podemos tener una partición primaria y varias lógicas en otra partición 
extendida. 


Las particiones primarias se denominarían hda!, hda2, hda3 y hda4, dependiendo del 
número de ellas que tengamos. 


La partición extendida sería una de ellas, que por contener las particiones lógicas, no 
se trabajaría directamente en ella, sino en las particiones lógicas que contiene. 


Las particiones lógicas se denominarían hda5, hda6, ... comenzando siempre la primera 
partición lógica en hda5. 


Particionar un disco duro sería la parte más peligrosa de la instalación. Si el ordenador 
es nuevo o queremos instalar juegaLinEx como S.O, único y propietario de nuestro 
equipo, no tendríamos ningún tipo de problema ya que eliminaríamos toda la información 
que exista en el disco y podríamos hacer las particiones necesarias según nuestras 
necesidades. 


Por contra, si disponemos de un S.O. instalado y queremos conservarlo, debemos 
realizar la partición sin eliminar las existentes. 


Antes de seguir adelante, deberíamos desfragmentar el disco duro y hacer copia de 
seguridad de todo aquello que sea importante, pues un error nos podría hacer perder 
toda la información que tenemos guardada. 


Para el particionado del disco duro existen varios programas, desde software 
propietario, como Partition Magic, hasta software libre como System Rescue que nos 
pueden ayudar a realizarlo de forma sencilla. » 
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Posteriormente nos aparece la ventana de elección del tipo de instalación, figura 5. 
Deberemos escoger el tipo de instalación que más se ajuste a nuestras necesidades. 


» La opción Todas la edades incluye un sistema operativo completo más juegos que 
no contienen violencia, sangre o lenguaje adulto. 


» La opción Todas las edades con soporte 3D es igual que la anterior, pero 
incluyendo los juegos que requieren tarjeta aceleradora 3D. 


» La opción Mayores de 18 años, instalará todos los juegos y aplicativos, menos los 
que requieran tarjeta aceleradora 3D. 


» La opción Mayores de 18 años con soporte 3D instalará absolutamente todos los 
juegos y aplicativos contenidos en el DVD. 


juega ES A Rh 
— hi mon 


Todas las edades 
Este perfil incluye juegos para todas las edades Estes no r 
je adulto Debes elegor 


Tipo de Instalación an 
contienen violencia, sangre o 


Seleccione el tipo de instalación que esto al tienes menos de 18 años de edad. No incluye juegos 

mejor se ajusta a sus necesidades con aceleración 90. 

(Escritono personal, Escritorio mano. 

Completo, Personalizada). En cada Todas las edades con soporte 3D 

no de los apartados se da una Ah Este perfil incluye juegos para todas las edades Estes no 

información somera sobre cada tipo a) contienen violencia, sangre e lenguaje adulto Debes elegir 

de instalación. La mayoría de los h esto m1 tienes menos de 18 años de edad. Necesitas una 

usuanos dejarán seleccionado el tarjeta aceleradora 3D 

tipo Escntono personal y si su 

ordenador es algo antiguo, deben Mayores de 18 años 

seleccionar Escritorio Limiano AN Este perfil inciays Juegos para gente deseaonda 
pr $ edad Estos juegos pueden contener vislencia, sangre 6 

Una instalación destruwrá cualquier EI tenguaje adulto. Deber elegir este perfil sólo sí tienes MAS de 


información guardada prewamente 18 años. juegos con aceleración no inchndos. 


en las particiones seleccionadas 
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Figura 5. Tipo de instalación. 


Partición del disco duro, 


Los discos duros son unos dispositivos físicos donde se almacena la información. Estos 
discos duros, al igual que las unidades lectoras de DVD, se encuentran conectados a 

la placa base del ordenador. En Linux, los dispositivos físicos se identifican mediante 
archivos contenidos en la carpeta /dev, por lo que, al hacer referencia al disco duro del 
ordenador se suele escribir como /dev/hda. 
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Instala UEGQSLINEX : 


Al crear las particiones, podemos dejar un espacio libre sin asignar, de esta forma, al 
instalar juegaLinEx, podemos utilizar este espacio para su ubicación. 


Tipos de Particiones 


CHIPIONA CCOO IO OOO ACELERAR EA AI 7 a 0 rr tt PILI R OCEAN ts 


En la pantalla que aparece, figura 6, podemos seleccionar el tipo de partición. De forma 
automática, o bien, de forma manual con Disk Druid. 


pre 


Configuración del 
particionamiento 
del disco 


Uno de los obstáculos mayores 


que se encuentra un nuevo 
usuano durante la instalación de 
Unux es al particionarmiento 
JuegalinEx-LINEXTREMIX hace 
que este proceso sea mucho más 


El particionamiento automático configura su particionamiento 
baséndose en el tipo de instalación. También puede 
personalizar las particiones ura vez que hayan sido creadas 


La herramienta de particionamiento manual del disco, Disk 


sencillo al proporcionar una 
opción de particionarmento Druid, le permite configurar las particiones en un entorno 
automático interactivo, Puede configurar los tipos de sisternas de 
archivos, puntos de montaje, tamaño y mucho más. 
Al seleccionar particionaniento 
automático, no debera usar 
herramientas de particionamento 
para asignar puntos de montaje. 
crear particiones o localizar 
espacio para su instalación. 


* Particionamiento Automático 
O ertbición mara! dy Que Deia 


Si desea hacer el 
particionamiento de forma 
manual, seleccione la 
herramienta de particionamiento 
Disk Druid 
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Figura 6. Particionamiento del disco. 


En el particionamiento automático, el programa buscará en nuestro disco duro 
el espacio necesario para la instalación. Si seleccionamos esta opción, en la siguiente 
ventana, figura 7, se nos presentarán las siguientes opciones: 


» Eliminar todas las particiones Linux en este sistema, que eliminaría cualquier 
partición Linux para utilizar su espacio en la instalación de juegaLinEx. Esta opción se 
usaría principalmente para la reinstalación del S.O. 


» Eliminar todas las particiones de este sistema, que eliminaría todas las 
particiones del disco duro y se instalaría juegaLinEx como único S.O. 


» Guarde todas las particiones y use el espacio libre existente, que instalaría 
juegaLinEx en el espacio libre sin modificar las otras particiones del disco duro. 
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Si tuviéramos más de un disco duro, se nos permitiría seleccionar la unidad que 


queremos usar en la instalación. 


Si activamos la opción: Revise (y modifique si lo necesita) las particiones que 
ha creado, podemos revisar las particiones creadas de forma automática y modificarlas 


en caso de que sea necesario. 
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Particionamiento 
automático 


El partconemienta automatico le 
permebrá contralar que datos pe 
quieran eliminar o ne del sstema. 


Para ehmnar las particiones Line 
¡pertcones creadas durante una 
estación preva de Lina) escoja 
la opcón Eliminar todas las 
particiones Linux 


Si desea elrrinar todas las 
particines del deco durs 


one la epuón 


soler 
todas las particiones 


Si quere canseruar los catos y las 
particiones supomiendo que 


Antas que el particionamiento automático sea actrado 
por el prograrna de inetalación. debe escoger el mado en 
el que desea ublizar el espacio en sulsidacola) duras) 
Quiera un particionarmuento autamnábco 
+ Elenmar todas la perticiones Linux an este mutema 
Elcnunar todas las perticiones de este estema 
Guerde tedas las particiones y use el espacio bee exmstente 
Seleccione leis) umdadies! a osar para esta metalación 


esoso ly modáque y lo necesitas las 
perticiones que he creado 


la open Conservar todas las 
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Figura 7. Particionamiento automático. 


En el particionamiento manual con Disk Druid, nos aparece la pantalla de la figura 8. 
Es la mejor opción para personalizar las particiones del disco duro. 


En esta ventana nos aparecen los discos duros de nuestro ordenador con detalle de 
las particiones que tuvieran. 


JUNTA DE EXTREMADURA 18 
. o. 


Configuración del 


disco 
Drive ideehda (2047 MB) (Medel; QEMU HARDDISIO 
Ena dorde le guetaria vetalar pudadrds2 > 
VegaLnEr LINE TREMX feala7as me Ñ a 
Mueoz | Medicas — Elmer hegicer mo ye 
pieponitvo — [Punta de Mentaga| nea | corneta arendo e pe 
Descos duros 
v ideuhda Rh 
iledhdal bom ae Á S 
poda ma Y a 
iindnda? rr + 


Esconder el dispostreo MADIAca Meembres del grupa de volumen cum 
Ejoscender ayuén — [jotas de cita hora $ irtenor DY puente 


Figura 8. Particionamiento manual. 


También nos muestra una información más detallada de cada disco: 
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» Dispositivo: identifica a los discos duros del sistema y sus particiones, /dev/hda, /dev/ 
hdal, etc. 


» Punto de montaje: identifica el directorio que contiene el sistema de archivos del 
dispositivo. / (raiz), /boot, etc. La memoria de intercambio del sistema, Swap, no tiene 
punto de montaje. 


» Tipo: identifica el sistema de archivos para cada partición. Para Linux el sistema de 
archivos es ext3, para Windows 98 es vfat32, para Windows XP es NTFS, etc. 


» Formato: con la marca de verificación, indica la modificación que se va a hacer sobre 
la partición correspondiente. Si no tiene marca de verificación, no se efectuará sobre 
la partición ninguna modificación. 


» Tamaño: indica el tamaño en Mb asignado a cada partición. 
» Inicio: indica el cilindro del disco duro donde empieza la partición. 
»- Fin: indica el cilindro del disco duro donde termina la partición. 

En esta ventana podemos crear, modificar o eliminar particiones de nuestro disco por 
lo que hay que tener sumo cuidado a la hora de realizar estas acciones. Las operaciones 
que podemos realizar desde esta ventana, son: 

» Nuevo: nos permite crear una nueva partición en un espacio libre del disco duro. Si 


hacemos clic en esta opción, el cuadro de diálogo que presenta, figura 9, nos permitirá 
seleccionar el punto de montaje, el tipo de sistema de archivos y el tamaño de la 


partición. 
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Figura 9. Crear nueva partición. 
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Puede aparecer un mensaje de aviso que nos advierte del problema de modificar 
la estructura del disco duro. Si estamos completamente seguros, seleccionamos 
Continuar. 


» Modificar: si hacemos clic en esta opción, figura 10, nos permite modificar el punto 
de montaje, que no modificará los datos, pero puede crear un conflicto con los 
existentes. 


También nos permite formatear la partición, con el formato que consideremos 
oportuno. Esta opción elimina los datos por completo. Para el S.O. juegaLinEx, es 
aconsejable el formato ext3 


Por último, nos permite cambiar el sistema de archivos. 
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Figura 10. Crear nueva partición. 
>» Eliminar: elimina la partición seleccionada. 
» RAID y LVM: se utilizan para crear particiones especiales. 


Para la instalación de juegaLinEx, como mínimo deríamos crear las siguientes 
particiones: 


» Raíz: con punto de montaje / y formato ext3. Es el directorio principal y aquí se 
copiarán todas las carpetas y archivos del sistema operativo. 


>» Intercambio: sin punto de montaje y formato swat. Es la partición de intercambio 


de la memoria o memoria virtual. Como norma general se debe asignar un tamaño 
igual al doble de la memoria RAM. 
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Configuraciones por defecto 
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Una vez realizado el particionado del disco duro, en la siguiente ventana, figura | |, nos 
informa de la instalación del Gestor de Arranque GRUB, en nuestro ordenador. El 
GRUB es un programa que al iniciar el ordenador nos informa de todos los S.O. que 
tengamos instalado y nos permite seleccionar el inicio en uno u otro sistema. 


Si no instalamos ningún Gestor de Arranque el equipo se iniciará con el S.O. que 
tuviera previamente instalado, por lo que deberemos hacer un disco de inicio para poder 
acceder a juegaLinEx. 
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Configuración del 
gestor de arranque 


Por debecto se metalara en el 
sistema el gestor de arranque GRUB 
Si no desea mstalar GRUA como 
gestor de arranque seleccione No 
instalar ningun gestor de 
arranque 


¿Desea instalar un gestor de arranque? 


+ instalar un gestor de arranque 
No instalar ningun gestor de arranque 
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Figura ||. Gestor de arranque. 


Configuración de root y Usuario E o E 
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Una de las principales características de juegaLinEx es que puede dar servicio a más de un 
usuario, lo que se denomina sistema multiusuario. Cada usuario accede al ordenador con 
un nombre y una contraseña, que lo identifica, sin que en ningún momento interfiera con 
otro usuario del mismo ordenador. 


Al acceder con este nombre y contraseña, el usuario tendrá acceso a su escritorio, 
sus carpetas, etc. en definitiva a sus propias configuraciones de forma privada e 
independiente. 


El administrador del sistema que se identifica como usuario root, es el usuario 


encargado de la instalación de los programas, de las configuraciones, de gestionar las 
altas de los otros usuarios, así como la seguridad global del sistema. Es el único que 
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puede acceder a todos los datos del resto de usuarios, así como modificar o borrar 
sus contraseñas. El administrador es el único usuario que existe en todos los sistemas 


juegaLinEx. 


Para acceder al sistema, el administrador debe haber dado de alta previamente al 
usuario, con su nombre y contraseña de acceso. Los usuarios generalmente no tienen 
permisos suficientes para poder dañar el equipo de forma fortuita, por lo que sería buena 
costumbre, que sólo se acceda al sistema como root para funciones administrativas. 


En la ventana de configuración, figura 12, debemos poner la contraseña que vayamos 
a utilizar como root, con las medidas de seguridad oportunas para recordarla y que no 


caiga en manos inexpertas. 


Debemos crear un usuario normal, no administrativo, pues nos va a permitir trabajar 
en el equipo de forma generalizada y sin poner en peligro la integridad del sistema. 


Configurar 
contraseña de 
root y usuario. 


Uno de los pasos más 
importantes durante la 
instalación es la creación de una 
cuenta root y la contraseña. La 
cuenta root le permite instalar 
paquetes, actualizar DEBs 
[paquetes con programas) y 
hacer la mayor parte del 
matenimiento del sistema. El 
arranque del sistema como root. 
le da un control absoluto de su 
sisterna. Por tanto, use la cuenta 
root sólo para propósitos de 
administración. En esta pantalla 
deberá también crear una cuenta 
no root para uso general. En el 
funcionamiento diario del 
sistema. deberá entrar casi 
siempre con la cuenta de este 
usuano u otras cuentas que cree 
despues de instalado el sistema 
No obstante, desde una cuenta 
narmal de acceso. nodrá nanar 


esconder Zeyuda 


notas de ultima hora 


6) Introduzca la contraseña de root tadministrador) de 


este sistema. 


Contraseña de pont; ets 


Confirmar: e 
Contraseña de root aceptada. 


Es recomendable que cree una cuenta personal para 
uso normal (no administrativo, Para crear una cuenta 
personal, provea la información solicitada debajo 


Nombre de Usuario 
Nombre Completa 
Contraseña: 


hnex 
Usuario linex 
PS 
Confirrne Contraseña — Pere 


Contraseña de usuario aceptada 


$ Antenor Y Sguente 


Figura 12. Configuración de cuentas. 


A continuación, según el tipo de instalación que hubiéramos seleccionado se nos 
presentará una ventana, figura 13, que nos indica el tipo de instalación de paquetes que 


se efectuará. 


Desde aquí se nos permite seleccionar, de forma personalizada, los paquetes a 


instalar. 
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Po | . El entorno de instalación por defecto incluye nuestra 
Estación de tra bajo selección de paquetes recomendados, Incluyendo: 
predeterminado 

Shell de escrtorio (GNOME) 


Lina instatalación de tipo estación de Paquete de Ofmática [Oppandfhce. org! 
trabajo escogerá grupos de Mawegador web (Mozdla) 
paquetes de forma autornática para Corres electrónico (Eeclution) 
que se mataien en el sesterná Mentajenia cetantanea 

Aplicaciones de sordo y video 
Seeccons Aceptar la lista de Juegos para todas las edades sin OpenGL 
paquetes actuales para continuar 
con el proceso de instalación e 
rstale una metalacen de tipo Tas la metalación, se puede añadir o alrminar soMware 
estación de trabajo por detecta adiconal mechante la herramienta 'smaptic" 
Se'lacuona Personalizar el grupo Si esta familarncado con juega InEx- UNE XTREMIX, QUIERO 
de paquetes a instalar s: desea tendrá paquetes especiicos que le gustaria nstalar o atar 
seleccionar paquetes adicionales o su instalación. Comprende la cacifla en la parte de abajo para 
disrentes personalizar su instalación, 


e instalar paquetes de software por defecto 
Personabzar los paquetes de software a instalar 


EJEsconder r Suda _Aotas de Ulbena hora $ Antenor $$ guiente 


Figura 13. Instalación de paquetes. 


Si hemos optado por Personalizar los paquetes de software a instalar, nos 
aparece una ventana, figura 14, con los paquetes que podemos elegir. 


Si hacemos clic en la casilla situada a la izquierda de una categoría, se nos 
seleccionarán todos los paquetes de esa categoría. Pero si hacemos clic en el enlace 
Detalles, situado a la derecha de la categoría, podemos realizar una selección más 
detallada. 
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A | | Mozñla Firefox es un navegador web E 
Selección de grupos 0 E e [56/56] —£ 
de paa uetes El entorno de escntono GNOME, version 2.8 
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v XFced [23123] 
E entorno grafica hgero XFce4 
Y MPlayer [3/31 . 
Raproductor de ideo 
Y juegalinex ATP [74/76] D 
legos para JuegalinEx ATP 
juegaLinEx ATPGL [0/27] 
Juegos para fuegalnmEx ATP con OpenisL 
ivecalinex ALL ros71 ES 


Taenaño total de la ratalación: 1,803M 


jotas de vlibrna hora HH Antenor 


Figura 14. Selección de paquetes. 
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Por último nos indica que se instalarán todas las opciones que se han seleccionado 
en las ventanas anteriores. Aún estamos a tiempo de volver atrás y modificar cualquier 
apartado. 


Comienza el proceso de instalación, indicando en las sucesivas pantallas las acciones 
que se van efectuando. 


En primer lugar el formateo del sistema de ficheros, figura 16. 
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Figura 16. Formateo del sistema de ficheros. 


A continuación se inicia la transferencia de la imagen del programa, figura 17. 


JUNTA DE EXTREMADURA a 
= SS : ; > 5 ia 


Instalando 
Paquetes 
Ya hemos recopiado tada la 


infsrmacén necesana pera instalar 
pegaLnEs LINEXTREMIX en el 


sstema Pueda llevar un busn rato 

instalar todo. dependera de cuénteg 

paquetes haga falta instalar, de la 

velocidad de su carom. de su deco 

sic Asi que aproveche para pense Transferencia de la imagen del programa de 
dera 


en las ventajas de ¡uega_nEx- metalación al deco 
UMEXTREMIX, tomar un cate El 
ú Jisotas de ultena hora . > 


Figura 17. Transferencia de la imagen del programa. 


Y por último, procede a la instalación de los paquetes, figura 18. 
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Instalando 
Paquetes 


Va hemos recopéado toda la 
irécrmación necesana para instalar 


JUegaLINExLINEXTREMIX en el 
vstema. Puede llevar un buen rato 

ietalar tedo, dependerá de cuantos E 

paquetes haga falta instalar, de la juega 

velecidad de su cdrom. de su dheco, 
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Figura 18. Instalación de paquetes. 


Una vez instalados todos los paquetes se procederá a la configuración del entorno 
gráfico, figura 19. 


En esta ventana, podemos seleccionar la Profundidad de color y la Resolución de 
la pantalla que se va a utilizar en el entorno gráfico. 


Dependiendo de las características del monitor, deberemos seleccionar de forma 
general entre 800x600 y 1024x768, aunque también podemos seleccionar resoluciones 


superiores si nuestro monitor lo admite. 
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Personalizar la 
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Seecoone la profundidad de 
coler y la resolución para su 
ronbguracies x 


Profundidad de celor es e 
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Figura 19. Personalización de las X. 


En la última ventana, figura 20, nos informará del éxito de la instalación y el sistema se 


reiniciará. 
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Enhorabuena, la inetalación ha sde completada 


Memuera cuequer medo de mitaacon ¡dahetes a CD- 
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Figura 20. Fin de instalación. Figura 21. Reinicio del sistema. 


Mientras se reinicia, aparece la ventana de la figura 21. 


Una vez reiniciado el sistema, nos pedirá el nombre de usuario y la contraseña para 
acceder al mismo. 


“a 
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Figura 22. Identificación en el sistema. 


[=e) |JuegeLinex 


Arcade 


'Armagetron 


Tembién podemos configurar 
nuestra cone»ión pore partidas 
enred 


La película de Dismey Tron dio luger as Una serle de videojuegos 
tomados de ella. Armagetron es uno de los productos más 
elaborados que se hen hecho. 


A rs NN 
Pasar un rato divertido y alucinar con las posibilidades de los ordenadores y la 3D. También 
prever situaciones antes de que ocurran y mejorar la percepción espacial. 


que te permite girar 90? de golpe, dejas detrás de tu paso un muro y no puedes parar. 

Tu objetivo es que tu rival choque contra uno de los muros. A diferencia de otros juegos 
clones de Tron en Armagetron puedes acelerar pero no existe ningún botón o tecla para 
ello, aceleras cuando conduces junto a un muro. ¿Arriesgado,no? Sin embargo esta novedad 
te permite tácticas interesantes contra tus adversarios, pero cuidado porque la Inteligencia 
Artificial del programa también está preparada para hacer esto contigo. Cada vez que hagas 


un giro perderás un 5% de velocidad. 
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COTMEQOSÍS: cnennnncan...... Arcade 


Lo primero que hay que hacer es entrar en el Player Menu y colocar tu nombre y tu 
configuración de teclado y ratón. Por defecto se utiliza la tecla w para girar a la izquierda y 
la tecla x para girar a la derecha. El freno está en la tecla v. Mueve el ratón para buscar una 
toma de cámara cenital y poder orientarte mejor, al menos las primeras veces. 


Una vez configurado elige Game Menu y empieza a competir con un oponente de 
Inteligencia Artificial. Cuando tengas dominado el juego es la hora de invitar a tus amigos y 
demostrar quien es el mejor lighciclista, en el modo multijugador. 


Personalizar Coraocterísticas Técnicas 


» Display Settings pp 
Game 
Local Game: Jugamos en nuestro ordenador 
Network Game: Podemos jugar en una red local 
(Lan Game) o conectarnos a internet 
» Player Setup 
Conjunto de configuración para cada jugador. 
» System Setup: Configuración del sistema 
Display Settings: Configuración de la pantalla 
Screen Modes Modos de pantalla 
Preferences Preferencia de gráficos (que haya 
cielo o no, que éste se mueva, etc). 
Detail Settings Detalles de la aplicación 
Sound Settings Detalles sobre el sonido 


Gráficos excelentes en 3D 


sonido 


Juego muy cuidado con banda sonora 


Jugabilidad 


Dificultad media, se necesitan varias 

partidas para conseguir orientación en 
la lightcicleta. Las vistas de cámara son 
orientables. 


Duración 


Al no poder parar, las partidas de 
Armagetron duran pocos minutos. 


También podemos configurar nuestra conexión 
de red. Incluso puedes participar en partidas en la red conectándote a cualquiera de estos 


servidores: 
134.147.115.74:4536 breakfast.servegame.com:4538 
134.147.115.74:4535 breakfast.servegame.com:4535 
134.147.115.74:4534 85.10.239.45:4534 
84.148.75.103:4534 81.169.154.148:4534 
67.36.185.23:4534 213.202.215.20:4534 
67.36.185.23:4534 81.169.154.148:4535 

Valoración 


Juego excelente, de gran calidad gráfica y muy, muy adictivo. 


Autor: Manuel Moss 
Correo: manuel(Ymoosnet.de 
url: http://armagetron.sourceforge.net 


JUeGaLIMEsx | [as] 


DR - Blue caro 


Airotrike es un juego en dos dimensiones en el que dos aviones, 
dirioidos por el Barón Rojo y el Berón Azul, luchen por la conquista 
del cielo. Atención e los olobos que esconden múltiples sorpresas. 


Útll pora.. 


SIVIIIRIR TUTTI 0 SISSI RARO TRIPA SII LS IRE NIRIVL IIS SIRIA IO IRENE IIERII RS SIAP III RRAARNSIN 
Desarrollar la coordinación y la visión espacial y anticipar situaciones antes de que ocurran, 
pero fundamentalmente para pasar un rato divertido. 


[31 | Juegelinex 


Primeros Pasos... 


Pulsa la tecla Escape y elige Players setup para seleccionar tus teclas. No olvides pulsar el 


acelerador porque si no, el avión no se mueve. 


Personalizar 


Para personalizar dj juego se tiene que emule la desea Eme y demgoes slsartanes Pla 
setup donde se nos ofrece la opción de seleccionar si queremos ser el Barón Rojo o el Azul, 
si queremos jugar con otra persona o con el ordenador, además de las teclas que queremos 


utilizar en el juego. 


sora 1.4 pra 
——. 


Airstrike menu 
Resume qame 
Plavers setup 
toggle fullscreen 
About the game 
Release notes 
Toggle debug mode 
Quit game 


AN 


Valoración 


PITT VIIVTUA A 


Juego simpático para pasar un buen rato y hacer 
piruetas aéreas. 


Correo: ulfek(Mifm.liu.se 
URL: http://icculus.org/airstrike 


Autor: Ulf Ekstrom, Aero Tamminen, Peter Eismann y Alessandro Giusti. 


Corecterísticas Técnices 


Gráficos 


Aunque los gráficos tienen buena calidad 
y están cuidadas las sombras, resultan un 
poco infantiles para lo que se estila hoy. 


JUGUDIIELRIGD RIO IIRRGNGODO RIAS IDDANGDIIRRIDIDA FDA RI DA 


Sonido 


LISA RLO DO FO RIDAD ERIDEDA DARIA CIFOGIRINAD INIA TANRIRNDRARDLRI NA DATA CIODIRA 


No tiene sonido 


Jabilidad 


MESLIRIFRDADERRDRDRIMIDDIS FAA VELESIRINOAS H 1 
ad simpático para pasar un en” rato y 
hacer piruetas aéreas. 


VEDUSERI FIDA DG) IEA REI DIESE RIDE DIME DI IAF FL DEERE RIAD 
Depende de tu habilidad pero las partidas 
no van más allá de los cinco minutos. 


JuegeLinex | [ss] 


Atomic Temks 


Si te guste controler todas las voriebles de UN juego, Atomic Temks 
te va a quster. en un escenerlo montsñoso te enfrentes con una 
pleza de artillería s otro ortillero, debes controler el ángulo de tiro, la 
velocided del disparo, le pendiente del palsaje, pero también tomer 
en cuenta la oravedead, el viento o el tiempo atmosférico. Puedes 
enfrentarte contra la Inteligencia Artificiel de la máquina, o contra 
otros edverserios humenos. €l máximo es cimco. El objetivo del Juego 
es eniquiler otros tanques pora obtener dinero para gastarlo en más 
ermaes. Resl| como la vida misma. 


Útll para... 


Pasar un buen rato y aprender algunas cuestiones de Física y Mátemáticas, como el tiro 
parabólico. 


[=0) | JuegaLinmex 


COteQoOrÍS: eocenncca...... Arcade 


SN 


Controla el ángulo y la velocidad de tu ¡ depara para me ararmegiola y ser eso vez más eficaz. 
Puedes regularlo con las flechas izquierda y derecha del teclado y ver sus modificaciones 
en el indicador que tienes en la parte superior izquierda. Controla también el viento en el 
indicador de la parte superior derecha. 


Primeros Pasos... 


Personalizar 


Atomic tanks te permite personalizar un gran número de parámetros del juego. Elige 
Options en la primera pantalla y desde aquí puedes modificar los parámetros físicos 
(gravedad, viscosidad, pendiente), del tiempo 


(variación del viento, niebla, mostrar o no Coracterísticas Térmicas 


predicciones meteorológicas), el nivel de tecnología 
(hay seis niveles distintos que hacen nuestra artillería | Pf Íficos | 


más técnica o menos) o el paisaje. Juego 2D des nc pero de Pp" cos 
resultones. 


EITIRARA LE DANAA 


has ina tienen gran etlidad, 


JUGAMOS 


VODIVIDADIDIDORGLREODRRDIAESIADRRDRRIAVIDGDAR LADO DADELRDDODDIDRO 


Fácil de jugar. 


Dureción 


DEUDA ER IMA LITA CASAR DAN LIDOFI NA IRIDRRLRRRICI DNI SILI CIR DIRARANRRINIDENDANADAJA 
Muy variable, olaa de los rivales 

y del nivel de tecnología que uses. Cuanto 
más elevada sea éste más rápido tienes que 
destruir o serás destruido. 


Valoración 


SINO 


Juego remarcable, muy interesante y del que cuesta desengancharse una vez que se le ha 
tomado gusto. 


Autor: Tom Hudson 
Correo: tom(Dsingular.org.uk 
url: http://atanks.sourceforge.net/ 


JuUegeaLinex | (37) 


Borrage es un juego muuy violento en el que tu objetivo es destruir la 
mayor centided de objetivos enemigos. Para ello disperes Una pleza 
de ortilleriís situsds en un lateral de la pantalla para destruir jeeps, 
tenques e infantería enemiga. Dispones de tres minutos. No es Fácil 
conseguir puntuaciones sltas. 


Ú ara... 

OT e go0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0000 e nn cnn 00000 0 nn cnc 
Entretenerte un rato y liberar tensiones después de reunirte con tus jefes. También para la 
coordinación óculo-manual. 


58) | JuegalLinmex 


COATEQOÍS: mcaocnncnncan.. Artade 


Primeros Pasos... 


IINI VI VPIIIAICAIRNCAPIE NAO ALP PV RRA ARSS ÉSAS RAS URSS IAN IAS RISASSAPASAAAIASSA RP SAA IIA PAVIDIII VANA PALA DRSS VEAS RARAS RARE LARREA AOS AIR P SELLA ASIA AA RI IIP IRIS 
El juego es extremadamente sencillo, una mira de color verde indica el punto de impacto 
y puedes disparar con el botón izquierdo del ratón granadas de gran calibre o con el 
potón central granadas de menor calibre. El botón derecho del ratón se usa para recargar 
'a munición. Se puede recibir un pequeño entrenamiento donde se explica, en inglés, el 
objetivo del juego así como la puntuación (tanque 50 puntos, jeep 20 puntos, soldado 5 
puntos). 


Coracteristicas Técnicas 
COráficos 


ETIENNE ANA ESTE RCERERE ESTA TES FESTA FRE AFA0S ANNE 
PIIIRI IIA r RAID O GINES IDO INSEREROIENIRNUDADEI DEF RSESTDIRADIDIDISIIREJIDIIA E 


h a 


Gráficos en dos dimensiones pero de 
ra ito adi" li | buena calidad (los cráteres están muy 

ro suert pers y | conseguidos, al igual que el movimiento de 
los soldados) 


A E o , i rr Pr AA $ 


sonido 


PITIDO R DARIA SDN RIN D IN RITO NE RINI NAC IRLANEN ENANA RIA RIFA TINERIIGARIIS NADAN 
Buen sonido, con explosiones y quejidos 
espectaculares. 


JUGabilidad 


III III ARI D NI IRRADIA DAD INEIO DRA NIDADO LUN EDRNEDIDISIDINIDIO NA NOVEDADGFADDONA 


Juego fácil de jugar 


Duración 
IEA NARRO IIDIDIDA RADO DIDUN RATO NITENADO CERRADA NINO DICIIIILINIGINDNINGDO | 
Tres minutos para destruir la mayor 
cantidad de material bélico enemigo. 
Después pasas a la siguiente fase. 


Personaliver 


77 PAAAAILIPAIIPAIIIASAS AAAAILIAASA A ALI LA PR AAAPARIEAAS EAASA ARA AAA A RAIBAIASASASAI PASAR AAA III AIIIIN ERICA 
III SISAADR FIIRAR EA IHPRASPRR ALS ARAAAARAR $ FAL e IRA VE PA ALIAIZA HELL JP EAS EA HN A ALICE RA E Fr FR FAAIPIAIC ADO PAIIIA 


No hay personalización disponible en el juego. 


Valoración 


e E ES e a a Je ñ ] Fe PR, ARA PERDER AAA PERS e od 7] e e ze 7 PA e AA , EA $ > pre E PR A TRAS EPR IAR PA ESA AAA RD AS EPA EAS e TR TFN, EAS rn CERA va PARAS Pa EDITA SS 
IIIVIBIN PIPA IVIRENIAVAAISLI NODO PIPA VO AC ATV RENNES SPA CORP D EP TVS IPR SSA SC ALETT LAA RISAS SARA AS RARA PARRAS AIA IIA LAPLS, IIASIA RIVA AVATAR NTIR IRAN PIRAPVAP IP PRA OA RAR SASRRAS | ¿ 


juego muy violento, no recomendable para menores. 


Autor: Michael Speck 
Correo: kulkanie(Dgmx.net | y 


url: http://lgames.sf.net | 
V | | | | JUegoaLinex | 
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sobrevivir, queder el Último es el objetivo de este juego. Puedes ir 
dejendo bombes en dirección horizontal y vertical éstas pueden 
servir para destruir piedras en el csmino o pere matar a otros 
Jugadores. Hey que tener cuidedo con los rivales y con mosotros 
mismos, que tembién nos podemos matar. 


Pasar un rato divertido y desarrollar la capacidad estratégica ante otros adversarios. 
También sirve para entrenar la capacidad de análisis y tomar decisiones rápidas. 


PLATOS PISOS 


Te da bombas para colocar. El máximo es 12. 


VA Incrementa el rango de destrucción de tus bombas el máximo es 10. 


uo) |HJuegsLinex 


l Incrementa la velocidad de tu jugador. La velocidad máxima será 0.40. 


| $ Te permite que le puedas dar patadas a las bombas. 


Y Puedes dejar una fila de bombas. 


| Y Las bombas que empujes no paran hasta que explotan. 


U% Las bombas que empujes dejaran de moverse en el límite con otra bomba. 


Ul Permite elegir el tiempo que tardará la bomba en explotar. 


Evita el icono con la calavera pues contraerás una enfermedad (hay muchas en el juego) 


que te durará 20 segundos. 
Controles: 


Flechas: Mueven el jugador 

Control: Coloca bombas 

F4: Comienza el juego (en versión servidor) 
FS: Juego a pantalla completa 

ESC: Salir del juego. 


v vv ovaov 


Personalizar 


El juego tiene ratacins posibilidades de 
personalización a partir de la pantalla de opciones 
(Options). Así que podemos elegir entre el Menú del 
jugador (playermenu) donde se puede configurar el 
nombre de los jugadores (uno o dos para pc) las 
opciones de teclado (keyboard), la resolución de 
pantalla o el sonido. 


Coracteristicoas Técnicos 


Gráficos PALAOS 


Buenos, iado a en cuenta que es un 
producto en dos dimensiones. 


>0nidO A 


"PRA o no tiene E e 
diferentes, pero los que hay son de gran 
- calidad. 


Jugabilidad 


- Muy jugable, muy ae y aarendós: 
cuidado con la adicción. 


Duración ES 


Dependerá pu tu paciencia puesto que io 
| una gran cantidad de pantallas. 


La opción Multiplayer Game permite añadirte a un juego (si conoces la dirección IP 
del servidor) o configurar las opciones de red (número máximo de jugadores, puerto de 


conexión, password si el juego es privado, etc. 


Velorsción 


Juego interesante en el que la estrategia juega un papel importante, sobre todo cuando se 
complica al aumentar el número de jugadores. 


Autor: Steffen Pohle y Patrick Wilczek 
Correo: steffen(VDbomberclone.de 
URL: http://www.bomberclone.de 


JLUEGOSLINEXx | E 


¿Quién no ha psesedo Una male noche por ese maldito mosquito que 
se empeña en desenaorernosr” Bug Squish es UN regalo, UNa manera 
de hecer Justicia a todeos eses moches de insomnio. Un conjunto de 
bichos (insectos) treten de chupernos la sengre, mientras mosotros 
tememos que defendernos de ellos. Como dicen sus sutores, este 
juego necesita un oran uso del ratón, así que sbsténgense los 
usuarios de muñeca frágil. 


Nota: No tenemos constancia de la queja de ningún entomólogo. 


[ti] | Juegelinex 


Ct Pare... 


Pasar un rato > divertido y que nuestros amigos se rían viéndolo y iugándolo fire? tl la 


primera vez). 


PriMeros PISOS... "DD 


Usa el ratón para pretagaror de la blehios que 
tienen la aviesa intención de chuparte la sangre. 


a 
, Je 2) 
| 
E 
“ho 


Personalizar 


El juego no es personalizable, 


Valoración 


Duración 


ECsracteristicas Técnicos 


Cróficos Pe) 


- Muy simples, pero eso sde dia un punto 


gracioso. 


| >onido 


Bueno, aunque po dd sonora es casi tan 


agobiante como el ataque de los bichos. 
Nuestros quejidos hacen tanto daño como 
imaginar la picadura de los bichos. 


Jugabilidad 


Muy fácil de jugar. 


ENSURE 
IAAREA 


- Dependerá de tu paciencia. pa ¿oadós "y 
- bichos son constantes. 


Un juego divertida que slerda h interés sb vez que se juega. 


Autor: Bill Kendrick 
Correo: bill(dDnewbreedsoftware.com 
URL: http://www.newbreedsoftware.com/bugsquish/ 


JuegaLintex | 


Bumpraeace 


LESA 


dd $> dl a 


Bumprece es un leberinto bidimensiomal cargado de pelioros. Al 
memnmdo de Una de las YU maves posibles debemos llegsor xa un punto 
mercado como objetivo. 


Útil para... 


Entretenerte un rato y ejercitar el pensamiento deductivo y la anticipación de 
acontecimientos. 


PrMmeros FH3SOS. E 


Utiliza la flecha irquienda para girar en sentido horaria y la . derecha para hacerla en 
sentido antihorario. La propulsión se consigue con flecha arriba. Algunas naves son díficiles 
de manejar. Es recomendable empezar por la nave que nos proporciona un |5% más de 
tiempo. Hay otros tres tipos de nave que nos proporcionan otras características (mejor 


control, más velocidad, etc.) 
Objetivo. 
Pared normal. 


Pared mortal. 


Pared freno (nos quedamos pegados a ella 
hasta que volvemos a impulsarnos). 


Teletransporte. 


Tiempo extra. 


Personalizar o 


No hay nersrdización y en nal juego. 


Valoración 


Juego interesante, aunque necesita un cierto tiempo 
de entrenamiento para gobernar la nave. 


Autor: Karl Bartel y Lion Kimbro. 
Correo: karl(Ddgmx.net y SnowLion(Msprynet.com 
URL: http://www.linux-games.com 


O Técnicos 


Gráficos DIA 


Gráficos en dl pericias: pero pe 
buena calidad. 


| >onido 


- El juego se acompaña de música, pero a 
la decimoquinta partida has apagado los 

altavoces o estás buscando el domicilio de 
su autor. 


| JWGSbilidad IEA 


Requiere cierto entrenamiento para 
gobernar correctamente la nave. 


Cada dla lion un ci a máximo 
| para pasar a la siguiente pantalla. 


JUegoLintex | Ei 


Ehromium 


Chromium es Arcede puro. Excelente para descorgor adrenalina 
metendo neves enemigas de todo tipo. Por si esto fuera poco, una 
múÚsicse totalmente rayente nos scompeña durente toda le portida. 


Útil para... 


Trabajar el pecan anticipado. Tambo para desapoe adrenalina y pasar un rato 
entretenido. 


Primeros Pasos. BS 


Choca contra los enemigos para desired, eses disparar subrande el botón izquierdo 
del ratón, pero el choque es mucho más efectivo. En algunos casos es el único posible. 
También puedes pulsar dos veces el botón derecho del ratón para la autodestrucción, esto 
te permitirá conservar las mejoras de tu nave en caso de peligro. 


[Le] | Juegelimex 


Cotegoríes: ................/AECade 


No permitas que ningún enemigo te sobrepase, puede costarte una vida y recoge todas 
las calaveras y pinguinos que puedas pues aumentarán el poder destructor de tu nave. 


Personalizar o 


La primera cala del juego nos A permita snleisatori el ple del ¡ juego, , los. dstalias de los 
gráficos de efectos especiales, el tamaño de la ventana el volumen de los efectos especiales 
y el volumen de la música (esto último es muy de agradecer). También podemos configurar 
la velocidad del ratón. Para afinar el juego podemos utilizar el ratón y colocarnos sobre los 
Íconos + y - o bien utilizar las teclas flecha izquierda y flecha derecha. 


Corocterísticas Técnicas 


Oráficos e 


3 
y 7 E IIA E DIARIA AE 
i E ] E pa 1 ] A o B y MEN A | | K + l 


En 2D muy la: muy yy eápaciales. 


>0nido 


Buen poticló pero mejor dele al mínimo 
el volumen de la música. 


os ia muy pl: y ia 
cuidado con la adicción. 


FIFA AE 
LANA] EEAEAD: , ql 


3-4 WELL]? FS Ñ LEA EEES CIERNE RSESRE TAS FA 
NE ] DE 1 0 EDIA pa! 
En 47 Ñ A! Ab E f | ¡EN A EA Ñ pr] . E R pl h ñ ñ pl 87 qE j 3] E h 


Dapucilaci de tu paciencia pUÉItO que has 
una gran cantidad de pantallas. 


Valoración 


"e Ad dd a ; > F j LA .] a e e ea de ] TETAS DIE RARE Ra Ad r AEAAIIITA A a e e e e DADES ASS pl di á y PRFTR E de i 
Pu E rl ¿ + 7 ERES ERE GEES ATLAS ESPAI SS Pl ESB ERAS PGR AREA IAE AA ARAS] o q pe A ñ, ER ES PERS AF EPA ALETA EFFES p y e E FS PES 
E Pa ESPERA AI EE REA RA AAA EAS pe EPIA EEE AE E PA PERA IA AAA AAA EAS E ER EPPITA, HE ee IFE ES ESPIAR ERES A e e A PE PRE e 
A ee ERE EIA A TRE EXPERT ERES 5 EPT EF Ea e EPEPPRERER EEE IA PEPPER OA E A EFE FIEFTTRA A E ER EPA d FE E EE F 2 aj 


Juego interesante en al que la cstracagía juega un papel Impartinte, abra toda pa se 
complica al aumentar el número de jugadores. 


Autor: Mark B. Allan 
Correo: mallan(Vusers.sourceforge.net y 
URL: http://www.reptilelabour.com/software/chromium/ 

= - Juegealimtex | 


¡Señoras y señores, miños y niñas, bienvenidos al maravilloso mundo 
del circo! Típico juego de Arcede, entretenido y con un punto infantil 
que lo hace estupendo. Dos pesyesos scróbates están en la pista 
central del circo, tienen que spoyerse en un belencín pere romper los 
olobos que hsy en el techo. Como elgún otro juego de Bill Kendrick, 
está beasedo en juegos de Atari de principios de los sanos 's0. 


Útil por 


IIVIIILISII APIO A AA A A O A A AA A A OE AR A A UA AAA, 


Entrenar la cartón el y visual y pasar un rato sc entreatstda, 


(us) |JuegeLinex 


PAMeros Pasos... 


No son necesarios consejos para aprender a a jugar, pur hey es que mover di ratón para 
recoger al payaso acróbata y aprovechar su impulso para lanzar el otro. 


Personalizar 


+ E 


Coracteristicas Técnicos 


Gráfic icos en ,2D, no necesitan una e tarios 
aceleradora para funcionar correctamente. 


>0nido Exe 


Sí tiene ee que a ser e 


IDIOMA 


Muy sencillo de jugar, se necesita pr 
mover el ratón. 


Duración 


Además del número de jugadores, puede Depende de se hábil que seas para 
configurarse la dificultad del juego colocando EeeriMaRrae des VACOR 08 QUE PAJaRos 
barreras entre los payasos trapecistas y los globos. nba 

Para pausar el juego puedes pulsar la tecla espacio, 

tab o P. Para reanudar el juego vuelve a pulsar alguna de esas teclas. Para abandonar el juego 
pulsa la tecla escape. 


Valoración 


Juego interesante, muy nlecuada por su temática y colorido para que jueguen con él los 
niños de todas las edades. 


Autor: Bill Kendrick 
Correo: bill(dnewbreadsoftware.com 


URL: http://newbreadsoftware.com/circus-linux/ >” 
E | — JLUEYQOLINEX| Lcd 
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CEA 


A rd vs: 
se A y po po des 
pata par 


CliasnBomber es un clon multijugsdor de Bombermen. €s muuy 
entretenido, pero lo mejor de todo es que puedes cresr los mepes tú 
mismo de forme muuy sencilla. 


1 ls 

UN TILL IL LR IESO ERRE A SIS LSESID ÓN TRO PARA ITI DS IICASTPSD LIO TL LISTIRIN SI TLIR SSI S VIII LI PS FSAR ANOS RSLISLILI LIT RIN ORTA SISI S ODO VESES FVEO 
Anticipar situaciones y desarrollar el pensamiento deductivo. Aunque sea un Arcade no 
está exento de estrategia. 


A A món SELL RIRS EII RRII SIRIOS AIRIS PISIDIR RIVA IIICRLIOON 
El objetivo de Clanbomber es arrastrar a tus enemigos tado bombas, pero evitando ser 
arrastrado tú mismo. Pueden jugar hasta 8 jugadores, pero el máximo de humanos es 3; el 
resto es inteligencia artificial que pone la máquina. 


[50) | JuegaLinex 


A 


En Menu/options pueden personalizarse una gran cantidad de variables del juego MM. 


PILERHA El FOR MEP 


E. Ye — NN. Y. Y 


WIDHLA Al CITO ME a, , AN 


Crear nuevos escenarios Pl: 


-'Coracterísticas Técnicos 

Usa las teclas de flecha para moverte por las : a OS 
casillas. Luego puedes crear el escenario utilizando 
estas teclas: 


" OUráficos 
- El juego se desarrolla en entorno 2D. Los 
gráficos son bastante buenos. 

para crear un muro 
para crear una caja sonido 

para crear una bomba trampa | Si. Dispone de ida 
para crear una mina de hielo 
produce flecha izquierda | IUGabilidad 
produce flecha abajo | Dificultad media. 


produce flecha derecha 


E. Ow2 


produce flecha arriba Doreción 


Muy variable, depende del número de 

jugadores y del nivel. A medida que vas 

Pagina arribalabajo número de jugadores - aprendiendo las partidas van durando más, 

| pero no van más allá de los cinco o diez 
minutos. 


Barra espaciadora crea un hoyo 


A: cambia el autor 


Veloración 


Juego interesante, sobre todo por la posibilidad de crear tus propios niveles 


- Autor: Andreas Hundt y Denis Oliver Kropp 
- Correo: clambomber(Ofishlustig.de 


url: http://clambomber.sourceforge.net/ O 
: . 0 2. | JUegaLimesx | 


A 


GCalagse spereció de la memo de Neamco en los años 80, mercendo 
un hito en los juegos meteamercienos. Un misterioso esllienm con 
forma de insecto, comocido como 'Gelegs", llegó desde otra Qalaxia 
lanzendo un poderoso steaque contrae la Tierra, su intención era 


clara: destruir muestro planeta. xgalsgs es un clon de Galegas pora 
PC. 


o 


Util para... 


Pasar un rato divertido y entrenar la coordinación óculo-manual. 


PMEros Pasos... 


No dejes de disparar, aprovecha para elieriria 
enemigos mientras están en formación, pues cuando 
están volando no es tan fácil derribarlos 


Para usar el teclado pulsa la tecla k. Los controles 
del teclado son: 


Izquierda: Flecha izquierda 
Derecha: Flecha derecha 
Disparo: Espacio 

Pausa: p 

Sonido: S 


Abandonar el juego: Q 


Con el ratón el disparo está en el botón izquierdo. 


Personalizar 


El juego no permite personalización. 


Valoración 


'Coracterísticas Técnicas 


Gráficos 


| Tienen el gusto de ” aci pero 
- teniendo en cuenta el siglo en que vivimos 
se han quedado algo prehistóricos. 


Sonido 


Sí. Con el encanto ón los dietas de 
antaño. 


JUGAbIdS 


- Como cualquier rado pa a años 80 es 
muy jugable e intuitivo. 


Duración 


- Eso depende det tu habilidad. Un ar] 
| puede tardar en completarse entre dos y 
tres minutos, pero en internet hay quien 

dice que ha llegado a 37... 


Juego entretenido para . que no lor conozcan e endlozonscalalos ye para natigicos. 


Existe una variante en JuegaLinEx, Galaga-hyperspace, que es el mismo juego que Galaga, 
pero con unas cuantas mejoras en las armas y un escudo que se obtiene mientras se 


presiona la tecla x. 


Autor: Joe Rumsey 
- Correo: joe((Drumsey.org 
URL: http://sourceforge.net/projects/xgalaga/ 


Giron es otro clon de Ton, esta vez en 3D (Como Armegetron) y un 
somido mucho más especteculeor que cualquiera de los anteriores. 
El juego es básico: eliminer a tus adversarios antes de que éstos te 
eliminen a ti. Para ello dispones de un liohtcycle que te permite hacer 
Qiros de noventa orados. Detrás de ti se forms un muro letal para el 
que choque con él. 


Útil pora. 


Pasar un rato divertido. 


Primeros Pasos... 


Utiliza flecha izquierda y flecha derecha del teclado para girar. Atención, estos giros siempre 
son con referencia al sentido de tu lightcycle. Intenta reducir el campo de tus adversarios al 
mínimo para que tenga menos posibilidades de maniobra. 


a | JuegelLinex 


Con las teclas x y z puedes cambiar la perspectiva de la cámara. 


Personalizar | ES 


Ñ p A sá 
EPIA RA ARTS 


glT ron tiene macs ccblidades de italian en qn conti iguración: 
» GAME 


Game rules 
Configure Players: Selecciona cuántos jugadores 
serán humanos y cuántos recreará el 
ordenador. 
Configure Keys: Configurar las teclas de la 


Corecterísticas Técnicas 


| Gráficos o. 


| Gráficos pS en 3D. > necesaria una 

o? - tarjeta de vídeo compatible con OpenGL 
aplicación. 1.3 (NVIDIA GeForce, ATI Radeon). 

Play Settings: Permite configurar, entre otros el 
modo de la cámara (detrás, controlada por el 
ratón, etc) o el tamaño de la pantalla 2D. 


Configure Joystick: Para configurar el joystick. 


sonido. 


Dispone de música y oi Pao 
Conviene no subir mucho el volumen de la 
P» VIDEO música porque tapa los efectos. 


Artpack: Detalles de vídeo del paquete artístico. 
Detail Options: Detalles (filtros, halos, detalles del | TA € 
ciclo, sombras, etc.). - Relativamente fácil PR jugar, en un cuarto 
Screen Options: Tamaño de la pantalla de hora se dominan los elementos básicos. 


» AUDIO 


JIVGAbllidad LAR AMIA ARNET 


Música activa o no. PUES 
Sonido de efectos especiales activo o no. 
Volumen de la música. 

Volumen de los efectos especiales. 


Canción. 


Eso apa ay de la ici a que te crees. 


ERA A AE de ESAS 
EEES ABRIERA III TA, ESPA ES 


Autor: andreas umbach 
- Correo: marvin((Ddataway.ch 

URL: http://sourceforge.net/projects/gltron/ | 
| | y Juegoelimex | | 


Heroes es Una mezcle de Tron y Nibbles. El objetivo es claro: 
sobrevivir a tUS adversarios. Oran porte de la Oracia de este juego 
con respecto se otros está en que no vemos todo el escenerio en 
la pantalla, simo que tememos que ester pendientes de los mapas 
que nos ofrece. Pueden juger hasta cuatro jugsdores, dos de ellos 
humanos. 


Útil para. 


Sobre todo pasar un rato divertido, pero también para trabajar la coordinación, la 
anticipación y la visión espacial. 
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PrMeros Pasos... 


FIFPIFI 


Selecciona Play en la primera 2 parada y y cm. uno O del daras y con la tela return, 
después elige uno de los juegos propuestos: quest, death match, Hil'en all, Time Cash o Colors. 


¡Comienza el juego! Maneja tu jugador con las flechas del teclado. 


Cerecteristicas Técnicos 


E Oráfico os 


IMAN IDEN ESDIREDI DORIAN DIDIER ELORRIO dd] 
Planos, pero de gran calidad. La pantalla 
es pequeña si se tiene un monitor de alta 


- resolución. 


Sonido DO 


" IMA NAN MITA HURERNENE .ERM A | , MEAT RON ANNIE | 
i NANA 1 ' 1119 . y INEA AD ÓN ARANA 


| p 
y - Dispone de música y pes ana 


JLGADIÍI idad 


DATA HOLA RIII DLE D ELA AR DIR A 
Tan fácil de jugar como o Nibbles, pero con 
una estética muy superior. 


EPA EAS e W F PA de EBIES P , A e , ' A SARA pi , 
EPT HITLER EAS PARA PAPERS a ¿ 


» Eligeo po eb game para bl é opciones ¿del 
juego (jugadores, velocidad, número de asaltos). 


ZUNE CER sí Y ib a A Ñ h ! Mi | | 
HOSINIR RIN E AEREA INDI DE NENDIFIND RUI IA DUI RIRINENGOEIESIORANODA J 


Depende del tempo de que eu dispongas. 


> En options | screen se selecionan opciones como 
radar, inercia, luminosidad y otras informaciones. 


> En options | sound se controla la música, los efectos especiales y su volumen. 


> En options | control se elige el modo de controlar la aplicación por los usuarios (teclado, 
joystick, etc). 


En options | keys podemos cambiar las teclas por defecto. 


v 


La opción options | extras no está activa. 


Valoración O 


Buen juego, aunque do por otros : de su misma temática como PARRA O yum 


Autor: Daniel Burrows 
Correo: Daniel_Burrows(Wbrown.edu 


- URL: http://sourceforge.net/projects/heroes 
y , JuegeLinex<xi| rg 


KAsteroides 


Solos, absndonedos en ls inmensidad del espacio sideral 
goberneamos nuestre nave Y debemos eviter chocer contre los 
asteroides. Nuestro objetivo es eliminar todos los ssteroldes pora 
pasar al siguiente nivel, donde otro asteroide nos espera. 


Útil pare... ' A in 
Comprender algunos aspectos de la física como la aceleración o la inercia y pasar un rato 
divertido. 


Primeros Pesos... 


Cuando tu nave despega sólo tiene prestaciones básicas: girar, impulsarse y disparar. Para 
poder mover la nave hay que rotarla hasta colocarla en la dirección que se desea viajar y 


[25] |JuegaLinex 


pulsar la tecla de impulso. El combustible está limitado y se indica en la parte inferior de 

3 pantalla, en cambio la munición no está limitada. En ocasiones, cuando se alcanza un 
asteroide éste generará un símbolo, que representa mejoras para la nave, para conseguirlo 
es necesario volar hasta el símbolo. Estas mejoras pueden ser combustible extra, frenos y 
escudo. El combustible extra permite que la nave siga impulsándose, los frenos detienen la 
nave rápidamente y tienen la ventaja de no consumir combustible. Los escudos absorben la 
colisión con los asteroides. Si no hay combustible no pueden activarse los escudos. 


Controles: 

Para rotar en sentido horario: Flecha derecha “Coroctersticas Tee£nitas 

Para rotar en sentido antihorario: Flecha izquierda | Gráficos RENE 

Disparar: Barra espaciadora Aumque el ndo es pro tanto pa nave 
como los asteroides tienen un aspecto 

Despegar: L tridimensional muy conseguido. La paleta 


cromática es muy reducida con preferencia 


Activar Escudo: $ de los grises, el negro y el verde. 


Pausar el juego: P 
| jueg >0nido ces 


vv vv VW vv vw 


Frenar: X - Sólo res al po un e satorión 

impacta con nuestra nave, lo que es 

- bastante curioso porque en el vacio el 
sonido no debería propagarse. 


Al finalizar, el juego nos ofrece una interesante 
estadística con nuestros disparos y el porcentaje de 


aciertos. 
| JUGAbllidad 


Fácil de manejar, pero que requiere unas 
PESOS. is rr so | horas de vuelo hasta que se domina el 
El juego permite hacer algunas persarmlizaciones a gina dichas 
través del menú Preferencias | Configurar KAsteroides Duración 
tales como el número de naves de la partida, mostrar | Al ser un ¿sera pReRR PA 
las mejores puntuaciones al acabar o destruir los - continuas y su duración la que se quiera. 


incrementos de potencia. 


Valoración | o 


Buen juego, interesante para comprender seua y principios s de Física dificiles de 
experimentar. 


Autor: Martin R. Jones 
Correo: mjones(kde.org 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/kasteroids/ 
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ddadada 


Soo R RR aaa 
GREG RRE Me SEDUANA O 
G 6512 55 A 


e 


CERA 


Kbounce es un juego de habilidad. Una serie de boles reboten 
incenseblemente en las poredes, nuestro objetivo es reducir el 

terreno construyendo poredes haste reducir el espacio un 75% del 
terreno origimal, en un tiempo limitado. Ambas cuestiones se indicen 
en el lado derecho de la pantallas. Por Cada nivel que se supera 

se añade Una vida y por Cada pelota que choca con un muro en 
construcción se resta otra. 


Útil par 


ELL — O A A O E, IPIS/A IIA NS III NIAPOII OI IOPI ALIS ASIA, IIPIIILIPII SISI AIR IIN IIA 


Pasar un rato doncs, y romperse el coco lado trayectorias. 


[s0) | Juegealinex 


—AMEeros FHSSOS... 


os muros pueden construirse en sentido hortaceal. O vertical lot que aparece indicado 
2or el cursor del ratón. Para alternar uno u otro hay que usar el botón derecho del ratón, 
mientras que el botón izquierdo sirve para iniciar la construcción. 


Como los muros se construyen a ambos lados del punto donde se sitúe el ratón, lo 
mejor suele ser colocarlo en el lugar más próximo al centro. 


A partir de la tercera o cuarta pantalla comienza 
2 ser difícil calcular la dirección de todas las pelotas 
cara construir el muro, por lo que conviene 
encontrar fórmulas para aislar algunas de ellas y 
dividir el campo de juego. 


Es interesante vigilar la información que aparece 
en la parte derecha de la pantalla en la que se nos 
ndica el nivel del juego en el que nos encontramos, 
2 puntuación, el porcentaje de la superficie que 
nemos conseguido reducir, las vidas que nos restan y 
el tiempo del que aún disponemos. 


Personalizar 


Apenas permite la personalización, tan solo que haya 
o no sonidos, mostrar la barra de herramienta o 
mostrar la barra de estado. 


Valoración 


Corocteísticas TÉCNICAS 


Gráficos 


- Claros, en 2D s sin concesiones estéticas 


innecesarias. 


ONO 


No tiene sonido. 


JuQabllidad 


Jugable, entretenido, e reto puras ds: 
tú mismo. 


Duración 7 


Dependerá de los ribdi que seas capaz de ; 


superar 


Juego estupendo en el que hay que mezclar grandes dosis de habilidad con otras de 


estrategia. 


- Autor: Stefan Schimanski Sandro Sigala 
Correo: schimmi(WMkde.org ssigala(globalnet.it 
url: http://docs.kde.org/en/3. | /kdegames/kbounce/ 


JuengeaLimex | 


Nombre del campo: fole Course 
Autor del campo: Pr Katz-Brown 
Par: ¿máximo 8 


F” Mostrar muros de los bordes | 


Caderas, muros, bancos de orena, agujeros negros, puentes , lagos, 
todo ésto es lo que vas es encontrar en este minigolf. Le diversión 
está ssegurada. 


Útll pora 


CIDISORAA VAIO ARAA e n "TITO RII III LICROPEO SISI TI ISTRIA AAN ALI RI IO PALIO RPP OA OA A AA AA AAA A A A AA 
Pasar un rato entretenido, fomentar la capacidad deductiva previendo sucesos y hacer 
prácticas de trigonometría. 


a | JuegoaLinex 


—r Meros PasOa . ' 


A E ASS SS ADA TES E 


"ara iniciar el juego elige pau Ñ Hino y se adi un e lo; para il igurar tu juego. 
='ige el número de jugadores, el campo y la opciones, luego pulsa Aceptar. Las opciones 
te permiten elegir entre el modo estricto (no puedes cambiar los hoyos de sitio, ni 
suprimirlos) y el no estricto que te permite más creatividad. 


Para impulsar la bola con el putt, presiona el botón izquierdo del ratón para cargar la 


“uerza del tiro. 


Al activar el putter avanzado, éste se carga y 
entamente va reduciendo su fuerza. Presiona el 
sotón izquierdo del ratón para cargar el golpe y 
vuelve a presionarlo cuando decidas disparar. Puedes 
ver el número de golpes que has realizado tú y tus 
contrincantes y el par del campo en la pequeña hoja 
de cálculo que hay en la parte baja de la pantalla. 


Hay una gran cantidad de campos de diferente 
dificultad (handicap que les gusta decir a los que 
juegan al golf de verdad). 


Personalizar 


Son escasas las opciones, se resumen en mostrar 

la guía del putter, activar el butter avanzado, o 
reproducir sonidos. Lo mejor sin duda es que puedes 
editar los campos de juego que existen o añadir los 
que tú imagines. 


VAOCICIÓN rs 


Coraocterísticas Tétrnicas 


Gráficos 0% 


No muy ol en id casos a que 
poner mucha imaginación de nuestra parte 
para “ver” el campo. 


=>onidO ARTS, 


Sí, tiene; pero no están muy tido. 


JILUGbilidad 


Exige cierto tiempo para po a jugar. 
Luego entretiene. 


E i E ] Arq Mus | fo $ A EA Y] Ñ l | 
ka 1] e FIAR 2. ñ DAR $: MJ 1 
a . .l I | E Ñ 0 ñ Ñ E > ' ñ PA E n y E , Ñ ld + pd L] 


soga entre qe opciones está e número 


- máximo de golpes que puedes dar para 


cada hoyo. Si lo superas, se acabó. 


Juego de calidad y con rosa erica ye pero pa eric [de talca ted la 
valoración. 


Autor: Jason Katz-Brown 
Correo: jason((Dkatzbrown.com 
URL: http://www.katzbrown.com/kolf/ 


-“=Kge Sneke Roce 


Karrera de la Serpiente 
juego Preferencias Ayuda 


ETORRI 


O O AS 


A 
ura DATE PRA LANE NA 


k 


MIST 


e] 


ha 
h 


SENS A AA O IRAN 


os 
ó 
p 
. 
p 
. 
. 
" 
E 
E 


z y z ae 


« 


La correra de la serpiente o kde smake race es otro juego de 
habilidad. 


Útll pera. iS A E E 
Pasar un buen rato con un clásico de siempre. Trabajo de la percepción espacio temporal 
asociada a la habilidad de manejo de las teclas de dirección. Además, desarrolla la capacidad 


de concentración y la previsión de trayectorias. 


a |JuegsLinex 


AMEeros Pasos... 


Cotegoríia: ................. (ATESIde 


Cada manzana que nos comamos alarga * DerTÍNO Ra. Hara que tener esas con los 
choques, pues si lo hacemos contra los muros o contra nosotros mismos la serpiente 
muere. También se muere si nos alcanza una de las bolas que rebotan. 


Es importante comer las manzanas lo más rápidamente posible, pues cuanto más 
tardemos más manzanas aparecen y por tanto mayor será nuestro tamaño. 


Los puntos se obtienen por comer manzanas rojas (| punto) o doradas (5 puntos). 
También obtenemos 2 puntos por cada serpiente que haya jugando con nosotros y otros 2 


puntos por cada bola que rebota. 


Por eliminar la serpiente del ordenador se 
obtienen 20 puntos. 


Controles: 


Pausa: FS 

Mejores puntuaciones: Ctrli+H 

Pero los puntos también pueden perderse si 
a serpiente del ordenador se come los objetos 
¡perdemos 2 puntos por cada manzana roja y > 
puntos por cada manzana dorada). 


Personalizar 


Pulsando sobre Prefiucanción podamos modif icar el 


comportamiento de otras serpientes y de las bolas. 


valoración 


' Coracteristicas Técnicas 


En 2D: sin concesiones estéticas 
- innecesarias, pero muy claros. 


Sonido 


No tiene ida. 


IOMA 


Fácil de jugar y EA AAA 


Duración 


Dependerá Dn los prursas que seas capaz de 
superar 


Un clásico rallado que ¡Des más de veinte años rra no , pred ser malo. 


- Autor: Michel Filippi, Robert Williams y Andrew Chant 
Correo: mfilippi((Dsade.rhein-main.de y achant(Yhome.com 
url: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/ksnake/ 


JuegeaLlimex!|! 


“=Kge Space Duel 


juego Preferencias Agudo 


Le lucha entre dos o más jugadores es un clásico de los JUegos 
Arcade (destruir a +u enemigo entes de que él te destruya a tD, pero 
Kde Space Duel tiene un punto de origimalidead porque lleva este 
duelo al espacio. Somos un sotélite que orbita alrededor del sol, 
debemos slcsnz<esr sa nuestro enemigo, y podemos dirigir el sotélite, 
pero, atención, no podemos deJjor de prestar Cuidado a nuestra Órbita. 


AN 


er 


IPAPIPSLA LEA RESTAR VALLES ACA R/P RAR TIN ZORRO. RIO QUA CRTR LASA 


Pasar un rato entretenido y ver efectos relacionados con la aceleración gravitatoria. 


Pri 


Atl 


ros Pasos... 


A SÓ 


Como en muchos juegos Arcade, no es necesario grandes consejos para aprender a jugar. 
Lo primero que tenemos que decidir es si vamos a jugar contra la inteligencia artificial de 
la máquina o contra la inteligencia humana de otro contrincante. La opción por defecto es 
jugar contra la máquina, pero si queremos demostrar lo hábiles que somos en el espacio 
podemos elegirlo en el menú Preferencias | Configurar KSpaceDuel | General y quitar la marca 
de la pestaña /.A. MI Controles: 


[ec] | JuegelLinex 


SA 


lugador azul: Jugador rojo: 


ersonalizar 


Rotar a la izquierda: flecha izda 
Rotar a la derecha: flecha derecha 
Acelerar: flecha arriba 

Disparar: flecha abajo 

Minas: Insert 


Rotar a la izquierda: $ 
Rotar a la derecha: F 
Acelerar: E 

Disparar: D 

Minas: Á 


Posee además un excelente manual de ayuda (en inglés) al que se accede pulsando Ayuda 


' A, AA 


* Spaceduel tiene cuatro opciones pu asadas: 
"redeterminada, Caos, Bala y Lack of Energy. La opción 
"ersonalizar permite configurar la partida: 


Gráficos ed 


+ seleccionando la opción Manual. La partida puede ponerse en pausa pulsando la letra P. 


Corocterísticas Técnicas 


MESRN AENOR SACO ANOTA 145 1h E ' a ] 


En 2D, pero son más que suficientes. 


» General: controla la velocidad del juego. dió 
» Bala: controla la velocidad del disparo, la energía No tiene sonido, 
necesaria, el número máximo, el daño que causa, | Jugabilidad 
el tempo de vía de la misma y el tiempo de RR Rana 
ICAA | Fácil de j jugar, se nd en dos o tres 
sl: pantallas. Además de la diversión normal 
» Mina: controla el combustible y la energía de cualquier Arcade tiene diversión extra 
necesaria para mantener una mina, el tiempo jugando con la gravedad. 
cu ctivará laño que produce, el ión 
tras el cual se activará, el daño que p : Dura E 
número máximo y el tiempo de recarga. WELESOIDATDLIO RAVAL VERLA AIRE REALI TE 
w , Denenderá dí le + ión: que seas capaz de 
» Nave: controla la aceleración, la energía necesaria superar. 
>. para manteneral en órbita, la velocidad de A 
rotación o el daño que causa cada impacto. 
» Sol: controla la energía solar y la gravedad. Aumenta la gravedad y verás sus efectos. 
» Empezar: se puede elegir la situación X e Y iniciales y la velocidad X e Y iniciales. 
» Incrementos de potencia: controla el tiempo de aparición, el tiempo de vida, la cantidad 
de energía y la cantidad de escudo que deseemos. 
valoración 


EPIA RIDAD 
ESE E PS 


luego muy interesante. > Alem de le dardón: nen ón ii ponen en dá extra 
de jugar con la gravedad. 


| Autor: Andreas Zehender 
Correo: az(Mazweb.de 
URL: http://webcvs.kde.org/kdegames/kspaceduel/ 


JuegaLimtex | (67) 


Kde Tron 


Como todos los Arcede, eliminar a tUS adversarios antes de que 
éstos te eliminen a tl es el objetivo básIiCO. Menejes Un dispositivo 
que hace airos de 390 oredos. Detrás de ti se forma un muro letal 
pora que tu edverseario choque con él. en Kde tron UNa VEZ ha 
comenzado el juego no puedes ester peredo, tienes que estar en 
continuo movimiento, pero mo puedes chocar contre mimauno de los 
muros, mi, por supuesto contra los edversarios. 


Útll para... 


Descargar adrenalina y pasar un rato entretenido. También es útil para entrenar la 
coordinación óculo-manual. 


[es] | Juegolinex 


—Meros Pasos... 


“o te estés quieto porque edad la carta. Intenta reducir al máximo el campo det tu 
»Twersario, si lo consigues y tú no cometes errores la partida es tuya, pero no es tan fácil, 
= programa de inteligencia artificial de tu ordenador mejora cuanto más alto es el nivel del 


ECN Téctnicas 


General Eublo de linea 
Tarnaño de lines 


Not tan lina: como pon de ps O 
armagetron, pero permite usarlos en 
ordenadores con menos potencia gráfica. 


Pequeña Med:a Grande 


>0nido. 


Sí tiene. 
Color del sugador 1 
Lor de jugador 4. mu 


JUQGabilidad 


Muy jugable, muy ma y caida: 


Aguda La 
L ' Son conocidos numerosos casos de 
- adicción. 
—ersonalizar Duración 


Dependerá de tu paciencia, pero culo 
pantalla dura pocos segundos. 


an que vamos dominando el juego es fora 
se ir haciendo uso de las opciones. Mediante 
"referencias podemos cambiar el nivel de dificultad, 
=- nivel del programa de Inteligencia Artificial, así como algunos componentes estéticos del 
Drograma. 


valoración 


juego interesante, los trucos y ” pstracegla se unen a ¿h cosriiración erase afec para 
vencer en este juego. 


Autor: Matthias Kiefer 
Correo: matthias.kiefer(Dgmx.de ss 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/ktron/ SO 

y » = JUVPEGQSLINEX | | == 


-Kooldrunmner 


E TT TT 


Nombre del juego: [juegalinex 
Prefijo del archivo: [juega 


fepias ——————— 
6 Tradicionales  “ KGoldrunner 


O niveles 
Acerca de este juego: 


[luego personal para juegalinex 
Cancelar 


MANN AA! 


HARIAN 

ARANA NA 
DARIA! 
ARMAR AAA 


KGoldrunner es a la vez un juego de scción y un juego pora resolver 
puzles. Tienes que recoger el oro que hey en la pentalla para 
alcanzar el siguiente nivel. 


SR TIRO AIR nr A a AA A AS E A A RRE 


Pasar un buen rato y, si tienes afición, comenzar a aprender el desarrollo de juegos. 


a 


1) S 
AMOR RUC OR nr ne mm mn wn mete 


III SIRIA 


YI LIAIO POSSE IRI TAS IN OÍ 


OSI ISO SSI TITI PI AÍRLICR RP NAVIADIRRIS 


Cuando se inicia el juego aparece un listado de juegos, haz clic sol pr botín Iniciar Partida. 


Y 
El nivel | del juego que hayas elegido aparecerá. Para manejar al héroe verde puedes mover 
el ratón, hacer clic con el ratón o usar una de las teclas de control: y 
mn 
e Izquierda: / e Arriba: / 
e Derecha:  L e Abajo: K 


En este juego nada es lo que parece, hay ladrillos trampa que caen al pasar sobre ellos, 
hay otros ladrillos que pueden excavarse (usa el botón derecho del ratón para excavar a la 
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cerecha de nuestro héroe y el izquierdo para hacerlo a la izquierda). Puedes excavar varios 
acrillos en línea, pero hazlo rápido, porque pueden cerrarse y dejarte atrapado. No te dejes 
atrapar tampoco por los hombrecillos azules, son tus enemigos y si te alcanzan tendrás que 
niciar el nivel. 


Usa el botón derecho del ratón para excavar a la derecha de nuestro héroe y el botón 
erecho para hacerlo a la derecha. Planea con atención cómo resolver el problema que irá 
surgiendo en cada uno de los niveles. 


Puedes e entre cinco paisajes que son: 
“goldrunner, Apple ll, Caverna de noche, Medianoche y 
£de Kool. 


idii5 44] ¡ptos TRA A ERE NOES 


Nos son cal paa po este juego ni He 
pretende. Muy destacable la presencia de 
un editor de partidas que nos colocan no 
sólo en el lado del juego sino también en el 
lado del programador. 


En el Menú Preferencias puede configurarse la 
velocidad del juego, las reglas del juego (tradicional 
> kgoldrunner), si el héroe será controlado por el 
ratón o por el teclado y el tamaño del juego Ñ. 


PEETATIMNI CENA ARAFAT ¡DAMA AAA AAA l AS 7 | ] 
: i Ñ E E $ pi y [| 3. E A A] BFR5BA A Ñ ¡LES ESA 0 A A - a ERA 
| Ah É 1] E eE 18 1 -] + 1 p| E |] El É 1 [En É y L L ñ ¡PA -E-B 


Mo tiene qu 


I1UGAD lidad 


También posee un editor que nos permite 
crearnos nuestras propios juegos y editar las 
pantallas. Para hacer esto primero tenemos que 
crear una partida (Editor | Crear partida), ponerle un 
ar nombre y un prefijo. Luego seleccionamos Editor | 
Crear nivel y a continuación nos mostrará una pantalla 
con un héroe verde y sin ningún objeto. 


aa 2 AAMMOsassa 


E nr are e E Nn ba Tios Ar 
j ATREA RARA ErES ore 


No es el clásico] juego Epulene] Necesita un 
poco de tiempo para aprender a jugarlo. 
Afortunadamente hay un manual completo 
en la propia aplicación, aunque sólo en 
inglés. 


Duración EA 


EF la A A III AI AE TESL 
Eatatidiiigl cir ir rioiesidol AREA! dE ql 


El tiempo no es lo importante, pasar pue 
- nivel dependerá de las dificultades que se 
| hayan introducido en él. 


Con las herramientas de la barra superior 
debemos crear nuestro propio nivel, que luego 
guardaremos en uno de los juegos o partidas. 


¿ Si de y E e , pr ” ¡LA se e q P di 5 P ES Al dd - TT A ee e A do TATI ee a e A EDAD ed ' AA Ed a mn e A 
ERRATA TA AE PEDRERA REA A A Pe ER Ci E A a a ERA PA A e PE ER E PEREZ 2 77 A EPPE, A hd ñ PERA E Pi 4 . a y e He e Ea PEA a PER EA RE RS AEREA e e EPR AA PAS E E 3 PERERA ES INLET ES, Pa 
EE AA E A e ER AAA de E A y EA pa A a A EA e B E E E E FE e e FE SFT E EA ETT ARA E, y ¿E ERE RR ARA A AGA A EE OREA ENE A E E ER o RARAS RRA EA RA 
2 PEREA AAA E PA PPD ESE IR E y EPT EXETER TER Ji E RE REA PFP ESPERE SS 


e muy interesante, no es y Arcada para dencargar aclriralican y y exige pensar un poco 
más de lo habitual en este tipo de juegos. 


Autores: lan Wadham, Marco Kriiger 
Correo: kde-games-devel(Mmail.kde.org 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/kgoldrunner/ 


JuegoL ines | Í 


cara aaa aaa | 


El clásico juego de le pared llena de lseorillos que hsy que romper Con 
una bola aporece esquí con un nivel de dificultad mucho meyor que 
el clásico de los años 80. 


Este juego es el sucesor del clósico LBreskout, pero ofrece más de 
50 niveles de juego distintos. Por s| fUera poco si te aburres de ellos 
tienes un editor que te permite crear tus proples pantallas. 


pare... 
ILORIRN IPPO IT A A ESAS III ARI ORO A IR IRO  IINRPO NEIE II In IRIS RDP PNIRATARRSS 


Pasar un buen rato. 


Sos... 

IOAILII OO NIAIIIIIARARA TO a ARSS RIIIE POS SIRIOS II IRIAIO SIDA SISTIIRN IIIIIIIIIIN I47N SAI IL SEA RR N III PARRAS 
El juego es extremadamente sencillo: un dispositivo nos permite movernos horizontalmente 
para hacer rebotar una bola que es la responsable de ir eliminando los bloques de los que 
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conste nuestra pantalla. Algunos bloques pueden capturarse antes de desaparecer por la 
parte baja de la pantalla, pero, atención, hay tanto elementos que mejoran nuestro trabajo 
como otros que entorpecen el mismo. Entre los primeros encontramos opciones para 
aumentar el tamaño de nuestra pala, reducir la velocidad de la bola, obtener bolas explosivas 
(con mayor poder de destrucción de bloques) o bolas de energía. Entre los malos los hay 
que aceleran las bolas, que achatan nuestra pala o que reducen el poder de destrucción de 


las bolas. 


En el juego se permite continuar la partida una vez que se han acabado las vidas a cambio 
de ceder todos los puntos conseguidos hasta ese momento. 


Teclas principales: 
»  P: pausa en el juego 
» $: sonido disponible/no disponible 


» A: cambio en el nivel de animación (nada, bajo, 


alto) 


F: cambia pantalla completa/ventana 


> 
»  R: reinicia el nivel 
» TAB: toma un pantallazo 


» ESC: Abandonar el juego 


Existe un manual completo Menu | Quick Help. 


Personalizar 


Puede elegirse entre jugar en local o versión en 
red. Por defecto nos ofrece un servidor situado en 


217.160.141.22 


También pueden cambiarse los controles, los 
gráficos y el audio, pudiendo seleccionar entre 
cuatro temas distintos (classic, oz, absoluteB y Moiree). 


Veloreción 


Un clásico para entretenerse un rato. 


Autor: Michael Speck 
Correo: kulkanie(Mgmx.net 
- (RL: http://sourceforge.net/projects/lgames 


Coracteristicas Técnicas 


 Dráficos 


Gráficos correctos, sin demasidas 
pretensiones que han mejorado mucho con 


- respecto a la versión anterior. 


Sonido 


- Ofrece una variedad de sonidos 


dependiendo de la velocidad, el ángulo y la 


superficie con la que impacta la bola. 


JUQAbIdSR 


Un clásico de los ordenadores antiguos y 
de las máquinas de video-juegos de los 80 
siempre es jugable. La dificultad aumenta 

a medida que se cambia de pantalla, pero 

es un acierto poder continuar a otros 
escenarios a pesar de perder todas las vidas 
para hacerlo más divertido. 


'Dureción 


- Depende del tiempo que tengas. Algunas 


pantallas son verdaderamente dificiles, 
pues existen ladrillos indestructibles que 
protegen nuestros objetivos. En algunos 
casos hay que ser muy preciso para acertar 


en un hueco muy, muy pequeño. 


JUegeaLimex | 


Un malo, malísimo mos erroja bombas desde lo alto de un muro. 
Nosotros tenemos que desactivar las bombss heciendo que caigemn 
en un Cubo lleno de sgue. Este Juego es un clon del clásico juego 
de consola de Atari Activision. se notes que desde entonces hen 
pasado ye más de 20 años. 


A AA A A AA AR A A 


Ocupar el tiempo unos minutos, sin mayores pretensiones. 


1 A A A A ASA ES SS A A A A 
Esto es como andar. Sólo es necesesario usar el ratón a izquierda o derecha para ir 
desactivando las bombas. En cada pantalla nos ofrece un respiro y Mad no arroja bombas 
hasta que hagamos clic en el botón izquierdo del ratón o pulsemos la barra espaciadora. 
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ay tres formas de jugar: un jugador contra la máquina, dos jugadores contra la máquina, 
alternativamente uno y otro. Pero la opción más divertida es dos jugadores jugando 
itáneamente uno contra el otro (uno de ellos es el Mad y el otro el desactivador). Para 
ar esta opción hay que seleccionar Two Players vs. en el menú de opciones. 


>SoOnalizar 


¡pciones de struonalbcación son escasas, pero odiar elegir we detalle de los oráf ICOS, 
icultad del juego y el volumen de la música y los efectos especiales. 


-Coracterísticas Técnicas 


Gráficos, 


sencillos, per blen mod la espartano que 
puede lograrse si elegimos la configuración 
Zen. 


sonido 


- Tan estresantes como sl propio juego. 
Después de un rato con la banda sonora 

- del juego te dan ganas de ir a comprar una 
motosierra, 


Jugabilidad 


- Muy fácil de jugar. Con d ratón se ponen 
absolutamente todo lo que se necesita para 
este juego. 


racIÓn 

SRP 00 7 00 0000000000 CO MO 00000 $. A 
aburres y no tienes otra cosa tratada en a ras no apa pr de 
LinEx, este es tu juego. tiempo. 


Y | 
BEEC 


or: Bill Kendric 


reo: billC(dnewbreedsoftware.com y 
-: http: //www.newbreadsoftware.com/madbomber!/ | : 
JUEQGOSLINEX | Wi 


Aunque la ¡des es simple (guier Una esfera por Un plano hasta 

Un punto mercedo), mo es ten fácil de lograr. Mediente el ratón (o 
JOystick) movemos el pleno Y la bola responderá a la Oreavedad. Es 
Una trasposición del clásico juego en el que teníamos que encajer 
Una bola en un soujero y con la mano cembistbesmos el plano, pero 
con le potencias visual de los Juegos en 3D. Los escenarios son 
espectáculeres (hey 75) Y podemos Cembiar la vista de la cámara. 


Útll pora... 


OERIIITIRRIO AIROSO ROA RA UR ne SIVIIIIIRIRONIDIOLITIA PAIS AE IIIRIIAN: 


Como cualquier otro juego de Arcade sobre todo pasar un rato muy divertido, pero 


también para observar la inercia y la gravedad. 
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| - 
1 00050 
5 , rl F á pa 
, AA PIRPRA ea ETA RAR AA EE RES] r 
, PITT RAE A AE ECARTS PF SA F " f 
FR EFPR EA AA A F e HEAR EFE, AI a CFELLEIA dl .“- e ES 


FF. 
> $e 


Es recomendable empezar por el primer nivel del grupo “fácil”, la dificultad aumenta de 
manera gradual a medida que aumentamos el nivel. Tenemos 25 niveles fáciles con una 
suave curva de aprendizaje, 25 niveles para usuarios experimentados y 25 de gran dificultad 
solo aptos para verdaderos jugones. Si tenemos problemas con velocidad de nuestra tarjeta 
podemos probar En la configuracion (pantalla principal menú Options es recomendable 
colocar la opción reflection en off, pues esta opción consume gran cantidad de recursos. 


A  Eoracteristicas Técnicas 


ES ES 


| Podemos personalizar algunas opciones en el menú — | DOS 


Options de la pantalla principal. | Gráficos en 3D, por lo que se recomienda 
tener una tarjeta aceleradora. 


Fuliscreer 1600 x 1200 | E RUANDA] 
- Windos 1280 x 1024 
1024 x 768 


ON 


Sí, con volumen configurable. 


] MEN , 1 | 
l ; ¡M; 
1 LUNA E FAN ] naa AA NANA 
MESE EE AENA ACA ENE SEN LANAFEN! 
j 1h AFANES h] FA? AENA En 


| Juego difícil, pues mantener el equilibrio de 
la esfera no es fácil. Cuando se consigue 
engancha. 


NINA EA NEANIDAOA LEROAFONALA SOI ¡20 | Ñ 
DAA y j ) 13 ENE INS ¡ 1 
ERAN ER IRAN RA NADA INE IAEA ES 


- Tanto como paciencia tengas. Un usuario 
bien entrenado puede tardar alrededor 

de un minuto en completar una pantalla 

| del primer nivel, en los niveles altos se 

- necesitan nervios de acero y paciencia, 
mucha paciencia. 


y Wi | 
: iy | 
FR PEPE 2... 2. .” , 
r PE AAA AT IT ñ IFR AA ' 
5d FFIFREFFF AR a PIEL AFA dl / y 


Buen juego con excelentes gráficos y con el añadido del editor de pantallas. Si eres capaz de 
pasar de la tercera pantalla, con este juego no te aburrirás. 


Autor: Robert Kooima 
Correo: rik(Msnth.net 


url: http://icculus.org/neverball/ 4 
| | y ? JUEJGOILINE | AS | 


Neverputt está basedo en los gráficos y la Física de Neverball; es un 
Juego de minigolf que permite disputer pertidas entre 1 y YU jugsdores. 
El campo de minigolf dispone de pleteformes, barreras, teletransporte, 
rampes y Csídes. Un sistema de puntuación nos indica cómo vemos 
en nuestra pertida. 


lpara.. 
IIS TISITIL IO ARAN ORAR Ac nnrnon00 cz zz nn 0000000 CI 00 zw 0 00000000 00000000 0 0000200000000 0000010000000 00 0 000 ecc) 


Pasar un rato muy divertido viendo nuestras evoluciones golfistas. 
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Cotengorís: ................./AESde 


SN 


ERA APRA E, ARI RIA RARA AAA PARE PA PERA E PARAS TA PALA 4 PERA A EN AA APRA EEE EA AER AA RE RRA , RAE y 
AIRE, E Ea ERA IIA IIA AA EI AP RE AC ACE RARE EI TITT A ERA PE, APRA IAEA Pe FIAR 7 FA EEE AFA, A 1% E AA EA AR, A ALA, EA IAEA API R E R CO ACACAA E ADER AAA 


Primeros Pasos... 


AREAS AMELIA EIN E A ANAATA, EE 


Lo principal de Neverputt es dominar el giro sde cámara, depamlbenda d a” nuestra 
orientación dirigiremos nuestro tiro. Intenta acercarte lo más posible al par del campo. 


Personalizar 


ep 1 PT EE PERA, ADDRESS ESE RARA ADIDAS RADAR AAA PANTERAS de 
en, SARA A ERA SIDLA TE, HD HE EA ADRA, E SARIR PIFI ITAAR sz, A EPA EPIA ne APAASSA, CERA Z ie SATA ALAS ANS 1h SAS HE LS HER EA A HALLA ARASRILIA ni ARIAS PATA e MA ARA HAIR A FA VISIT, P CAPAR ' 


PIT S AS 


Podemos A al tamaño de la ventana, la calidad de há geometría del dibujo, las 
texturas, sombras, refexión, etc. Cuanto más alta sea la calidad más recursos consumiremos. 


También podemos configurar el volumen de la música y del sonido. 


Coracterísticas Técnicos 


Back Options 
Fuliscreen 1600 x 1200 | Cr ófiCOS 
— 1280 x 1024 HORARIA GLNEN ARO IA RIGO RES INCI TR DID ICRA SNTE NES 
1024 x 768 | Gran calidad de los pe” icos en 1 3D. Sin 
séDOo embargo requiere tarjetas gráficas con 
aceleración 3D, de otro modo no es 
recomendable usar este juego. 


SoOrido 
EOI AIR IE RIAD II DINERO R CRIS O TETI RON URLD TOTO NEIRA ISR ERAID RARE RU NED 


Sí, muy conseguido. 


Mo es un juego > fác a, pero tii se slik 
aprendido a manejarlo un poco es adictivo. 


Valorseción 


PS E SE SR A A RE RR RE RAT AA A 105 HOBEIIAIREA ARRE DRIORA BRAD 
Un juego muy divertido que gusta más cuanto mejor Tanto como paciencia tengas. Un usuario 
bien entrenado puede tardar alrededor 
li de un minuto en completar una pantalla 
del primer nivel, en los niveles altos se 
| necesitan nervios de acero y paciencia, 
mucha paciencia. 


Autor: Robert Kooima 
Correo: rik(Msnth.net 


url: | 
| | | JUegSatimtex | 


Sencillo juego que hemos conocido siempre como el Pacomén, la 
bolita animeds que debe comerse todos los puntos de un tablero, 


mientras huye de unos pequeños fantsasmes. Si te atrapen, mala 
suerte. 


Útil pera... 


Desarrollo de la destreza manual y la capacidad de anticipación. 
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-Cotegoríe: ................ATSde 


PrmMmeros Pasos... 


Comienza directamente (sin menús, ni configuración, ni pantallas de bienvenida) con el 
tablero por el que deberás moverte comiendo puntos y escapando de los fantasmas. Pacman 
se mueve con las teclas de dirección. Si logras comerte todos los puntos sin ser destruido, 
pasas a un nivel superior. Cuentas con tres vidas. 


Esracteristicas Técnicas 


| Cráficos 


| Simples, como el juego original. 


Sonido 


No tiene. 


JIUGabillidad 
Aceptable. 


Duración 


Unos cinco minutinos. 


Personalizar | 


No hay opciones para ello. 


Valoreción 


Si te gusta regresar al pasado (si es que lo conociste) y rememorar los mágicos momentos 
de las máquinas de juegos de Pacomán, éste es tu juego. 


Autor: Roar Thronaes Ñ | | 
Correo: roart(Mnvg.ntnu.no 43 
| 0 e y JUegQoLinEx| HO 


Juego clásico de lippers" en el que se ven consiguiendo puntos 
según la destrezas del jugsdor, procurenmdo que le bola esté el mayor 
tiempo posible en el escenario. 


á YIIIIIIPIISIN, TLIUSISON III SIZISISIIRGSLIORRA 
Todas las edades, aunque más interesante para niños y adolescentes, trabajándose la 
habilidad para prever trayectorias lineales a cierta velocidad. 


STILO OI RLORO RIRS IO RIRS IRR AR Y ITIIITI IDU RNI SISI RA RIRS IO RSAORIO III YIIIIIISIRIII INSUR 
Desde el menú rte se on para poder jugar, Pm.” igurar el juego, cesar” be 
mejores puntuaciones y salir del juego; para comenzar el juego es imprescindible elegir un 
escenario o tablero. 
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Por defecto, las teclas que moverán los flipbers son la teclas de mayúscula izquierda y 
derecha, y la tecla Enter para sacar la bola al escenario. 


Hay cuatro clases de vistas o de tableros por donde se moverá la bola, dos de ellos serán 
con movimiento incluido en el tablero. 


Puede personalizarse el tipo y tamaño de pantalla, 
la textura, efectos luminosos/fuego. 


'Cesracteristicas Técnicas 


—Oréáficos 


Emilia Pimbadt 


e. E 
e? 


| Mejorables. 


' Somido 


| Realista en los sonidos propios de estas 
antiguas máquinas (cuando eran tangibles y 
- de metal). Tiene música, pero no se oye. Se 
puede configurar el volumen en la pantalla 
- del menú principal. 


—JUGabllidad 


Fácil. 


| Entre cinco y diez minutos. 


Valoración 


Juego entretenido y que engancha con facilidad, aunque el entorno gráfico sea un poco 
pobre. 


Autor: Henrik Enqgyvist; ha desarrollado versiones para el entorno Windows y 
próximamente para Mac. 
Correo: henqvist(Musers.sourceforge.net 


URL: http://pinball.sourceforge.net 
: JUegoL.imex | E» 


PowermanaQa 


Powermanga by TLK Games (S5DL version) 


Juego clásico de Mmercienitos” en el que una neve especial ha de 
enfrenterse sa otras naves enemiges y a otros objetos que vegen 
por el espacio interestelar: meteoritos, basura espacial, etc. €l número 
de puntos se va Iincrementsndo según los niveles de destrucción 
que inflinge el ememigo o por la evitación de soresiones dirigidas 
contra nuestra nave espacial. 


Úrl pora... 


Todas las edades, aunque por el contenido del juego está más indicado para sados entre 6 
y 10 años; se ejercita en todo momento la coordinación óculo-manual (“digital”). 


Primeros Pasos... 


En la parte inferior de la ventana del menú pricipal se muestran las instrucciones de 
funcionamiento del juego (a una velocidad tan lenta que es desesperante), y se ven los 
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créditos del programa; las teclas más útiles son las flechas izquierda y derecha, y arriba 

y abajo, para mover la nave, y la barra espaciadora para disparar; la tecla CONTROL nos 
servirá para cambiar el tipo de proyectil con el que disparar, la tecla de la letra P activa 

la pausa mientras jugamos, y con la tecla ESC nos situaremos en el menú principal. En la 
parte superior derecha de la ventana se muestra una barra que nos indica en color verde la 
progresión de la partida, y en rojo cuando cometemos algún error. Dependiendo del tipo de 
naves que vayamos destruyendo, recibiremos unas bonificaciones que se representan como 
unos poliedros de color verde, rojo y amarillo, que nos aportarán unos beneficios en forma 
de más disparos, más poderosos o una mayor cantidad de energía; conseguir seis de color 
amarillo es lo máximo a que se puede aspirar en lo relativo a bonificaciones. 


Powermanga by TLK Games (SDL version) 


FIRE 


Corocteristicas Técnicas 


CrÁfiCOS 


Dos dimensiones, aceptables. 


Sonido 


Buenos efectos de sonido (disparos, 
explosiones y colisiones). 


ORAR 


Fácil y adictivo. 


Personalizar Duración 


- Entre diez y quince minutos. 


Con la tecla F se reduce el tamaño o se maximiza 
la ventana en la que transcurre el juego. No existen 
apenas opciones de personalización del juego. 


Waloreción 


Juego entretenido, con aceptable nivel de adicción, aunque, por el lado negativo, todas las 
estrategias que se desarrollan están encaminadas a la destrucción del contrario o a evitar 
que nos destruyan. 


Autores: Jean Michel Martin, Bruno Ethvignot y André Majorel 

TLK GAMES 2003 

Correo: info(Wtlkgames.com 

URL: http: //linux.tlk.fr/games/Powermanga/documentation/ j 
] y JUegaLINEx | | 


Penrerrerertere: 
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Prdan os version 


HA 


theGREENzebra 


CT 


Juego musical cuyo objetivo es gener puntos Qracias a los aciertos 
al golpear unas flechas Justo con el ritmo de una melodías. Lo 
divertido sería tener Una elfombra de balle (existen), pare der con los 
ples en el momento adecuado. En su defecto, Uso el tecledo. 


Ún Pora.. 


IVITIIT ISI LIA RR ORO IRAN ASA AAA, SIPIPII PRO RIOR AN NARNIA ASA A A RA TI TRSIDIOI RIOR CIAO RRA SA 


El área de Música. Mejorar el sentido del ritmo, la coordinación entre canal auditivo y tacto. 
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Primeros Pasos... o 


Má La primera pantalla + te pen la posibilidad de pasar ral juego de hermano (Play Cam) O 


configurarlo todo a tu gusto. 


Para aprender a jugar, prueba con las características por defecto. Verás una ventana con 
los tipos de juego: qué paneles o controlador vas a usar (escoge 3 panel para iniciarte, o 
mejor 4 panel, para probar), cuántos vais a jugar (en principio, tú solo) y si quieres tocar 


una canción entera o una parte. 


Cuando hayas escogido, la siguiente pantalla te 
ofrecerá las canciones disponibles, que llevan 
asociadas un nivel de dificultad (Beginner, para 


aprender; Basic, para competir; Trick, para lucirte). - 


Si eliges la canción 6 January 2002, puedes 
entrenarte y coger soltura a un tiempo. 


Ahora sólo tienes que esperar el momento en 
que las flechas que salen coincidan con las fijas 
que hay en la parte superior de la pantalla, y 
sincrónicamente, ni antes, ni después, pulsas la 
tecla correspondiente, es decir la de dirección 
que se corresponde con la que ves. Según lo bien 
que lo hagas, así la puntuación, y la clasificación 
subsiguiente. 


Personalizar o” 


Es altamente cock uu. En el menú á dei inicio Pas 
de seleccionar Game Options y podrás escoger si 


E SAA Técnicas 


Son ón y ¡didas En sl menú 
inicial, pulsa Graphics Options para cambiar 
| lo que desees: animación y efectos de las 

| flechas, fondos, brillo, aparición de las 
letras de las canciones y su color. 


>ONIdO A II. 


Es su princion! bs 


a que pa con ni canciones y sus 
ritmos, tienes tiempo... de bailar. 


Me | TEBA Ñ 7 +] 5 3 E ey O |] A Í í 
¡ONECARE Oo iii ietarida 


| Según l a canción que escojas. 


quieres que la canción se pare y vayas a la puntuación al fallar (Autofail), hacer clic cuando 
debes golpear una flecha —un único sonido en cada dirección— (Assist Mode), elegir lema 
publicitario (Announcer), seleccionar tema gráfico (Themes). También los gráficos se pueden 


modificar, como ya verás. 


Valoración 


Es divertido y den mio aún más A mando con una » illcorióra y . que se conectan al 


ordenador. 


Autores: Brendan Becker y Joe Wreschnig 
Correo: tez(Morotech.net 
- URL: http://icculus.org/pyddr/index.php 


Juegalinex | | 


Race 0.7.0 - 


http://race.sf.net Krace O irc.openprojects.net 


Se, 


Juego de correras de coches en un entorno oráfico un tento 
elemental. 


Ut pa ES PAN PIPIPIIIOP IIS OPERA LIPPI DI RIN PIT ICIRAIASL SISSI OSOS OIR ATIAN III DIPO PAIR III RISA TIPI PATIOS SS FILIS ETIOPIA SII UO VI PLITOPIIIANIA/ 
Todas las edades, con niveles de entretenimiento sepelio para el que disfrute con la 


velocidad y la competición. Coordinación óculo-manual y previsión de trayectorias serían 
aspectos a destacar de su utilidad. 


AR RR ER AR AN SILISITI SPSS PODEIS SERIO OO OSIRIS ARO OIT PEROI TOO ROA ARI AIR NAAA ASI IIA ARIAS 


Desde la pantalla de inicio se accede al menú OPCIONES. 


e Escenarios de la carrera: tres (fantasía, volcánico e invierno). 


(ss) | JuegeLinmex 


e Juego: número de participantes, número de vueltas al circuito elegido, y grado de 


dificultad (muy fácil, fácil y normal). 


e Teclado: puede configurarse eligiendo las teclas con las que ejecutaremos las acciones de 


girar a la izquierda, a la derecha, acelerar y frenar. 


Está preparado para jugar en red. 


La opción CARS no se activaba cuando se analizó el juego y además es necesaria tarjeta 


aceleradora. 


Race 0.7.0 - http: 'race.sfnet race Ñ re. openprojects.pet 


e 


andan Tara 


Personalizar 


Aparte de lo ya señalado, no hay nada que se pueda 
modificar. 


Valoración 


 'Eoracterísticas Técnicas 


Gráficos 


- Mejorables. Tienes la opción de cambiar la 
resolución de pantalla (800 x 600 y 1024 x 
768) y la del escenario (de 30 a 150). 


sonido 


Sí. Se pueden activar y desactivar los 
efectos de sonido y de música. 


E 


- Fácil. 


Dureción 


Unos diez o quince minutos. 


Juego entretenido, aunque el entorno gráfico sea un poco pobre. 


Autor: Harry Storbacka (2003); ha desarrollado una versión 
superior ( RACE 0.9.1.0 ). 
Correo: harrysto(Onic.fi 

URL: http://race.sourceforge.net/ 


Jegetintes | 


Project: Starfiohnter 


Cash: 5000040 Objectives "5 1 


| 


>. 
Shield Plasma: 009 ENCHISS Bas 
Pover MM dutput ME — p Conler MN 


Juego clásico de mercienitos, con batallas entre maves espacioles 
como consecuencia de Una serle de misiomes que debe reolixor 
un piloto pere selver al universo de la tiranía que ha impuesto una 
corporeción lemsdso WEAPCO. 


Útll para... o OS ds ia 
Todas las edades por su buen nivel de entretenimiento; “engancha” con facilidad. Jugando 
sólo con el teclado, los niveles de atención han de ser altos para escapar o realizar con 


éxito las diferentes misiones. Serviría para poner en relación reflejos, destreza manual y 
discriminación visual (colores, formas, trayectorias...). 


Primeros Pasos. 


Al comenzar el juego, unos créditos nos cuentan el breve argumento: la difícil situación 
en la que se encuentra el universo en el año 2579, cuyos habitantes desean ver un rayo 
de esperanza que remedie las horas oscuras que están sufriendo; la situación se tratará de 
remediar con las misiones que realizará nuestro piloto amigo, Chris Bainfield. 


[s0) |JuegeaLinex 


La introducción puede saltarse con la barra espaciadora. Pasaremos a la primera 
misión, que se activará con la tecla CONTROL; los disparos se realizan mediante las teclas 
CONTROL + izquierdo (disparo primario) y con la barra espaciadora (disparo secundario o 
superdisparo), estando limitado el número de ambos, aunque pueden recuperarse. Con 
Shift podemos cambiar los disparos primarios de concentrados a dispersos. Si queremos 
hacer una pausa, lo haremos con la tecla P. 

Pantalla entre misiones: Corocterísticas Técnicas 
Ratón - Mover cursor / 
Botón Izquierdo Ratón - Escoger Opción A > APA 
Botón Derecho Ratón - Cambiar Órbita Buenos. 

Planeta On/Off 


Durante el juego: O erre 


Sí; muy a y pea le pee 


Flechas Teclado - Control Nave 
colisiones y los gritos del piloto cuando 


Control Izquierdo -—- Arma Primaria 
Espacio - Arma Secundaria 

Shift - Cambiar Disparo Arma Primaria 
oncentrado/Disperso MT 
T - Flecha Objetivo On/Off Muy entretenido. 

P - Pausa On/Off 
Escape -= Huir (no es posible hasta Dureción 

completar todas las misiones UA 
Primarias” Diez o quince minutos. 

Escape mientras pausa - Ir a la 

pantalla de títulos 


' acaban con él. 


CAES 7 e e ñ EROS Fa de : "TETAS FR i n MA pa > 
AA PATEAR SO AAA ETS e pá e de AS Y E e , ea le de e ea e4S ER 
E, Es He SERE RE LS PA Ej po FS E O E a e Eta j 7, ¿ AS LR R 54 A Eo PR pa ¡ P ho Je EA F 
y E y E 


pa is de e 0 a A E o ¿Y ¿A Md o E O A e o 5 dia ML ERAS a a A i PEF AS AAA sl 
A q EE ASS 7, AAA IT EL HA ELE ARO f As , EA ER na e dl PA , ALTA ESTAN EPA FP y EEE ET 
EE PEPE PENES FA ' 5 pe EXETER AAA E E E d HS se y E FRE e 


Desde | a ma del inicio se som w menú qu opciones, en el que se puede praia? 
lo siguiente: 

Sonido de los disparos: ON / OFF 

Música: ON / OFF 

Pantalla completa: SI / NO 

Guardar resultados: SI / NO con opción de AUTOGUARDADO. 


TA E 


pio y pl e ali al A DATES Lar ce did - 27 Sd 
e Ed AER e AS ia e e : CER E Pp e E : ARA j 


Un das juego oc lmiaillida con nenita: y ad variadas de alaricidon y a superar; 
entretenimiento asegurado. 


Autores: Stephen Sweeney y Richard Sweeney - 2003 . PARALLEL REALITIES 
Correo: stephen.sweeney(Dparallelrealities.co.uk 


| (URL: http://www.parallelrealities.co.uk/starfighter.php > 
| | | JUegoaLINMes | 


——Treckballs 


TT " _ Xx 


Tienes que conducir une bola, sin caeerte, por estrechos estructuras 
de diversos niveles de altitud y esquivendo los obstáculos. Cusndo 
alcanz<as el final, pases sa un nivel superior, por supuesto más difícil. 


Útil para... 


TIO 7 O Y A PE A DR RR A A RA A A A A A AAA AAA AAA AAA IIIIONIISIIIAIRSSAS IPR 


Desarrollar motricidad fina. 


SAP ROA RT RR NA A A A A Ann 007% SISI DI AID RIAL POPE L OVILLO S CIO SV RL S O IISISI CASALS IPS ROSS IA II SS LSSI SIA RIRS RAÑRIS ISSO SIA RISIR AROS 
La pantalla de presentación, que aparece con un aspecto similar a la de Star Wars, te hace 
un resumen (en inglés) de los objetivos y dificultades del juego. En los créditos galácticos, 

el autor, comenta su sencillez (que no es tanta) y que es similar a un viejo juego de los 80 
(Marble Madness, para Amiga). Tendrás que dirigir una bola de mármol por un laberinto 


(se) |Juegelinex 


plagado de traicioneros obstáculos con distintas anchuras y alturas. Se usa el ratón para 
conducirla y la barra espaciadora o el botón izquierdo del ratón para pequeños saltos. 
Además de lograr llegar al final del recorrido, tienes una limitación de tiempo. 


Cuando pulsas New Game, puedes elegir entre tres niveles de dificultad (Difficulty: Easy, 
Fácil; Normal, Normal; Hard, Difícil), así como varios entornos que llevan asociada una 


dificultad, a saber: 


The four seasons - Winter 
Jump - Bridge 
Iñe Con Tribe - Steep 


Kidz - Right angles 
Elite - Castle 

strange -= 1st Strange 

A long way home - Warmup 


Hay que evitar a toda costa chocar contra 
una bola negra, un campo de fuerza, un cactus o 
un pajaro porque son letales. Debes saltar sobre 
los obstáculos y conseguir banderas que te darán 
puntos. Cada tipo de terreno sobre el que nos 
movemos (Normal, Acid, Icy, Sandy: Normal, Ácido, 
Helado y Arenoso), tiene diferentes características. 
Para cada uno de ellos resulta más apropiada una 
textura determinada (Speed, Jump, Spikes, Freeze, 


Glass: Rápida, Saltarina, Espinosa, Helada y Cristalina). 


Por ejemplo, la Cristalina es sumamente resbaladiza y 
difícil de dirigir, pero soporta el terreno Ácido. 


Personalizar 


Hay pocas opciones, sólo escoger entre los seis 


Coracteristicas Técnicas 


Oráficos, 


Están conseguidos, aunque consumen 
muchísimos recursos. Para cambiar 

los parámetros, pulsa Settings: hay seis 
calidades distintas en el apartado Graphics 
(desde None a Everything, pasando por 
Standard, Simple, Extra y Minimalistic). Hay 
cuatro resoluciones de pantalla, desde 640 
x 480 hasta 1280 x 1024. 


S0nido 


La música es entretenida y envolvente, 
aunque un poco monótona. 


A 

Gracias a los tres niveles de dificultad y a 
los diferentes entornos de partida (prueba 

Strange y verás), la diversión está asegurada. | 


Duración 


Unos diez minutos. 


entornos citados, los tres niveles de dificultad y poco más. 


Valoración. 


Simpático juego que te hará pasar un buen rato, si no conoces el vértigo y tienes el pulso 


firme y la mente fría. 


ESA Bana Par: 


Autor: Mathias Broxvall, Yannick Perret, Dietrich Radel, Benoit Rovits y Joshua 


Harding. 


Correo: mathias.broxvall()gmail.com / mathias.broxvallWDtech.oru.se 


URL: http://trackballs.sourceforge.net/ 


JUegeLinex!| 


JANE 


Juego de Correras de coches en 2D en el que el jugedor deberú 
competir enfrentándose se cinco coches pudiendo hsecerlo en tres 
circuitos diferentes. 


Útil 


SITIÓTIRA E EX. SIT ISA LSO TI PI IS IAS ISSO 


PIIIILIDI ISI INR IORRSASSLIPIRI NAIL RESPALDA VPO ROT IRIA CSS RPP PIO IRIRIRO LIRIOS CASCO RIS 
Todas las edades, utlzarÍo la der bolos manual a lo qe de todo el juego. Al seguir 
distintas trayectorias, se ejercita la orientación espacial. 


pan SIIIIRI FICS SIPPSS LISIS SIR ISSANISIS SIR NS IR PORTS CIAO PIP RIN RIDAD EL ILI CRISI ESA LOL IR RIOS NOR S IVA O NORIA LOCAS, 
Desde el menú principal se puede ya comenzar el juego, configurarlo, consultar el “tablón de 
la fama”, ver quiénes son los responsables del programa o salir del juego. 


e Antes de comenzar la carrera, podemos configurar el juego desde el apartado Configure 
del menú principal (pantalla completa o no, y sonido). 


[a] | JuegsaLinex 


Categoría: ................. Arcade 


SN 


e Después hay que seleccionar la opción Start Racing para comenzar la carrera, y desde 
ahí empezar una nueva carrera (Start a New Game), introduciendo un nombre de guerra. 
Ahora hay que elegir un nivel de dificultad de los tres disponibles: a) me marea la 
velocidad, b) vivo para correr, y c) petróleo en mis venas. 


e Ahora elegimos uno de los tres circuitos disponibles (Downtown, Zigzag y Loops). 


e La carrera comienza y el coche obedecerá pulsando, entre otras, las siguientes teclas: 


(TYPE TOUR NICKNAME AMO USE THE Anno w Kevrs To CHANGE You CoLor 


CAAEAAA IEA AS ARA RIA AAA ER E EI ADAR AS 
AR FA par E EPI ñ, A FAAIARA P AR e E ”, Ae A, 


Podemos elegir nombre de guerra, velocidad y circuitos. 


acelerar 

frenar 

girar a la izquierda 
girar a la derecha 
encendido del turbo 


salir del juego 


ai PA NE E AO TAR EN, ANI RIGO dp a e a A 
Lo 


O, E 
Pisase enter your nickname 


HEBER 
HIRO 


q ') A - de ¿e a F i E A A TA A 
EPR, a pe , HATS PS APA y Fa a A A, e ae : e "a e e FR e P Se e 
TAPEFAE TEARS EPT AAA CPP EAT 


Juego entretenido que combina habilidad y velocidad de rea 


Ez EPR A 


| Coracterísticas Técnicas 


2D, muy mejorables, pues su entorno es un 
tanto primario. 


| So ido 
IEPBELETES ES EXILIO A AE RAERADA ADA IFA ETE NIF FIA ' i 
AARETENESR 227 oA MNBA WA A? ' | ninos ERE MUA Í 


Aceptable, con efectos sonoros realistas. 


IEEE l] Al LERNER Ñ "Y 
IICA TAE A RERELE NOTA N ERIC i da SII AN Sn On) 


Buena. 


Dureción 
DIGERIR R LIRA RIIDINANEN EDS 


Mu hy A y Ñ EM IFA LIEPINLDA í MA ETATAONAS Ñ 
TGD RND IRAN DGI FRI NINO») yl AER RADA 


Diez o quince minutos. 


> 2. , , j y , " id 
ARPA ITA ASAEEAARARRESR E y EA EA 
ESTE EA EE EER EPA FEA, 
S a dd o] ESTE ES RAR Pr ¡ PA ” y > e dd - e e EF TW PE FRARSRAS 7 "7 - TA 
y pe PARAR TR RS PR A CAMA RR EA PR pr PARE 7 ESAS A IBRTR ELA cia AS EA 
E y EE SS FESPIEF PRA AAA ] E FEF j EPIA EDAD RR RARE FEA 


cción, al tener no sólo que 


conducir el coche, sino también evitar otros obstáculos que van apareciendo en los 


circuitos. 


Autor: Andrew Mustun 
Correo: andrew(Dmustun.com 
| URL: http://trophy.sourceforge.net/index.php3 


JUegeLimex | 


TUXkaort 


Tux Kart by Steve Baker 


QESIGA 
Ompl 
+*th” Lep 1 


El objetivo de este juego, que protsgonizsa TUX, la mítica mescota de 
LINUX, es ser el gamedor en una correra de coches en la que nuestro 
pinguino se enfrenterá se otros intrépidos pilotos que conducen 
peculisres sutos controlados por nuestro ordenador. Durante la 
correra se irá encontrando una serle de eventos, unos positivos y 
otros negativos, que convertirán su treygectoris por los circuitos en 
algo soradeble o en uns verdeders cerrera de obstáculos, según 
nos relacionemos con 'Goodies” (misiles, imanes, manches en la 
pista, etc.) o con "Badies” (poraceaídes, yunques, etc.). Los eventos 
negativos saperecen súbitamente, mientras que los positivos 
tememos que ectivarlos/conseguirlos mosotros. 


otra estrategia de tipo más cognitivo, como puede ser la toma de decisiones a la hora de 
evitar o de buscar eventos (badies/goodies). 


[se] | JuegaLinex 


CZIV 


a dd 


Primeros Pasos... 


A A 


No hay que configurar ae para empezar; orlrian comenzar desd la voce det inicio. 
La asignación de funciones de algunas teclas para iniciarse en el juego es la siguiente: 


Tí Acelerar 


| ECoracterísticas Técnicos 


Y Frenar 
A/S Saltar 


D Solicitar ser rescatado 


III RE RRE RRA LAA LLRELERES 


Sanos y y li resentida poe 
de arte naif. Requiere tarjeta aceleradora. 


F Utilizar un evento 


ENTER — Utilizar un evento Algo b: tádios pero ofuecie$ y arab. 


SPACE Ver o esconder la barra de menús 


R Reiniciar el juego JUGabllidad 


Tarjeta coloridos DAA 


P Pausa 
X Salir 
ESCAPE Salir 


W Vista estructural de los objetos 


Duración A 


Depende de la habilidad de de por 

- y del número de vueltas que se elijan; si la 

| carrera se hace por el número de vueltas 
que trae el programa por defecto (5) la 

- duración aproximada es de unos quince 
minutos. 


Z Estadística con puntuaciones de las 
partidas 


Personalizar | 


Puede jugarse con hoya e o con teclado, recnmandendo di autor el primero de .. como 
lo ideal para una mayor diversión. Desde la pantalla de inicio se puede elegir el tipo de 
circuito (seis diferentes) y el número de vueltas (de | a 20). 


Valoración o 


Juego entretenida, y que e eupncha con facilidad y con un entorno pl [de e dile y un tanto 
surrealista; a destacar los variados objetos que nos vamos encontrando a lo largo de cada 
carrera, con un diseño gráfico realmente original. 


- Autor: Steve Baker 
Correo: <sjbaker | ((Dairmail.net> 


URL: http://www.sjbaker.org du LiMEx | 
o VegaLl mex | | 


Juego de correras sobre nieve en las que el pinoaúimo TUXx deberá 
superar retos en diversas competiciones y en diferentes Circuitos. 


Úrl 


IOTIIIRNON a PISO RR INV IOO PO RIOS RIOR II IO SERES R OR ORAR ESTARSE RI AS 
Todas las edades, aunque preferentemente para los más jóvenes, pues no son necesarias 
complejas estrategias cognitivas para salir airoso de las pruebas, especialmente en niveles 

de dificultad bajos. La existencia de estímulos para avanzar y ganar el juego es una baza muy 
positiva. 


Primeros Pas: 


IIMILII SIRIA NOAA 2 — PIP ILI III II UR SI COS OIL RUC RO PI RI RACIAL ESPADA RO PIRINEO ROVIRA RIRS LASA, 
A través del menú que aparece en la primera pantalla Kl accedemos al Menú Principal desde 
el que podemos seleccionar la opción de practicar (Practice) antes de ponernos a competir 
en serio. Es esta una opción light que tiene como objetivo habituarnos a utilizar el teclado 

o el ratón, y a hacernos una idea general del juego. Las teclas para marcar la dirección 

del desplazamiento del pingúiino serán $ 242 o bien l, J, K, L. Las de izquierda y derecha 
producen los giros, la Í? es para incrementar la velocidad, o si va en el aire para volar, y 

la tecla Y se utilizará para frenar; si accionamos con la tecla E podrá saltar para evitar los 
obstáculos, y si presionamos esta misma tecla + 5 o bien <= producirá un giro total. Con la 
barra espaciadora podemos resetear posiciones. 


(se) | JuegaLinex 


Al comenzar una carrera, que se habrá elegido en la pantalla Ml, podremos visualizar: 
e Medidor de Velocidad. 


e Nivel de Energía. 


- Esracteristicas Técnices 
Gráficos 


Aceptables. 


e Tiempo Transcurrido desde el comienzo de la carrera. 


e Bonificaciones (en forma de peces arenques). 


Hasta no concluir con éxito un circuito no se Sonido | 


puede acceder a otro de nivel superior en dificultad. 
La dificultad se materializa en una combinación de 
tiempo límite y la consecución de bonificaciones 

en forma de “arenques”; cada carrera seleccionada 
marca sus condiciones (que se visualizan antes de 
comenzar): título circuito/copa, mejor puntuación 
obtenida, anticipo del paisaje que encontraremos, 
opciones meteorológicas (sol, niebla, noche, viento) 
O si queremos cambiar la simetría del paisaje (Mirror). 


- La música de Joseph Toscano muy 
apropiada y envolvente. 


a 


Fácil, entretenido y con mucha variedad de 
- Objetos gráficos. 


Al principio cuatro o cinco minutos, luego 
menos, aunque siempre dependerá del 
nivel de dificultad que tenga el circuito en 
cuestión. 


Los puntos se obtienen por dos vías, realizando 
el recorrido en un tiempo inferior al que establece 
la carrera, o bien obteniendo bonificaciones con los 
“arenques”, pues cada uno de ellos capturado, supone bajar dos segundos sobre el tiempo 
total utilizado en el recorrido. 


$ oe RS E ed A ERA SO E AG e SH ET DADES FARSA je gr do li 
dd E PAPA EDI RAAS EFE PERES EFE e: EFRA ESA y 
de AE E E RF EEE AR AS CELS E 3 


Aparte de elegir recorrido y condiciones climáticas, sólo cambiar la simetría del paisaje. 


1 ñ : 
| 
Al ERAS ES RTS A RRA AAA y p e 
y Ñ AAA E a PELAS RES ASS Pa LEER A AR . 
AAA EEES PEU EA AAA FCE TI 


A 
de dl 


Juego muy entretenido por la variedad constante de estímulos que se visualizan; las 
partidas, por regla general, no suelen durar demasiado, lo que sirve como estímulo para 
seguir jugando. Á destacar la gran cantidad de circuitos y de niveles de dificultad que 
pueden utilizarse. Como contrapartida, hay que señalar la ausencia de ayuda, aunque puede 
consultarse el manual que realizó el autor en la dirección http://tuxracer.sourceforge.net/ 
manual.html. 


- Director: Jasmin Patry 
- Equipo de programación: P. Gilhuly, E. Hall y V. Ma 
- Equipo artístico: R. Knowles y M. Riddell 

Correo: jfpatry(Dsunspirestudios.com 

URL: http://tuxracer.sourceforge.net/ 


TUX Typino 


Tax Teuping 
| 


rE7 CHICHDE 
OPD CRHIOCADE 
PROPAGA IC 


EXÍi ne GRE 


TUXx Typing es un juego que pretende servir como tutorial de 
mecenoorefía pera miños. su protsgonists es TUX, el pinoUinmo de 
Uimux. El objetivo del juego es guiar a TUx hacia los peces que cesen 
desde la parte superior de la pantalla para que puedes comérselos. 
Cada pez contiene Una letra o Una palabra. Para conseguir que 
TUXx se coma el pez o orupo de peces, tienes que tecleor la letra o 

la palabra respectivamente. El juego está por completo en inglés, 
incluyendo las palabras que hey que teclear. 


Útil pora. 

Practicar mecanografía e inglés de forma divertida. Identificar letras y teclas, y localizar las 
mismas en el teclado. Agilizar los dedos. 

Primeros Pasos... 


Tux Typing te ofrece dos tipos de juegos distintos Mk Key Cascade (Cascada de Teclas) y 
Word Cascade (Cascada de Palabras), que ejercitan las habilidades de localización de teclas 
y el mecanografiado de palabras respectivamente. Ambos tipos se juegan de manera muy 
similar pero con sutiles diferencias. 


(00) | JuegeLinex 


] 
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A 
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CEastegoríea: ............ e /NCaAde 


El objetivo de ambos tipos de juego es guiar a Tux para que coma los peces sin dejar 
pasar demasiados. 


Existen tres niveles de dificultad para cada tipo de juego: Easy (Fácil), Medium (Media) 
y Hard (Difícil). Dependiendo de qué nivel de dificultad elijas, los peces caerán a diferente 
velocidad y diferente espaciado entre ellos. 


Coracterísticas Técnicas | 
Si elegimos Key Cascade, los peces caen desde O 
la parte superior de la pantalla con letras dentro 
de ellos. Para hacer que Tux se mueva debajo de 
ellos y se los coma, debes presionar la tecla que 
corresponde a la letra del pez antes de que llegue a 
la parte inferior de la pantalla. 


| Gráficos 


Gráficos simpáticos que gustan a los más 
pequeños. 


E 


Sonido divertido, tanto la música de fondo 
como los efectos especiales, 


Cada vez que un pez cae al suelo, Tux pierde una 
vida. Cuando pierde todas sus vidas, el juego finaliza. 
En cada subnivel, Tux tiene que comerse un cierto 
número de peces para pasar al siguiente subnivel. 


IVGabilidad 


- Eligiendo el nivel de dificultad apropiado 
engancha desde los más pequeños hasta los 
“expertos mecanógrafos”. 


Si elegimos Word Cascade HA, los peces caen con 
palabras dentro de ellos. Para hacer que Tux se mueva 
debajo de ellos y se los coma, debes teclear la palabra 
escrita dentro del pez antes de que llegue al suelo. 


Unos quince minutos cada nivel. 


Personalizar A A 
Como la mayoría de las aplicaciones para Linux, Tux Typing puede ser lanzado utilizando 
Opciones en la línea de comandos. Por ejemplo, si quieres que en lugar de a pantalla 
completa, se ejecute en una ventana, tienes que añadir la opción -w: $ tuxtybe -w 


Las opciones más interesantes son: 


-f, —fullscreen Seleccionar visualización a pantalla completa (por defecto) 

-w, window Seleccionar visualización en una ventana 

-S, sound Permite escuchar los sonidos del juego (por defecto) 

-NS, —nosound Inhabilita los sonidos del juego 

-Sp, —sbeed Acelera el juego (para usar en ordenadores lentos) 
Valoración 


Una forma divertida de practicar mecanografía 


Autor: Sam “Criswell” Hart 
Correo: hart(Dgeekcomix.com 
URL: http://tuxtype.sourceforge.net/ 


fija + 


Score: 9 Lives: 3 Health: 45 Veapon: laser 


wing es un Juego típico del género Arcade en el que pllotas una 
nave espacial y tienes que lucher contra maves controledes por 
el ordenador. Wing tiene seis niveles, para pasor de un nivel a otro, 
debes eliminer todes las naves enemigas. 


Útil para. 


SISIIIAN 


Desarrollar habilidad en de manejo del techada, colin: a prats los odisios del Jundon 


Primeros Pasos... y 


Para empezar a jugar, en el Menú Principal tienes que hacer clic sobre Continue On. 


[02] | JuUegaLinex 


En la parte inferior de la ventana aparece la siguiente información: 


Score: 00 (puntuación) 
Lives: 3 (vidas) 

Health: 100 (salud) 
Weapon: laser (arma) 


y vovov 


Teclas: 
tallo Mover la nave 


Control:  Disparar 


Fl, EZ, F3, FA: Cambiar el arma (láser, minigún, plasma y torpedo) 


Escape: — Salir del menú actual, si estás en Menú Principal cierra el juego 


Personalizar A 


Para subir o bar el valuricñ dé los ido 
especiales o la música, en el menú principal tienes 
que hacer clic sobre Options. 


P SoundFX Volumen: Volumen de los sonidos 
especiales. 
P Music Volumen: Volumen de la música. 


Options 


SoundFX Volume 
Music Volume 
Defaults 

Main Menu 


Valoración 


Sencillo y entratariido 


Autores: Adam Hiatt, Anil Shresta 
Correo: cthulhu(Dgrex.org 
URL: http://wing.sourceforge.net 


PIBEDUMIRR DIRE FINO RI IDR CLERONERAN 


Coracteríisticas Técnicas 


HEEA DIO GOOD REID D ERE DURRNERIA GANADAS | 


Buenos gráficos que nos cod 


los "“mata-marcianos” de las máquinas 


| recreativas. 


DEUIIRERIA ERES 


EPA RARA " 
IEA AREA MAREAS $] 141 
AFELINMIAEA EN A q] H! 


Tiene u una música divertida de qua 
- y efectos especiales para los eventos: 


disparos, explosiones, etc. 


ñ ERA” A ¡| ABREN Ñ E 
1174 JANRES PINARES IAB 


Máclnica Pesa del juego, ya que sólo 


| tienes que utilizar nueve teclas; pero 


necesitas buenos reflejos para conseguir 


finalizar el juego. 


Duración IAE 


Unos cinco minutos por Aposan Sie eres 
habilidoso y consigues pasar todos los 
niveles, habrás jugado durante una media 


- hora. 


JUegsaLimesx | 


Xinvaders 3D 


Típico mets-mercienos”, que recordará a muchos jugadores 
veterenos las horas paesedes en las méquines recrestives jugendo 
al "Space Invaders”, con la novedad de que Xinvaeders está en tres 
dimensiones. 


Útll pora... 


Aumentar la destreza en el uso del teclado, probando los reflejos del piloto. 


Primeros Pasos... 


Pulsa la tecla Espacio para empezar a jugar. El objetivo del juego es eliminar a todos los 
alienígenas de cada nivel. Si derribas al OVNI, obtienes 500 puntos como bonificación. 
Consigues una vida adicional cada 7.500 puntos. 


Q | JuegaLinex 


Sistema de puntuación: Teclas: 


Alienígenas fila | = 10 puntos. Espacio: Disparar misil 


Alienígenas fila 2 = 50 puntos. Flecha Izquierda: Mover a la izquierda 
Alienígenas fila 3 = 100 puntos. Flecha Derecha: Mover a la derecha 
Alienígenas fila 4 = 150 puntos. Flecha Arriba: Mover hacia arriba 
Alienígeas fila 5 = 200 puntos. 


OVNI = 500 puntos. 


Flecha abajo: Mover hacia abajo 


vs WwYy0vYyaov 


Q: Reiniciar el juego 
P: Pausa 


VvívowyovVvovovov 


Escape: Salir del juego 


Hersonalizar RS 


No es posible ningún , tipo 5d enreda: 


Valoración o | E z a 
MAI CR rc recerca Coracterísticas Técnicas 


Juego ita pero poco atractivo y debido: a sus 
pobres gráficos y a la ausencia de sonido. 


Gráficos AnS 


dl td? FEAS B 2NB: E f | 


Gráf cos muy ico: ión en tres 
dimensiones. 


174 L ARM >) J LAME | á EF dar AAA LAFÓS 5Siaóól Ú q "ON N" : 0 
mM. CABO MA TAE 1 EA E IE AA PERE AA+ EFE? ¡1 AA A a! ¡EA MA ; 
TA |] IE Y | a A 13 E na! ú Le! OBRA Y h E . Al Ñ E 404 Í r = ' 


- No tiene. 


JuUQablidad 


Su sencillez cda a con facilidad. 


Duración + 


PEAD 


Depende de la habilidad del jugador. 


Autor: Don Llopis 
Correo: del23(Musers.sourceforge.net 


URL: http://xinvaders3d.sourceforge.net E 
| : JUeGQaLiMex | | 


]__xracer 0.96.9 Copyright (C) 1999-2000 Richard W.M. Jones and other AUMla] 


XRacer es un Juego del tipo Arcede en 3D. El objetivo del juego es 
llegar el primero a la meta, volendo sobre le pista, evitamdo chocesr y 
disparando a las maves rivales cuendo ses neceserio. 


Y 
til pera... 
CTTIUCIA A a O DR IE AAA 


La conducción de la nave usando el ratón, aumenta la destreza en su uso. 


Primeros Paso: 


Ss 
ORO Oc e tn nwn wn e 002 0000000010000 0CCRC CULO 0 0000010000000 0000080000200 0 t0t 0er 


Para empezar a jugar tienes que elegir la opción Start Game de la ventana de inicio. 


(ce) | JuegeaLinex 


Teclas: 
AvPág acelerar 
RePdg frenar 
Izquierda mover a la izquierda 
Derecha mover a la derecha 
Arriba morro abajo 
Abajo morro arriba 
Espacio disparo 


Q quitar juego 


MN _eracer 0.96.9 Copyright (0) 1909-2000 Richard YM. Jones and other AL 


XARacer 


Starí game 
ivad track 


Configuration 
ExIL 


¡90-000 Richard AL Jones and other AUTHORS 


Ratón: 
Botón Izquierdo acelerar 
Botón Derecho frenar 


Izquierda mover ratón a la 


izquierda 


Derecha mover ratón a la derecha 


Coracteríisticaos A 


Oráficos od 


Bonitos rá icos en 13Dc con una 
representación realista del espacio. 


i : - E Í h a y ] F 3 
PANIDET: SADA AS 1 AAA Y € AAA 0] 
A Í l E AÑ EE: e h a Ñ 1 J 


- No tiene. 


2UGAbilidad 


La nave se antrok cas con do ratón, 
| pero le resta posibilidades al juego el hecho 
- de que no podamos cambiar la perspectiva 

del piloto. 


Depende d del la a habilidad dl ol Jugador. 


Se supone que se Pe eorátar la coca iguración y juego, eligiendo he opción 0 Conf guratioa, 


pero no funciona. 


Valoración o. 


Da la impresión de que dl juego no está ib. pues ron de sus características no 
funcionan correctamente (por ejemplo, no podemos disparar a las naves rivales). 


Autor: Richard W. M. Jones 
Correo: rich(Wannexia.org 
- URL: http://www.annexia.org/freeware/xracer/ 


JUEGQOSOLINEXx| E 


| Game Network Help 


El objetivo del juego es eniquiler los tanques enemigos. Tienes 

que comprer armes, slcan<er al enemigo sjustendo el ángulo y 
potencia del disparo. Procure destruir sus tanques entes de que ellos 
destruyen los tuyos. 


Útil pora. 


A A A A A A A AA A AA AAA A A A A A A A A A A 


Estudiar leyes físicas: movimientos parabólicos, fuerza de la gravedad, etc. 


Primeros Pasos, | 


SHINE IO ISIA TROPA AURORA A A AA A A AA A A A A A AAA AAA AAA AS ASS GRA 
Una vez comenzado el juego, lo primero es ajustar las opciones del mismo que lo harán más 
sencillo o más complicado. Se recomienda dejar las opciones por defecto que garantizan 

un razonable nivel de juego. Cuando estés preparado para empezar, tienes que guardar las 


[os] |Jueg=seLines< 


opciones haciendo clic sobre Save Options y seleccionar Begin Game. Cada juego está dividido 
en varias rondas. Cada ronda se compone de dos fases: la de “inventario” y la de “batalla”. 
En la fase de inventario puedes comprar armas para disparar a tus oponentes y accesorios 
para defender tu tanque. En la fase de batalla, preparas tus defensas, eliges un arma y 


disparas a tus oponentes. Teclas: 


Izquierda, Derecha Cambia el ángulo del disparo. Ajustará el ángulo en incrementos de 5 


grados. 


Arriba, Abajo Cambia la potencia del disparo, en el rango de O a 1000. 


Tab Selecciona la siguiente arma disponible en tu inventario. 


ShifttTab Selecciona el arma previa disponible en tu inventario. 


B_ Recupera el 5% del daño hecho a tu tanque. Debes tener, al menos, 
una batería (battery) en tu inventario para poder utilizar está opción. 


E Activa el escudo seleccionado. 


Activa tus depósitos de 
combustible. Necesitas 
combustible para poder 
utilizar las flechas Izquierda 
y Derecha para mover tu 
unidad a izquierda o derecha 
respectivamente. 


Enter Acepta tus órdenes. 


Personalizar 


Puedes modificar parta de anclar del ¡ juego, 
eligiendo en el menú Game (Juego) las opciones: System 
Menu (Menú del Sistema), Font Setup (Configuración de 
las Fuentes) y Sound Setup (Configuración del Sonido). 


Valoración | 


Es un juego tabla, detalló que se paola 
jugar en red. 
Autores: Justin David Smith, Jacob Luna Lundberg 


Correos: justins(Mchaos2.org, jacob(Wchaos2.org 
URL: http://www.xscorch.org/ 


Gráficos ES 


Corecterísticas Técnicas 


Gráfi cos muy ero, está helo que 
el esfuerzo de programación se ha volcado 


en otros aspectos del juego. 


Sonido 


Se supone que tiene presa y ibi 
pero no hemos conseguido oírlos. 


| IVQGablidad PEI ARA 


- La mecánica de j Juego es í am vez ele 
- más complejo sea la adquisición acertada 
de armas y accesorios. 


Duración A 


Dependa de la habilidad e de dry y "y 


- nivel de dificultad elegido. 


JIWJegoaLinex| E 


Blest es un típico mets-mercisnmos”, sólo tienes que destruir todos 
las naves enemigas que te ven eapereciendo en la pantalla, sin más 
compliceciones. 


Útlpara. 


Mejorar nuestra habilidad manual y reflejos visuales. 


Pros PISOS 


Para empezar a jugar tienes que pulsar la tecla Enter. Tu nave, de color verde, aparecerá en 
la parte inferior de la ventana. Tus movimientos se limitan a la mitad inferior de la ventana: a 
la izquierda, a la derecha, arriba y abajo. 


(10) | JuegseLinex 


Tienes dos alternativas de disparo: el estándar (Espacio) y ráfagas (Enter). La cantidad de 
ráfagas está limitada (cinco inicialmente, aunque puedes obtener alguna ráfaga extra durante 
el juego), mientras que el disparo estándar es ilimitado. 


Comienzas el juego con 30 puntos de energía. Cuando tu nave es alcanzada, cambia de 
color momentáneamente y pierde un punto de energía. Si te quedas sin energía, finaliza el 


juego. 


Puedes ver tu puntuación en la parte superior izquierda de la ventana y la energía que 


tienes y las ráfagas disponibles en la superior derecha. 


Teclas: 
tado 
Espacio disparo estándar 
Enter disparar ráfaga 
Escape quitar juego 


Personalizar a 


A 
EA 


ZBlast puede ser ajotsitado ld opciones en 


la línea de comandos, permitiendo adaptar algunos 
aspectos de su funcionamiento a nuestro gusto. 
Las opciones más interesantes son: 
-nomusic Desactiva la música. 


-nosound Desactiva el sonido, incluida la 
música. 
-autofire Activa el “fuego automático” 


" 1 7 ee de e Lal á EFD SR de e ye E 
A ER e O AA e ERE ARANA A 
E e e Z ERRA Pl al e RR ERES AS $. y PE E pe 

EEE EX A PRE AAN PE A 


EPR LIRA RS ABEL EARAP ATAR RARA 


ms eones en su y aspecto, pero errado € como 


todos los de “marcianitos”. 


Autor: Russell Marks 
| Correo: rus(WMsvgalib.org 


mover nave arriba/abajo/derecha/izquierda 


Corocterísticas Técnicas 


Cráfic 


HERA e IODERER RRE DE DIED IIIIRIDETEN DIO ERE AER 
Simples en exceso. Da la impresión de que 

el juego se programó para ordenadores de 

- hace unos años. 


>onido 


EA LALA AA AAA ELE CARA ARA EA LIE ALA 
HERE SA Fono III r praia aii Gli i E IpOcESiSpIpcl idad rIrEnEgES o 


Tanto la música como los sonidos 
asociados a los eventos son aceptables. 


JuUQabilidad 


Gel ] itiridddeso rra ii rrprpicójel 13 3. 
End piiidd od] eric cdi pi dparcciaciisio)) 


¡DAEES5—TA 


La mecánica del puna es muy sencilla, 
aunque requiere habilidad y reflejos. 


| Duración 


LATA RAEE LAIR EII EII III D Er IOgES 
ria ini iria ici propose tarado rasciddd til rita sisi dis iddio] 


Depende de la destreza del tripulante 


y 


5 


gi 


- Crossfire 


TY 
14 


Fila Cilent Action 


nventory:80.02100Count. [o A Player: jose the dwart You can use he command "nap" to 
slebelolrI=1-J4la Score: 0 Leval: 1 learn more about other commands. 
CI $19 D13 Co19 112 W13 P11 Cní1 e '' (comma) key also picks up 

a objects below you. Another import 2 


Eb 768 silver colns 


ey Is the * key, which tells your 
cilent that you're about to begin a 
ext command. On some clients yo2 


'elcome to the Hal: of Selection 
all pick what your 
nitial skills shall De 
es start out wrth 
diferent skills, but as you play ne 
igame, you will ba able to train' 
your character to do whatever task 
ou wish. Like a person, your 
character can learn a new career, 12 
IF 
is nativa abilities allow it 


vave a permanent effect on how the 
layer shall appear on the board. 


Puedes escoger tu papel: guerrero, peledín, hechicero... pero ahí 

se acabó le tramquilidaed, el próximo tiempo lo peserás eliminando 
mostruos que se oponen s que consiges esas riquezas que te 
están esperendo sólo a ti. Bueno, quizás otros compenñeros de 
juego pretenden lo mismo, pero... así es el juego. €s UN aventura 
oráficsa mezcle de Indisnse Jones y Señor de los Anillos que te puede 
entretener mucho reto. el juego requiere un servidor, en Uma intramet 
o en la web, clero, persas Comenzar a jugor tenemos que conectermos 
a un servidor (puede ser nuestro ordenador). 


SALARIO Mn od 3 TLNNRIOLIRS INSI CIALIS RI SI RIP VDRICIILI RIP RADO PIP LOUISIANA SERIA RRISIII SITAS TIPS LIS S ARES PCI LILISI TRES SISIICS INR IIIISI ROSSI 
Mejorar la habilidad espacial, memorizar datos y estimular la deducción lógica. Debes de 
tener en cuenta muchas cosas a la vez, memorizar... y además, ¡practicarás inglés! 


Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda 
josegjose:-$ crossfirel] 


[us] | JuUegaLinex 


NA 


PrIMeros Pasos... 


Para empezar a jugar, tienes que ejacutar p primero el programa ¡neruidos cromo Ire en un 
terminal. Ahora puedes ejecutar el programa cliente gcfclient. Tienes que especificar que te 
conectas al servidor localhost en la ventana inicial. 


Escribes tu nombre, eliges una contraseña y la vuelves a teclear para confirmarla. En la 
siguiente ventana seleccionas las características de tu personaje: strength (fuerza), dexterity 
(destreza), constitution (constitución), intelligence (inteligencia), wisdom (sabiduria), power 
(poder) y charisma (carisma). 


0 Coracterísticos Técnicas, 
Roll ageln < or : echara ability. 


| Gráficos E 


_Str | Dex] Con|_trt | wis| Pow] Cha 


Roll again 


Sencillos en dos ed 


>0nidO 


Seleccionas una raza: dwarf (enano), elf (elfo), fire | No tiene. 
hatchling, fireborn, gnome (gnomo), half-orc, halfling, 


human (humano), northman (hombre del norte), o 
Quetzalcoatl, serbentman (hombre-serpiente), troll o Es un juego complicado como , cualeuiler de 
wraith. | los del género. Es necesario controlar una 

| gran cantidad de factores, con la dificultad 

Ya sólo te queda elegir la clase: alchemist añadida de no estar traducido al español. 

(alquimista), barbarian (bárbaro), devotee (devoto), 
evoker (evocador), monk (monje), ninja, paladin DO ro 
(paladín), priest (sacerdote), sorcerer (hechicero), limitada. 


summoner (invocador) swashbuckler (fanfarrón), thief 
(ladrón), warlock (brujo), warrior (guerrero) o wizard (mago). 


Para mover tu personaje, puedes utilizar el ratón o los cursores (teclas de navegación). 


e EAST EA ARI E ARA E , AA á eL AS AS F PE ER E, EA P, IA, AR Pazza pe e TE PEA F 
EPARAR, y E 7, Fa á EA + a E A 


HA FAS , iS s 4 TFT > a . —> TITAN de Ñ j 
> E RR EA BER AE ARA RAR IR RAS EEE SS $ 7 A f PASA FIFA IAEA ye 
E E F á Xd Ea PA = FIS A ¡ P 7 FS E FS j y Es 
ESPEAA AE AIESEC IR ITIAI A IAAEI SS ESE ARAS AAA 
E s F ñ Ñ y 


E E 


o pame bon aspectos del encimeras de Crosáin ire en la opción de menú 
Client | Configure. 


Valoración o 


PPD ES FEA 


Autores: Mark Wedel, Frank Tore Johansen 
Correos: mwedel(ODscruz.net, frankj(Wifi.uio.no 


URL: http://crossfire.real-time.com n= 
NT =- JuegalLimexj| | 


ONOME-MUd : 


GNOME Mud 
Archivo Configuración Ayuda 


x 2 
$ 
Asistente Perfiles... ... Desconectar Conectar 


A PTAS 6 5 
Fueconaldades Colunta y Epopañas Apenas Ata mepsados 
Y Hacer eco del texto mandado 
Guardar el texto intoducida 
Deshabilitar tecias del ystema 
irtermacon sobre el para Carécter de división de comandos. |, Histonel de comandos. 
Pregetermo=aco Selecciones peri 


Tipo determinel: (ans 
Obtener de lgta se mua, HECmcalar Y Aplicar 
Archivo de Mulet: 
Homme | MO Cinectar a . 
FoAguda 


Para acceder a las Comunidades Virtueles más spesionentes de lo 
red veas a requerir de una spliceción específica pora ello: —CNOME- 
Mud es un cliente telmet especializado pera juger en MUDSs (Multi- 
User Dungeons, Mezxmorreas Multusuario). 


Los MUDs son mundos imaginarios existentes en Internet, a los cuales la gente se 
conecta y puede realizar una variedad de acciones. Un MUD está constituido por un 
chat con un espacio dimensional, alrededor del cual los usuarios se mueven e interactúan 
con otros usuarios y los artefactos que encuentran en cada lugar. En un MUD típico, los 
jugadores pueden comunicarse y luchar con otros, usar magia, comerciar, viajar a nuevas 
zonas, resolver rompecabezas y formar parte de comunidades. Los entornos pueden ser 
variados, pero los más comunes son similares a los descritos por “El Señor de los Anillos” 
de Tolkien o “Dragones y mazmorras”. Los MUDs clásicos están basados en texto y se 
puede acceder a ellos a través de una simple conexión telnet; los usuarios teclean órdenes 
en el servidor MUD, y el servidor MUD responde con el resultado de la acción. 


Como ves, en estas Comunidades hay mucho por hacer y por descubrir, sobre todo 
emocionantes amistades, lo único que tienes que hacer es introducirte y buscarlas. 


Hay centenares de MUDs disponibles en Internet, existen algunos sitios que los clasifican 
y proveen listas detalladas. http://MudConnect.com es uno de ellos y GNOME-Mud tiene 
soporte nativo para su formato de lista MUD. 


Q |Juegeslinex 


GNOME-Mud proporciona al usuario una serie de funcionalidades tales como 
“disparadores”, “alias” y “perfiles de personaje”, o soporte para las listas MUD que ayuda 
a realizar tareas comunes como la conexión a diferentes MUDs y teclear los nombres y 
comandos de manera más efectiva y rápida. 


Ot ara... ¿ 2 
a A Coracterísticas Técnicos 


arreller habilidades sde MEF AOn 
relaciones con usuarios de cualquier parte del 


mundo a través de Internet y compartir aficiones con | Es una aplicación basuda rotalinient en 
ellos. 0, 


Gráficos PTA 


>0nido Ir] 
PMeros Pasos... RUANAE ENE 


e mn Pe 
Para conectar a un MUD. dadas ld clic en vel 


botón Asistente... y se abrirá la ventana Conexiones de JUGSAMABO 
GNOME-Mud íá, la cual te permitirá crear diferentes 


Todo depende de la la que ra y 
conexiones de manera que puedas almacenar una las relaciones que establezcas allí. 


lista de personalidades. 


el ARO a 
Para crear una conexión, teclea un título HERRERA 


descriptivo (normalmente el nombre completo del 
MUD) en el campo Título y completa la información 
del MUD en los campos Host y Port (si se deja Port en blanco, la conexión se hará por 
defecto en el puerto 23). Escribe el nombre del personaje y la contraseña. Si quieres asociar 
la conexión con un conjunto de alias y disparadores, haz clic en Seleccionar perfil y elige 

el deseado en la lista. Una vez que has rellenado todos los campos, presiona Aplicar para 
aceptar los valores del nuevo perfil y actualizarlo. Cuando se crea la conexión, se mostrará 
en la columna izquierda de la ventana, mostrando el título del MUD y el nombre del 
personaje. Selecciona la conexión deseada y pulsa Connect para comenzar la conexión. 


| ilimitada. 


Personalizar o 


Para cambiar la config iguración "de la aplicación, liga Configuración re y se e abrirá la 
ventana Preferencias de GNOME-Mud HA. 


Valoración | as 


Recomendado para amantes de les ] juegos de u”) 


Autor: Robin Ericsson 
Correo: lobbin(Mlocalhost.nu 

URL: http://amcl.sourceforge.net 0 
| JJEQOLINEX]| Y 


¡alutations jose, welcome to Nettiack! You are a lawtul Jose the Gallant 
dadas dy The Dungeons of Doom. level 1 


A 
INTT WS:15 CHA:17 
Power Bl6 Ao 


NetHaeck es un juego tipo "Dragones y Mazmorras” donde tú, si es 
que te atreves, desciendes a las profundidades de Un laberinto 

en busce del Amuleto de Yendor”. Casi made. Comienxss con una 
mascota muy volunteriose que puede ser entreneda pora hacer 
toda clese de coses (bueno, cos), y te syuderá s cumplir tu misión. 
En tu cesmino encontrarás objetos Útlles con propiededes mágicos 
sorprendentes y monstruos amenazantes, O COSSS sún peores. 


IORIIRIA A YILI III URI RIOR ARO IRON T A T PO O  7IIRR O SAPOS TICS N SIIC R PI SIOIL ARISTAS RAROS 
Mejorar la habilidad espacial, memorizar datos y estimular la deducción lógica, quizás además 
valores más el aire libre la próxima vez que te encuentres en él. ¿O no? 


Primeros Pasos 


MAPLE RCA  TR R re 0  nn  O  1I 177 1 0000 AI IO AN IIO CUL CI Cr UP 7 0078 IR CC 1 LAICA RIOR 700 
Lo primero que tenemos que hacer es elegir el tipo de personaje: archeologist (arqueólogo), 
barbarian (bárbaro), cavemen (troglodita), healer (sanador), knight (caballero), monk (monje), 
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priest (sacerdote), ranger (guardabosques), rogue (pícaro), samurai, tourist (turista), valkyrie 
(valquiria) y wizard (hechicero). Si te muestras indeciso pulsa Random y elige uno al azar; 
pero te avisamos, este juego no es para indecisos. 


Una vez elegido el tipo de personaje, seleccionas el sexo: male (hombre) o female 
(mujer). Posteriormente, se muestra una ventana en la que se narra lo sucedido tiempo 
atrás, y se te encarga la misión de recuperar el “Amuleto de Yendor”. Nuestro personaje 
aparece en una habitación acompañado de su mascota y comienza tu misión... 


| 
i ! Ñ 
F ae e qe e o e FFAA ESE PEAAARARASRS RA p O TED A A A IDA AAA AIF PEA RARA AS 7] ESFERA AAA | a LIS A ua di d+ ñ a ” 2. 
ERE a ee ER PAS . HA a, Ea EA F EA E ER Fl e ERES A ERE E PA ESTA F E EDS A NIP EPR EZ y EN pe PERA aa ES e pz EPR ERES F e Fe e p e e le FIERA F 
4 E ER E, PS ES TA E e e F P ny 3 y 
EPOOIP ERE A OIEA RE API IE MITIN PARAR ALLE STAR e y APR ER ; EPIA 


jc  Caveman 


Pra, er selection 


a  Arheologist 
Bb — Barbarian 


J A li a e e | i PAPER go á o Ñ PENSAS eo y A y 
JAR ERA AREA RR ERRATA AAA ABATIR E EAS E AS 
E EEES pa EMPATE A 
pr EE 


FFIFI 


Puedes cambiar algunos aspectos del juego en el menú Juego | Options. Es posible aumentar 
el tamaño de los objetos de la pantalla de juego usando el Zoom, que admite valores entre 


0,50 y 3. 


ome 


| Setrbatoplions? , 
Booleans ( 

igrúntr 

legacy 

NEWS 
autodig [false] 
autopickup rue! 
autoquiver [False] 
checkpoint rue] 
emdassist [true] 
color true] 
confem [rue] 
DECgraphics False) 
extmenu [false] 
hpsmen fase] 
fixinw [true] 
help firuse] 
hilitea pat  Perial 


selectina will toggle value): [3 


COráóficos 


Sonido 


No tiene. 


— 7H 5 +9 0 y pa 


JUQSbii 


¡ARTANE 


E 
1 
A 


Coracteristicas Técnicos 


IFA ETE TELA TALARA ALA PSU ARE RINA ER ETE IF 509 a 
¡vitridi Palta dani cdi tira raipi lo pisito pi pcia da ida bras pi ig a posd IAAF FAROS 


| Gráficos sencillos en dos dimensiones. 


ILEANA EE ALO FAENA AA ESA AAA EEN MONA ES! ¡FALSA NAAA AEB 
ari II O Ei dilo pa iba papi pipi por riada clic pic da a na aora casada) 


IEDERITE ERE R SEDE PRL PIEIA FEEL RRA ELE FEr 
ii iaicid piro pi iii ri liga picaro ciar coria lo a ndo g daba 


EAAALIILA ARIS ALA D EI EÍIESS LR IIA 
EPA EA AAA AAA AA AAA AER ARIEL AA 


Es poco atractivo en su aspecto, pero seguro que 
enganchará a los amantes de los juegos de rol. 


E Ur FEF RA A sy DAPR ERAS A ] ho Z LES FT a ce do F DE 
se AAA FS CA e ee e 5 JE A JE j e ea A de a mz 5 s As 
¿ ERRN e dl A ¿ A e CHAPA IFR AS Fe ás , ES EEP FAS 
e PR ¿7 7 E AS EPA RAYA ATI ES AAS SA E Pa E A y ¿ a de 
ERA PR O E e A E EPR FEAR 3 de EE EA ES F E P ER] e E Pa E, 


- Es un juego complicado como cualquiera de - 
los del género. Es necesario controlar una 
gran cantidad de factores, con la dificultad 
añadida de no estar traducido al español. 


bd 7 y EFIEDRS Se q ADS 
E ye ¿E rs ¿Y r E ye " > 
ae y a lo RRA E, E PA ¡ a 
A AA SS 


Durec 


"7 
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Depende de la habilidad del jugador. 


Autores: Erik Andersen, Anthony Taylor, Jeff Garzik 


Correo: nethack-bugs(Mnethack.org 
URL: http://www.nethack.org 
o | JuUegoaLintEx | Mis 


MIRAN 


ELLE! 


Egobouo es un juego de rol, con bonitos oráficos sa todo color en tres 
dimensiones, en el que debes elegir un personaje y guiarle para que 
pueda finalizar con éxito su misión. Soporta hasta tres jugadores en 
un mismo ordenador y tres dispositivos de control: tecledo y ratón, 
Joystick A y Joystick B. 


Útil para... 


Mejorar la habilidad cali, memorizar datos y estar la deducción lógica. 


Primeros Pasos... 


Para empezar a jugar, lo primero que tienes que hacer es elegir un personaje, les pu de 
tres tipos: aventureros, hechiceros y sanadores. Cada personaje tiene un pequeño retrato 
en la parte derecha de la pantalla, con una o dos barras de estado debajo. El nombre del 
personaje y su dinero están situados por encima del retrato. La imagen a la izquierda del 
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retrato muestra el arma que maneja con la mano izquierda y la imagen a la derecha, el arma 
que maneja con la mano derecha. La barra roja de estado muestra la vida restante (cuando 
se vacía, tu personaje muere) y la otra barra muestra la energía mágica (puede recuperarse 
con el paso del tiempo y bebiendo pociones). Controles: 


Saltar: 

Usar Mano Izquierda: 

Agarrar/Soltar Mano Izquierda: —G 

Inventario Mano Izquierda: B 

Usar Mano Derecha: Y 

Agarrar/Soltar Mano Derecha: H 
IN 
M 


0 (Teclado Num.) 


| 


Inventario Mano Derecha: 
Enviar Mensaje: 

Rotar Cámara Izquierda: 
Rotar Cámara Derecha: 
Zoom Cámara Más: 
Zoom Cámara Menos: 


/ (Teclado Num.) 
9 (Teclado Num.) 
+ (Teclado Num.) 
- (Teclado Num.) 


Arriba: O (Teclado Num.) 
Abajo: 2 (Teclado Num.) 
Izquierda: 4 (Teclado Num.) 
Derecha: 6 (Teclado Num.) 
Personalizar 


Egoboo guarda su coniiguración en el fi hero de 
texto /etc/egoboo/setup.txt. Puedes cambiar algunos 
aspectos del funcionamiento del juego editando 
dicho fichero. Por ejemplo, si prefieres que Egoboo 
se ejecute en una ventana en lugar de a pantalla 
completa, debes cambiar el valor [FULLSCREEN] a 
FALSE. 


Valoración 


Recomendado para los amantes de lá juegos de rol. 
Es una pena que esté en inglés porque el juego es una | / 


pequeña maravilla. 


Autor: Benjamin J. Bishop 
Correo: bishop(Wcs.uga.edu 
URL: http://egoboo.sourceforge.net 


'Cereacteristicas Técnicos 


Gráficos 


| Egoboo es un juego Direct3D. ña se 
| puede apreciar, los gráficos son de gran 


calidad; es por ello que requiere una tarjeta 


gráfica 3D para poder jugar. 


sonido 


Tiene unos divertidos alicia pala 


IGabilidad 


| Tiene la ccompllidad de cid los juegos 


de rol, ya que puedes utilizar varios tipos 


distintos de armas, armaduras, amuletos, 
libros de magia, etc. 


Duración 


| ee de la habilidad y y astucia del 
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Bygtoot Focthall Manager 164 


File Help > 
HO X ouxor + 1) OB! 


Season 1 SEE 13 R.Madrid Primera Division Rank 3 Money 2 700 703 A. skills: 7,43 8,16 
hi Hayas Jvou haven't selected a player 


| Your next opponentís) 


MN rs 75 20. a 
MN 70 73 07. s 
Bernard MIN 73 es u 


Glessal 7 86 
; 78 56% 

8,2 

Niccolo 0 85 
Jefferson 1] 7.8 85% 

René 2 9,1 
10 Willams ¿6 68 87% 


11 Torkington MEN 7.3 7.5 88% 


12 Franz 9,1 9,1 100% 


13 Woods MIES e2 e2 100% 
14 Tosdevine OY es 67 
15 Anshel EME 9,8 9,8 100% 


Playing E 
Balanced 


Home 
Team Vigo 
Rank 12 (Primera Division] 
Average eskalls 7,55 (+0,12) 7.91 (-0,26) 
Playing style Balanced 
Team structure 442 
Latest results LWWLLWL 
Goals 12:14 
Your results 
Bookmaker's tip wWw2:1 


00300 wN is 


240NN uo o sy 


124.042.100 


Byofoot es un "Fútbol manager” que te permite gestionmer un equipo: 
entrenar los Jjugedores, cComprerlos y venderlos, solicitar préstemos, 
mentener el Campo de fútbol, etc. Puedes bajar o subir de división, 
incluso ser campeón. se incluye un editor de equipos, con el que 
puedes creor tus propios equipos y editor los existentes. 


Úrnl 


A TIVILSII SIRIO III RIRC PAIR II ORIOL RI ARANA RIA 
Mejorar la memorización de datos y estimular la deducción lógica. Pon a prueba tu 
capacidad de gestionar recursos, ¡un club de fútbol es algo más que saber usar las botas! 


Primeros Pasos... 


CITI S DIOR ROSSI ITRAN RIOR TT TIPTRONIC RIOR VIS ERIALLI NARRO RI TRAVIS II RIA AIRE IA RIN 
En la ventana principal puedas ver una lista de | 14 equipos, son todos ingleses porque 
Inglaterra es el país por defecto de Bygfoot. 


[==] |Juegsalinex 


Puedes jugar en la liga correspondiente al equipo seleccionado (por defecto está marcada 


la opción Current league), en la liga superior (eligiendo la opción “Top league”) o en la liga 


inferior (seleccionando la opción Bottom league). 


Puedes elegir un país distinto de Inglaterra, seleccionando una de las banderas o 
haciendo clic sobre el botón Select a country file y eligiendo uno de la lista que se muestra 
a continuación. Los paises disponibles son: England (Inglaterra), Germany (Alemania), Italy 


(Italia), France (Francia), Spain (España), Romania (Rumanía), Brazil (Brasil) y Poland (Polonia). 


Si pulsas el botón Start Bygfoot Team Editor, 
Bygfoot funcionará en modo de edición, 
permitiéndote crear y modificar equipos. 


Una vez seleccionado el equipo, pulsas el botón 
OK y empieza el juego... 


Selecciona los jugadores haciendo clic sobre ellos. 
Si haces clic en uno y luego en otro, intercambiarán 
sus posiciones. Selecciona la táctica deseada del 
equipo (Team Structure) y el estilo de juego (Playing 
Style). Haz clic en el botón Begin a new week 
(comenzar una nueva semana) y aparecerá la ventana 
en la que observarás el desarrollo del partido. 


Una vez que haya terminado el partido, haz 
clic en el botón Cerrar para regresar a la ventana 
principal. 


Personalizar 


Puedes cambiar PUEDE PUCIOS del í juego en ade ventana E rm A e id 


Options, que aparece seleccionando el menú File | 
Preferencias. 


Valoración | OS 


TFT 


Recomendado para pay amantes : del fútbol ) y Pa juegos 


de estrategia. 


Autores: Gyozo Both, Arnaud Le Rouzic 
Correos: gyboth(Mbygfoot.com, arnaudus(Dbygfoot.com 
URL: http://www. bygfoot.c com 


Corocteristicas Técnicas 


Oráóficos e 


Bygfoot está ia en texto. 


sonido 


No tiene. 


IVGADIDSO TN 


Es menos coralcado: de _ que parece 


en un principio. Si estuvise traducido al 


español, la dificultad sería mínima. 


Duración PESAS ERAS 


Ilimitada. 


Comba rr ade 
. Y Maps wopk Y Unti players e the tears Y Duitwheor pot sawed 
| Logk e Feel 
Ae te begiarsag of a new wesk soe hrsat Messages + Moog Static 0% 
Laa resulta » My games plus prove Probor messnqes 1) pobups 
Y Show ive garres v Sepa vob pers 
v Show he game tendency bar Y Siow hiness coiaca 
%, Change fort ueedon Uber mar sendaws 
K Change team pnarre H Madrd 
Paytr ptributes Seuerm vr  a dt 
 Poptian Y Gol e Piinesa + Games Y Goals Y Gatas 
v Age y Estmated talent Welles tardas Value Winge 
A propkr 
Notify me wheanaver a player appears on the trancter hat pena falta 
Sort transter hat by 
e ap weak when roy tear desen t play 


Sara bo le Y OK 


JUegaLinex | 


The Bottle for Wesmnoth 


La Batalla por Wesnoth 


La Botalla de Wesnoth es un mundo virtual de fantasía, donde los 
Jugadores pueden recluter un ejército de luchadores de diferentes 
razas, desde elfos a Orcos peasendo por enanos o trolls y luchar contra 
otros ejécitos. €s un juego de estrategias besado en turmos, se puede 
Jjugesr tanto en modo cempeñas, a través de diferentes escenarios 
pera conseguir un objetivo fimal, o en red contra otros jugedores. 


Útil para... 


Mejorar la habilidad espacial, memorizar datos y estimular la deducción lógica, ¡y todo esto 
mientras disfrutas! Eso sí, vas a tener que usar la cabeza para más que llevar el casco. 


Primeros Pasos... 
Para empezar a jugar, puedes elegir entre cuatro alternativas il: 


» Tutorial: si es tu primera vez... 

» Campaña: tienes que cumplir los objetivos de varios escenarios. 
» Multijugador: si quieres jugar contra otros jugadores. 

» Cargar: cargar una partida grabada anteriormente. 


a | Juegealinex 


Teclas: 


Cursores: 
Botón izgdo: 


Botón derecho: 


Botón central: 


CTRL-F: 
CTRIER: 


CTRL-SHIFT-R: 


CTRL-C: 
CTRL-A: 
D: 

CTRL-D: 
CTRLT: 
CTRLS: 


Personalizar 


COMODOS: cmcccccccccconicnnonmonassio EStateglo A 


' Esracterísticas Técnicas 
Desplazamiento de la pantalla > A 
Seleccionar o mover unidad 
Menu principal, cancelar acción 
Centrar en la localización del 
puntero 

Salir del juego o del menú 
Aumentar zoom 

Disminuir zoom 

Nivel de zoom predeterminado 
Deshacer el último movimiento 
Rehacer movimiento 

Alternar entre las unidades que 
aun tienen movimiento disponible. 
Muestra la distancia a la que la 
unidad seleccionada puede mover 
Acaba el turno de la unidad y activa la siguiente unidad 

Moverse hasta la unidad líder 

Conmutar entre modo pantalla completa/ventana 

Reclutar unidad 

Repetir el último reclutamiento 

Llamar unidad 

Conmutar modo de juego acelerado 

Describir la unidad selecionada 

Ver valores defensivos de la unidad selecionada contra ataques 

Ver cómo la unidad selecionada se comporta en cada tipo de terreno 
Salvar juego 


—(Dráficos 


En dos dimensiones. 


Sonido E 
| Música de fondo atractiva y sonidos 
' asociados a los eventos divertidos. 


| JUQabilidad 


Gracias al tutorial, es relativamente sencillo 

su aprendizaje. Los amantes de los juegos 

| de estrategia tienen muchas horas de 
diversión asegurada... 


- Dureción 


limitada. 


Si pulsas el botón Idioma de la ventana principal puedes cambiar el idioma en el que aparecen 
los textos del juego. Haciendo clic sobre el botón Preferencias Fl, es posible modificar 
algunas caracerísticas del juego: velocidad, sonido, vídeo, etc. 


Valoración 


Recomendado para los aficionados a los juegos de estrategia por turnos. Á destacar que está 
completamente traducido al español. 


Autor: David White. Correo: davidnwhite(Voptusnet.com.au y Y ? y 
URL: http://www.wesnoth.org ls, 
| | | PA | y JLUegoLintex | 


A a 


Freeciv 


Freeciv 


Freeciv es software libre y te animamos a que distribuyas copias de él 
bajo ciertas condiciones; mira el tema "Copiar" en el menú de Ayuda. 
Y ahora a por ellos! 


Heeciv es un juego de estrategia por turmos en el que cada jugasdor 
dirige une civilización, y complte por alcanzar el objetivo fimal: la 
eliminación de les demás civilizaciones. Sin Comentarios. No pasa 
neda, en la vida real mo es así, ¿O sí? 


e 


Para jugar con Freeciv, son necesarios dos programas, un servidor (civserver) y un cliente 
(civclient-gtk). Cuando una partida ya ha comenzado, sólo habrá un programa servidor 
ejecutándose y tantos programas cliente como jugadores humanos. 


Úril pra. 


Mejorar la habilidad ospartal, memorizar e. y cstinuibse ll daducción gica, Por otra 
parte, si las labores de gobierno lo permiten, se puede reflexionar sobre política económica 
mundial... 


Primeros Pasos... 


IOIIRIOI RIOR VIS Y SIPIIRII RN ó Y ó 
Para comenzar una parda de Emació, loc primero que tienes que hacer es elecunar el 
programa servidor civserver en un terminal Ml. Ahora puedes conectarte ejecutando el 
programa cliente civclient-gtk FA. El servidor detectará que se ha conectado un jugador. Ya 


(e) | JuegaLimex 


Castengoríia: ................. A == 5 


podrías iniciar la partida con el comando start El. En este momento te aparecerá la ventana 
¿Qué nación quieres ser?, EJ en la que eliges nación, nombre del líder, sexo (female = mujer, 
male = varón) y estilo de las ciudades. Cuando pulses en Aceptar... ¡a jugar! 


É h de E. A Pr a . DAS ñ > A e 1 E “wr TA a 
] EN e E : a. . 4 í 


1 Archivo Editar Ver Termimal Solapas Ayuda a 
lineAlinex-SFMZUC -$ civseryer . 
Este es el servidor Freeciv versión 1.14.) 

fPuedes encontrar más información sobre Freeciv en http: /few, Freeciv.org/ 

1: socket failed: Esta familia de direcciones no está soportada por el protocolo 
¿+ Aceptando más conexiones de clientes. 


Para una ayuda introductoria, teclea help". 
Ed 


id E in ein Ei a ias : 
z : ES z A A A EAN 39 =- 
Lime dimos ALEA hp 
Y 3 A al á id] "E — 


A Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda | 
SiinexBlinex-SFMZUC:-4$ civserver “ 
MEste es el servidor Freeciv versión 1.14 2 

Puedes encontrar más información sobre Freeciv en http. /uéw. Freeciv.orgí 

Ml: socket failed: Esta famlia de direcciones no está soportada por el protocolo 
iZ: AÁceptando más conexiones de clientes 


Para una ayuda introductoria, teclea 'help?. 


2: Solicitud de conexion de Jose de lLinex-SFMZLC 
82: Jose tiene la versión 1.14.2 del cliente 
Z: Jose se ha unido como el jugador Jose 


En general, durante el desarrollo de la partida 
tienes que: 


Elegir la ubicación de la primera ciudad. 
Explorar el área cercana. 

Defender la ciudad. 

Decidir qué unidades producir primero. 
Construir mejoras agrícolas. 

Explorar el mundo. 

Decidir dónde construir las otras ciudades. 
Cuidar de las ciudades. 

Interacción con otros jugadores (diplomacia). 


EE E E E 


Controles: 
e Ratón: 


Clic-izquierdo: 

(sobre una ciudad): 

(sobre una unidad): 
Clic-central o Control-clic-derecho: 
Clic-derecho: 

Mayúsculas-clic: 


E] AA ) 
ELENA 


: ¡7 E 
aauill 
ELA ELA AREA EAN EEE 
EOI R IC NERREDOnOS 


| Aprendizaje complicado, aunque 
- pena el esfuerzo... 


LAA FALLA LAA ESTARE ELA ARA FELAIFNA ¿A AAIPLAE LAA E AANELSARSE | 
7 P EN A PT: SEAS TARA Fi AE 1-3 3-1 ERA ATA AAA AE AE LSA ERA Tk 
j IIA Lai dl pedo iici dra a iii orar ci DOOR Up OS EDIDIDS NOTE ISODS Eh 


limitada. 


Esracteristicas Técnices 


PANES: E AER SO EPA tao erbinE PENSE FELERS 
IN ERE E RATER rd treo iria daba l ripio ic rpclr ria paprpigrdrdos 


Atractivos, en dos dimensiones. 


EEE OF EFEC NESARA CIALIS ESA FA REE NALEA IE R 4 R 
Ori ederrOIDO DIESE OGO RIDE DADOTORDI RIDAD RIREIODDS ¡0 prtdiiati0d0] 


E NEU AA ESA a E: 
- a 
No tiene. 


17 ¡NP i 
IAEA ERA AS ARA ARA] 
¡ENFERE: q ARANA E a K 


k Í i 7] 1 7 
3 E LA ES A au" 
dit ITEa a ritdoa? 


merece |; 


Mostrar la ventana de la ciudad. 
Activar la unidad. 

Mostrar información sobre la casilla. 
Centrar la vista en la casilla. 

Ajustar los obreros desde el mapa. 


JUeQALINE | 


e Teclado: 


a: colonización automática (unidades de colonización) 
a: ataque automático (unidades militares) 

b: construir ciudad (unidades de colonización) 

b: ayudar a construir maravilla (unidades de comercio) 
a centrar la vista en la unidad 

€: conectar (y clic-izquierdo para indicar el destino) 

d: acciones diplomacia/espionaje (unidades diplomacia/espionaje) 
D: desarticular unidad 

e: construir base aérea (unidades de base aérea) 

f: atrincherar unidad (unidades militares) 

f: construir fortaleza (unidades de colonización) 

F: abrir la ventana de buscar ciudad 

g: ir a (y clic-izquierdo para indicar el destino) 

h: establecerse en la ciudad en la que está en ese momento 
i: construir regadío o huerta (colonos) 

l: transporte aéreo a una ciudad 

Ls abrir la ventana de listas de tareas 

m: construir mina (colonos) 

n: limpiar la contaminación nuclear 

N: explosión nuclear 

o: transformar el terreno 

p: limpiar la contaminación (unidades de colonización) 
p: lanzarse en paracaídas (unidades paracaidistas) 

P: saqueo (eliminar modificación del terreno) 

q: patrullar (y clic-izquierdo para elegir el destino) 

r: construir camino/vía férrea (unidades de colonización) 
r: establecer ruta comercial (unidades de comercio) 
R: comenzar una revolución 

Ss: unidad en vigilancia 

t mostrar las casillas usadas por la ciudad 

ld abrir la ventana de tasas (impuestos/lujo/ciencia) 

u: descargar transporte 

w: dejar para más tarde (en el mismo turno) 

wW: despertar a las demás unidades de la casilla 

x exploración automática 
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-« 


Dd o 


Moverse al sudoeste 
moverse al sur 
moverse al sudeste 
Moverse al oeste 


>= YY => 


5: pasar a la siguiente unidad 

6: moverse al este 

f: Moverse al noroeste 

8: moverse al norte 

9: Moverse al noreste 

Flechas: mover a la unidad 

Espacio: la unidad se queda quieta durante este turno 
Tabulador: pasar a la siguiente unidad 

Control-g: activar/desactivar las líneas de la rejilla 
Control-n: activar/desactivar los nombres de las ciudades 
Control-p: activar/desactivar las producciones de las ciudades 
Return: fin del turno 

Fl: informe de ciudades 

F2: informe militar 

F3: ventana de jugadores 

F5: informe de comercio 

F6: informe científico 

F7: informe de maravillas 

FS: informe de mayores ciudades 

FIO: ventana de mensajes 

Fl |: informe demográfico 

FI 2: informe de la nave espacial 


I 
PAPAS E ¿E e AA AA A CAE AAA de RRE IDADE FA E E AS paz rs ET ASA 7 EFI A y 
PAS - EN EE á ER EPR E a Pp ye ES 3 e p a Pz ERRATA e E E, E pe E 
ECCECEVO OA PERO ER IPR REE AR IP OA AA OA AAA a F ' 


Puedes cambiar algunas características del programa servidor en la opción de menú Partida | 
Server Options y del cliente en Partida | Local Options. 


A, A AA j ñ ES Ea ge 7 fi y EEES HN e 
ri EPA SRA ES FJ E F ñ ES e ERA ed a EFI E TE E a 
rrFF dl P re L FTP ESTP E” y AP FER 3 P 


PEREDA SS 


Recomendado para los amantes de los juegos de estrategia por turnos. 


Autores: Anthony J. Stuckey, Raimar Falke, Mike Kaufman, Per |. Mathisen 
Correo: freeciv-dev(Ofreeciv.org 


| (URL: http://www.freeciv.org PS 
-. | y VEJDOLINE | | | 


FreeCraft 
E 100 A: 


EA ió 
yan 


Barracks 


HeeCreft es un Juego de estrategls en tiempo real. Es posible jugaor 
contra oponentes humenos conectados a una red local o contra el 
ordenador. Quizás debes compeortir tu pertida de vez en CUSNUDO, lOS 
resultados siempre son interesantes. 


Útil 


LIIIRIOM MIA RITA RR PR O CR RR E II TR LAR VR RR SER ARRASTRE SIRIO RIR RL LINA PIS RAPE ICALI RO SORIA SIRAS 
Mejorar la habilidad espacial, memorizar datos y estimular la deducción lógica. Desarrolla 

la competitividad. Dispone de diferentes alternativas de uso, permitiendo la aventura 
compartida entre diferentes jugadores. 


Prim 


INPIIIIIÍ A a III III PIN I IES PLII ROI ISOC A SERIA RI EI ICI ISR IR SIRIA SITU IO III LOLI ISSO ASPIRO TIPS 
Para comenzar una partida jugando contra el ordenador tienes que hacer clic en el botón 
Single Player Name de la ventana principal. En la siguiente ventana, seleccionas las opciones 
que prefieras y pulsa en el botón Start Game. Y a jugar... 


[0] Huegelinex 


Ma ¡A Estrotegia 


Puedes iniciar una partida multi-jugador si seleccionas Multi Player Game. En la siguiente 
ventana, tienes que teclear tu nombre y hacer clic sobre el botón OK. Posteriormente, 
pulsas sobre el botón LAN/P2P Game (la alternativa es Internet Game pero está desactivada). 


Ahora tienes dos posibilidades: 


|) Unirte a una partida ya creada por otro jugador (Join Game). 
2) Crear tu propia partida (Create Game). 


La partida multi-jugador podrá comenzar cuando todos los jugadores se hayan unido a la 


partida. 

Otra alternativa de juego de FreeCraft es SIE Coracterísticas Técnices 
opción Campaign Game, en la que tienes que superar Ao ___—_—____—— 
una serie de niveles cumpliendo los objetivos fijados. | Hráficos A 

En dos dimensiones, bastante buenos. 
220 0 RR A O 
Si pulsas sobre el botón Options en la ventana Tanto la música de fondo como los sonidos . 
principal de Freecraft, puedes cambiar: especiales son atractivos. 
e La resolución de vídeo (Video Resolution). 7 RRA AN 
e Activar/desactivar el modo pantalla completa - Si conoces algún juego de estrategia en 

(Fullscreen). tiempo real, no tendrás ningún problema 
eo Ele sir al tip o de “niebla” (Sh adow Fog). para dominar FreeCraft. Para los novatos en 

| este género, se echa de menos un tutorial. 

Mientras estás jugando en el escenario 

y q iS OA 
seleccionado, si pulsas la tecla F5, puedes modificar: PGCRALO EGO DAN EAA CIO DALAOIO AGR IDO ROD AALGER DIAL IONA DEAD CIS EADACA CACA DRA 
Variable, dependiendo del escenario elegido | 
o | y de la destreza del jugador. 
1 Gao Osss y e Las opciones de sonido (Sound). 
A | e La velocidad del juego (Speeds). 
+4 
“$ e Algunas preferencias (Preferences). 
'e . R . : ., 
5h e La diplomacia (Diplomacy). 
. Maloración 


Recomendado para los aficionados a los juegos 
de estrategia en tiempo real. 


Autores: Lutz Sammer, Fabrice Rossi 
| Correo: aleclone(DFreeCraft.org 
URL: http://www.freecraft.org 


Olest es un proyecto pora hacer un juego de estrategia en tiempo 
real 3d oratuito y totalmente personalizable. Incluye portidas de un 
jugador contra oponentes controlados por la CPU, dos facciones 
diferencisdes con sus correspondientes árboles de tecnología, 
unidades, edificios y varios mapas. 


Úril para... 


SII IO VIARIA VIARIA RSIS RS IIS SIS R IRIS RO RITA III LI OTI FIORE RIÑA EROS VIPINIIIIO VIS S SISI SIRIO ISSIOS TIA PSRAS IO (VIII DIST VSISEOPIRARAS 
Además de mejorar la habilidad acid memorizar eN y ka la deducción lógica, 
este juego te sumerge en un poderoso ambiente, por lo que no te da mucha opción a 
pensar en otras cosas, o estás o no estás. Y aún estando, cuidadito con despistarse. 


Prime OS... 
SUTTON ndo. MA CIRINIIRIA LINA 00000) Y NIRO R PIO IIS P PICS RAI APRO RIRS SISI ASI TII ARSS LISIS I ARTO IIIRIIPRARISRO NAS 
Para empezar a jugar, pulsa en el botón Jugar de la pantalla principal MI. 

En la pantalla siguiente puedes seleccionar una serie de opciones: 


» Control: Elección de jugadores. Debe haber un jugador humano y de uno a tres jugadores 
controlados por el ordenador. 


a | JuegeaLinex 


» Facción: Existen dos facciones a elegir, Magic 
(Mágica) y Tech (Tecnológica). 

» Equipo: Es posible formar un equipo con dos o 
más jugadores. 


» Mapa: Los mapas incluidos son four rivers (cuatro 


ríos), riverside (ribera), the_island (la isla) y the 
ruins (las ruinas). 


»  Tileset: El juego puede desarrollarse en dos tipos 


de paisajes, forest (bosque) y winter_forest (bosque 


nevado). 
> Árbol de Tech: Sólo existe la opción Magictech. 


Una vez configurada tu partida, haz clic sobre el 
botón ¡Jugar ya! y comenzará la acción... 


Durante el juego puedes utilizar las teclas: 


+= Aumenta o disminuye la velocidad del juego. 


Cursores: Desplazamiento por la pantalla. 
P: Pausa. 


Para averiguar qué unidades y edificios puedes 
crear (según la facción que hayas elegido), echa un 
vistazo a los árboles tecnológicos HA. 


Personalizar 


Para cambiar algunos SpatOs del ¡ juego, pulsa 
en el botón Config de la pantalla principal. Puedes 
modificar: 


» El volumen de los efectos, el ambiente y la música. 


» El idioma. 
» Gráficos: filtro, sombras y texturas 3D. 


Vaeloreción 


Corecteristicas Técnicos 


Cráficos A 


Los gráficos son e acia 
» Sombras realistas (shadow mapping o 


- shadow volumes). 
> Mapa de alturas para el terreno. 


P> Movimiento de cámara totalmente libre 


(se puede trasladar, rotar y hacer zoom). 


»> Formato 3D propio que se puede 
exportar desde el 3DStudio Max usando el 
g3d export plugin. 


>» Sombras en tiempo real, proyectadas o 
usando shadow mapping. 
| >» Modelos animados mediante keyframes. 


» Sistemas de partículas para la lluvia, nieve, 


- fuego y magias. 

| >» Efectos clásicos del 3d: transparencia, 
- niebla, iluminación dinámica... 
- Es necesaria una tarjeta de vídeo 


compatible con OpenGL 1.3 (NVIDIA 


GeForce, ATI Radeon). 


SONO 


'- Música que te amados en un dell 


mágico y efectos especiales muy realistas. 


IJGabilidad ETA 


Si conoces algún juego den estravak en 
tiempo real, no tendrás ningún problema 


para dominar Glest. Para los novatos en 
este género, se echa de menos un tutorial. 


Duración e 


O pierdes muy ld o ganas muy Pi 


Si pierdes en un ataque, no hay manera de 


- recuperarse, te destruyen del todo. 


Un gran juego, pero con pocas opciones y que, a veces, se termina muy rápido. 


Programador: Martiño Figueroa; Sonido: José González; Artista 2D y 3D: Tucho 
Fernández; Artista 2D y Diseño Web: José Zanni; Artista y Animador 3D: Félix 


Menéndez, Artista 3D: Marcos Caruncho 
- Correo: game(Oglestorg URL: http://www.glest.org 


JUEGSaLIMEs | | 


“KJUMPINQCULE 


— KjumpingCube 
Juego Mover Preferencias Ayuda 
alta DU 


(Current player: DE 


KJumpinoCube es un sencillo juego de táctica. Puedes juger contra 
el ordenedor o contra un amigo. el tablero de Juego consiste en 
cuedrados que contienen puntos. Si pinChes en los CUadrados 
puedes incrementar los puntos, y si los puntos slicanz<sn un 
máximo seltarán e los cuedrados vecinos pora hacerse con ellos. El 
genedor es aquel que posee todos los CUesdrados. 


Órn pora... 


III ROI IPR YAOI RIO NANA 777 VAINA II IR IP RIA RR AIR ASIN 


Estrategias y lógica matemática básica. Rua Y yo no > tendria prisa en entrar en modo 
Experto si me preocupa mi autoestima. No hay prisa. 


Primeros Pasos... 


|. Un movimiento consiste en incrementar los ptes de un escri pee en él. 
Únicamente puedes incrementar un cuadrado que no pertenezca a tu oponente. Si 
pinchas en un cuadrado que no tenga propietario, te convertirás en el propietario. 


a | JuegoaLinmex 


2. Si un cuadrado tiene más puntos que vecinos, los puntos saltarán a los vecinos para 


hacerse con ellos. 


3. Los vecinos lo son únicamente en vertical y horizontal, no en diagonal. 


4. El ganador es quien consigue hacerse con todos los cuadrados. 


SOIL 


El menú Preferencias: 


Preferencias | Mostrar barra de herramientas 


Preferencias | Mostrar barra de estado 


Preferencias | Configurar accesos rápidos... 


Preferencias | Configurar KJumpingCube 


Nivel del ordenador — 


Principiante: iniciado coin 


Ordenador vega 
T” jugador 1 
Vo lugador 2 


ABRSLIIS pe ph TIA LIZ 3) ES gl o e 
PAE EFE IR P y ld e 


No es un juego atractivo, pero rea ia a 


más de uno... 


- Autor: Matthias Kiefer 


LOX1O 


| Color del alar 


Jugador 1: era | 


jugador 2: — manes | 


'"WETTNTTN TIN 
PERA TS 


Correo: matthias.kiefer(Mgmx.de 


a 7 d y eS, Ed £, 7 de a PER ERSS EG 
Pa PAPERS r 
E dl ER EEE 


Activa o desactiva esa barra. 
Activa o desactiva esa barra. 


Abre un diálogo en el que cambiar las 
asignaciones de las teclas en KJumpingCube. 


Permite elegir la dificultad, el tamaño y 
color del tablero... 


Corecterísticas Técnicas 


Uráficos E 


Muy ER e cercada en este de > de 
- juego. 


" y hi " 
L h 
: 1 
A 1 ¡ CAMA La E 3 E DER 23: b A A y 3 EMO -AE 4 ¡NÓ n 
LALA AE CANT AA ¡E A E AA APA EAS ES AAA 3 A l 
LALA TAE a Fa ida ID FA dia AA LEIA A E 4 


No tiene. 


IVGADIIdSdO e 


i Í 5 E ELE RS INAESRI E 54 E A] ] 
pl ERAZ 15111 EÑAREN ii? ' l h Dn 


Su mecánica de juego no es deidad 
complicada. Ayuda el que esté 
completamente traducido al español. 


| Duración Aa 


Depende de a habilidad d del np 


Komquest 


juego Preferencias Ayuda Juego Preferencias Ayuda 


QTuys ; i Y 


Komquest es un juego de estrategis multi-jugsdor. €l objetivo 

es expendir tu imperio interesteler por la galaxia, y por supuesto, 
aplestaor a tus rivales en el proceso, ye que ellos pretenden lo mismo 
y ese es el principal problema. 


Útil para... 


Se juega por turnos, por lo que la capacidad de elaborar estrategias resulta fundamental. 
Conocer el porcentaje de muertos en todo momento es un poco dramático, pero a todo se 
hace uno. No está mal eso de seleccionar galaxias... 


Primeros Pasos... 


El indicador de estado de planeta (la gran caja negra a la izquierda) es tu fuente de 
inteligencia sobre el estado de la Galaxia. Tus espías te informarán del estado de tus rivales, 


a | JuegeLinex 


pero no en los planetas controlados por los nativos. La información presente en la pantalla 
es: Nombre del planeta, Dueño, Naves, Producción y Porcentaje de muertos. 


Producción es el número de naves que dicho planeta construirá en un sólo turno. Naves 
es el número de barcos actualmente en posición en el planeta. Y Porcentaje de muertos es 
una medida de la efectividad de las naves producidas en ese planeta. Las flotas de ataque 
obtienen el Porcentaje de muertos del planeta de partida, y las flotas de defensa utilizan 


el Porcentaje de muertos del planeta que están O .. 
defendiendo. Coracteristicas Técnicas 


REAEERI TIFF RLI ANA AFANES AFALATITAA" ñ ATEO NAF INF ERAA 
III IEA D INIA R IRA IGUANA ORD did carapAn Sa inIridod) 


Personalizar Muy sencillos. 


TA 


Cuando inicies "O emergerá una ventana de Sonido 


opciones. No tiene. 


JIUGabilidad MOE 


Number of players: 2 Mumber of neutral planets: 15 DEPERLEDOREE REED 
No es complicado. da monótono 


Player list: Ojear mapa: 


cuando has jugado un par de partidas. 


jose Human Player 
Comp2 Computer Player 


Hunan player: | o | 


Duración .. 


Depende del número qOT ER y q 
- destreza de éstos. 


Reject Map | 


Mumber of turns: 15 


Aceptar | 


Predeterminado Cancelar 


| 
| 
Desde aquí debes introducir los nombres de los jugadores, decidir el número de 


planetas, y cuantos turnos están permitidos. También puedes rechazar el mapa, hasta que 
encuentres el diseño de la galaxia que te guste. 


Valoración 


Recomendado para los amantes de los juegos de estratagia por turnos. 


- Autor: Russ Steffen 
- Correo: rsteffen(Mia.net 


URL: http://www.i¡a.net/—rsteffen/konquest.html (7) 
y | | 1 JuegaLime<x | 


Música de fondo 
Efectos sonoros 


Pantalla completa e 


Oo Hecho 


Uincity es un simuledor en el que tienes que construir y mentener 
Una Ciudad. Debes proveer de alimentos, vivienda y trabajo a sus 
habitantes, Cresnmdo Uns economía sostenible con le ayuda de 
las energíss renovables y el recicisdo. sl fracasas, puedes fobricer 
NSVes espaciales para escapar de un planeta polucionsedo y 
devastado, sunque no seabes sa dónde. Ejem... mejor intentarlo. 


ara... 


IITISIIIVIO IN PATTI RIRS EROS LUPA AC PULL IP OPIO LIO SL CSI NORIA IRAN (AVIAR RANIA, LISIS LISO IDAIIS ISIDRO ASS 


pe] 


Esas mentes que suelen andar por las nubes deben de poner aquí los pies en el suelo, 
todo está relacionado y todo cuesta, por si alguien no se ha dado cuenta. Este juego te lo 
recuerda. 


(e) HuegesLinex 


Las asignaturas de Comercio o Geografía de Bachillerato, o el ciclo formativo de 
Comercio, pueden sacarle partido a este juego. 


Lo único que no es realista es la opción del escape sideral. 


PriMeros Pasos. ls ¿TRA PDA ne 

Coracteristicas | ecnitaos 
En la ventana de bienvenida a debes: ele: una de " o 
siguientes opciones: Uráficos SS 


|) Continuar: cargar la última partida jugada donde la Muy buenos, en tres dimensiones. 


dejaste. 


2) Juego nuevo: empezar un juego. sonido 


Música atractiva y + electos de sénddo muy 


3) Cargar/Guardar: cargar una partida almacenada 
conseguidos. 


anteriormente y grabar la partida actual. 


Existe un sistema de ayuda disponible haciendo | JUQAbilidad 
clic sobre el botón ¡ situado en la esquina inferior 
derecha de la ventana o pulsando el botón izquierdo 


El interfaz es muy simple y no es necesario 
memorizar una gran cantidad de teclas 
del ratón sobre el objeto acerca del cual deseas como en otros juegos del mismo género. 


recibir ayuda. 


Duración 


Personalizar —Mimitada. 


Es posible modificar gunos ASPÓNTOS del juego 
haciendo clic sobre el botón Opciones de la pantalla inicial. KA. 


Valoración | o 


Recomendado para los af lero a les elas y a mn juegos de entracega. 


- Autor: ene A Cory aci lan ] Peters, Wolfgang Becker, Matthias 
Braun, David Kamphausen, Ingo Ruhnke, Christoph Brill, Ken Hirsch 
Correo: gregsharp(Dgeocities.com uafr(Dgmx.de matze(Mbraunis.de 
- david.kamphausen(Dweb.de grumbel(Wgmx.de egore(Mgmx.de 


URL: http://lincity-ng.berlios.de/ 
- | 2 PP. JuegaLinexl|l ls 


1tpostR22 


Está diseñado pora tombate de sección rópide”, no es neceserla 
la gestión de recursos. Les baotalles progresen rápida y 
constentemente. Los jugedores pueden unirse O abendonear los ) 
pertideas multi-jugedor en cuelquier momento. Preámbulos, los 
imprescimdibles, por favor. 


Útil para. 


LIPIPILULIA IO A UU A NU 0 IU 0 0 0 0000111 SI SIIT ALPACA ANSIA 
Análisis de situaciones y planificación de soluciones. Si te quieres ver obligado a tomar o 
decisiones aún cuando no te veas en condiciones, NetPanzer te va a poner en situación para 
ello. Claro, que para ello utiliza un mundo un tanto militarizado. | 


Primeros Pasos... j 


ESTI IO SIR DRIP RI TIRSO SIOPSEDIPLIIO SIS ESIR VNS S DEIS RI IISISIS SISSI OPIO SI TIIRIS TOR PISOS PITA PORT IS PISO PILI RIP PIRIP RCA PORRES ISO CTO TDR DIOS 
Para empezar a jugar tienes que conectarte a un servidor, puedes utilizar tu propio 
ordenador como servidor (localhost) KN y crear un contrincante “no humano” BA. Ahora ya 
puedes ejecutar tu cliente NetPanzer. 


[10] |JuegsaLinex 


di 


Jermral Solspas Leruda 


Elige la opción Multiplayer del menú, haz clic en 
el botón Next y ya sólo te queda escribir el nombre 
del servidor (localhost) en la casilla Server IP Address, 
seleccionar la bandera del país que más te guste y 
hacer clic en el botón Next. 


Una vez iniciada la partida, las unidades se 
seleccionan con el botón izquierdo del ratón y se 
mueven volviendo a hacer clic con el mismo botón 
sobre el destino deseado. Las teclas son: 


Fl ayuda 
M activar/desactivar vista mini-mapa 
Tab ver progreso jugadores 


Alt+Enter alternar entre los modos “pantalla 


completa” y ventana 


Personalizar o a 


Archivo Editar Ver Terminal 


ljoseúportatilsanti:-$ netpanzer -b localhost 


Solapas Ayuda 


Caorecterísticas Técnicos 


Oráficos A 


EIPILERERI DEDO PERRERA 
- Muy collado tanto . o como 
los paisajes y edificios tienen un aspecto 
realista. 


>0nidO e 


No tiene música, pero los ocios 
especiales están muy bien conseguidos. 


JIVGADIIODIO 


El manejo de las ecldaciós es il a ¿de 
de otros juegos de estrategia en tiempo 
real. Sólo es necesario el uso del ratón, 
memorizar algunas teclas es aconsejable. 


Duración A 


Depende de nn cool, 
principalmente del número de jugadores. 


Es posible curciblas deso $ SPACIOR del andonariana de NetPanzer, didende e opción 


de menú Obtions. 


Valoración | 


A RAS SNS 


á d d 


Dentro de la categoría de aneratogda, es un tipo de juego > ralllaoeit mncilo en su 
mecánica. Recomendado a los amantes de la estrategia en tiempo real. 


- Autor: Matthias Braun 
Correo: matze(OWbraunis.de 
URL: http://netpanzer.berlios.de/download.html 


JUegsaLimesx | O 


Pingus 0.6.0 (debian build) - http: pingus.seul.org a 


. 


TU misión es guier sa un grupo de pingúimos, que deben sorteasr 
peligrosos obstáculos, hasts conseguir llegsr a la meta. Pingus es un 
clon GPL de Lemminos (tm), pero como no podís ser de otra forma, 
con pinguinos. 


Útil pora... 


EPIITIII III RI RS SOSI ISI IPIIPEPRISO ARO TILL SIRIA R OPIO IDAS SIISE TRINI RAIL OR PIVI RIOR R LIRIOS IIS SIPA NICASIO SINS R SRA LPS PIS IRR LINA PARTI IRS PROA 
Elaboración de estrategias valorando objetivo y herramientas con las que se cuenta. 
Atención a las capacidades de este grupo, tú les deberás guiar pero ellos van a poner de su 
parte unas cuantas habilidades, más vale que sepas servirte de ellas cuando sea necesario, 
porque ellos van a confiar en ti hasta el final. 


Primeros Pasos 


ISIIII SISSI SII INIA LIO DI OSIRIS ORTO IRIORRO ISRAEL RLSP PARAISO SI IO VISIO SIRO OIR OSONA CO NOVIAS RSIISIP ISR RON O PO TE RIORO ROSES RROR RITOS RSS 


Para comenzar a jugar, haz clic sobre el pingúino que tiene el cartel LETS GO! 


a |JuegsLinex 


La primera misión consiste en superar un serie de pruebas en Tutorial Island (Isla Tutorial) 
FA. Tu primera prueba es Learnig to dig en la que aprenderás a utilizar a tus pinguinos como 
escavadores, la siguiente es Float or Die en la que descubrirás su habilidad para volar. En 
las demás pruebas del tutorial descubrirás que también puden saltar, utilizar explosivos, 


construir escaleras, etc. Y ahora, a salvar pingúinos. 


Personalizar 


Puedes crear nuevos sich usando el editor si eliges 
la opción Create a Level de la ventana inicial El. 


ETTERPARIE PTS 


Valoración o 


Ceracterísticas Técnicas 


Oráficos Sel 


Divertidos y atractivos. 


>0nido 


Música de fonda: con ritmo y par 
especiales simpáticos. 


JUGSbiidad A 


Mecánica de juego dnciail, 


Duración | de 


Muchas horas de idos 


El juego no está ira acabando y no paa de muchos ebealan des, | pero e 
motor del juego esta listo. Tendrás suficiente para algunas horas de diversión. 


Autor: Ingo Ruhnke 
Correo: grumbel(Wgmx.de 
URL: http://pingus.seul.org 


JuegeL ines l l 


Start a single or multiplayer game. 

One or more people play against themselves or the computer. 
TZ Join a game over the intemet or LAN. 

Connect to a server and play with others over the intemet. 


Start a multiplayer LAN or nternet server, 
Aljow other peopie to conmect to your computer to play 


[=J 
Ll Change the display settings 
o] 


Change graphics and compatabiity options 
Show help for Scorched3D 


1 Scorched 3D es un juego de ortilerís con dos o más tanques 
que por turmos intenten destruir a sus oponentes. Eliges el ángulo, 
la dirección y la potencia de csda dispero. Si consigues venter > 
batallas, games dinero que puedes invertir en la compre de srmes 
y scceesorios. Pueden competir hasta 24 jugsesdores humenos o 
controledos por el ordenedor. ó 


Útil para... 


Estudiar leyes físicas: movimientos parabólicos, fuerza de la gravedad, etc. si los oponentes 
te dan la oportunidad para ello. No olvides que el ordenador ya fué a la escuela y aprendió, 
sólo puedes ganarle sabiendo tanto como él. 


Primeros Pasos... 


La manera más sencilla de comenzar a jugar es elegir un juego con un solo jugador 
humano, seleccionando un nivel de habilidad muy bajo de los oponentes controlados por el 
ordenador. De esta forma, podrás aprender fácilmente el funcionamiento de Scorched 3D. 


a |KHuegelinex 


sigue los siguientes pasos para iniciar una partida sencilla con un solo jugador humano: 

|) En la primera ventana elige Start a single o multi-player game. Observa que en esta 
ventana puedes seleccionar varios tipos de juego, incluidos multi-jugador y de red KM. 

2) En la siguiente ventana, pulsa sobre la opción Start an easy single player game. 


3) Ahora puedes escribir para cada jugador: su nombre, tipo de jugador (humano o 
controlado por el ordenador), modelo de tanque y 
equipo (si no quieres seleccionar ninguno, elige None). 


Coracterísticas Técnicas 

Un poquito de paciencia..., el ordenador se tomará ES 

su tiempo para crear el primer nivel. Cierra el cuadro 
de diálogo pulsando en el botón OK H y a jugar... 


LANE EXENCIONES LTErS LAA ALAA IFAI 
Ñ INEM ANATA rE nda resi 14741107 | FONO: 5 , 


- Muy buenos, es necesaria una tarjeta gráfica | 
| 3D con soporte OpenGL para poder 


Controles: - disfrutar de este excelente juego. 
Del | al O: Vistas de la cámara. E. IL IRE 
Rueda del ratón: Zoom. Lol APN TRA 
al ES E Efectos especiales espectaculares, el 
Cursores: Rotar y elevar el cañon del tanque. ruido de las explosiones es tan realista 
+, -: Aumenta y reduce la potencia de que aconsejamos bajar el volumen de 
disparo. los altavoces para evitar denuncias por 
Espacio: Disparar. contaminación acústica. 
Tabulador: Selecciona el arma siguiente. 
a a A 
Escape: Salir del juego. La mecánica de juego es sencila, tal vez lo 
p. Acti d l | araña más complejo sea la adquisición acertada 
. Activa O desactiva el paracaídas. de mas y acomerion 
B: Usar una batería. 
A ns ad 
Personalizar o o - Depende de la habilidad del jugador y el 


o o | nivel de dificultad elegido. 
Puedes cambiar opciones gráficas y de compatibilidad Pata | 


pulsando sobre Change the display settings en la 

ventana principal. En la siguiente ventana, eligiendo Start a custom single or multi-player game, 
es posible modificar muchos otros apectos del juego: número de jugadores y equipos, tipo de 
juego, cantidad de dinero disponible, fuerza del viento, configuración del terreno... 


Valoración 


Es un juego muy entretenido y adictivo. Una característica destacable es poder jugar en red 
local o Internet. 


e fe ll 


- Autores: Gavin Camp, David Beleznay, 
¡Ben Phipps, Joris Beugnies, Pharc, Cameron Smith | AS 
| Correo: gcamp(Oscorched3d.co.uk URL: http://www.scorched3d.co.uk a 
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Stratagus 


MIMGLE PLAYER Enme SE Tur 


5 3 E A Á 


¡ 1 Ñ 


Stratagus es un juego de estrategia en tiempo real. Es posible 
juger contra oponentes humanos en red local e Internet, o contra el 
ordenador. 


Or para... 


ELPID AAN LAI II/O USAR A VI A DA RR RR RS E A EEEEEEEEÓGAA 
Mejorar la habilidad pm memorizar datos y estimular la detlociión lógica. Aquí en que 
currarse absolutamente todo, y si no eres una mente organizadora tendrás que empezar a 
practicar, este es un buen sitio. 


Primeros Pasos... 


SII REPORT PI III 


Para empezar a jugar tienes que obs en la ventana ctrl alguna dee estas apciones O: 


e Single Player Game: jugar contra el ordenador. 
e Multi Player Game: juego multijugador (red local o Internet). 
e Load Game: carga una partida grabada. 


[ue] | JuegoaLinex 


si has seleccionado la opción Single Player Game, puedes comenzar a jugar haciendo 
clic sobre el botón Start Game en la siguiente ventana Ml. Puedes cambiar el escenario por 


defecto, pulsando sobre el botón Select Scenario El. 


Para conocer los objetivos a cumplir en el escenario que hayas seleccionado, debes 


pulsar la tecla F/O y hacer clic en Scenario Objetives EJ. 


Personalizar 


Si pulsas sobre el hotiin Options en ha ventana principal de Stratagus, puedes cambiar: 


» La resolución de vídeo (Video Resolution). 


» Activar o desactivar el modo pantalla completa (Fullscreen). 


» Elegir el tipo de “niebla” (Shadow Fog). 


Mientras estás jugando en el escenario 


seleccionado, si po. la tecla rm puedes modificar: 


| 
a - K 
—— E A e RE RT a A AKáÁA == o r PA TE ADT AA AA E EL A du E a a RÁ 


A A 


A AN y 200 


a a 1 


¡8% : 


AAA AA — mr A —Á AE e —— ar r - 8 a 


» Las opciones de sonido (Sound). 
» La velocidad del juego (Speeds). 

» Algunas preferencias (Preferences). 
» La diplomacia (Diplomacy). 


Valoración 


Recomendado para q. pe donadon a los juegos . de 


estrategia en tiempo real. 


Autor: Jimmy Salmon, Russel Smith y Nehal Mistry. 


E arocterísticas Técnicas 


Cróficos, A 


- Cumple con la calidad sti en los juegos 
de estrategia real. 


| Sonido 


Tanto la música de fondo como a sonidos 
especiales son atractivos. 


IUGAbllidad E 


| Si conoces algún juego ya estrategia € en 

- tiempo real, no tendrás ningún problema 

- para dominar Stratagus. Para los novatos en | 
este género, se echa de menos un tutorial. 


Duración dad 


HARTA ON EFRAIN DANNA] il ANUN EGG ANDA 111 


Variable, li del escenario elegido 
y de la destreza del jugador. 


Correo: jsalmon3(WDusers.sourceforge.net; mr-russ(Dusers.sourceforge.net; 


nehalmistry(Musers.sourceforge.net 
URL: http://www.stratagus.org/ 


JUEegQaL im | S 


Seleccione su color 


Seleccione su color 


38 ca 7 Q Seleccione su color 
1.Reagrupar 2.Sacar cn 3.Ainalizar turno 


e 5 qe 
no de jugadores: +9 Sra er empezada por: “atacando 


¡ 
A! 
; 
i 
' 
! 
¡ 
¡ 
t 
! 
.. | 


TEL, con acrónimo un tanto original de "Tenes Empanadas Oraciela”, 
es un Juego de estrategis por turnos. Basedo en el juego de tablero 
populer en sudomérica TEO (Táctica y Estrategia de la Guerra), Y 

el TEO sigue o se base en el popular Juego Risk selvo que cambia 
míinimemente algunes reglas. El objetivo del juego es conquistar todos 
los países del mundo o cumplir tu misión secreta (si prefieres jugar 

con misión secreta). TEG permite el modo multijugesdor con un úmico 
ordenedor y modo multijugedor en red, en modo cliente-servidor. 


úrn pora.. 


IPR IP A RR RR RR A E AAA ao OP RAR A AS 
Geografía a gran casi Y más que un poco de estrategia, o serás desoeevtis. 
inmisericordemente. La conquista del mundo no es fácil, incluso con la ayuda de la fortuna 
es imprescindible la habilidad de un estratega: cerebro frío y capacidad de cambio. 


Primeros Pasos... Pa 


Para conectar al ras, tienes que proporciona" algunes danos 


» Puerto del servidor: 2000 


[ue] | Juegelinex 


E A AS 


» Nombre del servidor: localhost (si quieres jugar en tu ordenador) 
»> Nombre: jose (por supuesto, aquí escribes tu nombre...) 
» Marcar la casilla Lanzar servidor localmente 


Tras pulsar en Aceptar, aparece otra ventana en la que se nos pide que elijamos un 
color MI. Son necesarios al menos dos jugadores, podemos añadir uno o más jugadores 
controlados por el ordenador con la opción de menú Juego | Lanzar robot. Tras hacer clic en 
el botón Comenzar, tienes que seleccinar el tipo de juego. El servidor distribuye todos los 
países aleatoriamente entre los jugadores, situando en cada pais un ejército. 


Para colocar los ejércitos por primera vez, debes esperar a que llegue tu turno. Tienes 
que repartir cinco ejércitos entre tus países. Una vez hecho ésto, haces clic en el botón 
Enviar ejércitos. Cuando tengas otra vez tu turno, colocas otros tres ejércitos en tus países. 
Una vez que todos los jugadores han situado los ocho ejércitos, podrás iniciar el ataque. 
Para atacar, tienes que seleccionar dos países: el país origen (tu país), y el país destino (de 
tu oponente). El país origen debe tener al menos 
dos ejércitos. Los países origen y destino deben ser 
fronterizos. Si el ataque tiene éxito, invades el país y 
colocas al menos un ejército en él. 


Corecteristicas Técnices 


Muy buenos. 


Después de tu ataque, haz clic sobre el botón !. 


Reagrupar para redistribuir ejércitos entre tus países a II 
(deben ser fronterizos). No tiene. 
Tras finalizar los reagrupamientos deseados, IIGabilidad 


Si has jugado al Risk o juegos de tablero 
similares, no tendrás dificultades en seguir 
las reglas de TEG. 


tienes que pulsar en 2, Sacar tarjeta. 


Para terminar tu turno, debes hacer clic en el 
botón 3. Finalizar turno. Acaba la partida cuando 
cualquiera de los jugadores ocupa 30 países o cumple 
los objetivos secretos. 


Duración 


Depende de la habilidad de los jugadores. 


Veloración 


Adaptación muy buena de un juego de tablero. Se echa en falta algo de música de fondo y 
algunos sonidos asociados a los eventos que ambienten el desarrollo del juego. 


Autor: Ricardo Quesada 
Correo: riq((WVcorest.com 
URL: http://teg.sourceforge.net 


Wena Strike 


Vegas Strike es juego de simuleción espacial en 3D. Tienes que 
cumplir diverses misiones por todo el Universo, administrando 
soabismente tus recursos e intercambiéndolos con otros aventureros. 


Cru Se lr 


Como simulador de vuelo desarrolla la orientación espacial, coordinación y reflejos, y como 
juego de estrategia enseña a planificar como alcanzar un determinado objetivo. 

Primeros Pasos... mn o 
Cuando inicies Vega Strike por primera vez, la primera pantalla de juego que verás será el 


Hangar, tu nave se encuentra al fondo. Si mueves el cursor por la pantalla, aparecerán dos 
opciones: Launch (despegar) y Main Concourse (acceso a la base) HL. 


(50) |uegelinex 


Si haces clic sobre Main Concourse Ml podrás acceder a: 


v vovov 


The Cargobay: Para comprar y vender mercancias. 


Mission Computer: Para seleccionar misiones y ver las últimas noticias. 
The Bar: Para echar un trago y conversar con algunos personajes... 


Shipyards: Para reparar tu nave o cambiarla por otra. 


Una vez, hayas elegido la misión a cumplir, debes volver al Hangar, hacer clic sobre 
Launch y tu nave despegará. Para ocultar la ventana de información y ver al completo la 
cabina del piloto, pulsa Shift + M. Tienes tres formas de controlar el movimiento de tu nave: 


joystick, ratón y teclado (las teclas de cursor). 


Teclas: 


+,-: Aumentar y reducir la velocidad. 
Retroceso: Parar la nave. 


Y: Cambiar entre Modo Combate y Modo 
Vuelo. 


A: Activar y desactivar el dispositivo SPEC. 
D: Aterrizar. 


Personalizar 


Puedes modificar algunas opciones de juego, 
ejecutando en un terminal vsinstall o vssetup. 


| bo 
$ ME Figo dE A 1 +4 MAC TO AT 


3 ' A e) 
1 cd Y Z 
A ei E A cd erp AAA O la e ir a me; A ol na ETA ATA Mi 
A A ds La x a pra > 
di A, TS y JA Fai A e 


e ill a? Win CH pen | 


, A 
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Veloración 


Se trata de un juego complicado de manejar. 


James Carthew 
Correo: hellcatv(dhotmail.com 
URL: http://vegastrike.sourceforge.net 


Autor: Daniel Horn, Alexander Rawass, Patrick Horn, Alan Shieh, H.E. Day y 


Corecteriísticas Técnicas 


Cráficos 


Excelentes gráficos 3D. Para obtener un 
máximo rendimiento, se requiere una 
tarjeta gráfica aceleradora 3D. 


Sonido ó 


Música de fondo atractiva y sonidos 
especiales muy realistas. 


Jugabilidad 


- Recomendado para amantes de los juegos 
de estrategia y simuladores de vuelo. Es 
necesario poseer amplios conocimientos 
de inglés. 


Duración 


Tienes aseguradas muchas horas de 
diversión... 


Juegetinex | E 


-—Cbmome Black jerck 


Bbiackjack: Vegas SMrip (1118246604; 
juego Cortigaración Ayuda 


e g 


Rareoar Sugerencia 


Cortas restantes: 288 Apuesta 61.00 Balance 525.50 


artes remtan. 08 irnos 61 00 Biar 50% 5 


Blackjack es el juego más habitual y famoso en los casinos. Los 

orígenes son desconocidos, se especula sobre el juego frantés 
vimat-et-un (veintiuno), que e su vez.. El vocablo bleckjeck hace 
referencia a dos Cortas que sumen el (un es de Cualquier figura o ' 
un die). Continús todevís en evolución y sus regles verísn como 
consecuencia del descubrimiento por porte de varios jugsdores de Ñ 
mentalidad metemática de sus muchas posibilidades. j 


Gnome Blackjack es parte del paquete Gnome-games (16 juegos de diferente tipo) 
mantenido por GNOME. 


Útll pora.. 


IIIFIVRIIIISII TIL ETE ANN TILITIIP IRIS SI PASAS SLP SSES SS IO TOR IODS ELIO R ACP R CARR ROL P PISOS SIIO DS RIRS PR SAA IIO TIOS RR PAPI ACI APIAS IO SINN ANITA 
Es realmente ameno y un reto limpio y honesto para las mentes matemáticas. En este caso 
el banquero es la máquina, y al no estar los otros 6 compañeros, se pierde su faceta social 
de hacer amistades... pero el juego es todo un ejercicio de destreza. 


a | JuegaLinex 


COTeOQoOria: ecococicocoonn... Nalpes 


Primeros Pasos... 


pao 
e EA 


Se puede maximizar ' aka Los ON: tienen control siempre ade las manos que 
juegan. Ántes de que se repartan las cartas, el jugador adelanta su apuesta. El juego se 
dirige a intentar un total lo más cercano posible al 21, pero sin sobrepasarlo. Todas 

las cartas tienen su valor; la jota, la dama, y el rey como 10, y los ases como | o como 
II, dependiendo del criterio del jugador. En lo sucesivo, el «| 0» hace referencia a 
cualquier carta con valor 10. Las dos primeras cartas que se reciben dan al jugador un 
total comprendido entre 2 (1+1) y 20 (10+10) puntos. El jugador tiene cuatro opciones: 
plantarse, pedir nuevas cartas, dividir su juego cuando sus dos cartas valen lo mismo y 
doblar su apuesta. Si tras pedir más cartas sobrepasa el total de 2l, pierde. 


La botonería despliega diferentes opciones: 


Corocteristicas Técnicas 


» En Juego se accede a Juego nuevo, Reiniciar, Consejo 


y Salir KA. O EA 
» En Ayuda encontramos lo habitual: Acerca de... Un nivel 2D un tanto pobre pero suficiente. 
En GNULinEx, entrar por Apblicaciones/Juegos/ ó >onido 

por Menú Debian/Juegos/Cartas]/. Sin sonido. 
JIVGSÁbilidad A 

Personalización: iii 

| | “El 21” se ha ugdo rocenicnación 

En Configuración es posible acceder a la barra de con soltura después de unos minutos de 

herramientas y a Preferencias El: - explicaciones, pero las probabilidades de 
ganar se muestran en relación directa al 

» Mostrar probabilidades de la mano - nivel de concentración. Existe la utilidad 

» Reparto rápido Consejo, así como la opción de Mostrar 

» Eseooer entra d tipos de reglas probabilidades de la mano. De los cuatro 

5 P S tipos de reglas, unas son más duras que 

» Escoger entre 2 tipos de cartas E 
Duración 

Valoración o 00 

| o paa . Depende del US del id. 
En modos los ¡ pagas de cartas es muy y diferen Blackjack pacientemente dará tantas manos 
jugar “para ganar” o jugar para “pasar el rato”, es como le pidamos. 


frecuente en Blackjack empezar del primer modo 

y pasar enseguida al segundo. Para jugar correctamente cada mano hay que ser hábil, es 
necesario familiarizarse con las tácticas más apropiadas para afrontar cada situación que 
pudiera presentarse, y esto no es fácil, es preferible ceñirse a unas pautas fijas de actuación... 
Para mentes competitivas. 


Autor: William Jon McCann y Eric Farmer. 
Correo: mccannwj(Wadcam.pha.jhu.edu 
URL: http://www.gnome.org/projects/genome-games/ 


Gnome freecell 


Gnome Heecell da 
nombre «| uno de los 
muchos tipos de juegos 
de cortas sorupados 
bajo la denomineción 
Solitario. |Imtegrado dentro 
del paquete de solitarios 
AlsleRiot producido 

por Gnome, Alsleriot 
supone disponer de "72 
varientes del Solitario, 
slendo Heecell uma de 
ellas. Para los amentes 
de este entretenimiento, 
una 90z<eada; dispone de 
ayudes, deshacer... 


Gnome Freecell está integrado dentro del paquete de solitarios AisleRiot, que a su vez es 
parte del paquete Gnome-games (16 juegos de diferente tipo) mantenido por GNOME. Está 
traducido por Fco. Javier Serrador y otros. 


Útll para... 


Quizás el más universal de los juegos de cartas no necesita presentación, el Solitario (en sus 72 
variantes), es utilizado para entretener, agilizar la mente, matar el rato, huir de los malos rollos 
mentales... 


Primeros Pasos... 
Se puede maximizar la pantalla. La botonería despliega diferentes opciones: 


»- En Juego se accede a Juego nuevo, Reiniciar, Seleccionar tipo de solitario, Estadísticas y Salir. 

» En Ver es posible acceder a la Barra de herramientas y a Tipo de cartas (Bonded o Paris). 

» En Control encontramos Pulsar para mover, Deshacer y Consejos, alguna vez memorables, como 
“El juego no tiene solución”. 

»- En Ayuda hay Manual de Aisleriot y Manual de Freecell en inglés y el habitual Acerca de. 
Veamos algunos de los 72 tipos: 

e Agnes: 4 pilas de fundación vacías, 7 montones de cartas con una carta vista por montón, 
y posibilidad de barajar las que se tienen (dar rondas). Hay que rellenar las 4 pilas de 
fundación empezando por el 8. Los montones se hacen con escaleras del mismo color. 


a | JUEgQaLINME< 


Cotegoría»: ............. Naipes 


e Auld lang syne: tiene 4 pilas de fundación con los 4 ases colocados, 4 montones de una carta 
vista. Se van barajando los montones y colocándolos ordenados sobre los ases. 

e Bakers dozen: tiene 4 pilas de fundación vacías, | 3 montones de cartas vistas, se pueden 
hacer escaleras con el mismo y distinto color. 

e Bakers game: 4 pilas de fundación vacías, 8 montones de cartas vistas y 4 reservas vacías; al 
llenar éstas se acaba el juego. Sólo se pueden hacer escaleras con el mismo palo. 

e Beleaguered castle: 4 pilas de fundación con los ases colocados, 8 montones con cartas vistas. 

e Bristol: tiene 4 pilas de fundación vacías , 8 montones de cartas vistas y 3 reservas vacías 
cuando se llenan estas se acaba el juego. Se pueden hacer escaleras con igual y distinto 
color. 

e Camelot: Se tiene l6 reservas vacías en filas de 4, de manera que sólo pueden albergar 
cartas del mismo palo. Las cartas se reparten de una en una. 

e Canfield: tiene 4 pilas de fundación vacías, 4 
montones de una carta vista y una reserva con una 
carta. Se pueden hacer escaleras de distinto color. 


Coracteristicas Técnicos 


Sobre las pilas de fundación se empieza con el 10 o ] mM 

de cada palo. Un nivel 2D eficaz, no hay nada como un 
e Chessboard: tiene 4 pilas de fundación vacías, 10 e 

montones de 5 cartas vistas. Se pueden hacer sonido 

escaleras de distinto color. Sobre las pilas de de sonido. 


fundación se empieza poniendo el 10 de cada palo. 
JIVGAbIId3D 


En GNULinex, entrar por Aplicaciones/Juegos! | La apción de ayuda, integrada en todos 
Cartas/Solitario Freecell que abre por defecto el AisleRiot | Jos juegos, se convierte en la perdición de 
por el juego Freecell o por Menú Debian/Juegos/Cartas/ | las mentes permanente o temporalmente 


Gnome Freecell, que abre lo mismo: Aisleriot por el perezosas o impacientes. Como es previsible 

11 nos son más fáciles que otros... Freecell no 

juego Freecell. unos $00 má fác es que otros... Freecell n 
es el más difícil. 


Personalizar Duración 
Se puede seleccionar el tipo de solitario que desea De unos segundos a muchos minutos, cada 
b Ei | Solitario es un volver a empezar. 

jugar y el diseño del reverso de las cartas. said a 
Valoración 


Una nueva oportunidad de derrotar a la suerte a base de astucia...en todos los juegos de cartas 
es muy diferente jugar “para ganar” o jugar para “pasar el rato”, la posibilidad de enfrentamos 


a nosotros mismos sin testigos siempre es atractiva. i BMNETAS 8 
”i1A As Al j 


a 
=> * PS 


Autor: Jonathan Blandford. Correo: jrb(Mredhat.com 


URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


“<Kde Lieutnent Skaet 


Lieriterart Ska 


Game Settings Help 


player? to move... 21:34 


Cieutment Skaset es un juego de cortes pora e jugsdores humanos 
(es posible que los ordenedores perticipern), de scuerdo con las 
reglas del Germen OfFrixiersskat. De origen slemán, tiene como base 
elementos de distintos juegos de naipes. Hay HU pelos con 8 neipes 
cada uno, Cada color tiene sus Certes con diferentes velores: As (Il 
puntos), Diez (O puntos), Rey (1 puntos)... haste los 20 puntos de la 
baraja completa. Cada jugador dispone de l6 Cortas e intenta gener 
más puntos que su oponente: esto se hace jugendo con les cartas 
una a una e intentando superarla con las Cortes de que se dispone. 
Es posible el juego en red persa múltiples jJugsdores. 


En www.ispaworld.org/chile/Reglamento-2004.pdf se encuentra el Reglamento 
Internacional de Skat en español (formato pdf, 28 páginas). Lieutnant Skat es parte del 
paquete kdegames mantenido por KDE (http://www.kde.org/kdegames/). Junto con Kpoker 
y KPatience forman el triunvirato KDECardgames. 


[ec] | JuegoLinex 


UH para... 


como juego c de cartas de estrategia, dona los errores se pagan caros, entren Skat e es un 
yego cuya complejidad exige una cierta concentración, y aquí está su principal utilidad. 


Tiene su interés el trío formado por el usuario, el oponente y el ordenador. 


rMeros Pasos... 


5e puede maximizar la cerca La bonanería 
despliega diferentes opciones: 


» En Game se accede a Cerrar juego, Borrar las 
estadísticas del juego, Salir. 
» En Help encontramos lo habitual: Acerca de... 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar un Programa, 
teclear Iskat. 


Personalizar 


En Settings escoge dpo pa A (si el halos | y 
2 son jugadores presentes, el ordenador o jugadores 
en red), el nivel de dificultad (3 niveles), y el diseño 
para anverso y reverso de las cartas de entre diez 
opciones. También puedes personalizar los nombres 
de los jugadores y configurar los atajos por teclado. 


Valoración e 


Coracteristicas Técnicos 


| Oróficos 


- Resuelve sin da rm de 


imaginación, se percibe más un diseño por 
y para adultos. 


=>0nido 
Sin sonido. 
Jugabilidad 


Sin tratarse de un juego  dific een, su 
curva de aprendizaje es muy regular. 


- Engancha a todas las edades. 


Duración 


Impredecible, dedo a un ratino pr me y 
grupales tardes domésticas... 


Es más bonueto a su uso entre eii pero alt tratarse de un juego a facriblo € en sl rad 
los usuarios son cada vez más jóvenes. Es una gran herramienta para hacer amistades (y 
enemistades) en la red y en la mesa, y eso siempre es interesante. 


Autor: Martin Heni. 
Correo: martin(Mheni-online.de 
URL: http://www.heni-online.de/linux/linux.html 


JuegesLinex|. 


-Kgde Patience 


Kxmeibae Egqiemco 


KPetience es Una colección de soliterios de todes les portes del 
mundo. Incluye Klondike, Heecell, Forty emd Eilght.. Dentro de cada 
tipo de Soliterio, el Usuerio tiene numerosas opciones configurables, 
algunas son relativas al Uso y Otras a la presentación. 


KPatience es parte del paquete kdegames mantenido por KDE. Junto con Kpoker y 
KLieutnant Skat forman el triunvirato KDECardgames. 


Útll pera... 


Entretenerse sin compañía. Permite mantener los procesos mentales en un nivel controlado 
por el usuario, por eso en ocasiones se utiliza para relajar una mente acelerada y en otras 
para agilizar una actividad mental escasa. 


(60) | Juegalinex 


e 


PrMeros Pasos. cl 


Se puede maximizar la pantalla. La botonería despliega diferentes < opciones: 


» En Game se accede a Nuevo, Abrir, Abrir reciente, Escoger juego, Reiniciar juego, Recibir una 


pista, Visualizar una demo y Salir. 
» En Edit es posible Deshacer. 
» En Help encontramos lo habitual: Acerca de... 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar un 
Programa, teclear kpat. 


Personalizar 

En Settings yal 

» Escoger tipo de solitario (entre 18), 

» Seleccionar el diseño para anverso y reverso de 
las cartas de entre l0 opciones, 


» Cambiar el fondo, cargar animación al iniciar y 
activar ayudas. 


Valoración | A ES 
Su utilidad como entretenimiento está proa 
cultiva la paciencia, desarrolla habilidades mentales 
nada baladís. Muchos adultos lo utilizan como “ruido 
de fondo” para pensar en otras cosas. Personalidades 
introspectivas encuentran aquí una manera de 
detener su ruido mental. 


Correo: paul(Otrolltech.com 
URL: http://www.kde.org/kdegames/ 


Autor: Paul Olav Tvete. También Stephan Kulow, Mario Weilguni... 


Coracteristicas Técnicss 


cala sin eli direis de 
imaginación, se percibe más un diseño por 
y para adultos, sin embargo KPatience 
engancha a cualquier edad, 


LALA AAA AAA ¡FAENAS z NRIRFOASAS E A L.EEe AEREAS | 
E RIN A NE AE E EA AE ari MES ¡ . ANA DAE! 10d lt 0454! ñ 1 l ] h 
Si | 
Sin sonido. 


j y 4 | Ma] EXA Far A EA MESE EZ ¡ 
27 Es EN E: ¡ HE ñ 21 El L Eh 0 EE 3 ij 04) es Ed ] 


sms cios de unos a a 


otros, en cualquier caso KPatience se 


muestra paciente y generoso, de modo 

que el usuario maneja el juego desde el 
principio sin complejos. Existe además en 
Settings la opción Enable Autodrop que activa 


una utilidad para mostrar pistas (Hints) 


cuando son solicitadas: se oscurecen las 


cartas que “debiera” mover el usuario. 


Duración 


Í LLE RA 4d EE] > Pbá 
Jediiirdt AE! Par daa HEN: i 


Eascla un ratino hasta largas dia pa 
lluvia... 


JuegoLinexi] A 


[Cash 19059 97000 


[Be 1 10.00 


A A 


KPoker, a UN solo desceorte, sin comodines y contre la máquins. son 
modificables la Cuentía del depósito de portida y las meonitudes de 
las apuestas mínima y máxime. Como le máquina sabe lo que llevas 
no es recomendable ir de farol. Resimente es un poco perdills: nunca 
va de ferol, si en su primera meno tiene buenes cartas sposterú 
fuerte... etc: mo tiene ninguna malicia. 


KPoker es parte del paquete kdegames mantenido por KDE. Junto con Kpatience y 
KLieutnant Skat forman el triunvirato KDECardgames. 


úrn para. 


PELIS RPP SRN OIE AA RRA SISI TESIS RILI CLORO TUVISTE TIRA ISE IPR II RA TOTIIII III LIDO STIO PP ARI RAÍNNRNNN 
Iniciarse en este juego. Trabaja a un nivel de razonamiento más matemático o estadístico 
que habilidoso o creativo. Permite aprender a valorar tus cuantías y tus pérdidas: potenciar 
las ganancias sin perder. La “personalidad” del contrincante induce posiciones prudentes o 
conservadoras. 


a | JuegeLinex 


Primeros Pasos... 


Se puede maximizar la pantalla. Inicialmente el juego pregunta por datos necesarios para 
jugar: número de jugadores, cuantía económica de partida, nombre del oponente (siempre el 


ordenador). Y después carga la pantalla de juego donde: 


e En Game es posible pedir un Juego nuevo, Guardar o Salir. 


e En Help encontramos lo habitual: Acerca de... 


Para la ejecución del póquer en su forma más 


tradicional el jugador tiene por botones la opción de 


igualar la apuesta o de doblarla, definir la cantidad a 
apostar... 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar un 
Programa, teclear kpboker. 


Personalixaor 


En Settings: mostrar las barras de menú y de estado, 
sonido, activar el parpadeo de las cartas ganadoras, 
ajustar apuesta por defecto, configurar los atajos de 
teclado, el reverso de las cartas y otras opciones de 
Kpoker (N* de apuestas, apuesta máxima y apuesta 
mínima) . 


Vaeloreción 


Esta variante del clásico póquer tiene unos curiosos 
efectos transversales como se ha comentado más 
arriba: jugar y ganar (ejem) induce habitualmente una 
inesperada actitud prudente y conservadora en el 
usuario. 


Autor: Jochen Tuchbreiter y Andreas Beckermann. 
Correo: whynot(Mmabi.de y b_mann(Mgmx.de 
URL: http://www.kde.org/kdegames/ 


Coracterísticas Técnicos 


'Oráficos 


- Siendo correcto en su planteamiento visual, 


no es lo que más atrae de Kpoker. 


Sonido 


- Muy básico. 


JUGSblNIdSD 


Partiendo de que se conocen las 
combinaciones posibles puntuables 


(el juego no informa de ello), tiene un 


funcionamiento intuitivo. Sus opciones son 
básicas. KPoker presenta a un contrincante 
realmente honesto. Al tener un solo 
descarte no es habitual engancharse largo 
rato. 


Duración 


Breve, lo que frecuentemente mantiene 
al usuario más tiempo del previsible es 
el juego de adivinar la “mentalidad” del 


- Oponente cibernético. 


“Penguin Canfield 


The Ace of Penguins - ace_canfield 


Penguin Caenfleld está integrado dentro del pequete de juegos 
Ace of Penguins, el cuel incorpora lO juegos diferentes. Cenfield es 
un tipo de solitario también presente en el pequete de Solitarios 
denominado AlsleRiot desarrollsdo por Gimome. Podemos decir así 
que este Solitario Penguin Caonfield de ACe of Penquims es un poco 
más austero, pero para gustos... 


Penguin Canfield está integrado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins, que 
incluye: freecell, golf, mastermind, merlin, minesweeper, pegged, solitaire, canfield, taipei (¡con 
editor!), y thornq. 


Existen otras versiones del Canfield en bsdgames y en gnome-games. 


Es posible crear un Lanzador ejecutando ace_canfield presente en usr/games 


Q | JuegelLinex< 


Jill pere... 


Quizás el más universal de los juegos de cartas no necesita presentación, el Solitario es 
utilizado para entretener, agilizar la mente, matar el rato, evadirse... 


AAMeros HOSOS... 


No hay opciones de menú ni configuración posible, mncilermarís avisa cada la jugada que 


se pretende es incorrecta: 


Canfield tiene 4 pilas de fundación vacías, 4 montones de una carta vista y una reserva 
con una carta. Se pueden hacer escaleras distinto color. Sobre las pilas de fundación se 


empleza poniendo el 10 de cada palo. 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar una 
Aplicaciónlace canfield 


Pel sonalicar | 


Nada configurable. 


Valoración | 


Una nueva eseserazedils! de derrotar a m suerte a 
base de astucia...en todos los juegos de cartas es 
muy diferente jugar “para ganar” o jugar para “pasar 
el rato”, la posibilidad de enfrentamos a nosotros 
mismos sin testigos siempre es atractiva. 


- Autor: Martin Delorie y Martin Thornquist 
(Ace of Penguins, desarrollado por Martin Delorie) 
Correo: digpp(Ddelorie.com y martint(Oifi.uio.no 


Coracterísticas Técnicas 


Oráficos pd 


Un nivel 2D muy pue apoco pan 
ocupar la pantalla completa, 


O ea 


Sin sonido. 


IVJGAbId3D SRA 


No hay ayuda, ni opciones pu harias 
o sabes jugar a este solitario o aprendes. 
Avisa si la jugada es incorrecta. 


Duración AS 


De unos ibas a bra minutos, pu 
Solitario es un volver a empezar. 


Penguin Canfield está integrado dentro del paquete de juegos Ace_of_peguins 


URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


http://www.solitairecentral.com/games/delorie.htm! 


les 


The Ace ol Penguins - ace_freecell 


UA 


Inteorado dentro del paquete de juegos Ace of Penguinms, que 
incorpora lO juegos diferentes. Heecell es un tipo de solitario 

tembién presente en el paquete de Solitarios demominedo AisleRiot 
deserrollsdo por GKmome. Podemos decir así que este Solitario Penquin 
Heecell de Ace of Penguins es un poco más sustero, pero para 
aqustos.... 


Existen otras versiones del Freecell en bsdgames y en gnome-games. Es posible crear un 
Lanzador ejecutando ace_freecell presente en usr/games 


Útll pora... 


SISI RI TIPISIPS IRIS DIOP NI LSÓN PILI SISI SSOPSISIARS, SS IPOSI SOSA IR DIRIDO SISI III SD AU LIIP ISS FR ON ISIAIO SAS L PORC SSSIOSS III I GIANNI MSI IRSA LIIL SISSI SSIPRE DLL IR OORIIRN 
Quizás el más universal de los juegos de cartas no necesita presentación, el Solitario es 
utilizado para entretener, agilizar la mente, matar el rato, evadirse... 


(ee) | JuegaLinex 


PMEros Pasos... 


No hay opciones de menú ni config iguración » pull, clara» avisa camada la mw. que 
se pretende es incorrecta: 


-Esrecteristicas Técnicas 


Gráficos 


5 AEETIATARA FAENA 154 ERRANEZES TANIA ENENEADA ELO 
314] EN MN] El Et ERA 147 TESEO E PARERAA EEN! MESAREN! AENA AUF RANA 


Un nivel 2D muy sencillo, Puede ocupar la 
pantalla completa. 


ADA 


Sordo 
EPA NIE AAN ESIA FARMA AFA ELA AEREA AF AA Ñ 
FRIDA eri tarada iei al Mirar don ¡FEAR 


> 


| Sin sonido. 


w E 
a E 
e | 

+ 


>». top 


JIUGabllidad 


MITTUIE REITER VE AV RA 
No hay ayuda, ni opciones confi evil 

o sabes jugar a este solitario o aprendes. 
Tampoco es para tanto, ¿eh?. Avisa si la 
jugada es incorrecta. 


Se 
3. e 
de 
y + 
y + 


Dureción 


AID II Esparta ci rta sa lr cl oca raro iaasa tapia rr ric pr l ir acacia caca rddn 


Tremendamente flexible, justo el tiempo 


Freecell tiene 4 pilas de fundación vacías, 8 _ que le quiera dedicar el jugador. 


montones de cartas vistas y 4 reservas de una carta 
vacías. Sólo se pueden hacer escaleras de distinto 
color. Sobre las pilas de fundación se empieza poniendo el As. 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar una Aplicación/ace_freecell. 


Personalizar 


E Pi EAS FIERA RES ERPA EA E HZ, PAPITE ESAS 
SIDAD SUIS LIALAASA, SLSISSSSIS RES ESIP LARRALDE EIN APSSS LIS PHP SLRLPPR ARRE ASÍS RADA LESS ARA ER AISIA ARI DLL RDARIA SA RITIASA AA 


Freecell € es, de los distin dos ¿de anita, de he más fáciles de runcinr: 


Autor: D.]. Delorie. Penguin Freecell está integrado dentro del paquete de juegos 
Ace of Penguins, desarrollado por Martin Delorie. 

Correo: djigpp(Ddelorie.com 

URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


http://www. solitairecentral.com/games/delorie.html .. 
JuegsaLinex'i L=ES 


“Penguin Golf 


El paquete de juegos de cortas Ace of Penguins, incorpore Penguin 
Golf, un tipo de Solitario resimente duro, la fortuma demuestra Una 

y otra vez que no hey nedae que hacer si se la ignore. Golf se 
encuentre también en el paquete GUnome-gemes, la versión que squí 
se presente es més limitadas en sus opciones que la de Gnome, pero 
se puede probor. 


Penguin Golf está integrado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins, que incluye: 
freecell, golf, mastermind, merlin, minesweeper, pegged, solitaire, canfield, taipei (¡con editor!), y 
thornq. 


Útll pora. 


Y A RP A RR A A A A A A A A AAA SAA AAA AEAAACASASEA 


SISIPISIS II IIIIIIVISIIS 
Entretener la mente sin suponer grandes esfuerzos, es un Solitario más, aunque en este caso 
el jugador tiene poco margen para operar con astucia. Está bien para los que crean que 
resuelven todos los solitarios sin esforzarse. 


| JuegaLinex 


PMeros Pasos... 


AAA AA 


A A 


Ni menús ni configuración , posible, aslo se obreras de vez en cada, a moda de ayuda, una 
punta de flecha bajo un montón, dando la pista de que hay algo por ahí que quizás pueda 


nacerse... 


Golf tiene 7 montones de cartas vistas y una única pila de fundación en la que si existe 
una carta n sólo puede agregarse la n+/ ó n-1 de cualquier palo. No hay segundo descarte. 
No hay reservas. No se pueden tocar las escaleras, sólo para agregar a la pila. No es 


extraño terminar con el mensaje: 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar una 
Aplicación/ace golf 


Personalixar 


Sin opciones. 


Valoración 


. lo 
Mes . | 

¿E , gi : Ep 

5 z : h y 1 Al 
, : AN ii jo teta lira A | 


Coracteristicaos si 


Un sil? Dr muy » cil 


>onido ria 


Sin sonido. 


JIUGDIidSd 


Muy fácil, Annales fácil: eq opciones del 
- jugador son menos de las habituales en un 
- solitario. 


Duración 


Como en todos los aclare el dor 
sabe que lo dejará cuando quiera. 


Penguin Golf, es un tipo da solitario incómodo, interesante para utilizar con ales dvd 
aficionados, es frecuente oir un furioso “así es imposible”... 


Autor: D.J. Delorie. 


Correo: digpp(WMdelorie.com 


http://www.solitairecentral.com/games/delorie.html 


Penguin Golf está integrado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins. 


URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


JUegaLimtex l 


Tha Aco al Penguina - aca _solitalre 


Inteorado dentro del paquete de JUegos Ace of Penquins, que 
incorpora lO juegos diferentes. Solitaire presenta la más hobitual de 
sus varientes, la existente en wine... 


Penguin Solitaire de Ace of Penguins es un tanto austero, pero eficaz. Es posible crear un 
Lanzador ejecutando ace_solitaire presente en usr/games. 


Útnl pora 


IORTIII SIR RISE RCI O RISAS RL TICO OIR RAI SPIRITS SARA P SPOTS RIP SII PSI TIL ALI III ELIO VIII IIIIIRSS 


Siendo el más clásico de los solitarios, no tiene grandes dificultades en adherirse al cerebro 
del jugador y entretenerle hasta hacerle llegar tarde a la cita. 


[170] |JuegesLinex 


PMeros Pasos... CTS 


AAA ASA EFR 


No hay opciones de menú ni si conlinareción sil, sencillamente avisa s cuando la > Jugada a que 
se pretenda es incorrecta: 


Je de _The A o ra e soitoro 


A AA 


A A + E E MA AP y dl A — ro TA 


Solitaire tiene 4 pilas de fundación vacías, 7 
montones de una carta vista y sin reservas. Sólo se 
pueden hacer escaleras de distinto color. Sobre las 
pilas de fundación se empieza poniendo el As. 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar una 
Aplicación/ace solitaire 


Personalizar o 


SAR IATA 


No se puede. 


Veloración O 


pS FA y 7 


Corocterísticos Técnicas 


Gráficos 


ERE AIR NADAN AFI AN IAS III ARI GU IRONIA SID Iii Da Lar DISID IDAS y 


Un nivel 2D muy Pa Puede ocupar la 
- pantalla completa. 


B JU RELRS INIA FANIA RAE IAE 0H j NA 
| NE MEN RENA "' AN ME Y DATA ERIN ENA » | i 


11 0 UNA ] 


Sin das 


JUGabilidad 


PERDOMO DERER IDA DADA DE DAD RR LAREDO DARIA 
No hay ayuda, ni opciones confi A 
sabes jugar a este solitario o aprendes. No 

- hay problema porque todo el mundo sabe. 

Avisa si la jugada es incorrecta. 


Duración 


IIA IA RIERA IRO DIARIA NED UIDIDIRADIRADI GRIS RODND DNI LR NERDADININANOS 
Muy variable, justo un poco más del depo 
| que le quiera dedicar el jugador. 


de EEE ARA > id dl E RSS - FA e de 7 - En pS di + 
e, j q 5 E E PIES A ea CITIES ER p ; 4 s F 
, d TAPIA PIT HA ELA TATI EAN 7 ESIAARS , AR 4 ' 


Penguin Baliaire « es, e mm distin € pos de aelboarios, de los más fáciles de ranolvar: Names 


defrauda. 


Autor: D.J. Delorie. 


Correo: digpp(Wdelorie.com 


http://www.solitairecentral.com/games/delorie.html 


Penguin Golf está integrado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins. 


URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


JUeEGoaL ines | GQ 


The Ace af Penguins - ace thocna 


Inteorado dentro del paquete de juegos Ace of Pengquins, que 
incorpora lO juegos diferentes. Thornq es un tipo de solitario un temto 
simguler y bastente entretenido, de los que den orendes illusione-s... 
Penguin Thormq de Ace of Penquins sólo se encuentra aquí. 


Es posible crear un Lanzador ejecutando ace_thornq presente en usr/games. 


Útll pora... 


EISTII SIR ILI PIPE SIS IIOLSIS LORA NÍR ASIA CI RR PSI R IO RISE PI VES FARRIESI RISAS IIS SII SODI SRP AS OST P IFA TI SALI DEIS II SISSI RATITO R TRINI S PRATS R RIOR SIAP SIRIOS IR ICI RRA 


Lo mismo que el resto de los muchos tipos de solitarios que existen: entretenimiento... 


(72) | JuegoaLinex 


Primeros Pasos... 


No existen menús ni configuración posible, una punta de flecha bajo un montón da la pista 
de que hay algo por ahí que puede colocarse en él: 


Coracterísticas Técnicas 


Oráficos 


Un nivel 2D muy sencillo; puede ocupar la 
pantalla completa. 


>20nido 


Sin sonido. 


- JUGabllidad 


NR RR ¿Mu A A PA E 


Lleva unos minutos hacerse con él, pero 


Thorngq tiene 4 pilas de fundación vacías, 4 no muchos. La posibilidad de atender a las 
montones de cartas vistas y 4 con la mitad de pequeñas pistas es interesante, el jugador 
ellas ocultas. No hay reservas. Sólo se pueden | Puede ignorarlas con facilidad... 
hacer escaleras del mismo color. Sobre las pilas de | Dureción 


- Desde un ratino hasta toda una tarde... 
como en todos los solitarios el jugador 
| sabe que lo va a cortar cuando quiera. 


fundación se empieza poniendo el As. 


En GNULinex, entrar por Inicio/Ejecutar una 
Aplicación/ace thornq 


Personalizar 


No existe opción. 


Veloración 


Penguin Thorng, sin ser algo muy novedoso, es un tipo de solitario infrecuente, lo que le da 
un punto de novedoso, aunque pareciera que ya se han inventado todos los posibles. 


Autor: Martin Thornquist. Penguin Thornq está integrado dentro 
del paquete de juegos Ace of Penguins, desarrollado por Martin Delorie. 

- Correo: martint(Oifi.uio.no 

URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


http: //www.solitairecentral.com/games/delorie.html ” 
y A y JUeEgoaLiINeEx ji Fé 


Plataformas. 


Amphetamine 


Acción en D, como siempre saltando y corriendo, un laberinto de 

túneles de donde el guerrero intenta salir por Cualquier medio en un 
embiente de luces coloresdos, niebla, etc. se enfrente as ll niveles a 
repletos de monstruos, y pere ello deberá hacer un Uso continuedo 

de sus sermes máolcas. 


Existes tortugas gigantes y otros extraños animales que le atacan en cuanto le ven. 
Nuestro héroe va consiguiendo municiones para sus armas buscándolas dificultosamente. 
También dispone de un arma que no precisa munición. El recorrido se vuelve cada vez más 
dificil debido a que diferentes mecanismos luminosos impiden ver el camino. 


El paquete Power Tools de Red Hat lo incluye. 


(170) | JuegelLinex 


-_Cotegoría: . 


Útil pera... 


5.00% PODA 


a O Pleateformes 


Como típico juego de plataforma su utilidad es escasa, mantiene al jugador aislado de los 
demás y le introduce en un mundo en el que la vida es defensa y ataque. No es un juego 
violento, todos los usuarios lo encuentran más parecido a un entretenido y largo recorrido. 


Primeros Pas0Ss.... 


¡No hay más opción que lanzarse a la aventura y cuidar la salud!. Los controles son: 


EFD mover 
Ctrl izquierda disparar 
Barra espaciadora saltar 
Tab+acción (presionando botón) 
ESC menú 
Alt+S — pantallazos 


En GNULinEX se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Arcade. 


Personalización 


No hay opciones. 


Valoración 


La superación de los diferentes niveles mantiene 
enganchado al jugador, el guerrero parece no 
tener prisa por llegar a ninguna parte: el motivo no 
importa. 


Autor: Jonas Spillmann creó la versión win2, 
la versión Unix es mantenida por Lukas Loehrer. 


¿| ECsracteristicas Técnicas 
Gráficos EX 

Sus efectos visuales están bastante 
logrados, el entorno acaba envolviendo al 


- jugador en un ambiente en el que podría 
' acostumbrase a no echar de menos el sol. 


sonido 


Sin sonido. 


IUGablidad 


El manejo por teclado es el habitual, no hay 
dificultades para hacerse con el control de 
los recursos. 


| Duración 


| Muchos niveles, no es fácil encontrar a 
alguien que lo haya terminado. 


- Correo: mail(Mjonasspillmann.ch ó ¡sp(Ostudent.ethz.ch, loehrerl(Mbigfoot.com 


URL: http://n.ethz.ch/student/loehrerl/index.htmi 
nttp://www.linuxsoft.cz/en/sw_detail.php?id_item=788 
http://linux.bankhacker.com/software/Amphetamine/ 


JUeEgYQaLime: | 177) 


Waz 


Ceferimo Hazxona 


Un 9sucho argentino descensebes en su orenjas cuendo unos 
allienígenes repten s su Única vaca. superendo el miedo y armado 
de un cuchillo se lanzxa sa Un resceote donde tiene que luchar... 

Pera defenderse de las bolas extraterrestres D. Ceferino además 
sólo sobe lanzar el cuchillo hacia orriba. Para empeorar las COSs=Ss, 
tras la destrucción de un extraterrestre de oren tameño surgen 
dos a portir de sus restos. Les escaleras conecten haste 30 
dlferentes plataformas que hacen que nuestro héroe subas y baje 
incansablemente. 


(178) | JuUegeLinex 


Útil pora... 


Mantiene al clar raalirsarea enganchado, ¡la única vaca que tenía nuestro granjero 
raptada! Su agradable ambiente permite relajarse al jugador, es un juego más de avanzar, 
saltar y romper, pero por una buena causa y en un ambiente muy ecológico. 


Primeros Pasos... ey 


Don Ceferino se desplaza por todos lados con las flechas, Z permite una hábil esquiva y X 
lanza su temible y única arma. 


' 
», 


MAA AAA is e Jal o y AP As ic cos pi EN ID ANIMA AE AE e els Til Ñam 


| Corecterísticas Tébnicas 


Gráficos, dÍS CAMU 

Más que buena la calidad ari ica del ¡ juego 

y muy acertada la caracterización de 

todos los participantes, se respira un aire 
Campestre que anula totalmente cualquier 


rubro 


- ; bd 
4 | componente agresiva. Los alienígenas 
1 se presentan como bolas de apariencia 
a.” realmente inofensiva, pero... a destacar la 
$ presentación. 
bal — y 
>0nido O! A 
ces tmp TT cli precisamente rústicos, pa 
a + | 
- juego dispone de una colección de sonidos 
En GNULinEx se entra por Incio/Ejecutar un básicos que se ejecutan en determinadas y 


Programa, teclear ceferino previsibles circunstancias del juego. 


Personalizar | | o A A ON 

| NÓ no | Conocidas las escasas opciones ap aura 
No hay más opciones que mostrar la mejor | Ceferino puede mostrarse como un gaucho 
puntuación. | verdaderamente en forma. 


Valoración ' | Duración RN EAS AL 


Muchos lo pero dl lr es pr 
| primero en no tener prisa por terminar. 


Bastante entretenido, perenis pasar largos ratos 
destrozando bolas y subiendo y bajando escaleras 
con destreza. 


Autor: Hugo Ruscitti / Walter Velázquez. Correo: hugoruscittifDyahoo.com.ar 
/ wgv_tattoo(Myahoo.com.ar 
URL: http://www.losersjuegos.com.ar/ http://freshmeat.net/projects/ceferino/ 


http: //savannah.nongnu.org/projects/ceferino/ 179) 
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Buroerspece 


Nuestro protagonista es un Cocinero especialista en hamburguesas, 
su misión es preperer Y heamburguesss a base de pen, cerne 

y lechugas y con la meyor rapidez posible, porque imoredientes 
indeseables como tomete, pepinillo y huevos fritos intenten 
Iimpedírselo. 


Para conseguirlo debe de ir pisando repetidamente los componentes para hacerlos 
descender a su lugar a la vez que se va defendiendo con pimienta como arma arrojadiza. Es 
un clon de BurgerTime. 


Úrll pora... 


Desarrollar las relaciones direccionales en el plano, entre 5 y 10 años. Tiene niveles y 
puntuación, lo que de alguna manera obliga a mantener un nivel de estrategia básico. 


[s0) | JuegesLinex 


Primeros Pesos... 


se entra en el juego con barra espaciadora y a preparar las hamburguesas. 


Mientras las elabora, pepinillos, huevos y perritos calientes se lo intentan impedir. Estos 
enemigos pueden ser neutralizados de diversas maneras, en cualquier caso una y otra vez 
se reproducen. Además de su astucia, la única arma de la que dispone el cocinero es la 
pimienta paralizadora, disponiendo siempre de cantidades limitadas. Existe la posibilidad de 
aprovisionarse cuando aparecen ingredientes como café, patatas fritas o helados. 
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En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Arcade 


Personalizar 


No hay opciones configurables. 


Valoración 


'Coracterísticas Técnices 


COráficos 


Con una estética muy simple, de colores 
planos, el niño juega absolutamente ajeno a 
' ese ambiente minimalista. 


sonido 


Sin sonido. 


Jugabilidad 


Pese a no tener ningún tipo de indicaciones, 
el manejo es adquirido a los pocos minutos, 
por lo que el usuario se encuentra cómodo 
| en ese entorno culinario tan inusual, 


| Duración 


Se trata de un juego de niveles, es posible 
echar largos ratos, la progresión es lenta 
aunque gradual. 


Un juego más de plataforma donde la superación de las dificultades va logrando avanzar 
en esos caminos que, aunque no llevan a ninguna parte, transmiten al jugador sensación de 


alcanzar logros, aunque sea pimienta. 


Autor: Karl Bartel y Lion Kimbro. 
Correo: karl((Mgmx.net y SnowLion(Dsprynet.com 
URL: http://www.linux-games.com 
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Holotzx Castle 
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5 CONTINUE GAME 


Un oren misterio se oculte tras las poredes de El Castillo de Holotz. 
¿Serás Capaz de syudor a Ybelle y a Ludar a esceper con vidaor. 
Aunque ciertamente es un cestillo tan interesente que ¡para qué 
escaporl 


Úrl para... 


Juego de plataforma al antiguo estos en algún caso puedes perder la paciencia, pero se 
trataba de entrenarla, ¿no? 


Primeros Pasos... 


El menú inicial incorpora: Continuar, Nuevo, Ayuda, Opciones, Cargar, Guardar, Créditos y Salir. En 
este menú se navega sin ratón. 


ls) | JuegeaLinex 


Ybelle (de color lila) y Ludar (de color blanco) son toda una pareja. El juego parece 
no mostrar grandes dificultades, pero instalando todos los niveles aquello se empieza a 
complicar apreciablemente. Ciertamente tiene su parte estratégica, el contador de tiempo 
puede hacer perder los estribos, modificar estrategias... 

Cuidado con el nivel 22. 
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-Corecterísticas Técnicos 


Oráficos 


Los personajes tienen unos movimientos 
| realmente curiosos, los ambientes son 
agradables, aunque algo se percibe en el 
diseño como poco. 


sonido 


| Significativamente agradable, dinámica,... 
engancha a todo el mundo. 


JIJGablidad 


Bastante fácil, pero eso no quiere decir que 
salgas del castillo así como así. 


En GNULinEX se entra por Inicio/Ejecutar un 


Programa, teclear holotz-castle. Duración 


Muchos niveles, algunos muy trabajados, la 
opción de salvar el juego es imprescindible. 


Personoalixaor 

El menú inicial en Opciones: 
» Video: con opciones que afectan al tamaño, resolución, valores por defecto... 
» Sonido sí o no. 

» Dificultad tres niveles. 

» Idioma es posible seleccionar entre 5 idiomas. 


Valoración 


La necesaria destreza que te permite evolucionar por el castillo absorbe buena parte del 
cerebro del jugador, para cuando se dé cuenta será siempre un poco tarde. 


Autor: Juan Carlos Seijo Pére. Correo: jacob(Mmainreactor.net 
URL: http://www.mainreactor.net/es/index_es.html 
http://abrick.sourceforge.net/holotz.html! 


http://happypenguin.org/show?Holotz's%20Castlegstart=10 
| > | | . e | JUegolLintex | == 


pan a br 


Reslmente multiplataforma y pers un máximo de YU jugadores/ 
conejos (y un mínimo de +, mo se juegs contre la máquina en 
ningún csso). Algo hece que estos conejilos que se mueven en 
distintos sembientes (mo menos de 15) encuentren divertido pisorse 
mutuemente e ir sumendo puntusción con ello. Se puede configurar 
une visión más o menos gore del pisotón”. Entre 5 y 5 años resulta 
bestente sdictivo. SUpuesteamente funciona en red. 


Desde la página web del programa se pueden descargar nuevos mapas para el juego. 


Útil pora... 


EII IAS I RIA ÉSIONELOO RARA ARAITIPOS SIA SRP CR TVS IRNOS RRA NAPO PLLLIS LON IOLICS ONIS PASAR PISS ROS IOA CS RPVO NVI RRROS PORRA SAS IOVOS TERR IOS VINE TIP R PL IRIS SOS IR RON SI CASI 
Arriba, abajo, izquierda y derecha, pero con cierto cálculo de las distancias y de los tiempos, 
recuerda a las habilidades requeridas para pasar ciertas pruebas del carnet de conducir. Los 

diferentes niveles de dificultad son todo un reto. Es una herramienta más para tener a niños 

relacionándose entre sí, aunque sea compitiendo. 


Q | JuegsLinex 


Primeros Pasos... 


Se entra en el juego con un menú previo: 
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En diferentes ambientes los conejos van 
evolucionando dando botes y sumando puntos 
incansablemente. Ciertos lugares son más protegidos 
que otros... Y, ¡a sumar puntos! 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Arcade. Salir con Esc. 


Personalizar o 


Como se ve en la imagen superior, en el inicio se 
eligen características como si es un uso en red o en 
monopuesto, datos sobre la red si se trata de ello, 
tamaño de la pantalla, resolución...y si se quiere el 
sonido y la música y la ¡presencia de las moscas!. 


Valoración 


Gráficos Ea 


| JUGabilidad 


Los jugadores son: 


> Jiffy, juega con las flechas, 
»  Fizz con las teclas j, i, l, 

P» Dott con a, w, d; y 

» Mijjii con 4, 8, 6. 


Corecterísticas Tétcnices 


! a 
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Al disponer de tantos niveles la dani: 


- ambiental está garantizada, eso enriquece 
una información visual que por otra 
parte es bastante correcta sin resultar 


impactante. 


>0nidO PER 


Sin sonido. 


ORAR ERRE TE RIOS TERRIER EFI IS INTE 
14] A y Lar iFd! 4 . ñM ¡ 


Tremendamente stc, en colocó 


caso no parece que la escasez de 


| medios achante a los jugadores, juegan 


incansablemente (también en su versión 


| gore). 


Duración a Men Le 


Se trata de un juego de eb: aunque 
básicamente repite siempre los mismos 
métodos. Los menores pueden echar aquí 


largos ratos. 


En este juego de plsforma la superación de las iicdltades es más e suntituida por pe pues 
de sumar puntos venciendo a los demás por habilidad. A lo largo del juego no hay realmente 
grandes sorpresas, sólo la posibilidad de continuar. 


Autor: http://www.icculus.org/¡jumpnbump/ 
Correo: gurkan(ODlinuks.mine.nu?subject=jumpnbump 
URL: http://jumpbump.mine.nu/ 


JUegoaLimesx | 


<< Limextremix 
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Limextremix, un personaje de aires espaciales, lucha por ganar el 
coreazxón de su heroíne recorriendo la Ruta de la Plate en diferentes 
etapas y resolviendo en Cada localidad Unas pruebes interactivas. 
Juger con Archuy, Brasero, Mega, lex, Dat y el malísimo CGuseno 

resulta entretenido. El recorrido, dividido en 3 tramos mercados con 
banderas, tiene 6 localidades de la Ruts en ceda tramo. Después de 
superar Una localidad un mapa muestra la Ruta recorrida. Es posible 
cerrar la sesión y guerder el camino recorrido. Existen vídeos de 
juegos tradicionales en Extremadura, narraciones de cuentos, etc. 


Orientado a niños de 3 a 5 años. 


Útil pora... 


SOLIDO IRIS IO PO0 ROO UA RO APIO II RS APO RON PO ISR O IO PIO ORIO SIIC IÓ SOPORTO IPN PO OSIARI IRA PRIOR IRALA RIO SIRIO RES 
Se trata de una aplicación con diferentes tipos de uso, es posible dejar que el usuario se 

convierta en un peregrino de la Ruta, laborioso buscador de emociones y conocimientos...pero 
también es posible un uso mucho más dirigido por parte de docentes, como dicen sus autores: 


| Juegalimex 


... Presentamos diariamente los contenidos de la unidad, narramos el cuento popular 
relacionado con la misma, estableciendo diálogos e interrelaciones con los contenidos de las 
demás áreas curriculares. y ayudando a reflexionar sobre lo relatado. 


Luego, memorizamos el cuento, por fragmentos; recreamos el cuento con variaciones 
fónicas, semánticas, cambiamos el final, etc.; dramatizamos el texto para desarrollar la 
expresión corporal, y realizamos trabajos escritos (fichas) sobre la comprensión del relato... 
En lo referente a la psicomotricidad, trabajamos los juegos populares extremeños, dándoles 
una aplicación didáctica. Así, por ejemplo, podemos jugar al “pañuelo” para reforzar la 
numeración, o a “la gallina ciega”, para fomentar la organización espacial... 


Más información en www.juanvazquez.tk. Existe la web: http://www.linextremix.com 


Primeros Pasos... 


Después de acceder a la portada, es preciso leer primero las tres hojas de instrucciones 
que se pasan con barra espaciadora El. Cuando el usuario supera las pruebas interactivas 


correspondientes a cada localidad, aparece una 
visualización del recorrido realizado por nuestro 
héroe. Una contraseña de origen gastronómico 
permite salir del juego sin perder el camino hecho. 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Arcade. 


Personalizar 


Inicialmente se accede a un menú de configuración, 
donde se definen el jugador, nivel de dificultad, 
música y sonido... 


Valoración 


Resulta evidente su orientación pedagógica, tiene 
el mérito de que “aún así” los usuarios se pueden 
divertir. Un enseñante puede utilizar Linextremix 
como la puerta para múltiples actividades. 


Correo: tgum0000(WMencina.pntic.mec.es 
URL: http://www. linextremix.com/ 


Autor: M” Carmen García, M* Paz Sánchez, Raúl Cerrato y Telesforo Guerra. 


- Coracteristicas Técnicas. 


| Oróficos 


Los escenarios tienen una calidad gráfica 

- evidente y presentan entornos agradables 
e incluso lindos para niños y niñas. La carga 
inicial del juego es deficiente. 


SONIDO 


Configurable, aporta un ambiente acertado. 


JUQablidad 


| Imprescindible mirar las instrucciones, una 
vez hecho esto... bien sencillo. 


- Duración 


Imposible de definir, en manos de un 
docente puede ser una herramienta de 
larga duración, en manos de un usuario en 
- solitario se comporta como un juego más 
- de duración intermedia. 
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Juego muy similar al ciósico Super Mario Bros, todo el día corriendo 

y seltando. TUX el pinaUino es la estrella. SU misión es rescotor a su 
novia Penny, cepturede por Nolok, al que persigue a lo largo de 

un frío mundo y disponiendo pora ello de diverses hobilidedes. Ls 
versión Milestonel tiene 3 enemigos, 26 niveles, se Juega por joystick 
Oo por teclado... 


IPS O POP OPORTO RII A RAR TIRO RO NIRO III IARIANS 


¡SFA.. 
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Trabajar la perseverancia: las difi besa con las que se encuentra Tux son pertinaces, bolas 
de nieve, piedras de hielo que hay que esquivar, bombas andantes... y numerosos niveles!, se 
hace imprescindible manejar con habilidad los movimientos de Tux. Incluso menores de 5 
años manipulan este juego, poner el límite superior en 15 es un poco aventurado. 


| JuegoLinex 


Primeros Pasos... 


Mientras avanza deberá cuidas donde y pisa, esquivar y moverse en , def nitiva con ind, 


Cada nuevo disióno supone un reto: 


€ pe X | lapa Ter 05-30 > > 


En GNULinEx se entra Menú Debian/Juegos/Arcade. 


Personalizar 0% 


Inicialmente se venda a un menú ide conf iguración, 


con nenita de co Un como: 


Valoración 


ae E RT 


Duración Pa 


Coracteristicas Técnicas 


| Oráficos 


Hay gran calidad en este trabada su 
permanente desarrollo y un buen trabajo 


de equipo... 


=0nidO VEO RN 


Configurable. 


A ARE AE 


- Las opciones son numerosas, 


frecuentemente los más pequeños no sacan 


- toda su capacidad. Una vez manejada la 


configuración, nada detendrá a Tux. 


1 NN MINA ROA 


- En este juego de años Tux: tiene cuatro 


vidas, en el peor caso el juego te volverá al 


| inicio... y a intentarlo de nuevo. 


Pocos saben el motivo del permanente el del pinguino por superar pa difi lada: 
pero realmente no es importante, poco a poco va progresando y el protagonista se hace 


enseguida entrañable. 


Correo: tobi.web(Mgmx.de / nbs(Wsonic.net 


- http://supertux.berlios.de/ 


Autor: Jefe de Proyecto Tobias (Tobgle) Glaesser, el autor original es Bill Kendrick 
URL: http://www.newbreedsoftware.com/ http://super-tux.sourceforge.net/ 


Existe una wiki: http://supertux.berlios.de/wiki/index.php/Main_Page 


IEGSLIME | 


Tower Toppler tiene como objeto conquistar la cima de cada uma 
de las 8 de una colonias de torres existentes en el mar. A través 

de puertas, elevadores, escoleras.. el protagonista va treependo 
encontrando en su cemino todo tipo de obstáculos que intentsrán 
volverle al mar, si quiere sescender deberá destruirlos o evitarlos. Es 
un juego bastante fuera de lo común y de gren jugabilidad. 


Útil para.. 


Planificación de espacios y tiempos, es un ejercicio permanente de anticipación. Hay pocas 
oportunidades para esquivar las bolas, sólo con mucha táctica puedes conseguir que sean 
las bolas y no tú quien se dé el chapuzón, o entrar por la puerta adecuada en el momento 
oportuno. 


(10) | JuegoLinex 


rimeros Pasos... 


zn ningún momento se ve una torre en su totalidad. Esto pone en dificultades al 
protagonista, en ocasiones no es fácil hacerse una idea de su posición real. La puerta 
mportante se encuentra habitualmente bastante arriba. El jugador tiene numerosas 
cuestiones que atender, aunque el juego parece pasivo, como si sólo estuviera a la defensiva, 
a realidad es preocupante, sobre todo por ciertos objetos que vuelan horizontalmente que 


al menos tienen el detalle de anunciar su llegada. 


Es un juego de anticipación: si no haces nada acabas en el agua, y si te mueves vas 
adoptando riesgos que sólo una adecuada capacidad de previsión podrá solucionar. Tiene la 


opción de disparar. 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/Arcade. 


Personalixor 


Inicialmente se accede a un menú de configuración, 
donde se obtiene información relativa al jugador...: 


a 
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NEBULOUS 


Congratulations! Tóu are ¿| 
probabiy good enough toy 
enter thñe Hhgnhscore Lab: 


rimase Enter your ñame 
Or 


Veloración 


Es sencillo y efectivo, exigente y divertido. No es un 
juego de plataforma habitual, es muy probable que 
vuelvas a por él aunque sólo sea para averiguar lo 
que hay detrás de la próxima puerta. 


URL: http://toppler.sourceforge.net/ 


Autor: David A. Bandel, mantenedor Bill Allombert. 
- Correo: zbrown(Otumblerings.org, ballombe(Vdebian.org 


 http://linux.bankhacker.com/software/Tower+Toppler/ 


Coraecteristicas Técnicas 


- Cráficos 


- La escena tal y como la percibe el jugador 
- es agradable, es un trabajo de gran calidad 
- que consigue agradar, pese al monstruo 

verde. 


SOnMmidgdO 


Aporta un ambiente acertado, puede llegar 
el momento en que te sientas realmente 
- rodeado de agua. 


e 


A cortas edades cuesta pasar el primer 
nivel de manejo. Es relativamente adictivo, 
curiosamente puede enganchar por largo 
tiempo pero también puede resultar latoso. 


' Dureción 


- Suficiente como para agotar a los jugadores 
- más competitivos, para muchos el tiempo 
se detiene en Toppler. 


Bleckbox 


Juego pera adivinar dónde se ocultan los dismantes de un tablero. 


Útil para.. 


SASRUSISI PIN ID IRR CIRIO SILICIO RAR TS A A AAA ERGAAASÓ SEARS NS RIO PIERA 


SII OA RI RR IRE INSISTIR RIA 


Desarrollar la percepción espacial, sobre todo para niños sin la lateralidad definida. 


Primeros Pasos.. 


SOMOS IIRIRIIRIRIRN AIR ISIDORO OR IRIS ARR A VII LI PIPAS RIAS OIDO IRRRI SIRIOS SIRIA RR 
Pulsando en Help, accedes a una pantalla donde viene un pequeño manual en inglés, y donde 
escoges el nivel de dificultad (Difficulty) de uno a seis, que supone más o menos diamantes 


NIIIIII NS IDINSIIIRIS ISI S IR RIAS IRAN 


[a |JuegoelLinex 


a descubrir. El apartado Highlight te ayudará cambiando el color de los cañones de luz, lo 
cual te dará pistas para saber por dónde andan los diamantes. ¿Te has liado leyendo lo de 
los cañones de luz y los diamantes? Verás: cuando entramos en el juego picando en NEW, 
te aparecerá una pantalla cuadriculada que esconde varios diamantes. La finalidad del juego 
es saber dónde están, disparando los cañones de luz (los triángulos de los cuatro bordes) y 


observando cómo reflejan el rayo. 


a 
> 
a 
r 
a 
rr 


pd 


No se puede. 


Valoración 


Bastante simple, aunque tal vez sea motivante para 
edades tempranas. 


Autor: Karl Bartel 
Correo: karlb(Vgmx.ney 
URL: http://www.linux-games.com 


ECsracteriísticas Técnicses 


COráficos 


| Muy sencillos. La única resolución posible 
es a pantalla completa. 


INDRA EA IE RI RR RAID R DO] 


Lleva música de fondo, ligeramente 
 machacona. Se activa desde la pantalla de 
| ayuda (HELP). 


JUQabDilidad 
POIRA IGN TUNIRENINESIARARANEZUN GIRO GNDIDERARIEDFIIODO 


| Sus seis niveles de dificultad y el apagar 
los cañones le dan alguna posibilidad, pero 
| no pasar de un nivel a otro según vas 

| acertando, le quita jugabilidad. 


A M ] ¡ y 3 LETS +A ¡ STRUSARAR: CARA ! ME ym REHIATA 
ANA l NENA h | y NARRAN EA ES IAN ERAS ¡ E AÑ 


Unos minutos. 


JUegalLimex | 


XBlockOut 


Tetris de figures tridimensionales. 
Útll pere... 


La abstracción de figuras, asociar figuras con huecos y percepción de forma y espacio. 
También es válido para la asignaturas de Plástica y Volumen. 


[se] | JuegeaLinex 


Primeros Pasos... 


COSTEDQOMÍS: cncccccccacionanensssoss ROMPecabezxas 


se empieza automáticamente al pulsar una tecla, estando activa la ventana que representa 

el cubo. Tendrás que encajar las figuras tridimensionales en el fondo del mismo. Cada vez 
que rellenes un nivel, este desaparecerá como en el Tetris de dos dimensiones. Las piezas se 
desplazan con las teclas de dirección y rotan con las de las letras Q, W,E A, S y D. 


si quieres meterte en más profundidades, 

puedes enredar con la pantalla azul, que te ofrece 

la posibilidad de activar o desactivar la música, de 
ver todas las figuras posibles (Show Zoo), cambiar el 
tamaño del cubo —antes de empezar— (Big Land, 
Small Land, y User land, donde puedes elegir anchura, 
altura y profundidad: With, Height y Depth), cambiar 
el tipo de pieza (Flat pieces, Complex y Simple), etc. 


Personalizar 


Prácticamente todo es personalizable, como hemos 
visto. Las figuras pueden aparecer sólo como rejillas 
(To transparent faces), por ejemplo; o variar la 
distancia a la vista del jugador (Eye distance). 


Valoración 


Excelente, si te gusta el Tetris. Está muy bien 
acabado y realizado. ¡A por él! 


Autor: Alexander Ustaszewski 
Correo: Team(ODblockout.de 
URL: http://www.blockout.de/ 


Esracteristicas Técnicas 


| Eráficos 


| Gran calidad y fluidez teniendo en cuenta 
| que es un juego de tres dimensiones. 


SONIJO 


Se supone que tiene, pero no se oye. 


- JUQabilidad 


En la pantalla azul, para hacer más fácil el 


juego, puedes pulsar en Clic me to see next 
piece, y verás la pieza que caerá después de 
colocar la que está en escena. Los niveles 


de dificultad van de O a 10 (Start level) y 


' estan relacionados con la velocidad de 
| caída de la pieza. 


| Duración 


- Dependiendo de la dificultad personalizada, 
desde unos minutos hasta horas para lograr | 


superar niveles. 


JUegalLinmEx | 
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Clásico juego de memorizer y sorupor colores, el estilo Tetris pero 
lenzxendo bolas. 


Util para... 

VA A RA RRA RA A ARAS III LIRA III PAIS IRON ROSARIO REINA SLP ISSIRNRAO SIENA NAPA ARMA NSAARA 
Desarrollo de la memoria inmediata, conocimiento de los colores, habilidad con el teclado, 
toma de decisión sobre estrategia a seguir. 


(e) | JuegeaLinmex 


Primeros Pasos... 


E a — Rompecabezas 


Funciona solamente con el teclado, se elige uno o dos jugadores y a jugar. 


Con las teclas de dirección derecha e izquierda, movemos el cañón y con la up (tecla 
con flecha hacia arriba) se dispara. Cada vez que consigas unir tres bolas del mismo color, 


éstas irán cayendo. El cargador del cañón te anuncia 
cuál será el color de la bola posterior a la que tienes 
dispuesta a salir. Debes limpiar de bolas el techo 
antes de que la prensa te aplaste. Un buen truco es 
nacer depender todas de un primer grupo de un 
mismo color y derribarlas cuando tengas la ocasión. 


Una vez logrado, pulsa Espacio y pasas de pantalla 
y nivel. 


en niveles. Partiendo del menú principal, entra en las 
opciones de level editor o graphics, configura tu juego 
y vuelve a la pantalla principal salvando y cerrando la 
ventana 


Valoración 


Juego muy conseguido, con muchas posibilidades de 
aplicación en el aula de Educación Infantil y primer 
ciclo de Educación Primaria. Poder editar fomenta 
la creatividad en la elaboración de actividades con la 
posibilidad de visualizar al instante los resultados. 


Autores 
* Guillaume Cottenceau design £ perl/SDL programming 


* Alexis Younes (Ayo73) graphics (everything but the bubbles) 


* Amaury Amblard-Ladurantie graphics (the bubbles) 


* Matthias Le Bidan (Matths) sound £ music (Perl/SDL version) 


* Kim and David Joham level editor (Perl/SDL version) 
* Glenn Sanson Java programming 

Correo: gc((UDmandrakesoft.com 
URL: http://glenn.sanson.free.fr/fb/ 


Al igual que en el Tetris, d 
| velocidad de la presa que intenta meter 
prisa. 


'Esracteristicas Técnicas 


Gráficos 


- Muy conseguidos y atractivos para 


cualquier edad por su variedad y suavidad 
de colores. 


Ni A | NETA | "W LACRA "EA AÑ i J 
| L ERAN ER ENANA | JN EN q. ÑÁ ] aÑ ' 


Todo suena. La música es un poco 


| repetitiva... para según el momento que 


tengas. 


| EII RARO RDA RE FRI DUREN II RINES ORUNBINIDUEISEEO) 


En las configuraciones tenemos hasta 
100 pantallas/niveles para elegir, además, 


podemos crear nuestras pantallas 


personalizadas en el Level Editor y en 


| graphics se pueden elegir entre el modo de 
| Una, dos o tres pantallas. 


NAREDAI AM LLE MES RINA NANaAsil En] 
IE UI Ra OIE NI DINDIRIA NADOS 


J Bl *aBs ATA Ñ y "OMS NBA J uy a. e) AS 
FArO ERIN] SEAN AAC RITO E NONE EESE RETA 


epende de la 


JUegoaLimex | 


Gnome Nibbles 


GNOME Nibbles 


Juego Configuración Ayuda 


Clásico juego del guseno del antiguo MSDOS, pero con opciones 
mucho més svenz<ades. La finalidad del juego es ir recogiendo 
objetos axules pera ir alargando el gusano sin chocer con ningún 


obstáculo. 


| 


Útil pora... 


Trabajo de la percepción espacio temporal asociada a la habilidad de manejo de las teclas de 
dirección. Además, desarrolla la capacidad de concentración por el carácter de continuum 


implícito en el juego. 


¿das 


Primeros Pasos... a 


Para probar puedes jugar como viene por defecto: elige Juago | Nuevo juego y guía tu gusano 
por la pantalla, devorando las piedrecitas azules (lo que hace crecer su longitud). Debes 
evitar chocar contra las paredes laterales, aunque puedes usar los huecos entre éstas para 
salir y entrar (por la parte contraria de la pantalla). 


Cuando consigues la longitud máxima del gusano, pasarás de nivel, lo cual irá 
complicando la existencia del gusano, tanto por las trampas, como por los premios a 
conseguir. 


Coracterísticas Técnicos 


Gráficos 


Sencillos, pero ue. cientes. 


| sonido E 


| Según parece, tiene; pero no y hemos 
logrado oírlo. 


JIVGSbIIdaD ds 


Cuenta con 26 Pa que para un usuario | 
asiduo a los juegos son superables. 


Personall<ar 

Y | DUCCIÓN 
En Configuración | Prefisrendas, tenemos cinco Depende de tu habilidad, pero, coma 
pestañas. La primera, Juego, en la que puedes mínimo, cinco minutos por nivel. 
manipular casi todo: — o 
» Velocidad. 


» Activar sonidos. 

» Niveles de dificultad. 

» Número de jugadores (hasta cuatro), para los que tenemos la posibilidad de configurar 
sus gusanos en las pestañas restantes. 


WVeloración 


Juego clásico en una versión mejorada. Si pervive en el tiempo, por algo será. 


Autores: Sean Maclsaac y lan Peters 
Correo: sim(Macm.org ipeters(Dacm.org 
URL: 


Gmometris 


Juego Configuración Ayuda 


Puntuación: 
Líneas: 
Nivel: 


Ya sobes, se trata de ir enmcajendo las piezss que ven aporeciendo 
pare ir rellenando niveles que el completorse dessoporecerán. 


2 | JuegealLinex 


Ori Para... 


TSE 


ASS ESSE 


Visualización des situaciones antes de que ocurran, es decir, percepción  emacio-campora : y 
orientación espacial. 


PrIMEeros Pasos. bm 


CEDAR ea ERRADA AA AAA CSLIAIALS RARE RDA RSS DA DRAE RAR SD AR ARRE RRSSDADADIADER DS ERE AA 
EPA AE P EZ, PS 4 p EPA AAA HA PASAS LS - ENS A EPR AS Ps EA sy HF, qe PRA A FR, ps e EA TAS A se HL EST E CAPI AAA IA AAA AAA ITZA as ERP TS en, PR A PEPE PERS 
A EPESR ARA ES PEA FE, APA ARA AS pa pa FF d Fe Pe PATA 7, y AE ER y EAIIAA ES PARRES A ea ANARRA e e ERTR EPR AARIR AS PAAPILA ERA SATA TOA 


Clásico juego del Tetris que trae como » rachas de juego por ruleta. 


Mover derecha: => ' | GN 
o Cereacteristicas Técnicas 
Mover izquierda: = na 
a Gráficos 
Mover abajo: y UERIRO RA SIREDEDIRUINI IDEA DIS DRA RLR RDA VIRDNESO DIOR DEDA DEDO DERIC TIRAR DIDISO 
usada ls con sensación de 


Soltar: Espacio | voluminosidad agradable. 


Rotar: 11 
p sonido 


Pausa: IEIIREA RAR IIRERI EDAD TENER NOS InnaS! IITIGRSIREDERENIS EIA DIAnA 
En teoría lleva a, aunque en la orueba 
realizada, a pesar de tenerlos activados, no 


Personalizar | funcionaron. 


En Configuración | Controles t te aparecen , ln cachas 


| IIGADIIOSO E, O 
por defecto que puedes cambiar a tu gusto haciendo ETMAEUO TONI UEDELOLO ED AR DO DCRADEEBA ORDER LALALA 


doble clic sobre ellos. En Configuración | Juego, Es un clásico de mucha jugabilidad 


¡fier , demostrada a lo largo del tiempo. 
puedes modificar el número de filas pre-rellenadas, 5 p 


la densidad de bloques en una fila pre-rellenada, el 
nivel inicial, activar sonidos, activar la opción de ver | DO 
el próximo bloque o rotar en el sentido contrario a | Al poder adlietacio e a tu paa siempre 
las agujas del reloj. | encontrarás uno que te plantea retos, es 
decir, puedes pasar con él largos ratos 
- agradables. 


Valoración o 


Su permanencia en el dempe dec nn primer Terra, no qu qu a dadas de que es un 
juego de probado prestigio. 


Autor: Angela Boyle 
Correo: angela(Mu.washington.edu 
URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ S 
1 . y o rm JUPEQOLINE | == 


——Codebresker 


Y] y code Breaker by Michael Berg ca 'm A) 


Game Skill Level Help 


Crack this Code Timer 


E Eds PA ER || 269 seconds 


Variación digitel del juego MesterMind, en el que hes de averiguer um 
código de colores oculto. 


. 
Útil para... 
CIIITIIISIS LIV IIA NRP GOALIS LIUSIR ISP V PIAR 


A AA A AAA AAA AA A A AR RA RR RR A RA OA 
Desarrollar la capacidad deductiva, importante en procesos lógico-matemáticos. A los más 
pequeños les puede servir para retener colores y datos en la memoria. 


Co | JuegeLinex 


Primeros Pasos... a 


Lo primero que has de acer al alsetrio es legtr e cuatro , colores entre mu seis que se te 
ofrecen (Nivel de principiante) y colocarlos en los cuatro casillas inferiores. Pulsando el botón 
Guess, te aparecerán dos números en la columna izquierda: son los aciertos de tu serie; el de 
la derecha es color acertado pero no colocado, y el de la izquierda acertado y colocado en 
su sitio. Con estos datos y rellenando cada serie, tienes que deducir los colores ocultos que 
están en la fila superior (las del signo ?). 


Corocterísticas, Técnicos 


1133100440] MEA IEEE TAFaAA AA i 4 Y LX” 
j NEAL FAMA NRETLE RS ENFANITAA) ESTAN IENAFAEA A ERN Mi 


Ta Game Ki ! Level 


E Key Crack this Code Timer E 
A E nl 13 ñ alí 69 seconds » 
ñ ano. a 


HNew Game 


e aa pero resultones. 


1 1 
Mi | 
q á ET P 4 1 e E 5 AS A dif Ñ Y LA FEAR LR y Y” Ñ h 
A | LARA AAA K rh ME sl y i ” Ap DM] +. M5 My P ñ ú Y y] ] ¡3 NA 1 NMNsE 
A] AFaANrA? ESTAS | NAAA L | ¡A A A AA 5 Y | A my 4 "A 
fl y dl EFREA ASA 2 E! A Í E 1 R p] $ ESE: P J ' ; Y 4 L | ] Í ñ 7 ] L 


No tiene. 


po no a Herpo Via, pecan y pasar 
largos ratos hasta descubrir el código. Ten 
en cuenta que con ocho colores existen 

- 4,096 posibles combinaciones ocultas. 


Duración A AN 
| Sin límite. 


Personalizar o 


Sólo puedes escoger r los niveles de difi cad, antes de empezar a jugar ar (Skill level. ¡Hay tres: 
Principiante (Beginners), Medio (Intermediate) y Avanzado (Advanced), que se corresponden 
con seis, siete y ocho colores, con los que combinar las series. 


Valoración 


Te hace pensar y concentrarte, ha cual es de agradecer : no es muy > habla en otro tipo 
de juegos). 


Autor: Michael Berg 
Correo: mberg(MWnmt.edu 


URL: http://hpux.connect.org.uk/hppd/hpux/Gtk/Misc/breaker-|.2.0/man.htmi : 
| ! JuegoaLineEx| E 


nigma - Sokoban Reviv 


5. 


RR A 


Es Un Juego de memoria y hebilided con el ratón: golpesndo csesilles 
con una bolita dirigida por tu retón, tienes que averiguar los colores 
ocultos pera emperejaerlos. 


Útll pora... 


III III III ISSN III RO PRO II LIC RU ARO RARO UI IIAR NI IRON UI IIIARII/ 


Memorizar los colores, desarrollar habilidades óculo-manuales. 


S | JuegeaLinex 


PriMeros Pasos... A 


En la pantalla de eri, par Stan Ca. escoge > ele de dif caltad y (Difficulty), 0] 
para empezar. Elige la primera pantalla (/: Welcome). De esta forma, irás descubriendo el 
mecanismo del juego desde lo más sencillo. En seguida verás que se trata de hallar pares de 
colores golpeando consecutivamente en los lugares donde están ocultos. 


Al avanzar pantalla a pantalla, se irán sumando más colores a descubrir y trampas que 
sortear. La dificultad va en aumento. 


bi Técnicos 


Gráficos RAS 


A A 


- Muy vistosos. poa add de o: a 10, sin 
duda un 10. 


Sonido 


- Se modifica en Dodo ta tanto pa bla de 
la música, como el de los eventos. 


E 


| lidad. 


y PP es eS 7 F 
FA 


id y tiene mm. petaca ca 
Para nunca acabar. 


Fer sondalizar Duración 
d FAZ 2% 7 ne e a A PFP Ss EE e A F e - q Fa TZ ye e F dis 


Viendo lo anterior, tantas Dorén como tu 
- cuerpo, tu vista y tu mano aguanten (y tu | 
familia te lo permita, sin echarte del hogar). | 


Lo más ais es y velocidad « pa ratón, ge 
Il a 15, en Options | Mouse Speed. 


Valoración o 


y EP ES 5 7 e r de el i iS CFF S ¿E EPR RES 7 e id e. JE . +» ea iZ + PARAR PFI AA dl OEA AER ERAS Ea e PA ER Po AE AR SS ae e ale e e ql FTP ¿e al pi ae e 4 PPP SL Ge 
e PERRA AE EA CAER A A A , EE EE e E PR re, ESA ERA SA ye E EAN És P dd qe 3 E ET PELEAS EPS e ERA e IA 7 E FR A ee HET FE EA EXE AS IAB AS 
LES ESTA IPP ALTA E AZ. EA EEES ELIT E ie E, E EA p IRERA ARTA E Eee E AR EE EPHPPRR E AR ERES EAS PR TIPA AS AAA FIFFS EPR ELFEIZS PRI FA zo o 


Es uno de los mejores juegos que An arslizadio: debo, to, música... 


Autor: Daniel Heck 
Correo: enigma-devel(Ynongnu.org 


URL: http://www.nongnu.org/enigma | 


“Gnome Klotski 


GNOME 'Klotski ; 
Juego Ayuda 


e 
Ls 


Bienvenido a GNOME Klo Movimientos: 000 


Típico juego con el objetivo de mover un bloque el áreas señalada 
por las mertces. 


Útll para. 


IIIISIRR III RIIIE SI ERP TOCA PORC ILL ROLE RO II RIOR RR RP IR TIC ACA OPC PO IO NA PUC rn 


Desarrollo de la capacidad para elaborar estrategias. 


S | JuegaLinex 


Primeros FH3SOS.. 


El objetivo es mover al | bloque de " jon, pieza a pieza, con el ratón para que la pieza 
marcada pueda pasar hasta las marcas con el mínimo de movimientos... 


PryngievaT AA 


Personalizar 


Coracterísticas Técnicas 


Cráficos TA 


Son agradables a de vista. 


' Sonido 
No. 


IIGAbDIIdSO 


Hasta pasar dos las aladas 3 ore 
juego. 


Duración 


Puedes pasar legos ratos "romplicdoss h 
| cabeza con el jueguecito”. 


Al comenzar un nuevo juego en el menú juego se despliega la posibilidad de elegir entre 
Principiante, Medio y Avanzado. En cada submenú, hay una serie de números y cada número 
se refiere a un nivel diferente del juego tanto en dificultad como en limitaciones de 


movimientos. 


Velorsación 


Juego cuyos objetivos no son nada fácil de conseguir, lo cual es bueno. 


| Autor: Lars Rydlinge 
Correo: Lars.Rydlinge(DHIG.SE 
URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


JUegaLinmeEsx | 


Puntuación: 0. Teletransportaciones seguras: O Nivel: 1 Quedan: 10 


Juego muy simple y más que lo porece por lo primario de sus oráficos; 
sin embargo, hsy que jugor: puede que seas tu juego. 


Útil pora 


O O OOO OO DONÓ RC, A 


Elaboración de estrategias. Visión espacio-temporal. 


ETT A ri 
Al comenzar, te encuentras rodeado de robots y otros extraños e igualmente peligrosos 
adversarios si has elegido otro escenario que no es el que viene por defecto. Al moverte 
con el ratón, los robots se mueven hacia ti con la intención de matarte; además hay dos 
tipos de robots y uno de ellos corre el doble que tú. Para evitarlo, teniendo en cuanta que 
los robots no tienen nuestra inteligencia, si consigues que choquen, se eliminarán entre 


(20) | JuegeLintex 


COTEQOSÍS: enmnccncccccncn.... sosomesenesssrso ROMPecabezxass 


SN 
ellos. También se destruyen al chocar contra la basura de una antigua colisión. Si estás en 

una encerrona, puedes teletransportarte aleatoriamente a otro sitio del escenario (con el 
peligro de caer al lado de uno de ellos). Otra arma es hacer barricadas (si el nivel permite la 
configuración) con los montones de basura o aplastar a los enemigos con ella consiguiendo 
un bonus adicional. Con la eliminación de robots se van consiguiendo teletransportes 
seguros, es decir, también se pueden gastar (elige la opción de teletransporte aleatorio si 
crees que es seguro). Si la mitad de la pantalla está ocupada por robots, vuelven al número 
que había al principio. 


Las teclas para jugar estándar son: Coraocteristicas Tecnicas 


Para moverse: Y, H, B, K, “.” o Espacio, J, U, L, N Cráficos 


» Teletransporte: T | No son de mucha calidad... 
» Teletransporte aleatorio: R | Se pueden configurar gráficos | 
> Esperar: W personalizados editando algunos ficheros, la 


| información sobre estos ficheros los tienes 
Hay otros conjuntos de teclas para jugar... en la ayuda del juego en Miscelánea. 


ESE ANA IE DEA RERULA A  A 14 
IFICE PANA NL ONO TARINGA dAO! INITIAL NT NA O 


Personalizar Si 
Se puede definir el conjunto de teclas, seleccionando 
la caja del movimiento a editar. Se cambia pulsando Jugabilidad 


la tecla que queremos establecer. a 
Creo que no da mucho juego, pero hay que 


En el cuadro de preferencias, permite cambiar | probarlo, quizás, a ti te guste. 
comportamiento y apariencia del juego, se puede 
elegir entre juegos predefinidos y nos dará E a SAS 
información sobre ellos. La opción modo de ans de da band ROS 
salvación evitará ir al sitio malo mientras existan preparar encerronas al enemigo. Para pasar 
buenos, es decir, seguros. Se pueden configurar los | un “ratillo” 


sonidos y los efectos como los “Splats”. Se pueden 
seleccionar tipos de gráficos viéndose un pre de lo seleccionado antes de aceptarlo. En 
pantalla se configura el teclado (comentado anteriormente). 


Valoración 


No es de los mejores juegos que tenemos en JuegaLinEx 


Autor: Mark Rae 
Correo: m.rae(Vinpharmatica.co.uk 


URL: http://www.gnome.org/projects/snmome-sames/ 
a ls , . ¡ y | JUeEgGaLinme> | 


“Gnome stones 


Juego Configuración Ayuda 


Puntuación: 10 Diamantes: 19 
EOI Recolecte todos los diamantes y encuentre la salida 


Estás en una cueva relens de srena, con roces y diemaontes 
distribuidos slestoriaemente. Mira, deduce y muévete, intentando 
coger todos los dismentes sin que que Ceigs un objeto encima y te 
aplaste. 


A 


TE A A E A A A A A A A A A AAA AAA SSdA 


Pensamiento lógico con deducción anticipada, del tipo laberinto con obstáculos. 


a | JuUegsLinex 


ad | 


Primeros Pasos... 


Selecciona juego | juego nuevo y tendrás tu gruta con arena, rocas y diamantes. Mueve con 

la teclas de navegación al “muñequito”, que digamos que eres tú, e intenta coger todos 

los diamantes sin que que caiga un objeto encima y te haga papilla. En la zona inferior de la 
pantalla, verás los puntos, el tiempo que te queda y los diamantes que te faltan por recoger. 
Una vez tengas todos los diamantes, busca la salida que se te muestra intermitente y saldrás 


de ese nivel para entrar en otro automáticamente. 


Cuando veamos las modificaciones que podemos 
realizar con el botón Preferencias, sabremos que hay 
otras pantallas en las que se trata de empujar cajas 
para colocarlas en los lugares indicados (las del tipo 
Gnomekoban). 


Personalizar 


Tiene varios tipos de cueva que puedes elegir en 
Preferencias: 


» Cursillo de cuevas (1 |) 
» Cuevas originales (21) 


» Gnomekoban (42) en el que tienes que empujar 
unas cajas y colocarlas en los sitios que el juego 
te marca. 


» Cuevas predeterminadas (3) 


También cuenta con la posibilidad de configurar 


Coracteristicas Técnicos 


Regular pero suficientes. 


No 


JIUGabiidad 


- Puedes pasar horas “hasta que te duela la 
cabeza”. 


Doreción 


Da para mucho tiempo ya que aunque 

| tengas mucha habilidad a la hora de 
resolver, al final encontrarás una pantalla en : 
la que tropezarás. 


un joystick en Preferencias | Joystick. En Preferencias | Varios puedes elegir entre tres tipos de 
movimientos para tu personaje (por defecto viene el movimiento suave. 


Veloreción 


Juego muy divertido y que engancha conforme se va jugando. 


Autor: Rob Bradford 
Correo: rob(Ofunky-penguin.co.uk 
| URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


JuegeLinex | E 


ome Tetravex 


GNOME Tetravex 


Juego Mover Configuración Ayuda 


ES 


MESS 


Playing 2x2 board AA Tiempo: 00:03:00 


Si te gusta el Dominó, este juego te apaesionaeráú. 


Útil pora 


IIPOPESIIHS OSITOS OIR IO IR PIPSSRTR ACP T SO RRIRIRE OPTICAL TORITO RI A RAND SISSI CRTR PROA RIIIE SIP SIRIA P SACRO PIROPO ARAS 


Retención visual de datos con utilización inmediata. 


au) | JuegaL inex 


Primeros Pasos... 


Sencillo juego que cuenta con unas 8 ches tipo descelicá pero con cuatro hallas con sus cuatro 
números correspondientes. Tenemos dos tableros, el de las fichas para jugar y el de las 
fichas jugadas que vamos colocando. Se trata de que casen los números al estilo dominó 
pero por los cuatro lados. Además, cuenta con la opción Juego | Consejo que te coloca una 
ficha o deshace un movimiento mal realizado para ayudarte a resolver la partida. 


En el caso de rendirte, elige Juego | Resolver y el programa te colocará todas las piezas. 


Personalizar o en 
— e Corocterísticas Técnicas 
En Configuración, puedes elegir dl número de piezas 


y por lo tanto de nivel que quieres, desde 2x2 hasta | Oráficos dde 
E OS Sí, de Ho gono de balas altial 


>0nido 
No 


IJGblidad 


No pasa de nivel oia An 


Dureción Anos 


"'" 14H 


En sus niveles superiores de para un “ratito 


Playing 6x6 board EE Tiempo: 00:00:40 | largo”. 


Valoración 


AEREAS SIS 


PEPE AE FET 


Desde el mn de vista pr es sde re” mejores juegos sde JuegaLinEx. 


Autor: Lars Rydlinge | Revisión: Rob Bradford 
Correo: rob(Ofunky-penguin.co.uk 


- URL: http://www.gnome.org/projects/esnome-sames/ | 
P . sb - > ! y JUegoaLinmex | 


Minas de GNOME” 


Juego Configuración Ayuda 


Banderas: 0/10 Tiempo: 00:00:00 Banderas: 10/10 Tiempo: 00:04:29 


Ya sabes... el típico juego de las minas. 


NR RR A A A A A A A A AAA AAA 


Deducir y calcular acontecimientos con los datos disponibles, teniendo en cuenta también el 
factor suerte. 


[=0) | JuegalLinmex 


Primeros Pasos. > 


El objetivo de las minas de GNOME está en que el jugador colale todas las minas por medio 
de una bandera. Se juega destapando cuadrados con el botón izquierdo del ratón donde 
pensamos que no hay mina y colocando banderas con el botón derecho del ratón en los 
lugares que deducimos hay una. Al destapar un cuadrado sin mina aparece un número que 
indica el número de minas que lo rodean, de esta forma vamos deduciendo donde están el 
resto... ¡Suerte! 


La parte inferior del cuadro principal muestra dos Corocterísticos Técnicas 
contadores, uno de la banderas que voy colocando 


y otro del tiempo transcurrido. Si te equivocas y Gráficos 
pulsas en una mina, pierdes. EFTERA 


Personalizar to 
| No. 

En Configuración | Profrención tienes la posibilidad 

de hacer que el número de cuadrados sea mayor 

o menor, con la posibilidad de elegir entre tres 

tamaños predefinidos o una cuarta opción que Da juego ya que te vas “picando” contigo 

te deja decidir el número de filas y columnas ¡EA 

que quieres. Por último, también te permite usar 

banderas en el menú Usar banderas no estoy seguro. 'Dureción 


JUGAblIidad 


- Hay quien pasa horas con este juego. 


Valoración 


Igual que el Tetris, si ¡perdaras en "7 tiempo será por algo, 


Autor: Szekeres Istvan 
Correo: Szekeres(MpcO | 76sd.sysdata.siemens.at 
URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


http://www.unixuser.org/-euske/vnc2swf/demo.html > 
sar are: | | | JUEYQOLIMEx | 7) 


Moves: 13 


Time: 204 


Buen juego en el que tienes que enticiporte a lo que ocurrirá, incluso 
dentro de varios movimientos (cualidad que hace que juegos como 
el ajedrez seen tan educativos en el entrenamiento mental). 


Útil a... 


par 
A AS ER A FILILIATI RESTO VIERA RCRNORIIR ROSITA CRISI RAS LIRA 


Desarrollo mental en general. 


AAA A AAA AAA A A SS 


(26) | JuegaLinex 


Aira — A A AMA 


* Beginner (2x2) 


Intermediate (5x5) 


- Expert (9x9) 


User definable 


¡o / Aceptar i — ¿ÉCancelar 


Personalizar 


pa e a AT AS 


Para empezar, la burra de menú con el icono o pistola 
y el icono podio, puedes despegarla del ta 
arrastrándola hacia el lugar del escritorio que 

quieras. También puedes elegir entre tres niveles y 
uno configurable, cada vez que pulsas nuevo juego. 


Tienes una tabla de clasificación donde irás 
anotando los puntos de las partidas jugadas en cada 


nivel. 


Valoración | o 


Como idea es sorda 


Autor: Maurits Rijk 
| Correo: lIpeek.mrijk(Dconsunet.nl 


URL: http://home-2.consunet.nl/-cb007736/groundhog.html 


Pila en e icono Poe o en n File el New, pro el ale 
entre los tres predefinidos o el personalizable y a 
jugar. 
Verás un tablero de juego parecido al de la imagen: 
se trata de colocar las bolas de según qué color en el 
contenedor del mismo color. Simplemente pulsando 
en los cuadrados centrales que son una especie de 
caminos, los colocas de forma que dirija la bola al 
sitio deseado, para lo cual pulsamos en el botón Go. 
Los contadores te indican número de movimientos y 
tiempo transcurrido desde que empezó la partida. 
Te recomiendo que empieces por el nivel más 


sencillo ya que hasta que te adaptas al juego cuesta 
un poquillo. 


Corocteristicas Técnicos 


FESPASS 


| Gráficos PEA AA dol OIC 


Suficientes, sin Soda un ego como 


- éste debería tenerlos mejor. 


AA A $3 SEERE EDESA AMAS sE ñ LAR TETITE TT” ETRE TS NT 5 , 

A E 11 E IAEA ELLE EA IIA EIA OA AAA PAE LAA INTA EAN 
EXA AAA NAAA APA EEN TAREA AA RAMA AA A APA A AE AAA AAA: | 
LEA EE sI a rai la ratipnas ¡MESA DAN" MALAS A ! BEN 


347134] 


Alto oa pa apblad: 


Duración 


| 3 Ear HH pao pi 951) LEXAFEFEARAENAAT Lu EER 
É 1 El ERAS ¡E RENE ET AURA Aids ES 
E; y 


| Horas y horas, además, sin aburrirte. 


Juego Preferencias Misceláneo 


Seleccionar una pleza, 


Ya Conocemos el Tanmoram, pero en esta ocesión la facilidad pora 
mover las plezas lo hace interesente dentro de los muchos Tangram 
pora PC. 


IDIRIIITI RIIIE NSIIIIIDIRIO RIIIE SIVI LISIS ORINAR PIROPO IIRESI SISI SISI IAS INP IRA A III ORO RR RN OR ANAIS 


Orientación espacial, deducción con pocas variables. 


e | JuegsaLinex 


PrMEeros FHOSoSs.. sa 


El juego es el típico Tangram, pero en esta ocasión con unas scalblikiadas de ayuda 
para adaptarlo a todas las edades ciertamente espectaculares. Para comenzar a jugar, 
simplemente elige la figura y empieza a desplazar las piezas por el tablero para ir 
colocándolas. Si necesitas rotar, con la pieza seleccionada pincha alrededor de ella y sin 
soltar mueve el ratón, verás como aparece una línea que une cursor y pieza y rota. Al 
completar la figura, las piezas dejan de ser movibles y el fondo del modelo se vuelve de 


color. 


Personalizar 


Son muchas las rcsitilidades de adaptar el juego a nuestro a. o necesidad. Para empezar, 
podemos pulsar en Mostrar una pieza y el juego nos irá dando pistas si no lo ves claro. 


También puede facilitar el nivel en mostrar contornos. 


En Preferencias, puedes personalizar el juego con 
multitud de opciones, color y textura de las piezas 
y pieza seleccionada, fondo, color, contorno, etc. 
Prácticamente se puede modificar todo, incluso 
el tamaño de las piezas y la rotación para que sea 
continua O paso a paso. 


También en Preferencias | Archivo de Figuras se 
pueden elegir entre varios tipos de colecciones de 


figuras, desde las clásicas hasta unas de lo más raras. 


Y por último guardar la configuración. 


Valoración | | 


Creo que es de los mejores Tarea para PC. 


Autor: Philippe Banwarth 
- Correo: bwt(Waltern.org 
- URL: http://gtans.sourceforge.net 


No. 


-'Corecterísticas Térmicas 


| Gráficos 


Pricsicamente muy buenos. 


A mr 


JUQabllidad 


- Con los ficheros dh nuevas she iguras que trae, 
- está bien. 


Duración de 


Horas y horas, t tú mismo. 


Juegalinex| ES 


-——Ctetrimet 


juego Configuración Ayuda 
El Dm n Ea 


Desconectar 


Y Campo de juego LJLinea de conversación HMtista de ganadores 
2 


Comnibrar 


WE Camps de juego. — ¿Lorea de comenacio res de quentoras 


El clásico Tetris muy mejoredo con les opciones de red y chat 
incorporadas. 


VIIATIIIINA NAAA PIVTTIADIRI SARA CAITIO VAR INACA IRIS GIOVITIVERNILRN 


Alemción de esteis keda del nados en red y eo amigOs”. 


Primeros Pasos... . 


Es el típico juego de Tetris, pero se juega en mue y de bn recsiliidad ps pro para 
“fastidiar” al contrario. 


Lo primero que debes hacer antes de abrir el juego, es conectarte al servidor de tetrinet, 
abriendo una terminal, escribiendo tetrinetx y pulsando intro. Ahora, ya puedes abrir el juego. 
Primero pon un nombre a tu equipo, entrando en Juego | Nombre del equipo y después 
conecta con tu oponente, picando en conectar. Mira la imagen 


a |Juegalinex 


En Dirección del servidor escribe la IP de tu propio equipo o localhost y tu adversario, en 
esta misma ventana, tendrá que poner la IP de tu equipo, es decir, en la que se ha arrancado 
el servidor tetrinetx. En Alias tanto él como tú ponéis un nombre cualquiera y en Nombre del 
equipo, el que cada uno habéis puesto anteriormente. 


A partir de ahora empieza la competición: verás tu pantalla de juego M en grande y el 
juego del contrario en pequeño. Por supuesto, tienes que saber con qué teclas jugar, para 
ello, mira en Configuración | Preferencias | Teclado. 


Ya digo que el juego es básicamente lo mismo que el clásico Tetris, pero con el agregado 
de las fichas especiales, que permiten atacar a los oponentes y defenderse de sus ataques. 
Las fichas de ataque se iran consiguiendo a medida que se vayan bajando lineas. Y se iran 
acumulando en la barra inferior. Para usarlas, hay que presionar el número que corresponda 
al jugador, indicado arriba de cada ventana. 


Las fichas de ataque son: Coracteriísticas Técnicas 


Agrega una linea con fichas comunes faltantes. | Gráficos 
Elimina las fichas especiales de las lineas. Ns 
Mueve algunas fichas comunes hacia arriba. 
Desordena alguna fichas comunes. 


Remueve aleatoriamente algunas fichas comunes. En Prefiranción Col iguración iia 
activarlo. 


Suficientes para hacarts dl juego pao 


sonido 


1A89STA 


Las fichas de defensa son: 
| IJGADIIdAD 
c: Elimina la linea del fondo. 


Ordena las fichas comunes que estan 
desordenadas. 
n: Limpia todo el panel. No deja ninguna ficha. 


Puedes pasar largos ratos y eacicbarts pe 
“jueguecito”. 


Duración 


' Una partida dues unos minutos, pero 


La ficha extra es: seguro que sigues... 


s: Intercambia tu panel con el del atacado. 


Personalizar 


ET 


En Preferencias | Corfión Iguración tienes A posibilidad de cumbia de Tera: y ls socios det juego. 


Valoración | O 


Las acallillidadios de ehacmer: y jugar en red ho baca muy, muy, muy interesante. 


Autor: Ka-shu Wong, James Antill, Jordi Mallach, Dani Carbonell. 
Correo: kswong(Dzip.com.au; james(Mand.org; jordi(Wsindominio.net; bocata(Mpanete.net 
URL: http://gtetrinet.sourceforge.net/ 


KBlackbox 


KBlackbox es un juego 


Juego Preferencias Ayuda oráfico de lógica, de 
(ire ocultación y búsqueda 
_ ESE que se lleva s cabo en une 
cusorículs. 
Úr A 


Deducción lógica. 


Primeros Pasos... 


Este juego gráfico se desarrolla en 

una malla de cajas. Tu oponente (en 
este caso, el generador de números 
aleatorios) ha ocultado varias bolas en 
la caja. Disparando rayos en la caja y 
observando dónde tratan de emerger, 
es posible deducir las posiciones de las 
bolas ocultas. Cuantos menos rayos 
utilices para hallar las bolas, mejor 
puntuación tendrás (más baja). 


Puntuación: O Colocado: 0 / 4 Lanzar: Sí Tamaño: 8x 8 


El cursor se puede mover alrededor de la caja con las teclas de navegación o con el 
ratón. El cambio de los lásers o la marca de cajas negras se hace con el botón izquierdo del 
ratón o pulsando la tecla Intro. 


También puedes marcar los campos en los que sospeches que no hay ninguna bola. Basta 
con que pulses el botón derecho del ratón. Esto normalmente ayuda a delimitar una zona 
en la que podría haber una bola. Para limpiar las marcas (azules o marrones), pulsa el botón 
izquierdo del ratón. Las marcas marrones no pueden sobreescribir a las marcas azules. De 
esta forma no se puede borrar una marca azul (bolas adivinadas) accidentalmente al pulsar el 
botón derecho del ratón. 


Cuando pienses que la configuración de las bolas que has colocado es la correcta, pulsa el 
botón central del ratón. Se te informará de si es correcto o no, y se te dará tu puntuación. 
Tu puntuación es el número de letras y números alrededor del exterior de la caja más cinco 
por cada bola colocada erróneamente. Si has colocado las bolas incorrectamente, se te 
indicará con campos rojos, y la posición real de las mismas con campos cyan. 


En el tablero se encuentran estos tipos de campos: 


» Cuadrados negros: La caja negra. Aquí debes marcar los cuadrados en los que creas que 


hay una bola. 

» Cuadrados verdes: Estos son los disparadores 
láser, que lanzan rayos de luz cuando son 
activados. 


» Cuadrados gris claro: Nada de interés, únicamente | 


los bordes. 

» Bolas azules: Pensarás: “¡Alguna tendrá que 
haber!”. Sirven para marcar los cuadros de la caja 
negra en los que sospechas que hay una bola. 

» Bolas cyan: Muestran la ubicación real de las bolas. 

» Bolas rojas: Las bolas cuya posición has marcado 
incorrectamente se indican en rojo. 

» Cuadrados marrones: Color de marca. 


Reglas del juego: debes encontrar las bolas ocultas 


Coracterísticas Técnicas, 


Gráficos oi eniaa 


Regulares 


S0nidO ...,. 
No. 


JUQabllidad. 


No me parece de e mejores, pero, 
prueba y decide. 


Duración ES 


| Puedes hacer alguna partida corta. 


en la caja negra. Los medios para ello son limitados: únicamente puedes disparar rayos láser 
desde el exterior de la caja. Hay tres posibilidades para cada rayo que disparas: 


» Desvío: El rayo refleja y aparece en un lugar diferente al enviado. En el campo de juego los 
desvíos se indican por pares de números coincidentes: uno donde entró el rayo y el otro 


donde salió. 


> Reflexión: El rayo se refleja y emerge en el mismo lugar al que fue enviado. En el campo 


de la juego las reflexiones se indican con la letra R. 


» Impacto: El rayo impacta directamente con la bola y es absorbido. No vuelve de la caja. 
En el campo de juego, los impactos se indican con la letra H. 


Personalizar 


En el menú Preferencias puedes astablacir el turrmña del campo de] juego (caja negra). 
Puede elegir entre 8x8, 10x10 and 12x12. El predeterminado es 8x8. También, el número 
de bolas en la caja negra. Puedes elegir entre 4 (predeterminado), 6 or 8. Y podrás activar 
o desactivar el modo tutorial. En el modo tutorial, podrás ver dónde están realmente las 
bolas. Ten en cuenta que debes iniciar una nueva partida para que este cambio tenga efecto. 


Veloración 
No es de lo mejor r de Juemallneoc. 


Autor: Robert Cimrman. Correo: cimrman3(Ostudents.zcu.cz 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/kblackbox 


JUegGoLimesx | S 


Kde Atomic Entertainment 


Este es un buen 
juego Preferencias Ayuda juego que te hará 
superar retos 
interesentes. 
Cuenmdo lo 
consigues, es la 
misma senseción 
que cuendo 
resuelves un 
problema de lógica 


- matemática. 


Mejor puntuación: 


Útil pora... 


Su puntuación hasta ahora: me e 
Deducción lógica. Jugar de 


un modo práctico con la 
Química. 


Primeros Pasos... 


El objetivo del juego es construir moléculas químicas usando atómos sencillos. La molécula a 
construir se muestra en un marco en la ventana principal. 


Si pulsas sobre un átomo aparecerán unas flechas junto a él. Estas flechas muestran la 
dirección en la que se puede mover el átomo. Después de pulsar una flecha, el átomo se 
moverá en esta dirección hasta que alcance el siguiente borde o otro átomo. Si dos átomos 
se tocan con los conectores correspondientes formarán un enlace. Entonces se podrán 
mover simultáneamente. 


El nivel se resuelve cuando la nueva molécula tiene la misma estructura que se muestra 
en la ventana de previsualización. En los niveles más altos, se precisarán ciertas habilidades 
tácticas para resolver el rompecabezas. 


La mejor puntuación en este juego es de hecho la puntuación más baja, porque el 
objetivo es resolver el problema en el mínimo número de movimientos posibles la cual se 
te muestra en la ventana principal, lo que indica es el número de movimientos que llevas 
hechos. La barra de desplazamiento en la parte superior derecha de la ventana principal 
cambia el nivel del juego. El menú Juego: 


Juego | Reiniciar partida Reiniciará el nivel actual. 


Juego | Mostrar mejores puntuaciones Mostrará las mejores puntuaciones para nivel 
actual. 
Juego | Salir Seleccionando esta opción terminarás la partida y 


saldrás de Katomic. 


Las combinaciones de teclas predeterminadas son: 


Salir: Ctrl+S 
Mejores puntuaciones: —Ctri+H 
Atomo abajo: Flecha abajo 8 
: hc Er Coracterísticas Técnicos 
AÁtomo a la izquierda: Flecha izquierda E 
Átomo a la derecha: Flecha derecha Oráficos 
r OTRA DNI GDN CRE GI NA NID ING RIDIA DI NALENERINDID2 NI DIGRIS CIA FADIDINA 
Atomo arriba: Flecha arriba lena y de PA suave que 
Átomo siguiente: Tab hacen el juego agradable. 
dl A O 
¿Qué es esto?: Mayúsculas+F | MO ES 
IUGabllidad SS 


Personalizar 


| N rra Da mucho juego y es eds . que aci, 
En Opciones | Configurar accesos rápidos...: Este 


elemento te permite cambiar las opciones de teclas | PUTICTIÓON 
del Entretenimiento atómico. Consulta la sección | Te puedes pasar e iomado encia 
Combinaciones de teclas para obtener una lista de | la molécula y sin aburrirte, 
valores predefinidos. o 


Opciones | Configurar KAtomic...: En el cuadro de diálogo que aparece, se puede configurar 
la velocidad de animación del movimiento atómico. 


El menú de Ayuda, Help | Contenidos... (Fl): Inicia el sistema de ayuda de KDE mostrando 
las páginas de información de KAtomic. (este documento antes de ser modificado). 


Help | ¿Qué es esto? (Mayúsculas+FI): Modifica la forma del puntero transformandola en 
una combinación de flecha e interrogación. Al pulsar sobre elementos dentro de KAtomic 
se abrirá una ventana de ayuda (si existe para ese caso particular) describiendo la función de 
dicho elemento. 


Veloración 


Educativamente muy bueno. 


Autor: Stephan Kulow | Cristian Tibirna 


Correo: coolo(Dkde.org | tibirna(Dkde.org 5 


Kde Foul Eos 


KFoulEggs centre 
juego Multijugador Preferencias Ayuda Juego | Multijugador Preferencias Ayuda 
Un sólo humano 


ió Punt 
dcolnemisoncado pa Humano contra humano 


a 


Próxima ficha 


Porecido al Tetris pero con Una voriente que te gustará. €s un Juego 
multipleyer, pueden Jjuger uno solo, contra otro jugador en red o no, o 
contra el ordenador. 


Útll para... 


Percepción espacio temporal y orientación espacial. Capacidad para decidir con velocidad. 


Primeros Pasos... 


Cuando entras en KFoulEggs, está activa la tecla de partida, aunque también puedes 
seleccionar nuevo en el menú juego en cualquier momento para comenzar un nuevo juego. 
La idea del juego es alcanzar el máximo de puntos moviendo las piezas que caen de una 
manera tal que los azulejos del mismo color sean adyacentes y desaparezcan. Por supuesto a 
más piezas desaparecidas, más puntos. Para jugar utiliza las teclas de navegación: 


ED desplaza lateralmente la pieza que cae. 
T rota la pieza en juego. 
y hace bajar rápidamente la pieza que cae una vez que estoy seguro de mi decisión. 


Si dos o más azulejos del mismo color quedan (horizontal o verticalmente) uno al lado 
del otro, “se pegan”. Si cuatro o más del mismo color “estan pegados”, desaparecen, y 


e | Juegelinex 


cualquier pieza sobre ellos caerán abajo según la ley de la gravedad. Tenemos un contador 


que nos va indicando como vamos, y el indicador de nivel nos dice en cual nos encontramos. 


El nivel más fácil es el nivel uno y el más duro el 20. 


En el centro está el área donde ocurre la acción. Los azulejos caen hasta alcanzar el 
fondo. Los dos rectángulos negros pequeños debajo el principal son la “sombra” del azulejo 
que demuestran dónde aterrizarán. Puedes activar la palanca de la sombra del azulejo en 
la sección llamada configuración del juego. En el lado derecho, la caja siguiente del azulejo 
demuestra cuál será el azulejo siguiente a caer si lo has activado en la sección llamada 
configuración del juego | aspecto. 


Cada vez que quitas 100 azulejos, avanzas al nivel 
siguiente, aumentando la dificultad por velocidad de $ ' 
caida. El juego termina cuando la columna central Cráficos A 
sebllena de azulejos, y no pueden bajar más. | Podían ser mejores pero son suficientes, 


Coracterísticas Técnica 


AO 
No. 
Jugabiidag 


Personalizar | 


La configuración de KFoulEggs se edita en 
Preferencias | Configurar KFoulEggs... 


El concepto de jugabilidad e estaría q 
representado por este juego. 


En Juego el nivel inicial fija el nivel que jugarás en 
el arranque, desde | (el más fácil) hasta 20 (el más 
difícil). Por defecto es el nivel uno. También tienes la AO 
casilla Caida directa que hace que la pieza caiga con | Argos PEÑOS y divertidos 
un solo toque de la tecla Y. 


Duración 


En Aspecto se fija el tamaño de los bloques que caen. Permite las animaciones de pegado, 
demuestra la sombra del pedazo que cae con una sombra que se coloca debajo y que nos 
orienta sobre donde caerá el pedazo, nos muestra la pieza siguiente que caerá, demuestra el 
campo detallado de las “líneas quitadas” en la izquierda de la pantalla, etc. 


En Colores puedes seleccionar los colores usados para las piezas. 


Los juegos en red se hacen a partir de Multijugador | más..., fija el puerto que deseas, y 
siguiente, el otro jugador utilizará Unirse a una partida en red y de servidor pondrá la IP del que 
la creó. Aquí el que manda para empezar o configurar es el anfitrión y no el invitado (cliente). 


Valoración 


Por mi parte, excelente. 


Autor: Nicolas Hadacek, Correo: hadacek(Wkde.org 


URL: http://kfouleggs.sourceforge.net/ 
| , JUeEgaLinex | E== 


Juego Modo Preferencias Ayuda 
> 000 


Puntuación Puntuación 


OIGA > el 


E 


Próxima ficha Próxima ficha 


Lineas quitadas ares Lineas quitadas 


En la imagen, Una partida contre el PC. 


Este programa es un clón del comocido juego Tetris pero con la 
misma presentación que Kdefoulegos. Debes sjustaor las plezxses que 
Caen pora que formen límess completos. 


Útlpara.. 


Percepción espacio temporal y orientación espacial. 


Primeros Pasos... 


Puedes rotar y trasladar la pieza que cae. El juego finaliza cuando no queda hueco para más 
piezas, es decir cuando las líneas incompletas alcancen la parte superior del tablero. 


Cada vez que hayas destruido 10 líneas, ganas un nivel y las piezas caen más rápidamente 
(la pieza cae de una línea exactamente cada l/(|+nivel) segundo). 


Este juego utiliza el teclado para rotar, trasladar o dejar caer la pieza que cae. Las teclas 
son configurables con en Preferencias | Configurar accesos rápidos. Por defecto las teclas son 
las de navegación para un jugador y E, D, F y G para el segundo jugador en caso de elegir este 
modo en Modo. 


Dos formas de conseguir puntos: 


| 
| 


» Dejar caer una pieza supone un pequeño número de puntos, que es igual a la altura de 
| caída. No es mucho cada vez, pero mejor de lo que uno puede pensar en los niveles 
| bajos (cuando las piezas caen lentamente). 
» La mayor parte de la puntuación sobreviene al destruir líneas completas. Es muy 
importante advertir que destruir varias líneas al mismo tiempo te ofrece muchos puntos. 
E Una destrucción de cuatro líneas se denomina un tetris y da la máxima cantidad de puntos. 
| 


Los puntos ganados son 40 por una línea, 100 por dos líneas, 300 por tres líneas y 1200 
por un tetris. Estos números se multiplican por el nivel actual. Destruir cuatro líneas en el 
nivel 10 ofrece ¡¡12000 puntos!! 


Básicamente cuando destruyes líneas, un jugador envía basura al fondo del juego de 
su siguiente oponente (nada para una línea destruida, una línea de basura por dos líneas 
destruidas y así sucesivamente). e 
Coracteristicas Técnicas 


Hersonalizar ES 
Gráficos, NR 


En Opciones | Config igurar - KSirtet olor el diálogo E 
| Bien ada 
Opciones. 
O ii 
» Mostrar sombra de la ficha: Muestra/Oculta MT E 
| j O. 
la sombra de la pieza que cae en el fondo del 
tablero. Esta sombra puede ayudar a evitar A 
errores de posición al dejar caer la pieza. Qué vamos a Pe del Tetris» y encima pr 
» Mostrar siguiente ficha: Muestra/oculta la llevado al PC. 
| pantalla de la siguiente pieza que viene. Duración 
» Tamaño de bloque: Te permite cambiar el LENA 


Largos ratos o cl cortas, El que 


tamaño de los bloques (y aumenta el campo de | quieras. 


juego. El tamaño predefinido es |5 pixels.) 


En el menú Modo puedes elegir entre jugar un humano, un humano tipo arcade, humano 
contra el ordenador, humano contra humano y más... que permite realizar una partida en 
red lo cual funciona exactamente igual que en Kdefouleggs. a partir de Modo | más..., fija el 
puerto que deseas utilizar, y siguiente, el otro jugador utilizará Unirse a una partida en red y 
de servidor pondrá la IP del que la creó. Aquí el que manda para empezar o configurar es el 
anfitrión y no el invitado (cliente). 


Valoración 


Muy buena pero el Kdefouleges es el mismo juego y ala añade y tema de los unkaces 
que lo hacen más interesante. 


Autor: Nicolas Hadacek 


Correo: hadacek(Wkde.org ; ds | 2 


-Kdge Smiletris 


juego Preferencias Ayuda 


Nivel: 1 Puntuación: 70 


Perecido al Tetris pero con una variante que te gustará. 


Útll para... 


Percepción espacio temporal y orientación espacial. Capacidad para decidir con velocidad. 


PIMEeros Pasos... 


Cuando entras en el juego, tienes que ir a Juego nuevo para comenzar la carti h idea 

es mover y ajustar las piezas que caen de una manera tal que los cuadrados iguales sean 

adyacentes y desaparezcan al juntarse seis (6). Por supuesto a más piezas desaparecidas, más 

puntos. Para jugar utiliza las teclas de navegación: 

» La tecla > e =: desplaza la pieza que cae 
lateralmente. PP. 

» La tecla de flecha ft: rota la pieza en juego. Oráficos 


CSracheraticaa Técnicos 


» La tecla Espacio: hace bajar rápidamente la pieza | Suficientes. 
que cae una vez que estoy seguro de mi decisión. 


de ' a sonido 
Si seis o más cuadrados son iguales “estan ! 


pegados”, desaparecen, y cualquier pieza sobre ellos | 3e pueden activar pero no hemos 
caerán abajo según la ley de la gravedad. conseguido escucharios ef l4 prueba. 


Tenemos un contador que nos va indicando 
como vamos, y el indicador de nivel nos dice en cual 
nos encontramos. 


JIVGADIId3D 


- No es comparable en pom con sus 
hermanos Kdefouleggs y Kdesirtet. 


En el centro está el área donde ocurre la acción. 
Los azulejos caen hasta alcanzar el fondo. Los dos 
cuadrados que hay debajo del campo principal son 
la “sombra” del azulejo que demuestran donde 
aterrizarán. 


Duración ' 


- Para un ratillo aunque se te Pes 
- complicar. 


El juego termina cuando la columna central se llena de azulejos, y no pueden bajar más. 


Personalizar 


Es muy poco configurable, en realidad solamente deja conlnade le techas y el tipo de | Ícono 
o aspecto de los azulejos. 


Veloración 


Por mi parte, muy simple. 


Autor: Sandro Sigala 
Correo: ssigala((Dglobalnet.it 


URL: http://kfouleggs.sourceforge.net/ 233 
¡ : | ES | JuegeaL imex | = 


“Kde samegome 


SameGame 


Juego Editar Preferencias Ayuda 


00LLLOLO 
ELECGLLLGOLO 
6000000L0G 


KdeSamegeame es un Juego sencillo. Lo juegs un sólo jugsdor, se 
juega por placer, para conseguir la mejor puntuesción. Está inspirado 
en SemeGtame, que es muy conocido en entornos Macintosh. 


Una premisa muy simple. Hay un montón de canicas. Deshazte de todas ellas. 


Úril 


AA A A A AA A A A A A A AR A A A A A AA RA A A A A A RA A A RAR RA 


elaboración de estrategias visuales. 


Primeros Pasos 


ROI RA RO RA rr rra AAA A A A A A AA A AAA A A A SÓ 
Puedes eliminar todas las canicas cuando están juntas del mismo color verticalmente o 
horizontalmente y pulsas sobre ellas. Si hay piezas sobre las eliminadas, caerán al suelo. Si 
todas las piezas en la línea vertical son eliminadas, todas las piezas en el lado derecho se 
deslizarán a la izquierda. 


La puntuación es el resultado de restar 2 del número de canicas borradas, y elevar al 
cuadrado el resultado. Como ejemplo, si eliminas 7 canicas, obtienes 25 puntos (7 menos 
2 = 5. 5 al cuadrado son 25 puntos). Si eliminas 8 canicas, entonces obtiene 36 puntos (8 
menos 2 = 6. 6 al cuadrado son 36 puntos). Consigue eliminar tantas piezas como puedas 


a | JuegeLinex 


juntando antes el mayor número posible del mismo color. De este modo obtendrás una 
puntuación alta. El juego termina cuando no quedan piezas para eliminar. 

La puntuación decrecerá de acuerdo con el número de piezas restantes. Si borra todas 
las piezas se añadirán 1000 puntos adicionales a la puntuación final, 

En la ventana principal de Ksame, hay un área grande con muchas canicas. Debajo está la 
barra de estado. Encima la barra de menú. 
» El menú Juego: Juego | Nuevo (Ctri+N), Comienza 


una nueva partida. Juego | Mostrar mejor 
puntuación (Ctrl+H), Muestra la tabla de mejores 


-Coracterísticas Técmicas 


| AEREA HE! mn MELENA HITA REFINAR TNA 

| cio : tri+ | Al | 

puntuaciones. Juego | Salir (Ctrl+Q), Termina 2 as 

KSame | 

, | 7 Sonido 

» El menú Editar: Editar | Deshacer (Ctrl+Z), Esto EOUIAAAAMISTEOTTIN A AARAR BALACERA EII LAA EDI ERRADA 

deshará el último movimiento. | No 

JIVGSbIIOS ad re 

Personalizar O ELITE ERRE EE An 


SIAY UPS RETIIIIIS A RIVAS RIUS ESA EII AY VITSA RAR ITIPA PIT TSIA RANTE RO ERARGTATRGITICIOFO | Engancha, pena que sea tan simp le, 
Es poco confi sable, 


| Duración 


III IIA O DONE SRA III REDN EI IRINR Ganan COIE Rana RI NOIR UISINIIISINIgaS Ñ 


Un ratillo perdido que no RS otra cosa 
nada. Déjalo tal cual, de otro modo simplemente que hacer. 


generarás una ventana vacía. 
» El menú de Ayuda: 


» El menú Opciones: Opciones | Tablero aleatorio, 


m Help | Contenidos... (Fl), Inicia el sistema de ayuda de KDE mostrando las páginas de 
información de KSame (este documento sin adaptación). 

m Help | ¿Qué es esto? (Mayúsculas+F!l), Modifica la forma del puntero transformándola 
en una combinación de flecha e interrogación. Al pulsar sobre elementos dentro de 
KSame se abrirá una ventana de ayuda (si existe para ese caso particular) describiendo 
la función de dicho elemento. 

m Help | Informar de fallo... Abre un cuadro de diálogo de informe de fallos donde 
puedes informar de un fallo o solicitar una mejora o nueva propiedad “deseable”. 

m Help | Acerca de Ksame, Mostrará información sobre la versión y el autor. 

m Help | Acerca de KDE, Muestra la versión de KDE y otra información básica, 


Valoración 


Juego muy silo 


Autor: Nicholas Robbins. Correo: logik9000Dchartermi net 
URL: en http://www.cse.nd.edu/java/SameGame.html tienes uno parecido para 
hacerte una idea. 


kde Sokoben 


DD Da. 
Juego Animación Marcadores Ayuda 


Pie Grande 


Eres el encargado de un almacén que intenta empujor cada cosa a 
su sitio. 


Útil para... 


Agudeza mental y anticipación para la resolución de problemas. 


Primeros Pasos... 


La idea es que eres el encargado de un almacén que ha de colocar los diamantes (rojos) en 
sus sitios correctos (marcados en verde). El problema es que no puedes pasar por cualquier 
sitio. Si no tienes cuidado, algunos de los diamantes pueden quedar bloqueados. Puede ser 
algo difícil solucionar incluso un nivel. 


Utiliza las teclas de cursor o el ratón para moverte. Si te mueves sobre una gema y no 
hay nada que la bloquee en el lado opuesto, la empujarás y se moverá. No es posible tirar 


e | JuegaLinex 


de las gemas, así que si empujas una a una esquina se quedará allí pegada sin posibilidad de 
arreglar el “entuerto” (a no ser que utilices deshacer). 


No puedes caminar sobre las gemas, así que puedes quedar atrapado en una zona del 
laberinto. 


Tampoco es posible empujar más de una gema a la vez. Si has movido las gemas de una 
manera tal que el nivel sea imposible de solucionar, puedes utilizar deshacer (Ctrl+Z) para 
ir de nuevo a una posición donde la equivocación todavía no había ocurrido. O puedes 
también recomenzar el nivel. Otras teclas son: 

» Con Control+tecla cursor lleva al pernonaje lo más 
lejos posible en esa dirección sin empujar ninguna 
gema. 


Corecterísticas Técnicas 
a 1 70 MON A AA 
» Con Shift+tecla cursor se moverá lo más lejos | Son aceptables 


posible en uno dirección empujando la gema que 


| | Sonido 
encuentre. MAT 


| | No. 
» Con el botón izquierdo del ratón irá a cualquier 
lugar en laberinto que pueda alcanzar sin empujar 


y sin ningun gema de por medio. | Da juego, pruébalo. 


| Si desde el primer nivel es difícil. Imagínate 


Ctri+Shift+Z rehace de nuevo el último deshacer. q 
horas jugando. 


Ctri+Q para salir. 


Personaliz=r 
En realidad, no son muchas las posibilidades de personalización del juego. El menú Animación 
cambia la velocidad que por defecto es media. 


El menú Marcador permite fijar marcadores con un nivel en un estado particular. Así 
puedes ahorrarte los mismos pasos iniciales cada vez que quieres ir a un nivel. En un nivel 
puedes tener hasta diez marcadores a la vez. 


Valoración 


Bueno. 


Autor: Anders Widell 
Correo: awl(Mpassagen.se 


URL: http://hem.passagen.se/awl/ksokoban/ 27 
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KHamoMen es un juego besedo en 
el comocido juego del shorcedo. 


PRIOR A Y 
Trabajar con vocabulario en castellano y en 
otros idiomas. 


SOCIA A IR A O A A 0 e rn nn re 
KHangMan es un juego basado en el conocido 
juego del ahorcado. Está dirigido a niños de 6 
años o más. Tiene cuatro niveles de dificultad. 
Se escoge una palabra aleatoriamente, las 
letras están ocultas, se debe adivinar la palabra 
probando una letra tras otra y pulsando enter. 
Cada vez que se pulsa una letra equivocada, se 
va dibujando la imagen del ahorcado. Hay que 
adivinar la palabra antes de que le cuelguen. 
Los intentos son 9. 


Se muestra una palabra con las letras ocultas. Hay que adivinar la palabra probando una 
letra tras otra. La palabra se elige aleatoriamente. Hay 44 palabras diferentes en cada nivel. 


Importante: 


Todas las palabras son sustantivos y están en minúsculas. 

Cada vez que se inicia el juego el nivel de dificultad predeterminado es el fácil. 

» Cada vez que se introduce una letra que no está en la palabra, se va completando el 
dibujo del ahorcado. Hay 10 intentos para completar la palabra. Después de eso se 
muestra la palabra. 


vv 


Hay 4 niveles: fácil, medio, difícil y animales: 

» En el nivel fácil las palabras son sencillas, relacionadas con la vida diaria. Es adecuado para 
niños entre 6 y 9 años. 

» El nivel de animales contiene únicamente nombres de animales que pueden resultar 
sencillos de adivinar. Algunos son fáciles y otros más difíciles. En el nivel medio las 
palabras son más largas y con más dificultad. Adecuado para niños mayores de 9 años. 

» El nivel difícil es... difícil, es decir las palabras son complicadas de deletrear y no muy 
conocidas. Nos vale incluso para los adultos. 


e | JuegoaLinex 


> Una vez que se ha adivinado una palabra (o el ahorcado se completa), se le preguntará 
si desea seguir jugando y podrá responder con las teclas $ y N o pinchando con el ratón 


sobre 'sí' o 'no”. 005 gr > 2... 
Coracteristicas Termicas 
Algunos consejos: 


» Intenta adivinar primero las vocales y después las ráficOS, HEEE 
consonantes más comunes: l, t, r, n, s. Si ve io, Suficientes 
prueba después con la n. Sonido 
» ¿Sabías que? En inglés, la letra más común es la AR e...” 
“e” (12,7%), seguida por la “t” (9,1%), después “a” 
68, 2%), “1” (7,0%) y “n” (6,7%). ( 
» Pincha en el botón e para abandonar el | Divertido y con una historia. que acredita la 
juego y en el botón Ayuda para abrir el manual en | validez de este juego. 
castellano. Duración. E O ON 


»> Para elegir nivel, selecciona uno en la lista Nivel. 


- “Tú mismo” 


Personalizar 


Se puede cambiar el londa 1 en nel menú ú desplegable de ha barra £ superior. Cómo cuenbler las 
palabras del juego: 


|. Descarga el archivo tar.gz de la última versión de KHangMan. Descomprímelo en el 
directorio (/usr/local/bin por ejemplo). Las palabras se almacenan en 4 archivos separados, 
uno para cada nivel. Los archivos están en /khangman/data. El archivo easy.txt es para 
el nivel fácil, el archivo level2.txt para el medio, el archivo level3.txt para el nivel de 
animales y el archivo level4.txt para el nivel difícil. 

2. Edita uno de los archivos con su editor preferido (ej. gedit). Cambia las palabras 
poniendo una en cada línea, la longitud máxima de la palabra es de 12 letras. 

3. Cada uno de los 4 archivos contiene 44 palabras (es decir, 44 líneas en cada uno). Si 
cambias ese número, tienes que hacerlo en todos los archivos, de forma que todos 
contengan el mismo número de líneas/palabras. Después, en khangman.cpp, corrije el 
primer int que se declara y que se llama wordsnum. 
int wordsnum=el nuevo número de palabras; 

Guarda el archivo y ejecuta make install como root para instalar el archivo correctamente 
si ya habías compilado el juego. Si no, introduce ./configure —prefix=$KDEDIR, make and 
make install en una terminal. 


Valoración 


Sufi ciente. 


Autor: Anne-Marie Mahfouf. Correo: annma(OWkde.org 


URL: http://edu.kde.org/khangman/ 
| | JuegaLinex | ==j=) 


—Klickety 


Juego Preferencias Ayuda 


Bloques restantes 


A: 


Tiempo transcurrido 


Una premisa muy simple: elimina Un montón de cuedredos; desoazxte 
de todos ellos. 


Úrl pora... 


TIRO PIRIO OPEP ISI SITIO SPP 


SPAIN PAR VII IL PROPIA rn A A A A A A RRA 


Elaboración de estrategias visuales. 


Primeros Pasos... 


IPN IIED RI O RRA RIA ISIIPI IATA IOU SISI ALO LSSI NINA, DIAISTISS ISLAS IAS IPR ATAN IAN VISTA TIPO IISICIDI SN FIN PR IRVIS ISR SIESSUII SINS 
Puedes eliminar todos los cuadrados anda están juntos del mismo clor ee seas o 
horizontalmente y pulsas sobre ellos. Si hay piezas sobre las eliminadas, caerán al suelo. 
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En caso de quedar un hueco vertical completo, todo el bloque se desplaza a la izquierda. 


El marcador nos dice los bloques restantes y hay que hacerlo contrareloj. 


Consigue eliminar tantas piezas como puedas juntando antes el mayor número posible 


del mismo color. 


La puntuación es sencilla, número de cuadrados que te quedan y tiempo que has tardado. 
Cuando consigues clasificarte, el mismo juego abre la información de puntuaciones para que 


veas tu clasificación. 


Personalizar 


ES poco confi nurabila. En Prelbrancios | Cor Igurar Klickety crudos cambiar el Anpacto O pun 


Colores del juego. 


E Aspecto 
; | Aspecto Tamaño del bloque: de + iS pr 
E W Activar animaciones 
/ ¡Colores Fondo 
| Fuerza de fundido: AA 


Color de fundido: — men | 


Pregdeterminado|| 


Colores 
l l Aspecto Color El: 
' Color +2: 
MATO Color 43: 
Color $4. 
Color $45: 


Valoración 


Muy simple. 


Autor: Nicholas Robbins 
Correo: logik9000(Dchartermi.net 
URL: http://klickety.sourceforge.net/ 


ptar | a | Cancelar | 


Coracterísticas Técnicas 


Gráficos 3 


Son buenos 


'=>0nido 
| No. 


JUGabilidad 


Engancha, pena que sea tan dolo 


Dureción 


Un ratillo serio y para cada no > Eingis 
otra cosa que hacer. 


- En tiempo, en un minuto terminas una 
| partida y no hay niveles aparte de lo que es, 
- Intentar superar la mejores puntuaciones. 


JUeEYDOeLiINnex | 


-Kmesserwords 


Salir | 
Ayuda +| 
Configurar +| ' 
Puntuaciones | 


Aleatorio | 


Juego donde se muestra Una palsbra con sus letras en orden 
alestorlo y hey que trater de edivinmer toda la polebra de Una vez. lo 
mejor es que las palabras se pueden editar oróficamente persa que 
aperezxcen directamente en juego. 


ara 


III SIA ATOR 


ITALIA III IR RIOR RI RIA RA O AI DIRA RO IPR PORRO AIRIS ROI ROI TIIII ERROR RIADA RAA RIAS VISIISISIIVIAIIS IIS 


Niños de más de diez años. Trabajo con vocabulario. 


Prime meros Pas os... 


AI A ARA RR RR RR RR RS RS EEE ESEGodh 
Es un juego de sencilla construcción, con tres niveles de difi bt. Está dirigido a niños de 
más de 10 años debido a su dificultad, pero todos pueden intentarlo. Se elige una palabra 
aleatoriamente y se muestra con las letras desordenadas, con la dificultad dependiendo del 
nivel. El número de intentos es ilimitado, y se mantienen las puntuaciones. Hay que tratar de 
adivinar toda la palabra de una vez. El juego te informará si aciertas o fallas. Las palabras son 
sensibles a las mayúsculas, así que “potato” no es “Potato”. Cada vez que se inicia el juego, el 
nivel predeterminado es el más fácil. 


Los tres niveles: fácil, medio y difícil. Como todos los niveles son personalizables, puedes 
establecer la dificultad de cada nivel tú mismo. 


» Fácil: 4 letras, palabras habituales. 
» Medio: Palabras especiales de 4 letras, y palabras habituales de hasta 7 letras. 
» Difícil: Palabras de al menos 6 letras, tanto habituales como especiales. 


= | JUegoaLiINex 


Autor: Whitehawk Stormchaser 
' Correo: zerokode(Dgmx.net 


Una vez que se ha adivinado una palabra, se te pedirá que indiques si quieres otra, y 
deberás utilizar los botones Sí o No. 


| ] a] | an + ¡Acl zos E | 
En la ventana principal, el botón ¡Adiós!, al igual que Cor acterísticas Técnicas 
Alt+F4, hace que se cierre el programa en cualquier — 
momento. El botón Ayuda mostrará esta ventana, Gráficos E TN 
que contiene toda la ayuda disponible. Agradable 


El botón Configurar 1 tiene dona opciones: Conf Iguración 

abrirá la pantalla principal de configuración de DELLA EARL 

KMessedWords, y la de Diccionario, donde podrás | Da juego, depende de t tus s gustos. 

escribir y borrar palabras. Puntuaciones mostrará las Duración 

¡0 mejores puntuaciones. Al pulsar el botón Mezclar, | A a NO 
Es o Cambiando hal tacaricó el juego nunca 

se comienza el juego. Y por último, el menú Nivel A 

establece el nivel de dificultad del juego. 0 


Personalizar o 


IVIGAblid3D qee 


El juego te permite personalizar fácilmente su aspecto. Puede seleccionar un tema 
pulsando en Configurar, eligiendo Configuración en el menú, y después el apartado Temas en 
el diálogo de configuración. Aquí puedes elegir un tema de la lista, y también determinar si 
se aplicará a las imágenes de los botones, a las imágenes de fondo o a ambas. Por defecto 
sólo hay un tema, llamado “default”. Esperamos que más adelante haya muchos más temas 
disponibles para ser descargados. En la ventana de configuración selecciona el apartado 
Usuario, cambia tu nombre y pulsa Aceptar. 


Para acceder al editor de palabras, debes abrir Configurar | Diccionario. Hay una lista de 
palabras propias de cada nivel (fácil, medio o difícil). El editor de palabras es sólo un editor 
de texto plano, en el que se añaden las palabras. El separador es un divisor de línea, o pulsa 
intro. El editor no leerá líneas en blanco o líneas con letras y caracteres iguales. Para guardar 
¡as palabras, pulsa Aceptar o Guardar palabras. No es necesario ser superusuario para que 
el programa cambie las palabras, ya que los archivos de diccionario se almacenan en la 
configuración local del usuario. 


Para comprobar las puntuaciones, lo único que has de hacer es pinchar en el botón 
buntuaciones. 


Veloración 


Muy bueno desde el punto de vista educativo. 


JUegeaLimex | 


Kmimes 


KMines es el clásico juego del 
buscemines. Debes descubrir todas 
juego Mover Preferencias las cosillas vacías sin tocar Una 
Ayuda mins. Cuendo descubres Uma Casilla, 
un número aporece: indice cuántas 
mines rodeen esta casilla. 


Úrl pare... 


LIPPI NIN A RA AA RARA 


Deducción lógica sobre datos visuales. 


Primeros Pasos... 


TINIVIT TISIIIIIOIIII IIA VISIIPRA 


YI IIIIV SIS AN IES AS III SIS SI ISIISRAAN 
Debes descubrir todas las casillas vacías sin tocar 
una mina. Al descubrir una casilla, aparece un 
número que muestra cuántas minas la rodean. 


Para jugar utiliza... 


» Botón Izquierdo descubrirá una casilla. 

» Botón Derecho marcará una casilla como portadora de una mina o como principio de 
incertidumbre. 

» Botón Central intentará limpiar el cerco de ocho casillas si hay el número correcto de 
casillas ya marcadas como portadoras de una mina. 

» Pulsando la sonrisa comenzará un nuevo juego. 


Si no hay ningún número las casillas próximas se descubren automáticamente. Durante 
el proceso de descubrir casillas es muy útil poner una bandera en las casillas que contienen 
una mina. Por cada cuadro (excluyendo bordes y esquinas) hay otros 8 cuadros vecinos. Si 
ninguno de los cuadros vecinos tiene una bomba, entonces un hueco vacío se mostrará bajo 
la casilla y todos los cuadros vecinos se descubrirán automáticamente. 


La pantalla de KMines consiste en un marcador mostrándote el número de minas que 
quedan todavía por marcar. Cada vez que marcas el lugar de una bomba, este número 
decrecerá una unidad. Este cuadro no determina si tienes razón o no, sólo cuantas minas 
necesitas teóricamente marcar antes de terminar esta partida. 


Una Cara Amarilla Sonriendo. Si pierdes, fruncirá el ceño. Un contador / reloj a la derecha 
muestra cuánto tiempo lleva la partida en juego. El tiempo más corto en cada nivel pasa a la 
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| COPEQOSÍS: cccaanncoormoniosossss ROMPECObEZ<OS 


Wa 
lista de la mejor puntuación con tu nombre. El área de juego variará en tamaño dependiendo 
del nivel de dificultad del juego. 

Ctri+N — Nueva Partida. 
Ctri+P  Pausar Partida. 
Ctri+P Imprimir Partida. 
Ctri+S  Abandonar Kmines. 
FI Contenido de Ayuda. 
Mayúsculas+F! Ayuda ¿Qué es Esto? 
Mayúsculas  Revelar Mina. 


CECsracteristicas Técnicas 


Cráficos, 


Suficientes 


Estas asociaciones de teclas pueden cambiarse 
seleccionando Preferencias | Configurar accesos 
rápidos... en la barra de menú. 


sonido 
No. 


JUQaAbllidad 


De sobra es conocido este juego, hay quien 


Personalizar : 
III RA ri pasa horas con él. 


Las opciones de KMines se ajustan seleccionando 
Preferencias | Configurar KMinas en la barra de menús. 
Esto te llevará a un cuadro de diálogo dividido en 
secciones. 


Dureción 


JANIRA GON 


Lo mismo que jugabilidad. 


» Juego: 


m Activar marca ?, determina si se pueden marcar los cuadros como “cuestionables”. Si 
esta opción está marcada, entonces pulsando con el botón derecho del ratón primero 
pondrás una bandera en una casilla. Si se pulsa otra vez en la misma casilla la bandera 
cambiará a un signo ?, para indicar que no sabes si allí hay una bomba o no. Si pulsas 
otra vez, la casilla volverá a quedar en blanco. Si esta opción no está marcada, la 
primera pulsación con el botón derecho del ratón pondrá en la casilla una bandera 
roja. La segunda la dejará en blanco otra vez, saltándose entonces el símbolo ? 

m Activar Teclado, determina si las teclas rápidas del teclado funcionarán cuando se 

| Juega la partida. Las únicas teclas rápidas afectadas son aquellas responsables de 
jugar la partida. Comandos tales como Nueva Partida y Abandonar todavía funcionan, 
independientemente de esta opción. 


$ 09 ak A 


La última parte de esta sección permite cambiar la acción de cada uno de los tres 
botones del ratón. Sus opciones son: 


m  Revelar: Esto revelará el contenido de la casilla. Si no hay bomba, entonces un número 
aparecerá. Si hay una bomba debajo de esa casilla, entonces la bomba explotará y la 
partida habrá acabado. 


JUeEGSLIÍNne:x | Su 


=m Cambiar Marca: Pulsando con este botón en una casilla marcará o desmarcará una 
bandera roja. 


m  Autorevelar: Pulsando en una casilla con este botón automáticamente revelará todas 
las casillas alrededor que no estén marcadas con una bandera roja. Si alguna de esas 
casillas tiene una bomba debajo, la bomba explotará y la partida se habrá terminado. 


» En la lengieta Aspecto: Tamaño de la casilla (tamaño del caso), determina el tamaño de 
cada uno de los cuadros del área de juego. Salen pequeños de forma predeterminada. 
Puedes incrementar el tamaño si estás trabajando con un monitor de una resolución muy 
alta. Este cuadro de diálogo te permitirá ajustar los colores de la pantalla de kmines. Para 
ajustar, simplemente pulsa el botón del color al lado de cada descripción y selecciona el 
nuevo color. 


» En lla lengieta Personalizar partida: Personaliza la anchura, la altura y el % de casillas que 
estarán ocupado por minas, si aumentas ese % estás persinalizando el juego. Como 
predeterminado tenemos, 10 minas para fácil, 40 minas para normal y 99 minas para 
experto. 


» En Preferencias | configurar mejores puntuaciones...: Aquí puedes cambiar tu apodo y añadir 
un comentario agudo acerca de ti mismo, para que sea mostrado en la tabla de mejores 
puntuaciones. También puede seleccionar la casilla Mejores puntuaciones mundiales 
activadas, y compartir tu habilidad en KMines con el resto del mundo en un servidor 
conectado de mejores puntuaciones. 


>» Guardando sus cambios: Una vez tus cambios están listos, pulsa Aceptar para hacerlos 
permanentes. Si quiere abandonar los cambios, pulsa Cancelar para abortar los cambios. 
Si pulsas en Predeterminado, la configuración predeterminada se restaurará. Pulsa Aceptar 
para hacer esta configuración predeterminada permanente o edita la configuración un 
poco más. 


Menú Juego: 
El menú Juego consiste en 4 opciones: 
» Juego Nuevo (Ctrl+N) Comienza una nueva partida. 


» Juego | Pausa Pausa la partida. Esto ocultará el tablero (no hagas trampas) y te mostrará 
un botón para pulsar cuando quieras continuar la partida. 


» Juego | Mostrar mejores puntuaciones (Ctrl+H) Esto te muestra las mejores puntuaciones 
(los tiempos más cortos) para cada nivel de dificultad. 


» Juego | Salir (Ctrl+Q) Abandona Kmines. 


Sue) | JuegaLinex 


Además tenemos también en el menú Preferencias...: 


Preferencias | Mostrar barra de menú. Si hay una marca delante de esta opción, entonces 

la barra de menú se hará visible. Seleccionando esta opción, se oculta la barra de menú. 
Para restaurar la barra de menú oculta, pulsa fuera del área de juego con el botón 
derecho del ratón. Esto hará emerger un pequeño submenú. Simplemente seleccionando 
Mostrar Barra de Menú en este submenú hará la barra de menú visible de nuevo. 


Preferencias | Configurar accesos rápidos. Te permite cambiar las asociaciones de teclas de 
KMines 


Preferencias | Configurar Kmines. Te permite ajustar las opciones del juego. Para 
información mas detallada, ve a la sección titulada Opciones del Juego. 


Menú Ayuda: 

Ayuda | Contenidos... (Fl): Inicia el sistema de ayuda de KDE mostrando las páginas de 
información de KMines. (este documento en la versión no adaptada). 

Ayuda | ¿Qué es esto? (Mayúsculas+F!I): Modifica la forma del puntero transformándola en 
una combinación de flecha e interrogación. Al pulsar sobre elementos dentro de KMines 
se abrirá una ventana de ayuda (si existe para ese caso particular) describiendo la función 
de dicho elemento. 

Ayuda | Informar de fallo...: Abre un cuadro de diálogo de informe de fallos donde puedes 
informar de un fallo o solicitar una mejora o nueva propiedad “deseable”. 

Ayuda | Acerca de Kmines: Mostrará información sobre la versión y el autor. 


Ayuda | Acerca de KDE: Muestra la versión de KDE y otra información básica. 


Autor: Nicolas Hadacek 
Correo: hadacek(Mkde.org 
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The memory game 


Game Level Options 


Daemon: 20 
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The memory game 


Game Level Options 
Beginner: Ú 


LALALALALALA 
A eS 


Help 


Clásico juego de memorias con torjetas ilustradas, con el objetivo de 
emporejar, generalmente animales, memorizendo el contenido oráfico 
y la situsción de Una serie de torjetas (30) que están ocultas en 

un tablero. Las ventemes pera configurer, personelizar y de syudsa 
están en inglés. 


Úr para.. 


Todas las adas, pues estrada y desarrolla la memoria inmediata o yde corto plazo. 


Primeros Pasos... 


Al abrir el juego pelan uo las 4 4 ventanas que aparecen en la parte superior 
de la pantalla (Juego, Nivel, Opciones y Ayuda) que conviene ver para familiarizarnos con el 
funcionamiento del juego. 


Sue | JuegalLinex 


4 
! 


- URL: 


Cuando comenzamos el juego hay que elegir en Level un nivel de dificultad de entre los 
> posibles; conforme se asciende en estos niveles la complejidad aumenta, las cartas ya no 
tienen una ubicación estática y va cambiando su ubicación con unos criterios que hay que 


descubrir y, por supuesto, memorizar. 


¿Memory Rules 
The alm of the game is to remove the cards In pairs by matching 
the picture on the cards, There are five skill levels that can 
be changed by pressing the skilbevel button which displays one 
of Litie One, Beginner, Skilled, Master, and Daemon. 


Description of the skill levels: 


Littie One: 
All cards are turned up. 4 card is flipped after it ls olicked, 
When two matching cards are clicked they are removed, 


Beginner: 
The same as the classical card game Memory, Everything is static. 


Skilled: 
same as Beginner except each time a palr of cards are removed 
all remaining cards are moved to the left by one space. Their 
relative positions remain the same, except the first card now 
becomes the last card. This ls not much harder than the classical 
game, 


Master: 
At tnis level, all cards are moved to the left by one space whenever 


Wo bis are flipped, whether or not they are matched and removed, 


This is already very challenging for myself. 


Daemon: 


Now all cards are moved to the left by one space when two cards are 
fpped but not matched. When two cards are matched and removed then 
the remaining cards are moved by a random number of spaces, keeping 


thelr relative positions fixed. This level is for people with the 
best brains. 


e 


Personalizar 


Valoración 


Autor: Xiaoguang Zhang - 2004 
Correo: xiaoguangz(Whome.com 


Coracterísticas Técnicas 


Ñ 1 AUDE Í 


2D, suñ ciente para este po de juego. 


== 10... MR 
No. 


Jugabilidad 


Adecuada, aunque " Pure aumenta 
conforme se incrementan los niveles de 
dificultad. 


| Duración | 


Pat |5 minutos en e nive e 


En la ventana de Options habrá que elegir 2, 3 o diferentes cartas que hay que emparejar. 


Juego entretenido, aunque algo mecánico en los niveles bajos (Little One y Pa 


JUegeaL ines: | 


Mirror Magic Il 


Juego en el que hey que trazx<er una serle de treyectorias, bastante 
complicades cuendo se sube de nivel, que se modifican al cruzarse 
con Una serie de objetos que sctúen como espejos; estos espejos 
redireccionen la trayectoria y el jugedor deberá trazxaor una serle de 
ellas para que le conduzxcen a una puerta de selidsa que pone fin a la 
partida. No lleva menú de syuda, cesi lo más importante, pues, sobre 
todo, al principio entran deseos de rendirse y sbendonar el juego. 


Útil pora... 


Todas las edades, por ser entretenido y desarrollarse en un entorno gráfico de agradables 
colores; grado de complejidad a gusto del consumidor, con niveles de dificultad totalmente 
personalizados al poderse incluir un número de obstáculos variable. Como el fin es que el 
rayo termine saliendo por la puerta “construyendo” el itinerario, el juego sirve también para 
desarrollar la previsión de trayectorias (tipo billar). 


Primeros Pasos... 


Partiendo del menú iio se deberá seguir os siguientes pasos: 


» Nombre: para personalizar la partida el jugador deberá poner un nombre 

» Nivel: las flechas situadas junto al nivel sirven para aumentarlo o disminuirlo 

» Lista de Famosos: aparecerá aquí la relación de jugadores que han participado en las 
diferentes partidas y las puntuaciones obtenidas. 

» Creador de Niveles: pueden, independientemente de los que el programa trae incluidos 
por defecto, configurarse niveles de dificultad personalizados, añadiendo o quitando 
elementos (los diferentes tipos de espejos); aquí conviene ser cauto pues una 
acumulación excesiva, y a veces no tan excesiva, de estos espejos hacen la partida 
inviable. 

» Pantalla de Información: en la parte derecha de Coracterísticas Técnicas 
la pantalla aparecen todos los elementos que Gr rÁficos RE 
pueden incorporarse al juego en los diferentes y A 

. . uenos. 
niveles de dificultad. 

» Comienzo del Juego: una vez que se ha escogido sonido 
o establecido un nivel de dificultad se comienza | EA : 

Tiene efectos een: de sonido. 

a jugar mediante el botón Start Game pulsando 

sobre la figura del mago que empezará a lanzar Jugabilidad 

el rayo y lo irá redireccionando los diferentes a AREA 

: uena, aunque algo itiaddo 

espejos, obtaculizando su llegada a la puerta de | comprender los muchos detalles para jugar 

salida; en estos elementos se puede modificar al 100 %. 

—<on el botón izquierdo y derecho del ratón— 

su posición y así adecuar la trayectoria del rayo A A 

mágico al interés del jugador. - Personalizada según criterio del isis O 
» Salir: tecla para abandonar el juego Lan decis A. 
Personalixar 


ESPADAS AS 


7 j ! $ MA | | á y h 7] 1 
Ú MANERA NON FAN AR Y 
i APA AA ñ AAA Ñ "nh | 


Setup: puede configurarse sonido, música, pantalla completa, salidas rápidas, establecer un 
tiempo límite por jugador, etc. 


Valoración 


Juego interesante con nivel de dificultad a . carta y en el que el grado de empeño en 
terminarlo con éxito ha de ser incuestionablemente alto. 


Autor: Holger Schemel 
Correo: info(Martsoft.org 
URL: http://www.artsoft.org/mirrormagic/ 


_ The Ace of Penguins - ace_ 
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Juego de la serie "el as De Los PINCÓINOS. de D.. Delorie, cuyo objetivo 
es descubrir une Combinmseción de cuetro cuedreados de colores 
diferentes, teniendo que establecer qué colores (de entre seis) y el 
orden en que aparecen. 


Útil per A III ISIIIOS ISS IIPIP OSOS III ISI III S UR IDOOI OTIS ISI III S VIS LIT RIAS SI ESOS SLI VARAR II RASI SISSI LIRA POIS IASIALIS ALIAS PIIOSIIRIBILA 
Todas las edades, aunque las más tempranas encontrarán importantes dificultades, pues 

este juego es prácticamente un test de inteligencia encubierto en el que hay que utilizar la 
inteligencia abstracta —la más fina—, sin que medien factores culturales previos que influyan 
en la resolución. 


Primeros Pas 


IIA CURP PR AAA UP rr rr TES IIPIO III TIRAR RS RTI TO IDIO TTD SISSI IRRP TIAS LISO IRA RIP IRIOS ISSO AL IPS II IRPIAADA CSI R RAILS O SRP IRO RICO ERARIO AIPAA/ 


Al abrir el juego y tras la imagen de presentación hay que pulsar Fl y aparecerán unas 
pestañas en las que se explica el Objetivo, Cómo Jugar, Uso de teclado/ratón. No hay opciones 


a | JuegaLinex 


para personalizar ni configurar el juego, por lo que directamente se comienza desde la 


pantalla inicial. 


De los seis cuadrados coloreados de la parte izquierda habrá que arrastrar o situar cada 
vez uno de ellos —bien con el ratón, bien desde el teclado pulsando las teclas R (rojo), G 


The Áce of Penguíns - ace. 


Mastermind [Goal 3 [Goal [Play Play [Keys eys Jfcs redits E 
The Goal 
FE 


Tre gol Of nastermiad 15 to quess whal the 
edden color sequence (al the top). 1 you quess 
e sequence, or run out of tunas, The hroder 

| SON O OWN 


How to Play 


| My personal gos ls 10 make money and have fun 


the color before asking for your rark 


(verde), O (naranja), V (lila), B (azul) o Y (amarillo) — 
hasta las celdas vacías situadas en la parte derecha 
de la ventana. Una vez establecida nuestra serie de 
colores, podemos comprobar el número de aciertos 
pulsando Intro, y se puede ver el número de colores 
acertados en las casillas correctas (cuadrados 
negros) y/o el número de colores acertados aunque 
en un orden incorrecto (cuadrados blancos). El 
juego nos ofrece 10 oportunidades para adivinar 

los colores utilizados y el orden correcto y si no 
logramos descubrirlos, un aviso nos indica que 
hemos perdido y nos da la solución mostrando la 
serie correcta. Para salir del juego se utiliza la ESC o 
in + E. 


The Ace of Penguins - ace_ 


 U]se the mouse (eltrer button) to drag colors rom 
tte palette [on the jeft) or from another quess to 
te emply cele m the toperost guess row. her al 
tour cells ae full, chick mi the rar area (the nohtjito 
- see bow you dd There will be one biack peg for 
- sach cel that is The correct color, and ore wiite for - 
colors als not mm tte correct sequence | 


You may drag new colors onto filed cells to cane 


The Ace of 1 Penguins - 3 - ACe_ 


Mastermind [G Goal [Play lay Keys $8 Credits 


Using the Keyboard 


Wero Ys vis Mn be lefimost empty 
- cel weh that color Te Peturn hey ado to have 
you quess ranked 
Tre q Esc and Ctol-c keys que the game. The y2 
key restewts the game The y1 kev shows this help 
 Mihenonewing help, the space bar, y] 0r Exc 
returri oy to pow game Numbers show trat 
- section (0 for ay pre-Peacier section) Letters 
 shOr section siarira wiih Pal letier 


Ceorecterísticas Técnicaes 
Oróáficos 
II R NINO EG PINE G URDU INN NANE TORINO DIGAN 


Suficientes. 


ENENTO 4 ERIN NANO 4)h 114 11 EN 11] 


>0nido 


IFAI MIRAR DINAR ARA IDEN INTA NA NIAN IRAN NADONANOS 


| a 


Yi TOA o e ETA SIDO RAIINADI DINA LIGERA FA RITIDANVGNRAA 
Buena: cada ide es un reto a tu 
inteligencia. 


Durac ióm 


IHUENOSTANIVADESEDENERALNO RARO RISA DALI VAGA DA RIDULAIDRDG RAND DADA RRNDIRR NODO 
ñ 


Variable, pai del C.!. del jugador. 


$ Pa f PER EAS ITS EMBA EIA IRA a HS FIFA CHIS Pe EPIA j A "7, Fe EST PARA pe 
Sri SIRLRIIIIAA SRT SPIAIIASAANAAA AAA AA AAA ARA OA AAA AAA AA AAA AAA DIA AAA AAA AAA ARAAAIA CRA AA AA AD AAAAAARA AA AIAADA HAPIDAAAAAAAAAAAAA AAA CERAS AA AMAN A AAA AE RAPE 
E 7 . Fa " Py e y PS e PAS qe d $ e 7 e ESTA AAA ARAS PFP, ER F TER E 7 dl > 7 Fe F ee Y Pes PRESA e ee A ¿ a es EA ERE A E, e ri ¿A FA, EAS So ey F PAP PE en A 4 ree e 2 dl 7 r ra > 
ee. VIVIA PARAR IDAIAIRAN HAVIA DIII AA ARA T RA RIRA ADA ARICA IR RAARAN RR DTTRRAARAA AAA AA AA RIRRAR AREA RA ITRO APTA A AAA AIDA AAA AAA AAA AAA CAIDA ARA AAA AA AAA AAA AAA AAA IA IAA AAA IIA AAA AAA ASS 


esa muy interesante en nel que hay que utilizar estrategias cognitivas de primer orden. 


Autor: D | Deloria 
- Correo: dj(Wdelorie.com 
- URL: http://www.delorie.com 
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_ The Ace of Penguins - ace_merli MAI AA 


Juego de la serie "ec As De Los PINGÚINOS. de D.J. Delorie cuyo objetivo es 
cubrir la totalidad de las nueve celdaes del tablero con el logotipo del 
pinouinmo, teniendo que descubrir el criterio por el que se OCUpen O 
desocupen celdas, cuendo se hs hecho clic con el ratón en una de 
ellas. 


Útil para... 


Como otros juegos de Delorie, aquí se trabaja la inteligencia abstracta: un juego con 
buen nivel cognitivo que puede ser útil para todas las edades, aunque las más tempranas 
encontrarán importantes dificultades. Util para el desarrollo de la inteligencia fina. 


PrMeros Pasos... 


Al abrir el juego y tras a ir imagen de pranettación ala que apo F a y aparecerán unas 
pestañas en las que se explica el Objetivo del juego, Cómo Jugar, y el Uso de Teclado o Ratón. 
No hay opciones para personalizar ni configurar el juego, por lo que directamente se 
comienza a jugar desde la pantalla inicial. Con el ratón o el teclado se selecciona una de 
las nueve celdas y se comprueba el efecto que produce sobre ella misma o las demás; un 
criterio cambiante por partida es el responsable de modificar la presencia del logo, y esto 
será lo que tendrá que descubrir el jugador. La partida concluye cuando el logo ocupa la 
totalidad de las celdas. Para salir del juego se utiliza la ESC o Ctrl + C. 


ha The Pon ma Aa cd e meri ; The Ace sd e ace_merli | The Ace of Penguins - ace_merli 


- arprís e | [Meri > [Goal ¡Pray ¡Keys [€ 
The Goal. How to Play 
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Personelliver Coracterísticas Técnicas 


Cróficos 


AREA RANTE ROS IRE ARGRRA ERIN AID IR DIRAN INE RURIA NINGUNO ININFININONAS 


| Bien. 


No se puede. 


Veloración o 


IIPANA AA] Á 
ARAN FARINA NES 


| 1 INN LANA DIMIAN IZAN A 7] E $. | | Í LEA 4 
A 144 ARAU NE EEN INAAS PERIANA NA RIA NEMAAA MIA ETA 


Juego muy interesante con un pla de dif ficultad Carece de él. 


Jugabilidad 


IMEDIAR ID IFN VANE VADA DR EN FA DIRADANINEDO 
Buena, cada ci es un reto a tu 
inteligencia. 


Dureción 


Variable, dra del cl |. y de 
| motivación por el éxito de cada jugador. 


Autor: D.j.Delorie 
Correo: dj(Wdelorie.com 


URL: http://www.delorie.com 
ES GO 0 JUegaLimex | S 


Ace Minesweeper 


The Ace of Penguins - ace_minesweeper 


The Ace of Penguins - ace_minesweeper 


Un juego más de la serle "el As De LOs PINGUINOS. Idesdo por el prolífico D.j 
Delorie en el que tendremos que señneler qué celdes están minades 
y destapar las demás celdes que están reportidas en un tablero de E 
64U, lel, 256 ó lO24 celdas, según el nivel de dificultad elegido. 


F 

Útil pora... o o 
Aunque pudiera parecer a primera vista un juego de puro azar y de aciertos, no debemos 

engañarnos, pues el juego aporta pistas que pueden ayudarnos a localizar celdas en cuyo Ñ 

interior se ubiquen minas. Es pues una variante de otros juegos de D.J. Delorie, en los que el “ 

uso de la inteligencia abstracta es lo que prima, aunque con un nivel levemente más bajo. Y J 

u 


así y todo, con complicaciones patentes, como es marca de la casa. 


S |JuegaLinex 


Primeros Pasos... 


Al abrir el programa y ralla e pantalla peticipad. + nos ee paso a jugar sin más, aunque 
sería conveniente echar un vistazo a la Ayuda del juego pulsando la tecla F!, en donde 
se muestran el objetivo del juego, cómo jugar, uso de ratón y teclado, y los créditos del 


AA, 7% LILA RARAS AAA ER ERAA DA ERRATA DIRA APR A ALASAL ASA ESTAS ARABES ISAIAPIASIA LIA ESTIRAR LEIA RAR EAS ALAS A ESTAS EI ERAS LIE A ESA IPSIZARARS ELIPLA A IIA LILIA SIALS 
VIRIL 7, FRA PS PIAR Ao AIRES FE ER Ea PE, ¿7 EPA A Pe E 7d 7 A A e HATS ALL F AN ", , F, dl A Pl nd ds AAA del ER AR dl pe PA , Pa E F : E pH e - ES p ET E a pes HA E Pa EA pe ARIS , E 7 EA PA AHFA ud ER Sa A A A ER > E8 p E PH d PAPA EF PÍF P 


Las po | al A muestran los cuatro niveles pa dif coltad de fácil a menos fácil— que 
dispone el juego; con el botón izquierdo del ratón seleccionamos celdas, y si bajo ella hay 
una mina es el final del juego, pues hemos perdido; si 
tenemos más suerte y no hay mina, encontraremos l 
un número —del | al 3— que nos indica el número | Cráfic Icos 
de celdas contiguas en las que hay escondidas minas JEEP 
(en alguna de ellas). Usando la lógica tendremos 
que descubrir dónde está. Podemos ayudarnos Sonid 
señalando los lugares donde creamos que hay minas, | e 
y para ello utilizaremos una banderas azules que 
se colocan en la celda pulsando el botón derecho Juas 

del ratón. Si utilizamos el botón derecho del ratón — | “PPP 
para seleccionar una celda numerada, el programa 
decidirá si colocar una bandera o bien descubrir una 


Coracterísticas Técnicos 
Nada OR pero ape cientes. 


Carece de él. 


- Buena, con pocas instrucciones, y para 
cualquier edad. 


| 
) celda adyacente siempre y cuando esto último sea Duración 
Ñ ; | | PIFI asin is ir ris rara iso rc Dra ana loto? ANERE ARIEL | 
108 BS, Dependerá, como en casi as los] juegos 
Al pulsar sobre el pingúino o con F2 comenzará | Ye Delorie, del nivel de dificultad elegido y 
q a... | de nivel intelectual del jugador. 
una nueva partida, y con Q o ESC se abandona el E : 
programa; con F2 se inicia una nueva partida. 
No ha funcionado mientras se analizaba el juego la orden que ejecuta la tecla A, útil 
para poner el juego en forma de autoplay. Tampoco funcionó —quizás es la misma que 
la anterior— la instrucción de picar sobre el pingúino para que el ordenador realice una 
partida de forma automática. 
y Valoración A a 


juego interesante que invita e reto » de pr airoso der tanta > tE, 1 tan » Dilo planifica a y 
ubicada, especialmente en los niveles superiores. 


Autor: D.J.Delorie 
Correo: dj(Wdelorie.com 


URL: http://www.delorie.com Es 
- == JUegoLiINEx | “4 


The Ace of Penguins - ace_pegged 


Estimulente juego de inteligencia cresdo por D.. Delorie, similar en 
elgunos sspectos al de las dames, teniendo como objetivo eliminar 
el meyor número de fiches del tablero. Para eliminer un logotipo de 
TUXx se deberá saltar por encima de uno de ellos —el que se quiere 
eliminer— y situsrse en slgún cesillero contiguo libre. Se gana cuendo 
queda un solo TUXx en la pista; si mo ocurre esta circunstencia, hemos 
perdido. 


Útil pora 


ds PP VOR VO A OA RR E A NS EEES 
Todas las edades, especialmente cuando la inteligencia formal ya está desarrollada o 
desarrollándose, pues se habrá de utilizar una estrategia de fina inteligencia para acabar con 
éxito, y si no, prueben a partir del nivel de dificultad 5 y terminen en el nivel 7. 


Esa |JuegaLinex 


Primeros Pasos... 


COTEDOSÍS: cnnencococonococaononooninonenanns: Romperteabezxas 
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CHPRRIRRRIRRIIRARAV IA ARA RN VOS ARIES AYER URLALIACELQVAACC EUA RAP P ALC ACA ARO E AQUA A UC 7 2 ee ee e eee eee e reae 
El juego está organizado como los demás de la serie The Ace of Penguins: pulsando Fl] 
accederemos al menú de ayuda en el que se nos explica el objetivo del juego, cómo se juega, 


uso de teclado y ratón, y los créditos de autoría. 


The Ace of Penguins - ace_pegged he Ace of Penguins 
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Personalizar 


Empezaremos eligiendo un nivel de dificultad (del 

| al 9, de fácil a difícil). Del nivel | al 7 el juego se 
desarrollará sobre tableros con formas cuadradas; 
el nivel 8 y 9 son juegos sobre formas triangulares. 
Como se comentó al principio, deberemos eliminar 
del tablero el mayor número posible de Tux, pues 
si quedan sobre el más de uno hemos perdido. 

Las teclas Q, ESC y Ctrl + C nos permiten salir del 
juego; la tecla Fl nos muestra la ayuda y la tecla F2 
restaura el juego. Cuando estemos consultando la 
ayuda, podemos volver al juego pulsando la barra 
espaciadora, o las teclas Fl o ESC. 


ES PRATS 7 EDAD RA 
PISLIASISARLIP ERAS LIA LIPPI ISA AL 


IIPISOSILITI AN VIAO DIO RVV PRIISTAS ALLA SPARE SLIIILS LR IIS LSISIAA ATA AILISAESISAA AAA LS 
Juego entretenido en el que se trabaja con 
estrategias cognitivas de primer orden; interesante 
para estudiantes. 


Autor: D.J.Delorie 
Correo: dj(Wdelorie.com 
URL: http://www.delorie.com 
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_ The Ace of Penguins ace_pegged 
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Coracteriísticeas Técnicos 


IRE RO RIAS R LID II DA REVODORI NORIA IMD SDE DO LOADED MIRRA ERARIO 


Básicos, pero suficientes. 


EGEL TIDIRDIII DERRIDA DES ERIRIDR DOS IRININDOSDR ROO DIDI SERE RIRIEDEGIRDNIEA | 


Carece de sonido. 


JuUgebilidaed 


III III ERA ID ERIGIDA DIDIER IR RODIN RIR ISR INNENONENISIRDESIINODA 
Buena, pocas instrucciones, fácilmente 
entendibles, lo que provocará un nivel de 

- adicción aceptable. 


Dureción 


IEEE RAI OIE IO IDA II GIRO FASSI DITA EDI FRAN IDRERFIVANOVATEN DINA NIFIDINADIOA 


Diez a quince minutos. 


JUegaLimex | S 


Puntuación: 00000 


Juego entretenido con un entorno oráfico muuy soradable, en el que 
heuy que eliminar la totalidad o la meyor porte de las I50 bolas -en 
forme de piedras o de planetss- que se encuentren en un tablero de 
juego. 


Úrl 


LOTO AAA SIIIISII III OUSI PIURA VEIS ISISIIRLN PST SIAP LISA, SIVILIIII Y, Y Y ú ú PIIIISIII IO IICERIRN 
Todas las edades, pnbidcdass "9. estrarega Ll adatens" la más aústuda con el sentido 
de anticipación de los efectos que se producirán al eliminar un grupo de bolas. 


Ed | JuegeLinex 


Ú 


SORA TYUORLANORP OY 


Primeros Pasos... 


Puede comenzarse a jugar desde la pantalla principal con la que se abre el juego; en la parte 
superior se sitúan las ventanas de Juego, Configuración y Ayuda, ésta última en inglés; las bolas 
son de tres clases y cada clase de un color diferente, formando grupos las bolas de la misma 
clase que están contiguas en el tablero. Al situar el puntero del ratón sobre alguna bola, 

las de su misma clase contiguas empezarán a girar y en la parte inferior se nos indicará el 
número de bolas seleccionadas; al hacer clic sobre alguna de ellas se eliminará todo el grupo 
de bolas contiguas de su misma clase, y se nos señalará —en la parte inferior izquierda— la 
puntuación obtenida. La partida concluye cuando todas las bolas o la mayor parte de ellas 
han sido eliminadas del tablero. Con cada partida se obtiene una puntuación que puede 


ser cotejada con la obtenida por otros jugadores o 
en otras partidas consultando en la ventana Juego | 


Puntuaciones. 


Same GNOME 


E > 7 a - A 
juego Configuración Preuda 


Diez primeros 


El Sarne GNOME 


Usuario Puntuación Facha 
vie, 15 de jul de 2005, 19:12:17 
sáb, 02 de jul de 2005, 18:07:49 


“ PA mu 4 qn” 
vee, 10 de jun de 2005, 21-38-08 


Liricnowén 1456.90 
Uri non 1311,00 


| Unknowen 506.00 


Personalixear 


X Cerrar 


Puntuación. 01406 


Caoracterísticas Técnicas 


Cráficos 


| Buenos. 


Onda 


Carece de él. 


JuUQablidad 


- Muy agradable, accesible y de fácil adicción. 


Duración 


| Cinco minutos aproximadamente. 


Apenas puede personalizarse el juego, a excepción de elegir dos clases de bolas —planetas 
o piedras—, aunque en la Ayuda se ofrecen hasta seis clases de bolas, no disponibles en este 


juego. No existen niveles de dificultad. 


Weloración 


juego muy agradable, en el que el grado de dificultad consigue potenciar nuestro nivel de 


autoestima. 


horape(Wcompendium.com.ar 


Autores: Miguel de Icaza, Federico Mena y Horacio J. Peña 
Correo: miguel(Mnuclecu.unam.mx federico(Onuclecu.unam.mx 


JUEQSLINex | 


Xwelltris 


XWELLTDÁS 


KRÓ -. 
TAR e 
CIS la. 
4 > POTATION 
PUNIRIS === L A 
a e NOT PLL 


SKARIS 55- PS 
Sy 
E 


MIN) y ; 


NEW GAME 
TOP NiN( 


Una sctuelización de un clásico: el Tetris. Em UN entormo que simula 
tres dimensiones. 


Útil pora... 


Desarrollo de la habilidad espacial a la hora de encajar piezas geométricas en un cubo. 
También válido para la asignaturas de Plástica y Volumen. 


Primeros Pasos... 


La página de bienvenida te da a escoger directamente entre los diversos parámetros con 
los que configurar la partida. Puedes escoger entre fichas más sencillas (Dutris) o las más 
complicadas (Sixtris). Tendrás que encajarlas en un entorno tridimensional: un cubo en 

cuyo fondo irán acoplándose las figuras que caen. También puedes decidir si el cubo gira 


es 
a 


A e 


o no (Rotation) y si deseas que te avancen cuál será la próxima ficha (Next Piece). Se puede 
consultar la lista de las mejores puntuaciones (Top Nine). 


Tiene dieciocho niveles de dificultad (Start Level). 


Cuando picas en New Game, te consulta tu 
nombre, para luego poder asignarte tu puntuación en 
el tablón de la fama. 

Las piezas van cayendo por las paredes del cubo y 
tú has de colocarlas en el fondo usando las teclas de 
dirección. 


Hersonalizar 


Aparte de lo visto, no o lr nada corolla, 


e aci como > mides los Tenía ” página aa 
del autor resulta muy atractiva. 


' Autor: Leonid V. Khramov 
' Correo: leo(Wxnc.dubna.su 
URL: http://xnc.dubna.su/xwelltris/ 


Corocterísticas Técnicas 


Uráficos. E 


Muy pee parra paa comido venera 
rotar el cubo. 


' LAA UNER EOES FAMA AEREA E Mal FUN ENENANNEN dÁ 
E yy SAPO NE II AAA EA NINE RERNEMOS 17 . 
| EAS OEP LE II IMA ES IVINAI II NAS 


No tiene. 


JuUQablidad 


b E UN A i ] á , 
E] | AAN ETOA | 
E É 7 | 3 A 20 el E A A e ) 


Sus dieciocho PR de dif cult aseguran 
- diversión en cantidad. 


Duración pd 


J 7 > Ús Ay 1 h 
Í IFE MEE Era Ned Ia ngods ñ 


Variable según el nivel de difi lid: 
escogido (multiplicado si haces girar el 
cubo). 


JUegoaL ines | SS 


Simuladores 


51 (107.56) 1 4] / Bottle of Scotch (beflagógasil.com)[p] 37 (98-61) 9 
19 (106-97)16] jb007 [ITA] (3060078017000) /w6 13 (43-56) 14 
The Great Cow Guru/Blue Tean 


Talvin (colintighantyahoosai! cos) /F 
erypto-dingbat (beepteep) 
santi (SantieSant iage) 
Mutty Arab 
Aus- Aya (dudefdude com! 
Railkid/PZ 
inuts (Steve F 


BPHlsag es un simuledor 3D multijugsdor que recres una batalla 

de tanques. Para poder disfrutor de él, tendrás que jugaer contra 
otros usuarios en red conecténdote s un servidor. Requiere que el 
ordenedor cuente con Una buena tarjeta oráficsa con saceleradora 
3D, y conexión a Internet de bands enmcha. No es un juego sencillo. 


Los equipos en liza son: el rojo, el verde, el azul, el púrpura y el “pícaro” (cuyos tanques 
son negros). Supone una victoria destruir a un jugador de otro equipo; y un descalabro 
ser abatido o acabar con un compañero de equipo. Los pícaros no tienen compañeros de 
equipo (ni siquiera otros pícaros), de modo que no pueden abatir a un camarada y carecen 
de un marcador de equipo. 


Hay tres formas de jugar: captura de bandera (capture-the-flag), la caza del conejo (rabbit- 
chase) y lucha general (free-for-all). 


a | JuegaLinex 


» En la captura de bandera, cada equipo (excepto los pícaros) tiene un campamento-base 
y una bandera. Tu objetivo es capturar la bandera de un equipo enemigo llevándola a tu 
base y evitar que los demás tomen la tuya. Hacerte con una bandera enemiga supone 
la destrucción de todos los jugadores del equipo capturado, resta uno del marcador de 
dicho equipo, y añade uno al marcador del tuyo. 

» En la caza del conejo, buscarás el mejor tanteo: tienes un tanque blanco y todo el mundo 
va a por ti. 

» En la lucha general, no hay banderas de equipo ni campamentos-base. El propósito es, 
sencillamente, lograr el marcador más alto posible acabando con los enemigos. 


añ 


La 
cid 
Par 


EY 
FERRE 
TU 


DS: 


Otil para... 


ETA RARAS SS 

ESA PRL S d F 

f ESA AI IS Es 
CAPA AAA AAA 


Desarrollar la id de decia e intentar reneprendar ls intenciones y otro. 
Estudiar trayectorias de balística. 


Primeros Pasos... 


A E E E EE ASA A 


Lo primero que se te abro € es una as panal y muy yy leeis y por ria que 6 ollo pundas E moverte con 
las teclas de dirección y seleccionar con la tecla Enter. Y la tecla Esc (Escape) para volver 
atrás en los menús. Olvídate del ratón con los menús. 


El pequeño tanque sirve de marcador. Selecciona Join game y dale a Enter. Introduce un 
alias (callsign) y escoge un equipo de entre los cinco que hemos comentado. Luego tendrás 
que elegir un servidor. Hay servidores dedicados a una sola forma de jugar de las tres 
citadas. Si ya sabes de uno, pon el nombre y el puerto sin más en los campos Server y Port. Si 
no, elige Find Server para que el programa busque por ti; luego selecciona un servidor (arriba 


Juegetlimex | iz 


Join Game 


Find Server 


te da las características del mismo: tipo de juego, cuánta gente está jugando...) y dale a Enter. 
Por último, selecciona Connect y podrás empezar si todo ha ido bien. 


You joined the Red Team 
Pare 


Press Right.Muuse oc“. to start 


Si ya has jugado antes, al pulsar Connect entrarás, por defecto, en el último servidor en 
el que jugaste. En la pantalla, aparece tu posición y los contrincantes; pulsa | o el botón 
derecho del ratón para unirte a la contienda. 


Controlas la posición de tu tanque con el ratón; disparas con el botón izquierdo o 
con Enter. Para saltar, usa el tabulador. Para detener el juego o retomarlo, pulsa P. Para 


O 


abandonar, F! 2. En el cuadro inferior izquierdo (el radar) tienes la posición de tu tanque, la 
de los demás y las banderas y edificios. En la parte superior de la pantalla aparece tu alias y 
tanteo, tu estatus y tu bandera. Tu alias muestra el mismo color que el de tu equipo. 


Hay muchas más características, que puedes consultar en Help (banderas buenas y lo que 
sucede al conseguirlas, banderas malas y consecuencias...). 


Para pasar al chat, presiona al mismo tiempo Mayúsculas+F2. Mayúsculas+F3 para el 
servidor; y Mayúsculas+F4 para Misceláneo. 


pu 9 ME eri Coraocteristicas Técmicos 
Si en la primera escala escoges 5 Opticrts, sodeda Pe 

Gráficos al | 
elegir entre un montón de posibilidades respecto DUDO URUISLIER LIDIA CERAS 
al acabado del juego: calidad de las texturas, luces, Aceptables, aunque requieren , de una buena 
sombras, brillo, relieves... También está aquí la potencia por parte de tu equipo. Necesita 


A tarjeta aceleradora. 
resolución de pantalla. / 


Options A ARI ACA 
Si. En Options ai dins el oline 
La tecla K lo activa y desactiva. 


bes ia 
ado Dettinan 
bla 22 Lay FS et á ' a 

GUA Settings 


bifects bettings 
Cache Setti 


. 
AL 


l JIUQADIIdOSO Sd 
' Todo depende de que encuentres con 


quién jugar en red (hay más de un centenar 

de servidores). Las tres posibilidades de 

juego te permiten muchas horas de darle 
al ratón. 


Duración as 


Horas de entretenimiento. 


Valoración 


Complicado de conectar y ¿de jugar. Pero adictivo cuando te han eliminado una docena de 
veces nada más llegar, empiezas a picarte). 


Autor: Tim Riker y Chris Schoeneman. 
Correo: Tim(DRivers.org; crs23(OMbigfoot.com 
URL: http://www.bzflag.org 


Fliohtgesr 


Estamos ente un simulador de vuelo, comperable a cualquier otro 
del mercado, con la diferencia de que éste es oretuito y de código 
abierto. Como otros simuladores, mo es fácil de utilizar, porque hey 
muches coses que controler, muches pelentces, botones y pantallas 
que vigilar, .. y UN aporato que mentener en el aire, si queremos 
despegdsr, sostenernos y aterrizar seamos y selvos. Requiere 
aceladora oráfica, aunque reduciendo al máximo las calidades 
oráficas también funciona en un ordenador corriente. Conviene 
conter con un joystick. 


Ótll pora 


| O RR RR RR RR RRE RR RR RR RN RR RR RR RR RR NR NANA 
Responsabilizarse de una estructura compleja y llevarla a buen fin; progresar en habilidades 
de control sobre múltiples detalles; conocer cómo es una máquina de este tipo. Podría 
utilizarse en clase de Tecnología. 


Primeros Pas0Ss... 


SIVISARA PRA RADA PAP RPAR AAA AVIAR IA DARIO RI TIO VETAS IVANA AAA AO RAR IT ITA AA OVA VID IAN AN ITITI VO IP ITWAI CITAR NAPA PPPPAICIPAAN RARA CATARATAS PPPPPRPACIA RSS PORO ATV VITRO VAR AP ARO OO IA TAPA VI PVRP SIP RO APRA APA RADIAS 
Cuando arrancas el juego, se te abre una ventana en la que se te pide que escojas avión, 
aeropuerto y ruta. Si pulsas en Advanced, también tienes la opción de elegir con qué 
prefieres conducir tu avión: teclado, ratón o joystick. 


Lo primero de todo es saber cómo poner en marcha el avión, luego todo dependerá de 
tu habilidad para no estrellarte. Flightgear tiene un sinfín de posibilidades escondidas, en las 
que luego podrás detenerte. 


Arspesa Ayibcal vertical Speeo 
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Cinmusi Gas emp, 


40 Gauge E 


Or ¡ermoadisa 


04 Pressure A Xu ¿Es “AD a MO AE 
WECIA Jm E EI h -..o >= Auto- 
AA eli 


Lurrent 


: | 


Magneto Switch ems 


FUSOS Tarn Disectional Tacho ALDF Trrottle Miciure Fiaps 
leas COoraInmos Caro motor 


imegen tomeda del Menueal de FHigohtGesr, de Michael Basler (pomoeepost. 
de) and Mertin Spott (Mexrtin.Spotreuni-duisburg.de), de la Web del proorema 
(Http: Y/www.Hightgesr.oro/Docs/iIinstalCuidey/getstert. htm. 


JuegeaLinex | 


Pica varias veces sobre el mando de ignición (Magneto Switch) hasta que marque Both. 


Pon la mezcla de combustible (Mixture) al 100% y empuja el regulador (Throttle) un 25%. 


Throtile Midturs Flaps 


Pulsa durante un momento la barra espaciadora hasta que sientas que arranca el motor. 


Vuelve a tirar del regulador (Throttle) y quita los frenos (si están echados). 
Manténlo en el aire e intenta llegar a buen puerto, o aeropuerto mejor. 


File View Location Autopilot Weamher Equipment ATC/Al Debug Help 


E7a | JuegaLinex 


Los botones que gobiernan el aparato (si bloqueas el Teclado Num.): 


9/3 Regulador 
4/6 Alerones 
9/2 Elevador 
0 Timón 


5 Alerón central / elevador / timón 


V vV0vovVovov 


711 Elevadores principales Coraecteriísticas Técnicos | 
Si pulsas la letra V, puedes tener distintas vistas 
del avión. Revisa todas las posibilidades, incluida la 
del piloto automático, si quines descansar: 


A 


ERE IDEA ERA RINA NA I ORAR FINDE RE RIDRRERDI DIARIOS 
Muy buenos, aunque y sano calidades 

distintas, tanto en el renderizado de los 

| aparatos, como en el cielo o los paisajes; 

siempre dependiendo de la potencia de tu 

ordenador. Requiere tarjeta aceleradora. 


E biie or 


File View Location Autopilel Westher Brisa ATC/Aj Debug Helo 


Si pulsas el botón derecho una vez, activas el 
modo de simulación (a falta de joystick) y regulas los 
alerones y elevadores. Si pulsas otra vez, cambias la 
vista de la consola del avión e incluso puedes girarte 
a ver lo que tienes a los lados o detrás. Una nueva 
pulsación y regresas al estado normal. 


| >onido 


ALAN D DORA RR FRDI SDE RGICUD INDI NINE RADA RERES LONA DER END FRRADID DENIA 
Los motores suenan como si fueran de 
verdad. Lo mismo que los accidentes. 


Jugabilidad 


REMERA ADA 


- Ten en cuenta que puedas escoger entre 
una docena de aparatos y muchos más 

aeropuertos y rutas. Cuidado, que es 

adictivo. 


Valoración 


E RSS 


Excelente derndador de «uelo, es complicado de 
usar (como es propio de estos programas). Cuando 
nas aprendido, el límite es el horizonte. 


| Duración | 


tenes para muchas horas de e vuelo, 


- Autor: Curt L. Olson. 
Correo: curt0001 (Oflightgear.org 


URL: http://www.flightgear.org tia 
Ml y LegoLinex 


Simulador de vuelo, para perseguir a los enemigos y lenz<arles misiles. 
Requiere cierta habilidad olrar para volver a tener en la mira el 
objetivo. Es preferible el uso de Un joystick. 


ra... 
SIRIO VIVIR RSIS IN IN IPRIV RIRS IU LISIS VR TEP RIRS SRA III SII I SITAS RI IR ERP P RS IRTE TO ISI OI S ISR SAP I RIN IS ATT SSI LII IS IA PIS PIC RNA 


Liberar un poco de adrenalina (no es un juego especialmente violento, puesto que no hay 
vista en primera persona, ni tampoco enemigos humanos, sino máquinas). Desarrollar 

la habilidad de estabilizar y controlar el artilugio, así como de conocer el manejo de un 
aparato en vuelo (conceptos de elevación, arrastre, empuje y peso; ejes de rotación; 
aerodinámica...). Área de Tecnología. 


Primeros Pasos... 
IANISIPIII SISI SII PILI SIIIIRI OÍ IIVIPIS SLI V ESOS SI CIO IS III SINAPSIS RS SA SIS SISLA SI PA DR LLO VPR PERRITO S PALAS LSLPSS RISE SII SS O IIIS ASS SIDA LISIS IL RI LISIS IL PIP DO PLAGIO O ALLI LIALIPSRSI LISA 


Al iniciar el juego, te recibe una pantalla en llamas protestando contra las patentes de 
software. Pulsa en cualquier parte o dale a Esc para avanzar. En la ventana Ml tienes las 
posibilidades de juego: 


Si quieres una sesión de entrenamiento, pulsa en Training. Hay diversos tutoriales y 
sesiones de entrenamiento con consejos para localizar y abatir al objetivo. 


E7y | JuegsLinex 


Si lo que quieres es intentar tu primera misión, pulsa en Campaign y en First test. 
Aparecerá la pantalla Ml. Escoge modelo de avión y misiles y pica en Start mission. Para pasar 
2 una segunda misión, tendrás que franquear esta primera con éxito. Ya puedes luchar... 


El Pero para hacerlo debes saber que controlas tu avión con el ratón y disparas con el botón 


zquierdo. Para dejar de disparar, vuelves a pulsar. También puedes usar los botones de 
dirección para moverte (en vez del ratón) y MAY+lzq o MAY+Der para el timón. 


Abajo a la izquierda aparece un modelo de tu 
objetivo; y en el centro su posición con un puntito 
rojo sobre un círculo amarillo dividido en cuatro 
segmentos (a modo de radar), para ayudarte a 
'ocalizarlo. Los puntitos azules son tus aliados y los 
plancos, las armas. Abajo, a la derecha, el arma que 
nas seleccionado. 


Tienes, en el centro arriba, hacia que punto 
cardinal te encaminas; tu elevación en grados, y las 
Íneas que giran revelan el horizonte y tu ángulo de 
rotación. Según avanzas, un ángulo rojo te echa una 
mano para saber en que dirección moverte. 


En el centro a la derecha hay un contador (Chaff / 
Flare) que te informa sobre los misiles enemigos. 


Si quieres dominar tu velocidad tienes los 
números del | al 9 para conseguirlo; o S / X para 
incrementarla o desacelerar. Y verás tu caza desde 
distintos ángulos con las teclas F! a F8. Es mejor 
disparar también con el teclado: barra espaciadora 
para disparar, M para cambiar de arma, Enter para 
ametrallar o tirar el misil. 


Personalizar 


Coracteristicas Técnicas 


Oráficos 
FRI AER IARINI MI INC AEN 


Hay distintas calidades y resoluciones 
| accesibles. Requiere tarjeta aceleradora. 


O 

| El volumen del sonido y la música se 
cambian aquí (aunque no hay varios para 
escoger). 


SS cn 


Aparte de las sesiones de entrenamiento, 
hay diversos niveles de dificultad en la 
- propia campaña, así como la posibilidad de 
cambiar la sensibilidad a los movimientos 
del joystick o definir los botones con que 
disparar. 


| Duración 


¿ ¡ + ! A FAENA RE! i Ñ 


Diversión asegurada para muchas horas. 


Escoge tu avión y tus armas para enfrentarte a los objetivos, como hemos visto. Además de 


esto, gráficos, sonido y jugabilidad son modificables. 


Veloreción 


Un muy estimable juego de simulación, sin exceso de violencia, y adictivo. 


- Autor: Thomas A. Drexl. 
- Correo: tom.drexl(Dgmx.de 
URL: http://www.heptargon.de/gl-| 17/gl- 1 17.html 


JUEDOILIME | 


Seesrech esnd Rescue 


o Search 
and. y. 
Lo pábbue 
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- 
-— 
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q http ¡Avolfpack. twu.netSearchAndRescue 


(C) 1999-2003 WolfPack Entertainment 


Simuledor de vuelo en helicóptero pora buscar y rescatar víctimas 
de desastres. Requiere un tiempo considerable de preperseción 
debido a la centidad de dispositivos que atender. Ten en cuente que 
tu cometido no es sólo despegar mentenerte en vuelo y sterrizar; 
también incluye no perder a las víctimas. Casi todo en el programa 
se puede editar y personalizar. Es MUY recomendable el Uso de un 
Joystick. 


Útil para... 


Desarrollar habilidades manuales y controlar variadas cosas a un tiempo; aprender a manejar 
lo básico de una aeronave y conocer cómo son estas máquinas (clase de Tecnología); tomar 
decisiones para llevar a buen fin la tarea y acrecentar valores humanitarios, ya que el fin de 
la misión es poner a salvo a los accidentados (clase de Ética). 


S | JuegaLinex 


MO OOO 111 00 
Al lanzar el programa, verás estos botones: 


» Mission: te lleva a seis ejercicios diferentes. 

» Campaign: aún no funciona, está en desarrollo. 

» Free flight: para volar sin rescatar. 

» Options: toda una gama de posibilidades (parámetros de simulación, controlador del 
joystick, gráficos y sonido). 

» Exit: para salir del programa. Recuerda que siempre puedes pulsar el botón Back para 
volver a las pantallas anteriores. 


Las misiones en las que te puedes embarcar (pulsando el botón homónimo) son: Short 
flight (un breve y básico vuelo); Over Water (salvamento en el mar, junto a la playa de 
Newport); Cliffside (rescate en los peligrosos acantilados de Palos Verdes); In Poor Water 
(cuidado con la neblinosas aguas del sur de Malibú); Night Time (vuelo nocturno para poner 
a salvo una víctima al noroeste de Catalina); Medium Endurance (un vuelo de medio alcance 
en un HH-60 JayHawk para no perder a tres accidentados en las islas Channel). Si picas dos 
veces en cualquiera de ellas o pulsas Briefing, tendrás una reseña de tu cometido. 


Para empezar puedes probar con Short flight, para entrenarte: sales de un pequeño 
aeropuerto en Santa Mónica y debes tomar tierra en la zona reservada a los guardacostas en 
el aeropuerto internacional de Los Ángeles. Es un buen modo de comenzar. Para ayudarte, 
pulsa m que hace aparecer el modo mapa. 


En Free flight, el tercer botón del primer menú, tienes, como hemos adelantado, la opción 
de volar sin tener que salvar a nadie. No está mal, pero le quita emoción al juego y no pone 
a prueba tus habilidades del mismo modo. Al hacer clic, verás una pantalla dividida en dos: 
arriba para seleccionar escenario (Select theater: Desert / Los Ángeles / Test World); abajo, las 
localidades posibles en cada escenario (por ejemplo, dentro de Los Angeles: Avalon / Catalina, 
Los Angeles International, Santa Mónica Municipal y UCLA Hospital). 

Puedes escoger el que más te llame la atención pulsando con el ratón. Si le das dos veces 
O picas en Aircraft, se desplegarán los distintos aparatos a escoger, nueve en total. Cada uno 
tiene sus ventajas e inconvenientes (ver Details): velocidad, alcance de vuelo, número de 
plazas... Es cuestión de probar cuál se adapta mejor a tu destreza o a tu experiencia como 
piloto. 


Una vez elegido, puedes empezar. Para ello, pulsa en Begin. O si quieres ponértelo más 
fácil o difícil, cambia el tiempo atmosférico, con el botón Weather; tendrás desde tiempo 
despejado (Clear, por defecto), hasta tormentoso (Stormy Sparse) o muy tormentoso (Stormy 
Dense). Cuando todo esté a tu gusto, Begin. 


Ten en cuenta que el joystick sólo se usa durante la simulación para controlar el avión 
(y para mover la cámara); el resto de posibilidades te las da el teclado. Incluso puedes jugar 
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únicamente con él. Si deseas saber todo lo que respecta a éste, presiona Fl en cualquier 
momento del juego para que aparezca el listado. Las principales funciones son: 


Ctrl + Fl | Cambia de pantalla completa a ventana. 

Ctrl + ] Aumenta la resolución. 

Cial [ Disminuye la resolución. 

F2 a F5 Cambia la visión de la escena: desde la carlinga, desde la torre 
aérea... 

Teclas de dirección: Inclinan el helicóptero según el cursor correspondiente (izquierda, 
derecha, arriba, abajo). 

Ctrl + Dirige la aeronave hacia la izquierda. 

Ctrl Dirige la aeronave hacia la derecha. 

Mayúsc. + cursores Cambia la dirección o la posición de la cámara. 

Retroceso Normaliza la visión. 

PGUP Aumenta la potencia. 

PGDN Disminuye la potencia. 

Inicio Ajusta el elevador hacia abajo. 

Fin Ajusta el elevador en modo ascendente. 

Ctrl + Inicio Ajusta el elevador al centro. 

Ctrl + - Baja la cesta del rescate. 

Ctrl + + Sube la cesta del rescate. 

E Enciende los motores. 

Mayúsc. + E Apaga los motores. 

13 Inclina los motores del rotor o del pitch (ángulo del morro del 
helicóptero respecto a la línea del horizonte). 

G Sube y baja el tren de aterrizaje. 

P Selecciona el tipo de recurso (la cesta de rescate / el propio 
rescatador). 


Abre o cierra la puerta. 


A 
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Piloto automático. 


Aparece el mapa. 


W Selecciona la próxima ruta. 


Mayúsc. + W 


Selecciona la ruta anterior. 


Visión nocturna. 
S Nos da cuenta del tanteo, carga útil, ocupación, y estado de la 
misión. 


Te aconsejamos que empieces con una misión sencilla. Ajusta la visión con F3, sube 
el tren de aterrizaje (G) imprime potencia con PGUP e inclina ligeramente el morro del 


nelicóptero para darle velocidad (tecla inicio si 
careces de joystick). Dirígete a izquierda o derecha 


con el joystick (en su defecto, Ctrl + tecla de dirección 


izquierda/derecha). Prueba a detener la aeronave en 


pleno vuelo, baja y sube la cesta de rescate (Ctrl + -; 


Ctrl + +). Intenta tomar tierra sin comértela. Verás 
cómo te gusta el juego. 


Personalizar 


"ES eS 


Ponte nombre como > plato. pm aeronave, 
escenario y tarea. Ajusta en Options los parámetros 
de simulación, controlador del joystick, gráficos 
(cantidad de posibilidades) y sonido. 

Pero no olvides que tienes la opción de 
componer tus exclusivos modelos, escenarios y 
misiones. Te dicen cómo en http://wolfback.twu.net/ 
SearchAndRescue/manual/createyourown.html 


Valoración a 


Un gran dela de da, Una amplia variedad 


de posibilidades. Una tarea humanitaria que llevar a 


cabo. lodo depende de una mente bien organizada, 


la tuya, y de la habilidad de tus manos. Search and 
Rescue. Usalo: el mundo te lo agradecerá. 


Correo: stimits(Midcomm.com; learfox(Dtwu.net 
URL: http://wolfpack.twu.net/SearchandRescue 


Autor: Dan Stimits, Tara Milana, Stefan Maron y Marcus Kudsen. 


' Coracterísticas Técnicos 


Gráficos e 


PTE BREMEN ERE LLE RL LA 
IAN RI II CIR III DI DINEN ETICO NINAS NIEIGNERNANONONO 


RRE Requiere tarjeta aceleradora. 


Hay gran cantidad de efectos, para darle 
más realismo. Las distintas vistas te 
permiten variar entre las perspectivas del 
piloto o un observador (presiona F2, F3, F4, 
F5, M para probar), pero los protagonistas 
sois la misión y tú. 


Sonido 


Realista en 2. motores del PRA 


- También cuenta con música (un poco 


repetitiva). Puedes cambiar los *.mid de 
música, manteniendo el nombre original, 


| por otros de tu gusto. 


Jugabilidad 


- Hay ocho modelos de EPA a 


escoger, diversidad de misiones y lugares; 
el momento del día y el tiempo atmosférico 


'- son modificables. Y está la alternativa de 


crear tus propios modelos, escenarios y 
misiones. 


| Duración ia 


Si no tienes ceba. po dd Ae un 
montón de horas. 


JUegaLineEx | 


BillerdGt 


BillardGL 


¡ittp:// www Bill 


JUEGO, en español en su totalidad, de simulación del biller americano 
con Une excelente presentación oráéficsa que cres un ambiente 
muuy propio de las sales de biller a peser de mo disponer de sonido; 
el objetivo es introducir las 8 ó 9 boles -según se elija- a través de 
los 6 agujeros de la mese mediente los golpes que les de une bols 
blamca. 


Útll para... 


Todas las edades, trabajándose la habilidad para prever y trazar trayectorias rectas que 
varían según la potencia de la bola y los obstáculos que se cruzan con ella. 


Primeros Pasos. 


EMBAR AE STE SS 


Desde el menú orincipal conviene primero dere un paseo por "le Head a en rlac que y ers 
breve, pero precisa, se explica el funcionamiento del juego a través de un Tutorial que aporta 
información sobre tres momentos de la partida: 


Vista: aquí se explica las formas de moverse por la pantalla a través de las teclas de las 
flechas +5 1 Y y de las “ F ” desde la FI hasta la F8, o bien las de Insert, Supr, Re Pag y Av 
Pag, o con los movimientos de ratón con el botón izquierdo presionado. 


Apuntar. se trata de situar en línea la bola blanca y a las que trata de golpear. 


Tirar: se dispara utilizando la barra espaciadora; 

si hay que localizar una bola que no está, se pulsa 
sobre las réplicas en pequeño que están situadas 
en la parte inferior de la pantalla 


En el menú Ayuda puede conocerse para que 


sirven otras teclas en el apartado de Teclas: 


» 


» 


» 


» 


v 


Personalizar A 


Botón izgdo. del ratón + movimiento del ratón = 
cambiar vista. 

Botón dcho. del ratón + movimiento del ratón = 
cambiar posición. 

Botón central del ratón / espacio = siguiente 
acción. 

Borrado atrás = acción anterior. 

FI a F8 = posición predefinida de la cámara. 

| a 8 = Grabar una posición de cámara. 


AS 


Caorecteristicas Técnicas 


Oráfico OS 


III NEAR E RODAR AR ID RIE IDI DDD Oir oo ra rar pirscsrr anar erp r ici r ID rg ogg GgaDaDISazOS 


De buena cidad ida tarjeta 


Il aceleradora. 


' son 


E SUENA NAES 


'- Carece. 


2 EIA IIA IIA GI DNI IDIGIRGCIN DIRIGE SE RADONIgOSS 


3 41 pl 1S AEREAS ti 145 14] EN 


a ERRATA 


| Dureción 


$ A iaa M INIA ÍLFAN " El 
ETERNA III GIGI OA Tp esas iitadS 


j ANN NARA AAA AN INF AEZS IIA | IFA ¡ 
III RR AR DARDO DIRE RES NA DADDDFGADO DOS 


- Unos veinte, treinta minutos. 


En el menú de conil iguración puna roooalbara detalles rolaliena a airada, vilo, 
audio (no tiene) e idioma. 


Valoración a 


Juego interesante y »díe cali, que 0 puta ayudemos a Enroducienas en al do del billar, 
aportando incluso las reglas del juego. 


Autor: T. Nopper, S. Disch, M. da Pel University. Germany. 
URL: http://www. billardgl.de 


JUengaLineEx | 


Foobillard 


Juego de simuleción de biller americamo en 3D con un excelente 
entorno oráéfico; se puede personalizar con muchos detalles, 
pudiéndose juger contra otro jugsdor, contra el ordenador, en red, 
con ceramboles, en forma de £Snooker”, etc. 


Útil para... o o 
Todas las edades con alto nivel de entretenimiento garantizado por la variedad de 
posibilidades y situaciones que proporciona el juego del billar, que el simulador ha conseguido 


emular con calidad. Se desarrolla la habilidad de prever y trazar itinerarios que se modifican 
en función de la potencia de la bola y de los obstáculos que encuentre en su camino. 


Primeros Pasos... 


Antes de comenzar a jugar es conveniente configurar el juego pulsando la tecla Esc que nos 
dará acceso a la pantalla en la que encontramos Options; una vez aquí podemos personalizar, 
entre otros muchos detalles, los siguientes: 


» resolución 
» pantalla completa o con ventana 


» reflejos, detalles de las bolas, rastro del recorrido, etc. 


v v 


tipos de mesa con diferentes motivos, tamaño, etc. 
tipo de juego, con 8 ó 9 bolas, con carambolas, o la modalidad de snooker, con un juego 


más complejo utilizando 22 bolas cada una con valor diferente y de diferentes colores. 


Las instrucciones y ayuda están en inglés. 


Personalizar 


Desde el menú arircipal, y una vez que ro id las c opciones, conviene entrar en la 
de Restart Game desde donde se pueden personalizar las siguientes características: 


» partida sencilla con dos jugadores a los que hay 
que poner nombre, eligiendo jugar contra otro 
jugador o bien contra el ordenador. 

» nivel de dominio del juego de los jugadores (hay 


cinco, desde “excelente” hasta “totalmente manta” o 


“worse” 
» pueden configurarse partidas en red como “host” 
señalándose, para la conexión, el puerto e IP. 


Puede jugarse tanto con teclado como con 
ratón, encontrándose en HELP (Fl) la asignación 
de acciones a las diferentes teclas o botones, 
destacando, entre otras, éstas: 


barra espaciadora o Enter golpear bola 
“2 5 la mesa gira a la izquierda o a la derecha 


Botón dcho. del ratón movimiento angular 
Botón izqdo. movimiento radial 
Mays. + botón izqgdo. turno para golpear bola. 


MID ADADA ADO A 


Valoración 


Corocterísticas Técnicos 


Gráficos 


'HIADAO t 


De calidad. lá tarjeta lei 


d ñ HADAS] $ i k ñ Í 4 J 


Carece. 


Jugabilidad 


Juego muy ER 


Duración 


1-3 ¡2 A ¡A i INR TADOS | 
E AUN ERRADA R: i i Y kl 


Depende del nivel de los jugadores. 


fr 4 aumentar/reducir la potencia con la que se golpeará la bola 
C,F3 señala en pantalla la línea del golpe, vista de la mesa desde fuera. 


Interesante juego qa alradación, muy apreciado a entre los internautas, con ua calidad 
técnica en su diseño, que combina muy bien habilidad y estrategias cognitivas tal como el 


mismo billar. 


Autor: Florian Berger. 
Correo: florian.berger(Dliwest.at 
URL: http://foobillard.sunsite.dk/ 
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TORES (The Open 
Racimo Csrs Simuleton 


Excelente juego de simulación de Correras de coches; juego muuy 
configurable según les exigenciss de cada jugsdor, con umes 
espectaculores y variadas vistas de coches y circuitos. Podemos 
conducir los coches mosotros mismos o bien configurar sa otros 
conductores y conducir contre ellos. 


Óril para... 


SIPISIRIII RIO RINA RIN IIS ISR SIO SON IITIRISROS IIS TINTOS IIFIION 17h YIR0N Y % LY SISI A A 


Todas las edades, peicdoss la atención tonemnarsta y ceejos feo: maracies, 


PrAMEeros Pasos. 


OIIIASAS ISSN ODESIS IFAI VISIO DAA RASO ALIVIO ASAS AIION VISIVISIIASTIA ESSDIII III SLI ROI IGRA IIS IA RAS IS IAS ISI ESCASO IV SIA PIOPNP 
Antes de comenzar nuestra carrera es conveniente conocer qué acciones tienen asignadas 
las teclas, pulsando la tecla FI Keys Definition, siendo las flechas del teclado las encargadas de 
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realizar giros (==>) y de acelerar o frenar (1 1), teclas que serán, como es lógico, las más 
utilizadas en las carreras. 


Después podemos pasar desde la pantalla del menú principal a configurar algunos 
parámetros de la carrera: jugadores y opciones para comenzar la carrera. 


Personalizar 


En la configuración de los jugadores (Configure 
Players) que van a intervenir habrá que introducir el 
nombre del jugador y seleccionar con los que va a 
jugar el ordenador, la categoría de los coches que 
competirán, el modelo y la escudería, tipo de caja de | En 3D de buena calidad, especialmente 

. A de los automóviles. Requiere tarjeta 
cambios, nivel del corredor, limitador de velocidad, 


Esracteristicas Técnicas 


Oráficos 


4 aceleradora. 
control de válvulas, etc. 
En las opciones podemos elegir la configuración | 22NIdO 
gráfica (visibilidad, humo, etc.), en Display se Muy real y espectacular, sobre todo el 
podrá personalizar la resolución y tamaño de la | rugido de los motores, que con una buena 


aa tarjeta de sonido, nos subirá la adrenalina. 
pantalla, etc., el sonido (si queremos sonido o 


no). Si volvemos al menú principal y abrimos Race 
podemos seleccionar el tipo de carrera: rápida, 
amateurs, de resistencia, de campeones, DTM, y una 


| Jugabilidad 


Entretenimiento y adicción asegurada; en 
los circuitos en los que no hay muchas 


más para practicar. Cada una de ellas puede a dificultades (los ovalados) la diversión y la 
su vez configurarse en cuanto a forma y clase de emoción por la velocidad está realmente 
circuito (tipo de pista, velocidad, etc.). Cuando conseguida, 


queramos visualizar los circuitos desde otros 
ángulos, perspectivas, cercanía, desde helicóptero, ODIVINIAA III DADLO RIO IONOSI ADUANERA 
etc. utlizaremos las teclas F (desde la 2 hasta la | 1); si | Dependerá de la configuración de cada 
queremos rescatar alguna pantalla pulsaremos FI2.  ( rrera. 


Duración 


MAOCICIÓN NN oo onornorconoa 
Excelente simulador de carreras; un juego de alto nivel; adictivo por la calidad del desarrollo 
del juego. 


Autor: Henrik Enqyvist; ha desarrollado versiones para el entorno Windows y 
próximamente para Mac. 
Correo: henqvist(Musers.sourceforge.net 


URL: http://pinball.sourceforge.net 7 
1 —— . . JUEYQOALIMEX | zm 


TR A AER N 


% 
Y 
de 
de 
Me 
¡5 
Ml 
7 
A 7 


Conectando a localhost 

Busqueda de nombre de 
servidor finalizada 
Conexión establecida 


Was a hacerte con terrenos en las principales ciudades de Norte 
América y Europa, mientras cruzas el Atlántico (de shí el nombre 
del juego). Todos los modos de juego los proporcions un servidor 
dedicedo al efecto y diseñado por Atentik. Es Muy porecido al 
populer Monopoly. 


ra... 
SOTELO SIP ROS IIÍSIR SANA INV IPCIIOSICISO SIIC NIP ISIIPISS SLP PEI LR ISA SIS ISA VA OORIOSIS IR ROIAROUS ISR ON AICRIIO STR E III IAN ASS A RIRS, 


Aspectos de materias como Geografía y Economía. 


A AAN NN 
Hay que estar conectado con un servidor. Cuando abres el juego, Atlantik solicitará 
automáticamente una lista de los servidores disponibles a elegir. Dificultades: intentar 
conectar con otro servidor; configurar el cortafuegos (permitir conexiones salientes hacia el 
puerto 1234). Para conectar con un servidor local, debes abrir un terminal y teclear: 


atlantik -host miordenador.dominio.net -port 1234 
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| 


a 


Pueden jugar varias personas en el mismo ordenador; para ello, hay que abrir el 
programa tantas veces como jugadores y teclear local host en Servidor. Para jugar en red el 


servidor monopd debe estar instalado y trabajando. 


El juego es similar al de mesa ya citado, pero en vez de enfrentarte a tu familia y amigos 
en torno a la mesa-camilla, lo haces contra personas de cualquier lugar del mundo. 


La pantalla incluye los menús, un panel superior con cuatro iconos, una sección de 
información a la izquierda y un gran tablero de juego a la derecha. 


El menú Mover nos da acceso a: Tirar los dados (Ctrl + R); Fin de turno; Tirar (Ctrl + R); 
Comprar (Ctrl + B); Subasta (Ctrl + A); Utilizar tarjeta para salir de la cárcel; Pagar para salir 
de la cárcel (Ctrl + P); Tirar dados para salir de la cárcel (Ctrl + J). 


El panel superior nos muestra unos dados que 
sirven para darnos la puntuación con la que nos 
moveremos por el tablero; el icono de las compras; 
el martillo de subastas, para pujar por los terrenos 
que te interesen, y un cuarto, para pagar por salir de 
la carcel. 


Todo cuanto te queda por saber es que debes 
tirar los dados para ir accediendo a los terrenos 
que comprar, vender, por los que postar, entrar y 
salir de la carcel... Un icono nos va indicando dónde 
aposentamos nuestros reales. 


Personalizar 


Hay varias posibilidades de personalización, a ls que 
se accede desde Preferencias: desde mostrar marcas 
de tiempo en los mensajes de la charla o cambiar el 
nombre del jugador hasta opciones sobre efectos 

y animaciones en el tablero o sobre conexiones a 
servidores 


Valoración | 


ERA Técnicos 


ei muy Ac pero > sil cientes para 
| jugar sin perderte en el mundo de los 
negocios. 


>0onido. a 


OEM DES 


| Tios, pero a que aLadl dido en 
Preferencias | Preferencias de notificaciones. 


IIGADIIdSO AE 


No hay niveles dé difi cla así que si te 
enfrentas a tiburones de las finanzas, te vas 
a quedar sin techo. 


Duración SA 


| INNER NS 
, NES a IAS 1 
y AN y el l ] ! , 


Preta pocos po lo 
- más largos que una partida de este juego. 
- Procura no empezar justo antes de comer: 
al menos, dos horas antes. 


Es una buena distracción para una 2 ler tarde de invierno y está muy conmguido o como 
alternativa al juego de mesa, con la añadidura de enfrentarte a personas de cualquier parte 


del mundo. 


Autor: Rob Kaper. 
URL:http://unixcode.org/atlantik http://capsi.com http://www.robertjohnkaper.com SS 
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Partida Configura Wentanas Ayuda 


Tablero principal 


AA 


Blanco 


Y Configurar botones 


¿O Bienvenido a eboard PartidalT ablero E 


Ebosrd proporcione un tablero de ajedrez que sirve de interfaz pora 
servidores de ajedrez en Internet y pera motores de ajedrez tales 
como ONU Chess, Sjemo y Crofty. 


Útil para 


SITIOSIIITIRAC AAA 


Educación: 


TIITIIIO A AAPIOSITSISIIRN/ 


VITIVIITIIIV IPS IIS SU SAG VES IAD III II RISA AA SARA 


> Primaria 

» Secundaria 

» Bachillerato 

» Actividades Formativas Complementarias 


Estrategias cognitivas de primer orden (inteligencia abstracta). 
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Primeros PISOS... 


» Jugar contra el eds Si ss motores sde aldea e están correctamente » neulalos, 
abriremos el menú Oponente, y luego el submenú Jugar contra | un motor, y 
seleccionaremos la opción apropiada en función del motor que esté instalado. 


» Jugar contra otro Eboard: Para jugar contra otro jugador que esté ejecutando Eboard en su 
ordenador, abriremos el menú Oponente, y luego el submenú Conectar a otro Eboard. Se 
abrirá la ventana Gestor de conexión directa de Eboard, en la que tenemos tres alternativas: 


m Iniciar una conexión, escribiendo el nombre o ., 
la dirección |P del ordenador del oponente. Corocterísticos Técnicos 


m Esperar por una conexión, haciendo clic en el | Oráficos A 


botón Esperar. Elfs, mee sda m ladera tema 


| aa | referido. 
m Opciones, para cambiar nuestra identificación | 


como jugador. sonido 


ñ E RIPPER AFA 111 ll] RAS UNA NERER uN Ú h 
AREA EE 11751 ANA END 1111351 ! 


Una vez realizada la conexión, sólo tendremos | P odemos activar an Ai ación que 
| ¿ : a ite cuando mueve el oponente (por si te 
que elegir si queremos jugar con Blancas o con P y (p 


duermes). 
Negras... 
» Jugar al ajedrez en Internet: Eboard soporta el A 
' iS en os cti de este juego. 
protocolo FICS, usado en freechess.org. El 
registro se realiza en el sitio web de FICS's en OA 
nttb:!!www.freechess.org, y es gratuito. Lo que AQUANCOS: ante un panal de 
tanto nivel como el del ordenador, o de 
conocidos, o desconocidos. 
Personalizar | it 


Hay varios temas para cargar en Corfiprración | Cargar te tema. Puedes escoger entre f iguras 
esquemáticas sobre tablero de madera (por defecto); piezas de plástico sobre tablero verde 
y blanco (muy bonito), y figuras fantasmales sobre tablero de mármol gris (un poco rarito). 


También puedes entrar en Configuración | Preferencias y poner las cosas a tu gusto. 


Valoración 


Buen juego, muy interesante por las posibilidades de desarrolla mental que supone -el 
ajedrez. 


Autor: Felipe Bergo. 
Correo: bergo(Wseul.org 


URL: http://eboard.sourceforge.net 
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Atfaxx O CGattax 


A ls eS 1 


Ataxx 


Juego Configuración Ayuda 


Difical 
Muy dificil 


Light's move Light: 2 Dark: 2 


Versión de lsogno, que comienz<s en las esquines del tablero en vez 
de hecerlo en el centro. También lo diferencia de lasgno cómo se 
añaden y mueven las fichas. El objetivo sigue siendo hecerte con 
el meyor número de discos posibles de tu color, es decir, ocupeor 
más superficie del tablero que tu oponente. se termina cuendo el 
tablero está lleno o cuendo un jugesdor se queda sin fiches. si mo 
encuentres contrincente humeno, tendrás que juger contra el 
ordenedor. Le syudao está en inglés. 


Útil pera... 


A A A As 


Desarrollar la capacidad analítica, intuición y concentración. 
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Primeros POSoSs... 


pe PSSS 


CAPAS 


La cosa empieza con cuatro discos: uno oscuro en pe extremo superior empderda y otro 
igual en el inferior derecho; y uno claro en cada una de las otras dos esquinas. Primero 


juegan blancas, las tuyas. 


Para hacer un movimiento, pica en una de tus dos fichas: sabrás dónde puedes mover 
porque los escaques se remarcarán en blanco. Para una ficha en mitad del tablero habría 
veinticuatro movimientos posibles. Si haces clic en uno de los ocho escaques adyacentes 
añadirás un nuevo disco negro en ese lugar; si picas en uno de los lejanos, la ficha inicial se 
trasladará allí, saltando los obstáculos que se interpongan. 


No puedes mover una pieza a un lugar ocupado 

ni quitarla del juego. Cuando añades un disco o 

lo mueves al lugar adyacente a uno o más de tu 
oponente, esas fichas de tu contrincante se volverán 
de tu color. Han sido “capturadas” y las puedes 
mover como tuyas. Las formaciones con más riesgo 
de ser capturadas por el enemigo son las que tienen 
forma de anillo o de “L”. 


Ctrl + N Nuevo juego 

Cul + £ Deshacer movimiento 
Ctrl + Q Salir 

Personalizar 


En Conf euración|Preferencios, sóla Aspecto Ml. 
podemos cambiar el tipo de fichas, animarlas, ver o 
no la rejilla del tablero... 


Caracteristicas Técnicas 


p: p! kh IMERAN a W Ñ A "ER P ÍA ” 
Ú h LANE AN " / ! ñ Í 
A B ARO Ey MEN | A Ñ NAN] | q 141 MA Ñ 


Sian E pero ercticos 


SOI ido 
: FINA A NADAR ADA IPAPER LA TOP AES Listin] ' 
PITA FANIA 1 IENIAR EE IRA VITA III T47 hi p - i? | 


No tiene. 


JILUGADIId3d 0, 


Hay cinco niveles de juego. . En Conf ik 
| Preferencias, solapa Jugadores PA escogemos 
el nivel de nuestro oponente. 


Duración MP A 


| e a minutos, ee. o menos. 


En Configuración|Preferencias, solapa Jugadores decidimos si jugamos con blancas (por 


defecto) o con negras. 


Valoración 


Ameno; mejora si te acota a un tion, 


Peters. 
- Correo: gandalfí(Ddarkcorner.net 


| Autor: Chris Rogers y Sjoerd Langkemper, sobre el código de lagno de lan 


JUegeaLimex | 


Adaptación a Gnome del juego de límess de colores. Consiste en 

alinesr tantes veces como sea posible cinco o más boles del mismo 

color pera, de este modo, hacerles deseporecer. Cuentses más 

veces consigss esto entes de que el tablero se llene de esferas y 

no tenges mergen de movimiento, més tiempo lograrás seguentar 

y consequirós ser el número Uno en la clasificación. La syuda, 
desefortuneademente, está en inglés. : 


Útll para... 


TDT 7 RAR NR A A A A A A A A A A AAA EEEACASEEECaaaadA ' 
Distinguir los colores y localizarlos espacialmente. Se desarrolla el sentido de la anticipación 
y la estrategia. Accesible a todas las edades. 


S | Juegalimex 


PrMme eros Pas eS 


AAA AAA ¿Ma 
Al principio, te encuentras con cinco esferas de distintos colores da ep azar en el 
tablero. En cada turno se te permite mover una sola bola cuantos cuadros quieras: arriba, 
abajo, derecha o izquierda (nunca en diagonal). Después de mover tú, el ordenador suelta 
tres bolas aleatoriamente (se adelantan sus colores en la esquina superior derecha de la 
ventana). Si te las arreglas para alinear cinco bolas del mismo color, desaparecerán y ganarás 
puntos, además de lograr un movimiento extra antes de que caigan más bolas. Para activar la 
dola que vas a mover, picas sobre ella (inmediatamente se pone a girar); luego haces clic en 
el lugar al que quieres que se mueva. 


Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + Q Salir 

Person ea Coractenrsticoas Tecnicas 
VANESA TALARA PIRATAS IS PAA PAEZ EAA PPP CRASAS RA RARA YAA AAA AA PARA AAC IRA aan mun — ml | 

Puedes cambiar las esferas por otras formas O 

geométricas; o el color del fondo. Muy sencillos, pero cumplen su función. Las | 


esferas giran al pulsarlas. Los colores son 
atractivos para los más pequeños. 


Sonido 
IMITA EII RID INDIA FIRSFIDONIFI FE REE ADA NADA RENE STR IVIDAFES rara ro rpanapiss 1] 


Imagen de la bola ¡balls cedáid 


crema merena res ema pa 


Color de fondo 


rre 404 ne O SIGAN RI EEI ER DIRAD IVAR IDD INDRA DNDANDSSS 
| Es fácil de jugar, pero cis como el 


General | 
- Tetris. 


Usar movimientos rápidos 


IRA R TIRANA IAN I GE RICARD IAN S ID II NON DOS 


A Cerrar | 
a Unos veinte minutos. 


Veloración 


Entretenido. Condo hos hugo una e qartida, pr batir tu propia marca. Y así Punta d 
infinito... y más allá. 


Autor: Robert Szokovacs y Szabolcs Bán. 


' Correo: szo(Mappalosarcorp.hu; shoob nome.hu 
. Capp s PP. y Qen y . Juega imeEx | 


Gtmect 


Cuatro en raya Cuatro en raya 


Juego Configuración Ayuda Juego Configuración Ayuda 


A, <> Gá a > 
ha! by s ey 
Nuevo Deshacer Sugerencia Nuevo Sugerencia 


Su turno... 


o bien Cuetro en raya, o Cuetro en líneas (in english, plesse: Four in a 
row). El objetivo es conseguir cuetro en raya (horizontal, vertical O 
disgonal de mis fiches e inmtentor detener a mi oponente (humano u 
ordenedon persa que él mo lo consigs. Le eyuda está en inglés. 


Ór por A 


Hacer gimnasia meced, Marcia m concentración, el elsula, la toma de delos, 


Primeros Pasos... 1 


El tablero consta de seis hles y por siete e tasliarias, la filas superior allen nos ica pe turno de 
juego. Para empezar, pulsa en Nuevo. Para mover, selecciona la columna donde irá tu ficha 
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y ésta aparecerá en el puesto vacío más alto. Puedes seleccionar niveles en Configuración | 
Preferencias, solapa Juego. 

Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + Z Deshacer movimiento 


Personalizar o 


Configuración | refrenda mba pra en na, pon elegir Tema, y y activar o no la 
animación. 


Ceracterísticas Técnicos 


ETA RIFF MIER] 101101 
AN 


213 Moi 1 HAIR IFEMA IDR 


Per dos ¡aci y rojos sobre un 


AENA DEN 


Jugador Uno: Jugador Dos: 


Rojo Amarillo tablero azul (aunque se puede cambiar de 
* Humano Humano 
Mivel 1 * Nivel 1 | 
Nivel ? Nivel 2 | IFA DIAR HIFIRRIRINADI DIA D NENA 1111 
Nivel 3 Nivel 3 Tiene. Pero no se oye. 
y ab lidad 
Aspecto mo ALRULOA SO CODGGOIODEIDID IIA 
: PUC N de Es muy sencillo. led ada nadar 
lema: Clásico + consultando el menú Sugerencia (más que 
: j : nada, por no perder constantemente contra 
Y Activar animación P . P 
> la máquina). 
p Duración 
Cerrar AA 
A Unos cinco minutos. 


Valoración 


Es una versión lcaliganta del tres en raya. - Gana con " posibilidad de elegir nivel de juego. 


Autor: Jugador automático impulsado por el motor Velena de Giulano 
Bertoletti; creado por Tim Mutton y David Neary. 


Correo: trmusson(Dihug.co.n2; bolsh(Mgimp.or 
| e 0 s 0 | | ] JuegeL ines | 


fuego Lentguración Aude 
Lanzar 13 


3 ¡notal de le) 


7 [potol de 29] 
3 [potad de de] 
4 Jpatal de 40) 


5 ¡potal de 5; 


e ¡totes de es 
Bonificación sí > 62 
Total suporier 


3 del rooms 190 Jrotal 
4 sel mece tipo ¡botas! 


Seleccione 105 domos para relanzar putse Lanzar o etecc ore cosita de parto 


Es UN juego de póquer, con dedos en vez de nolpes. Debes 
conseguir la mejor meno en cada Une de las apuestos posibles, 
para ganar esí a los demás contendientes. THunfa el que mayor 
puntuación alcance con todes sus apuestes. 


Útil pora 


NADA OCC Ce 000 000 0700000 CCC 2 70 00000 0 0 0 nc 0 0 0 nn 000 0 cc 0 nc 000 cen ner 0 00000010 c000 0212000 zz00c0ter 
Estudiar probabilidades (Matemáticas). Cálculo mental y decisiones sobre posibilidades. 
Mejor para edades superiores (por la posible adicción a un juego de azar). 


Ss Pasos. 


121 A A AA AAA A A SR RR RL A 
Pica en los dados que quieres que bailen y se pondrán en blanco. Una vez escogidos, pulsas 
Roll! y tendrás una nueva tirada (sólo se mantendrán los dados que no hayas dejado en 
blanco). Cuando tienes una mano que te gusta porque se ajusta a una de las posibles apuestas 
con la mejor marca posible, picas en la fila correspondiente. Imagina que te han salido cuatro 
seises y un dos: pulsarías en la fila del seis. Si te equivocas de fila, por ejemplo picas en la del 
cuatro, tendrías en esa apuesta una puntuación de cero. De partida y cuando has hecho ya 
una apuesta, los dados aparecen como si los hubieras tirado, tienes dos tiradas más. 


Apuestas posibles: 


» | [total de 15]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque |. 
» 2 [total de 2s]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 2. 
» 3 [total de 3s]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 3. 


» 4 [total de 4s]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 4. 
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» 5 [total de 5s]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 5. 


v 


6 [total de 65]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 6. 


» 3 del mismo tipo [total]: Tres de ellos deben marcar lo mismo. Se anota el valor total de 
los dados. Si tres no son iguales y seleccionas esta fila, marcará cero. 


> 4 del mismo tipo [total]: Cuatro dados deben marcar lo mismo. Se anota el valor total de 
los dados. Si cuatro no son iguales y seleccionas esta fila, marcará cero. 


> Full house [25]: Como un full, tres dados de un valor y dos de otro (sean cualesquiera). 
Valor: 25 puntos. Si no hay un full y seleccionas esta apuesta, marcará cero. 


» Secuencia corta [30]: Como una escalera incompleta, cuatro dados consecutivos (l al 
4 2al563 al 6). Valor: 30 puntos. Si no hay una escalera y seleccionas esta apuesta, 


marcará cero. 

» Secuencia completa [30]: Como una escalera 
completa, cinco dados consecutivos (| al 5, ó 2 
al 6). Valor: 30 puntos. Si no hay una escalera y 
seleccionas esta apuesta, marcará cero. 

» Yahtzee [50]: Como un repóquer, cinco dados 
iguales. Valor: 50 puntos. Si falta algún dado igual 
y seleccionas esta fila, marcará cero. 

» Suerte [total]: Valor total de una tirada (que 
te guste o te parezca lo más alto que puedas 
alcanzar). 

Ganarás si la suma total de los puntos de todas tus 

apuestas supera las de los demás. 


Nuevo: Ctrl + N 
Deshacer: — Ctrl + Z (Permite cambiar de apuesta) 
Salir: Ctrl + Q 


Personalixuar 


Corocterísticas Técnicas 


UráficOS a 


SOLIDA REINO DEBER DEERE AA 11 
Todk la gracia gráfi ca ae en ed ls 
movimiento de los dados. 


Sonido 
EDERI DORA RERE LIDERA RR DI Dd! 
No tiene. 


Jugabilidad FIAT 


Muy adictivo. Hoy que vigilar a los 


pequeños para que no se enganchen. Y a 


los mayores también. No permitir, bajo 


ningún concepto, jugar con dinero, para no 
verse invitado a escribir manuales como 
éste para recuperarse. 


- Dureción 


Quince minutos más o menos. 


Puedes decidir el número de jugadores humanos (Configurar | Preferencias) y los nombres de 


los oponentes electrónicos. 


Valor eción 


Muy entretenido. Es algo complicado de entender al principio. Luego, lo difícil es dejarlo. 


Autor: Scott Heavner y Orest Zborowski. 


Correo: sdh(Wpo.cwru.edu 


o 


' Nombre de jugador 97 


Meta Server gnocatan debian net 


Jom public game — Create public geme  jom private game 


Servidor local host] 
Puerto 2230 


Recent Games 


Chariar 


1258 56 Recererg a lost of Ghocaten servers tom the meta yerver 
12 50 03 Recerang gere arnes tom the meta server 


SD de | 


Versión gratuita y de código abierto de un populer y premiado juego 
de los anos noventa. TU objetivo es construir carreteras y creer 
establecimientos y ciudades en un tablero de formas hexsgonaeles. 
Nadie resulta eliminado y todos pueden edificer Coses Útiles. 


U ¡l pal 
2d 7, TE F EPA PRA A ERARR e 
VE e HA FRAY A HATS ee HI IEPS HATE 


SSISIT ALP SISSI CIDO DRA IIOLIAS SS LESS PROS ARI PIP IAS IISS ISI LIL IS ASI PERO ASII ARIS ROSAS RS SIRIA OPI IIIIIIIA IEA PO PIIIRAA II III RIIRIAAS 
; a . . ES ” a | | dd e 
Estudiar el crecimiento de una comunidad y pensar en estrategias de desarrollo, adelantando 
i nm] 4 5) Z 
a los competidores. Área de Sociales. 


Primeros P=asos... 


Fs ERRR ñ Ps E e ] "y Paz ERAS ps FAA, FP A Fe 5 e FS FAA AA EFF ESFRRRAR AA se a FR FIS EA 7, EDS FIA EAT IRAN E PS 7 a E EST ERA ¿l al e " FS E ps e FAS dl ETA j TEPIRR 
yA AA PATA HI AAA RARA APA 4 AIEPAR AAA RA AAARARA AAA RAAASRAS IIA HARI IRA PATA A SIRIA RARA RA ARARR HA EPRRAP DIS HHIAPADIRAS ASIILISISSALA, SAA A DARIA IRA 7 VASALLO ALA HITA ALA ARA IL, PEN FAA A A EATRA LE, hy pa 


Puedes enfrentarte al ordenador o a otros jugadores en línea. De cualquier modo, es 
imprescindible haber pasado antes por GnocatanServer para jugar: es el servidor al que 
debes conectarte para darte de alta y encontrar tres contrincantes reales, o crear tres 
jugadores ficticios que se enfrenten a tí. 
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Una vez cuentes con tus tres oponentes, empezarás a jugar. Debes ponerte un alias en 
la ventana que se te abre y que te consulta si deseas jugar en público (en línea) o en privado 
(contra jugadores artificiales creados por el ordenador). Pulsa sobre la opción que quieras 1) 


Una nueva ventanita te consulta sobre Servidor y Puerto, le das a Aceptar HA. 


Te encontrarás con un tablero de seis lados formado por hexágonos. Cada lado da 
supuestamente al mar y cada hexágono es un terreno lleno de posibilidades para fundar 
pueblos, crear comunicaciones y prosperar. El triunfo llega al conseguir diez puntos de 
victoria, puntos que se pueden lograr por distintos medios. Por ejemplo, tener la carretera 
más larga te da dos puntos El. 


Hay seis tipos de terreno: colinas (en 
rojo), de las que se obtienen ladrillos; 
vegas (en rosa amarillento), que producen 
cereales; montañas (en gris), de las que se 
extraen minerales; pastos (verde claro), 
que dan lana; selvas (verde oscuro), 
que producen madera; y desiertos (rosa 
resquebrajado), que no dan nada de nada. 
Todos, menos el desierto, están marcados 
—8 con un número que indica cuándo produce 

€ A A recursos. En un hexágono de desierto 
aparece el ladrón, luego veremos para qué sirve. En torno al tablero hay varios hexágonos de 
puerto (en realidad, son más bien de agua) marcados como 2:/ y un icono de recurso; o con 
un 3:/ y una interrogación. Los puertos te darán ventaja en el comercio (ya lo verás). 


Para empezar, el Panel de identidad aparece en tu color. Se muestran también cuántas 
carreteras, asentamientos y ciudades están disponibles para construir. Cuando te toca 
jugar, se activan los botones en el panel superior. Comenzarás colocando dos pueblos y 
dos carreteras del siguiente modo: el primer jugador ubica un pueblo en una esquina de un 
hexágono y un camino en un lado del mismo y pegado al pueblo. Los demás hacen lo mismo 
por turno, en el sentido de las agujas del reloj, hasta que le toca al último que coloca dos 
pueblos y dos carreteras. A continuación, y en sentido inverso al de las agujas del reloj, los 
otros colocan el segundo pueblo y la segunda carretera, según les vaya tocando el turno. Los 
pueblos se disponen en los vértices de los hexágonos, igual que las ciudades (cuando tengas 
que construirlos más adelante, lo harás junto a las carreteras), mientras que los caminos se 
colocan en los lados y siempre lindando con pueblos, ciudades u otras carreteras. No puedes 
ubicar nada en el mar ni situar las fundaciones demasiado cerca entre sí (hay que dejar un 
vértice entre ellas): ten en cuenta que debes construir dos carreteras entre una ciudad y la 
que esté más cerca. 


JuUegaLimex | 


Cuando coloques tu segundo asentamiento, recibirás un recurso por cada hexágono con 
el que linde tu pueblo. Si, por ejemplo, lo has puesto en una esquina que toca un hexágono 
de selva, uno de pastos y uno de montaña, recibirás una carta de madera, otra de lana y otra 
de mineral. Los botones del panel superior indican lo siguiente: 


Roll dice: hay que presionarlo para tirar los dados en tu turno. 

Trade: para comerciar con la banca o con tus contrincantes. 

Road: para construir un camino. 

Settlement: para construir un pueblo. 

City: para desarrollar un pueblo y convertirlo en ciudad invirtiendo las cartas necesarias. 
Develop: para comprar cartas de desarrollo a la Banca. 

Undo: deshacer. 

Finish: para indicar que has terminado de hacer lo que te correspondiera en tu turno. 


VvWVvvvvvv 


Cada turno consiste en tres pasos: producción de recursos, comercio y construcción. En 
dicho turno, se lanzan dos dados. 


m Producción de recursos: Si el resultado de los dados no es siete y coincide con el número 
de un hexágono productor (colinas, vegas, montañas, pastos o selvas) y en alguno de sus 
vértices hay un pueblo o una ciudad, el jugador que los controla gana una carta de ese 
recurso por cada pueblo y dos por cada ciudad hasta un máximo de tres cartas. 


Si el resultado es siete, mala suerte: el ladrón ataca. Cada jugador que posea más de 
siete cartas, tendrá que desprenderse de la mitad, redondeando hacia abajo. Después el 
jugador en curso (el que sacó el siete) mueve al ladrón a un hexágono de su elección, 
con lo cual ese pobre hexágono no producirá recursos hasta que el malvado ladrón sea 
movido de nuevo a otra casilla. El propietario del pueblo que linde con el hexágono del 
ladrón pagará (más bien a la fuerza) una carta de recurso al jugador en curso; éste elegirá 
si hay más de un propietario colindante. 


m Comercio: El jugador en curso puede comprar recursos comerciando con la banca o con 
los otros jugadores. Si trata con la banca, a cambio de un recurso a elegir entregará 
cuatro cartas iguales (del recurso que sea). Si tratas con tus contrincantes, os concierne 
solo a los jugadores implicados en el negocio las condiciones del mismo. Las ofertas 
mejoran con un pueblo o ciudad lindante con un puerto: si es así, sólo tendrás que 
entregar tres cartas iguales para conseguir una de tu elección, con un puerto 3:1; o, con 
puerto 2:1, habrás de dar únicamente dos del recurso que represente dicho puerto. 


m Construcción: Tienes la posibilidad de gastar recursos para construir caminos (ladrillo y 
madera); pueblos (ladrillo, cereal, lana y madera); ciudades (dos cereales y tres minerales); 
barcos (lana y madera); y puentes (ladrillo, lana y madera); o comprar cartas de desarrollo 
(cereales, minerales y lana). En realidad, las ciudades no se construyen, son desarrollos de 
pueblos pagados según has visto. Las ventajas son que reciben el doble de recursos y que 
suponen dos puntos de victoria (hacen falta diez para ganar y poner fin a la partida). 
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+ 


Sólo puedes usar las cartas de desarrollo cuando sea tu turno. ¿Para que sirven? Para 
varias cosas: unas te hacen ganar puntos de victoria, otras te darán recursos extra, y la que se 
denomina Soldado te permite mover al perverso ladrón a dónde quieras (es como sacar un siete 
con los dados, pero nadie pierde la mitad de sus cartas) o acumularlos para lograr el Ejército Mas 
Grande. Una vez usadas, las cartas de desarrollo vuelven al tapete digital (excepto las Soldado). 


La partida llega a su fin cuando logras (mejor tú que los demás) diez puntos de victoria. Ya 
hemos visto que una ciudad supone dos puntos; un pueblo nuevo supone uno. Ser el primero 
en tener la Carretera Más Larga (cinco tramos), dos puntos; y lo mismo si te adelantas a poseer 
el Ejército Más Grande (para ello hay que tener tres cartas soldado). Los otros jugadores 
pueden acumular más (seis, siete... tramos; cuatro, cinco... soldados) y ganarlos también. 


da e lira tema en : Corfipaación 1 Prafrandió y y 


hacer alguna pequeña modificación más sobre los 
colores del chat. 


Valoración E 


Excelente juego det mesa a tell r pra 


A pesar de la complejidad inicial de las reglas, en 
seguida se hace uno a él y resulta extremadamente 
entretenido. Y constructivo. 


- Gao ratas A 
+. - ans ad ri e a AA 
E as eo Eprb aha? 
a ns de re. áz 
tr Baró "e ap z 
E 
E ea de a poebes, O Mi a AARÓN A RA ds A a MAA 
+ de mea cada ete 
E 
eo TF 0 
hr A E A A de 
Meta Sarver E 
E A A ' Mr? 


A Características Técnicos 


IRENE NOO 


oda de costar un poco > 6% tbalo 


reconocer los distintos tipos de terreno, 
pero una vez que esto sucede, el tablero 


| resulta de lo más amigable. 


WEBANEA RANA ANA ASAS NENA TADA AAA NAAA ES AUDE EN FJ ¡ 
REINA IT II MIR I Grati dia d Sa NIsaspdrr is ria cirara dai iJ0ds 


No tiene. 


JI1UGSbilidad el 


Todo depende pe " habilidad en ae 
jugadores. Luchar contra el ordenador está 
muy bien, pero aún mejor es enfrentarse 


| a otras mentes, más o menos, pensantes. 
- Poder enviar y recibir mensajes de tus 
- contrincantes para socavarles la moral o 


animarlos... a abandonar es un aliciente. 


Duración 2 


| Alr menos una hora. 


Debes conectarte a Gnocatan server gtk para poder jugar con Gnocatan. Incluso si 
quieres jugar contra la máquina, tendrás que pasar por aquí para darte de alta y que el 
servidor cree tres jugadores ficticios que se enfrenten a ti. 


Se irán creando según pulses Añadir un adversario electrónico. Una vez cuentes con tus tres 
oponentes (sean ficticios o reales) puedes abrir Gnocatan y empezar a jugar. 


Autor: Dave Cole y otros. 
Correo: dave(Wdccs.com.au 
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Cmnome lseomo 


lagno Preferencias de lagno y 
Jugadores| Aspecto 


Juego Configuración Ayuda 


Negras Blancas 


* Humano Humano 
Nivel 1 + Nivel 1 
Nivel 2 Nivel 2 
Nivel 3 Nivel 3 


Usar movimientos rápidos 


Juegan las negras Negras: 02 Blancas: 02 00:00:18 


Similer a Reversi, Othello o Go. Juego de estrategia pora enfrentarte 
al ordenedor, o un contrincante humano. TU objetivo es hacerte 
con el meyor número de fiches posibles de tu color, es decir, ocupor 
más superficie del tablero que tu oponente. El tablero tiene ocho 
filas y ocho columnas. Los discos de juego tienen une cera meogra 
y Otra Clara. Para gener tendrás que hecer girar tantas fiches de tu 
oponente como sea posible y eviter que él dé la vuelta a laos TUYOS, 
pora pasarlas a su Color. Su meyor dificultad reside en que hey que 
pensar. 


Útli pera... 


SISIII IRA 


Desarrollar la capacidad analítica, intuición y concentración. 


Primeros Pasos... 


Todo comienza con cuatro fichas en cuadro en el centro del tablero, dos blancas y dos 
negras. Negras juegan primero (por defecto, nuestro color) y colocan un disco nuevo en el 


So] | JuegeLinex 


Arcade Estratapa Mesceiónes Napes Patalorma Rompecabezas —Srmuladores 
Mahjengg (1117918020) 


il 


2.0. +5 00 $ 


Solitario de fiches bocas erribsa, que se base en la búsqueda de 
porejes. Les fiches están dispuestses UNnes encima de otras en 
mayor número al acercernmos el centro. El fin es ir emperejendo fichas 
y despejar el tapete. La eyuda está en inglés. 


Úrn Para... 


d O SS A A SR RS A A A A SS 
Todas las sándos. Desamalr la percepción de detalles y la retención. Acrecsatar la 
discriminación visual en combinación con la memoria inmediata. Y familiarizarse con los 
caracteres e imágenes chinos. 


Sos) | JuegaLinex 


tablero. Lo principal es atrapar una ficha blanca en medio y volverla negra también, jugada 
que puede hacerse en cualquier sentido. Así es como vamos avanzando hacia la victoria: hay 
que procurar volver negros todos los discos que podamos. Esto sólo es factible si, habiendo 
una pieza negra en un extremo, logras poner otra en el borde contrario de las claras que 
las atrape en medio. Si no puedes mover, corre turno. El juego finaliza cuando ya no hay 


movimientos posibles. 


Configuración | Preferencias. Escoges color marcándolo como humano y, para jugar contra 
el ordenador, el color contrario lo marcas con el nivel deseado. 


También se puede jugar en red contra otro humano, o similar. 


Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + Z Deshacer movimiento 
Ctrl + Q Salir 
Personalizar 


Configuración | Preferencias, selena Angoactas se > pisada 


cambiar el juego de fichas, mostrar la rejilla del 
tablero... 


Animación Opciones 
Ninguna w Tambalear 
Parcial w Mostrar rejilla 
e Completa invertir resultado final 
juego de fichas: classic $ 
% Cerrar 
Valoración 


Corocterísticas Técnicas 


Gráficos :esél 


- Sencillas fi chas oscuras y pra pera una 


superficie azul. 


>0nidO 


No tiene. 


JUQabilidad 


Hay tres niveles de dif dnd, 


Duración 


Unos cinco minutos. 


Es un juego distraído, el que los tres niveles de juego le proporcionan mayor gracia. 


Autor: lan Peters. 
Correo: itp(Wgrw.org 


JLUegetlimex | 


Primeros P=xs0Ss... 


DATA SAVILIPIA RAP RA RIP AP LIR AROS PATAS SII PA PALITA AAA IIFIPAR ARA RA RAP VIAT PAPA IAPIPS PASADA RES SARAPS SIS ESAS AAAIAASSSIIAL SALIA IDADADRA AN RR ARIRARIARISISRIRARESITAAASASA ASASAA ARA ASASILIIILS VISA AA PRAT PARARISS 
Pulsamos sobre una ficha y su pareja y ambas se esfuman. No entran en juego las que están 
bajo otras, o que no están en los bordes. 

Ctrl + N Nuevo juego 

CN + Z Deshacer movimiento 


Juego | Consejo, o el botón Sugerencia te recomiendan el siguiente movimiento (aunque 
eso no te conduce forzosamente a la victoria). 


a La 


PRES PR ESAS " ER EPR PR y 
IPORIAA IR RR RA AARAT AA IRAPRRRIRIA 


AEREA, 


En Configuración | Preferencias podemos cambiar el tipo de fichas. 


Fichas 


Caoracteristicas Técnicas 


PERLA ADA 41 WENN 
IAN FINITO] MA ÚJ 


| Ma Elaborados, aunque a veces es difícil ver 


cuántos niveles de fichas quedan. 


Y Anta cuando (at pelas Po corresponder 


X [orar 


>onido 


No tiene. 


Valoración JUQabilidad 


- En Configuración | Preferencias seleccionamos 
en Mapa cómo se distribuyen las fichas en 
el tablero, lo que simplifica o complica el 
juego. 


Absorbente. Da un poco de rabia jugar media hora 
y no despejar el tablero, pero es lo propio de los 
solitarios. 


Duración 


- Unos 25 minutos, según dificultad. 


Autor: Francisco Bustamante, Max Watson, Heinz Hempe, Michael Meeks, Philippe 
Chavin y Callum McKenzie; con mapas de Rexford Newbould y Krzysztof Foltman; 
| y fichas de Jonathan Buzzard, Jim Evans, Richard Hoelscher, Gonzalo Odiard y Max 
Watson. 

Correo: pancho(Mnuclecu.unam.mx 

URL: http://www.nuclecu.unam.mx/-pancho/; en http://www.mahjongmuseum.com/ 


hay excelente información sobre este juego milenario. 
ma ——. ! y JUEQOLINEX | m4 


KBotrtleship 


El juego de los berquitos, hundir la Flota, O AQgUa, Tocaedo, Hundido. 
Puedes lucher contre el orcdenedor o hacerlo en red con otros 
emigos que estén conectedos. 


Útll pare 


IIIIIIIRI DINSA SIIC 


A A A A RI A A A E SEA 


acrecentar la intuición y asomado las fortinas y tossllzaris en nde cuadrícula. 


Primeros ¡Pasos o 


TRI 


Si vas a jugar solo, pls FS elo prom y Un Pm. la fogedon) y RES un ñ las, 
CA pera partida KBatleship 


Borrar |[ Aceptar | Cancelar 


Gus |JuegsLinex 


Antes de empezar a bombardear o torpedear al enemigo, tienes que hacer lo siguiente: 
|. Colocar tus barcos en la pantalla izquierda de forma que a tu oponente le resulte lo más 
difícil posible localizarlos. 


2. El juego te guía haciendo aparecer los barcos 
disponibles de tu flota. Si quieres colocarlos 
verticalmente, hay que pulsar la tecla mayúsculas. Oráficos A 


Coracterísticas Técnicas 


ORO EGDAREDIDRR ES 


3. Disparar en la pantalla derecha. Muy logros. Como te lo pulbeias 
- imaginado de pequeño (o de más pequeño). 
Vence el que primero hunda la flota enemiga, con 


lo que termina el juego. 
>0nido. EI 


Si deseas jugar en red, tendrás que pulsar F3 o $ ' AU apre y cómo E pe a 
Juego | Iniciar servidor. Se te abrirá una ventana de cuando fallas. Muy realista. 
diálogo que te solicita un apodo (alias, nick) y un 
puerto, que debe ser el mismo que tenga abierto 
tu contrincante. Éste ha de pulsar F2 o Juego | 
Conectarse al servidor. En la ventana de diálogo, 
en Servidor, tu amigo introducirá el nombre de tu 
máquina (si eres el que ha comenzado la partida). 
Luego, dejaos guiar por las instrucciones. Existe o ILLERA 
la opción de charlar mientras luchas; así puedes | No más de cinco minutos. 
intentar abatir la moral de tu enemigo. | 


JUGSblidad 


No hay niveles de dif call Todo pa 
de la habilidad para disponer la flota. 


Personalizar 


En Preferencias, hacatnaa desaparecer h barra de estado, la rejilla. O qu nba. En 
Preferencias | Configurar notificaciones se pueden modificar estos últimos. 


Valoración 


Muy conseguido. La posibilidad de | jugar en > rad y chatear con tu contrincante le nn y más 
divertido. 


- Autor: Nikolas Zimmermann, Daniel Molkentin y Kevin Krammer. 
Correo: wildtox(Wkde.org; Molkentin(Dkde.org; kevin.krammer(Dgmx.at 


URL: http://www.kde.org/kdegames/kbattleship/ | S 
$ En ió y ÓN JUEYQOLINE| <a 


Sl te gusta el Basckgemmon, éste es Una versión informática del 
mismo. 


Útil pora... 


Pensar con lógica, concentrarse, desarrollar estrategias para lograr un fin. 


Primeros Pasos... 


Al igual que con un juego de ajedrez, no vamos a explicar aquí las reglas completas del 
Backgammon (aunque tienes un enlace en Más información sobre las mismas), pero sí cómo 
mover los dados y las fichas. 


De cualquier modo y para que te hagas una idea, el objetivo es conseguir mover todas 
tus fichas fuera del tablero. Y aquí tienes una breve introducción al juego: 


El tablero tiene dos lados ocupados por doce largos triángulos blancos y negros que hacen 
las veces de casillas. Hay que imaginarlas conectadas, formando una cadena de veinticuatro. 
Los puntos van del | al 24, y te mueves de un extremo al otro. Tu te desplazas en dirección 


30) | JuegalLinex 


contraria a tu antagonista, de modo que tu punto | es el 24 para él, y viceversa. Ambos 
empezáis con dos fichas en el 24, tres en el 8, cinco en el 6 y cinco fichas más en el 13. 


Lo primero es arrojar los dados: haz clic en los cuadrados que representan los dados, en 
el icono de la barra de herramientas o en el menú Mover | Tirar dados. Podrás mover tus fichas 
según el número que muestren, arrastrándolas con el ratón. Una ficha con el número exacto 
de un dado y otra (o la misma) con el número del otro dado. El ordenador sólo te permitirá 
hacer los movimientos reglamentarios. 


Ten en cuenta que en la versión Offline no juegas contra la máquina, sino que tienes que 
buscarte a alguien que juegue contra ti, a no ser que quieras jugar contra ti mismo, lo cual es 
aburridillo (pero hay gente pa'tó). 


En Mover | Motor escoge Fibs o en Preferencias | Configurar KBackgammon..., pulsa Motor Fibs 
si quieres conectarte a la red. Fibs significa First Internet Backgammon Server y también ha sido 
desarrollado por Jens Hoefkens (http:/Iwww.fibs.com). Te permite hasta chatear. 


Ctrl + N Nuevo juego 
an +3 Guardar partida Coracteristicas Técnicas 
Ctrl + O Cargar partida po 

| ad y COráficos 
Ctrl + Z Deshacer última jugada PRIORI PER IRALA DORA DALI DACRAOO E DOO DANA VONE RADIO DEDICAR LOU AIRA 
Ctrl + Maysc + Z Rehacer última jugada | 58 quel que un mblero de 4064 Jungo, pero 

aún así es configurable. 

Ctrl + Q Salir 


RED B .» NAVA NE: ! ERAN LEFTIAEATOIAS 
INIESTA NANI ENE ERIN erasera0 


'_ No tiene. 


Pa A EA ee AA E, pa EN Ezñ SA ye e Pa es Pa E Pr PR ERA PA e FIAR 
EFFECT OE PRA EA ATEN EFEFFF PIPA? rr? 


Modifica a placer las características del tablero desde | “"'MWimiminir 


, idos Está | | te gusta el Bac mon). 
el menú Preferencias. Está muy bien (si te gusta el Backgammon) 
Lo mejor es que puedes buscar 


competidores en red. 


e 
( LEPE NM ALIEN NESI 11101 
IET RANIA NAS MERMA RE 


TT 


eS FFR 


Un buen sustituto del tablero y las fichas del cajón de 
los juegos. Y puedes conocer gente a la que ganar de 
lejos. 


No se tarda mucho en terminar una partida | 
(diez, quince minutos). 


Autor: Jens Hoefkens y Bo Thorsen. Correo: jens(Dhoefkens.com 
- (URL: http:// http://www.hoefkens.com/Inx/kfibs.html http://docs.kde.org/ 
development/en/kdegames/kbackgammon/ 

Más información: Versión Gnome: http://www.gnubg.org/index.php 

- Reglas: http://espanol.play.yahoo.com/games/rules/backgammon/backgammonhistory. 


html?page=b 
page=bg | | JUEGQSLIMEX | O 


KReversi o knee Reversi. 


KReversi el KReversi 


Juego Mover Ver Preferencias luego Mover Ver Preferencias 
LIE 


, 
. 


Al Igual que lsono, juego de estrategla pora enfrentarte al ordenador, 
o un contrincante humeno. TU objetivo es lograr el meyor número 

de fichas posibles haciéndolas de tu color, es decir, ocuper más 
superficie del tablero que tu oponente. El tablero tiene ocho filas 

y ocho columnas. Los discos de juego tienen Una Core roja y 

otra azul. Para gener tendrás que hecer girar tantes fiches de tu 
oponente como ses posible y evitar que él dé la vuelta a las tuyas, 
para pasarlas a su color. 


Útil para... 


Desarrollar la capacidad analítica, intuición y concentración. 


Primeros Pesos... 


Comienza con cuatro fichas en cuadro en el centro del tablero, dos rojas y dos azules, de 
igual color en cada esquina. Azules juegan primero(por defecto, nuestro color) y colocan 


a | JuegeLimex 


un disco nuevo en el tablero. Lo principal es atrapar una ficha roja en medio y volverla azul 
también, jugada que puede hacerse en cualquier sentido. Así es como vamos avanzando 
hacia la victoria: hay que procurar volver azules todos los discos que podamos. Esto sólo es 
factible si, habiendo una pieza azul en un extremo, logras poner otra en el borde contrario 
atrapando a las rojas en medio, que se tornarán azules. Si no puedes mover, corre turno. El 
juego finaliza cuando ya no hay movimientos posibles. 


Esc Para detener el control del ordenador sobre las fichas contrarias 
E EA Deshacer 

Ctrl + 1 (hasta 7) Varia el grado de dificultad 

Ctrl + Aumenta el tablero 

Ctrl - Reduce el tablero 

Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + O Cargar juego 

H Pista (o Mover | Pista). 


Ceracterísticas Técnicos 


Personalizar 
een Gráficos 


Preferencias | Conf igurar KReversi donde ademas ta justo pers un Jungo como des: 
cambiar los colores de las fichas o el fondo. 
| Somido 
TUTTI RD RIIIE DADAS ANS 
” Fichas grises ' No tiene. 

v Animación 


Velocidad de animación ——, - Nivel del ordenador — 


Rápida lied Normal apo | 


| Jugabilidad 


Tiene siete pa di dif Pen 
- configurables en Preferencias | Configurar 
KReversi. 


: Srevers/picsbaciground/Light Y Wood. 2.0ng a 


e a 


ept e! 5, Cancelar A 


| Duración 


' No más s allá pa cinco minutos. 


Valoración 


No es la alegría de la 6, pero entretiene, y sus siete niveles borges la divsrión. 


Autor: Mario Weilguni y Benjamín Meyer. 

Correo: mweilguni(Dsime.com; ben+kreversi(Qmeyerhome.net : . 

URL: http://gershwin.ens.fr/vdaniel/Doc-Locale/Outils-Gnu-Linux/Kde/kreversi/ a) 
- o  — y y - JUeEgQoaLINMEx | El= 


REMOTO ARAS caTÑ 
DSnaBas: loa MA 


9000 | 


ANA a MRSPAE TOGO 

lla E 

cupo Ba E TÓS NS 
oa Lol 


DEERE 


ne A EEORS ia 
e e 


Juego con fichas como las del Msahjonaa, pero algo más complicedo. 
Tendrás que vaciar el tapete esociendo las porejes, pero sólo si 
puedes establecer Una líneas imeginseris que las una. 


tl de 

DI in 
Desarrollar la atención, la memoria y la percepción de detalles (discriminación visual). Y 
familiarizarse con los caracteres e imágenes chinos. 


Primeros Pasos... 

A A A ESE RR RR RR RI ER AAA 
Aquí las fichas no están montadas, como en el Mahjongg. Tú picas en una y en su pareja: 
éstas desaparecerán: 


| si están juntas en el mismo plano horizontal o vertical; 


au) | JuegalLinex 


COTEPQOFÍS: cocccncocco...... IIDISFO 
2 si ocupan un borde del conjunto de piezas y pueden unirse imaginariamente bien con una 


línea recta, bien con una línea en ángulo recto, bien con una en forma de U, pasando por 
el borde vacío. 


En todo momento se te informa de cuántas parejas posibles quedan, y también puedes 
saber si acabarás el juego quitando todas las fichas. Al pulsar con el botón derecho sobre 
una carta, se remarcan todas las parejas. 


Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + Z Deshacer 

Ctrl + Maysc + Z Rehacer 

H Pista (aunque, entonces, el juego te llama tramposo —Modo con 
trampas—) 


Personalizar 


A, Coracterísticas Técnicos 
En Preferencias | Tormalla, poda variar Pp mismo. rf 
Gráficos pd PO 
| A mayor tamaño, más fácil (menos piezas). Á menor TOSCAOVEAIOEDEDO DEAR EAIOGEGOL GAGO EDODOD RARA DAO RRA ERA 
| tamaño, más complicado, además de que llega Es una buena r eproducción del j juego 
| : | original. 
un momento en que puedes perder la vista en el 8 
intento. 


( le | di | Mo... BER 
Con Preferencias | Gravedad, añadimos dificultad: al Do ELUNIERIRO DARAN ERLONIGADATID AV INIA SO DANI DA DONaDiOnA 


| | 7) . No tiene. 
desaparecer una ficha, las superiores caen. 


Jugabilidad 


- Hay tres niveles pa culta, que se 
escogen en Preferencias | Nivel. Pero como 
hemos visto en Personalizar, podemos 

- complicar las cosas o facilitarlas con el 
Tamaño y la Gravedad. 


+ Prohibir partidas sin solución 
Preferencia de fichas no sscaladas 5 
2, Configurar accesos rapidos. 


PA de AS A A etc E E A 


r 


Duración UA 


Valoración Algo más 4 de veinte minutos; según nivel. 


No es sencillo y hay que » darle muchas vueltas, p pero 
te atrapa. 


Autor: David Corrie y Mario Weilguni. 
- Correo: kde(Mdaveorrie.com; mweilguni(Msime.com | | —... 
- URL:Consulta en http://www.kde.org/kdegames/kde_boardgames.php as) 
a | a A JUEQOLINEx | Ej 


-— Kenolaba 


lo - + Es su turno * 


Consiste en intentor empujeor las fiches de tu contrincante pora 
echarles del tablero. Hay dos jugedores: tú que cuentes con cetorce 
plezas rojas, y la máquine (o un jugedor en red) que cuente con 
otras tantas amarillas. TÚ empiezss en el sur y tu oponente en el 
morte e lréis moviendo hests que uno u otro hayáis empujado seis 
plezas enemigas fuera del tablero. 


Cr Para... 


IIIISIISS ASIAN q.” ESSIIIDIDIOSN AR AAA A A A A A AA A A A CA, YILITI0N SISISSASISO, YIILISIISSISISUNO SISIRIIR 
Demostrar Pe de voluntad y resistencia ante la adenda Pm la atención y 
modelar la voluntad. 


(ae) | JuegaLIinex 


» 


o o 
Rojas siempre mueven primero. 
Hay dos movimientos permitidos: 


» Normal: Puedes mover una, dos o tres piezas tuyas en columna en una de las 6 
direcciones (incluidos movimientos laterales). Presionas el botón izquierdo del ratón 
sobre la primera ficha que quieres mover: ésta cambia de aspecto y ya puedes arrastrala/ 
as al sitio deseado. Si el movimiento es válido, el cursor cambiará a una flecha en esa 
dirección y todas las fichas del movimiento adquirirán el mismo aspecto. 


Para los movimientos laterales pulsa entre dos 
fichas adyacentes y arrastra; para tres presiona 
el botón central del ratón en la que esté en el Gráficos AAN 
centro (si está permitido, cambiarán de aspecto). | ER 


'Ceracterísticas Técnicas 


No brillan por su atractivo, pero son 


» Empuje: Puedes empujar un máximo de dos efectivos para jugar. 


fichas rojas en frente de las tuyas si estas últimas 
(las amarillas) superan en número a las otras. >0nidO 
Es decir, que con tres tuyas empujas una o dos No tiene. 
adversarias; y con dos tuyas, una de tu oponente. | 
Movimientos de empuje especial son los que 
echan fuera del tablero una ficha enemiga. 
Cuando has logrado seis expulsiones así, habrás 
ganado. 


Jugabilidad 


En Preferencias | mm. tipo ¿de juego tienes 
niveles para poner a prueba tu habilidad. 


Duración MELILLA 


Personalizar si Entre diez y quince minutos. 


En Preferencias | Configurar Kenolabo tienes unos 
cuantos aspectos para ponerlos a tu gusto. 


Valoración 


Es un animado juego des mesa en el que, sin ejercer r violencia, debes resistirte a que te 
expulsen. Con él hemos entrenado algunos de los autores de este manual, por no decir 
todos; pero no sirve para evitar que te echen de los respetables locales a los que solemos ir 
(o, más bien, donde solemos intentar entrar). 


Autor: Josef Weidendorfer y Robert Williams. 

URL: http://sunsite.bilkent.edu.tr/pub/linux/www.kde.org/documentation/es/games/ € . | 

kabalone/ Manual del autor para KAbalone -una variante de Kenolaba- versión 1.3 7) 
a ] : —  — JUegaLlinex | 


Kolor Lines 


Mover Preferencias Ayuda 


Próximas bolas: 


Puntuación: 20 (Nivel: Normal 


Juego, con un entorno oráfico soredeble, cuyo objetivo es former 

serles de cimco bolses del mismo color en sentido vertical, horizomtal o 
disgonal, distribuides en un tablero. Les bolas se Cambisrán de celda 
según el criterio del jugsedor, sunque siempre deberán tener huecos ' 
entre las demás bolses que permiten el recorrido de una celda a otra. 


Úrn Pare... 


Todas las pr se 6 merlo estrategia y scntida de la anticipación. , Eagle a pan y 
números y localizarlos espacialmente. 


Primeros Pasos... 


Puede empezar a jugarse eo ha tal de | inicio, aunque será instructivo pue un repaso 
al manual que se ubica en la ventana de Ayuda: manual —traducido al español— breve pero 
suficiente, pues al juego no le hacen falta demasiadas instrucciones de uso. El juego comienza 


(as) | JuegeaLinex 


RN RR 


Archivo Exitar Wer le Freferencias Aguda 


cuando se señala con la punta del ratón alguna A ÓS 


= , ls le A rada 7 ie A RAS a en En ROSE it A A ii E a 
de las bolas que se visualizan en el tablero, A aa Sec ea 
| 7 ] ¿ 4 a + | . a sy at Emb 
| : j  Marnumwes racuctor Pablo O 
para después seleccionar qué celda ocupará ense ab] Pones .a 
Modulos dl 4] e pt 0 2 a 22 1 os ran Razor. Norman Merziyalos | 
pS o es E | | ú | l Módulos cab ve 2. e . j 
en su nueva posición; una vez que cambia resinas E Geo maza barrer 2 sn 0 veran 1 pao 0 Palop a | 
. . fs | o r Piugens de Mi] Feundaben. cop secciones no in martes com tex que no esten en la cubrerta y com texto | 
de posicion la bola seleccionada, apareceran a e que ne: es pe sin la psa jaa 5e mclafe ana + paca a hcencia en * 


sobre el tablero 3 nuevas bolas, y se repetirá | ves col rave contaros 
la acción anterior seleccionando bola y nueva | cremas a 
ubicación. Para cambiar las bolas de una celda 

a otra deberá haber un recorrido posible entre er 
una y otra celda sin que se interpongan las ' | pa nn 
demás bolas que estén en ese momento en A ' 
el tablero. Conforme se vayan construyendo 

series de cinco bolas del mismo color en 


sentido horizontal, vertical o diagonal, esas bolas Cerecteristicas Técnicas 
desaparecerán y nos aportarán una puntuación. — 


de Ea 


e 
W 
' 
157 
Hi 


ib 41 en 15 1751 nf iiitirirriririsi tito 


Personalizar Agradables, AR 


Aunque es poco conf ¡gurable, isis ria 
abriendo la ventana Preferencias y elegir el nivel de O das 
dificultad (Tipo de Juego) con cinco posibilidades. | Carece. 

También podemos señalar el que las bolas estén 
numeradas, y que las bolas que vayan a salir en el Jugabilidad 
siguiente movimiento se muestren previamente o 
no. Pueden cambiarse los accesos rápidos que trae 
asignado el juego por defecto. 


Buena, se EA elisa: y se juega 
con interés desde el principio. 


» Control + H: mostrar las mejores puntuaciones Duración 
| HEITIDDIRO DERIO IRE REDEDI DI IIRG REO DEREIIE RI AEIDIDn 
» Control + N: juego nuevo o Dependa del nivel aunque entre cinco y 
» Control + Z: deshacer movimiento diez minutos en un nivel medio. 
» Control + Q: salir del juego A — 


Valoración | 


Juego muy aroreranido: y de una más que a acuprable enla, con a que a practicar la 
inteligencia abstracta, muy útil por su valor educativo. Jugar usando los niveles superiores de 
dificultad es un reto que cuesta su trabajo superar. 


Autores: Roman Razilov y Roman Merzlyakov 
Correo: roman.razilov(Wgmx.de y roman(Osbrf.barrt.ru 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/klines/ 


“KMeahjonaoo 


ateqa Mesceióneo Napes Patstorme Rompecabezas SRmidsdores Tatiero 


Elimunado 0/144 Parejas restantes 20 [Numero de partida 301048744 


Solitario de fichses, consistente en buscaor porejas. Todos las fichas 
están boca erribse. según nos scercamos al centro, están dispuestos 
en varios órdenes (unes encima de otras). Le syuda mo funciona. 


Úril Pp 


IIPIIIIIONA 


SITIO ROI SETI DAI RIORO RIRS IRIS IROR, 


SITIOS RO II TIRAS TO RI ISP ISC ISTRIA 


errata he retención y ha percepción de detalles, essere la discriminación pe 
en combinación con la memoria inmediata. Y familiarizarse con los caracteres e imágenes 
chinos. Válido para cualquier edad, pero en especial niños y mayores. 


Primeros Pasos... 


CISIVV AND SIILI II IV IOI SI IIDOS IRESSIPSS IRON RI SII PIP RIS ISR SASAS SIA IIDIIDIIISIIISÍ ASAS I IIS ION USA PIOIO TI SIR RSS TIS LISO SI NS LLSSISA ARI INS VII SSLIS SII S ISI IPPO 
Hay que pulsar sobre una ficha y su pareja, para que vayan desapareciendo. El objetivo es 
dejar el tapete vacío. No se pueden quitar las que están pisadas por otras, o que no están 


Le | Juegalinex 


en los bordes. Juego nuevo, Ctrl + N; Cargar juego, Ctrl + O; Reiniciar juego, F5. El menú Mover te 
da varias opciones interesantes: deshacer movimientos (Ctrl + Z); ver cómo se resolvería (D 
o Demostración; hay que pulsar de nuevo para terminar con la ejemplificación). Preferencias | 
Mostrar fichas emparejadas ayuda mucho, y Mover | Pista (H), también. 


Hay de den temas Pm foral y rula: e se e acid a es con n Abrir te tema. Ha tres 
juegos de fichas (Juego | Cargar juego de fichas) y tres fondos distintos (Juego | Cargar imagen 
de fondo). El fondo se puede editar. Abrir diseño te permite cambiar la forma en que 
aparecen las fichas sobre el tablero: triángulo, pirámide, torre... En Preferencias | Configurar 
KMahjongg tenemos aún más opciones: Mostrar fichas eliminadas, Usar mini-fichas... 


Características Técnicos 


A na 2 X2 


Config urar - KMahjongg 


Sn, — _— _ a Gráficos AMAS IRON 
1114) 030140! ELENA NAdODAS RIN GI RICA NI GINEIRNIDNEs] 

| Mostrar fichas eliminadas 

Sencillos a la par que vistosos. 


Y Generar juegos con solución 
Y Animación de deci q 
Ot Fichas - AE A | -Fondo — COSOTOTAS OD ODGADDUINSRRG RIE RESRIIERONISEREDIVEERENIA IODLERES RNE DEDADI RIADA | 
£ Y Dibujar sombras € Escala 
Y bl tiene. 
me E, Usar mini-fichas 6 Ficha 
o EA As € DU A el dd 
za 


MT 


| Adictivo, como los ca 


| Duración 


ERIN CER NID DOGO D END R DANI TENININIIITEEDOCDNICADARINESANIDNNGINODS) 


Valoración | O 


pe e e e e AER ES FRA dl de FS a 
E EPIA AAA TRA AA ANI E HEAR, 4 : 
. FEST IE TOA ' “l PA 


Entre veinte minutos y... 


Entretenido. No r requiere conocimientos » de ningún 
tipo y pueden jugar a él personas de cualquier edad. 


Autor: Mathias Mueller, David Black, Michael Haertjens, Osvaldo Stark. 
Correo: In5y!58(Opublic.uni-hamburg.de; david.black(Dlutris.com; 
mhaertjens(Y0modusoperandi.com; starko(Ddnet.it ¿ 


URL: http://www.kde.org/kdesgames/kmahiongg/ 
y sonda | A a y y y | JUeEgQoaLIMEsx | S 


- Kuetro éxitos | 


Kuatro Exitos - KWin4 
| Juego Editar Pr ferencias Ayuda 


M MMMM 


MR A. cu 


Partida en ejecución... 


Juego de inteligencia bsasedo en el clásico “3 en raya”, sunque en 

este Easo seen cuatro las bolsas que debemos alimesr de formas 

vertical, horizontal o en disgonal; buena presentación sim apenas 
necesidad de configureción y entretenimiento gerentizxado, 

pudiendo juosr dos jugsdores por ordenedor o enfrentarse a varios 
jugadores a través de red. 


Útl para... 


TANDA TOC A 0 0 0 0 1 VI O A O AI IA re O 20 CN 0 IR 0000 7 2 0 0 0 A A nn nn A cn ret tt? 
Todas las edades; se emplea la in abstracta olla tratas para construir 

con las bolas las filas, columnas o diagonales necesarias para ganar al ordenador o a otro/s 
jugador/es. 


e | JuegsL imex 


Primeros Pasos... 


PERERA ES e CFPS GRA RAI REE RR FR ARAS ' d TERESA AAA AAA y E E e is FTFTITTTA AAA e EPIA RR RS LL, dee, Ad ES Je -_—>. 
dá FU Faz EAS EA IIR SS j CEPEDA pes g E E , TEBA EAT Ed mn e ne A LEFR SR Pd: AZ AAA A EA ESFERAS el aL HE HR RA ee 
PPP FS AS EFD PERRERA S PES Fa EA. e p EEES AR, E, EA ER E Pi HAIR EF TRES e ea ERA FA AAA EIN AA ae A FEA 
FERPEFIFF PEPE TA ELPOAAR AAA IAEA AE EIA ERRE AS rre FE S EFFTO e FEAPIA III AS FS LES VI PISIPLLA, rre 


El juego, aunque no tiene apenas » regios, va aseado de un RS menillo y clarifi cados 
que podemos consultar en la ventana de Ayuda; en él encontraremos una introducción, las 
reglas, detalles para configurar conexiones remotas y las diferentes opciones de los menús 
(Ayuda, Opciones, Editar, Juego). 


Capitulo 2. Reglas - Centro de ayuda de KDE 
| artis Editar só iy Preferencias Áyuda 


Caorecterísticas Técnicas 


RE RS A dl“ A | ( 11. | 
¡Bienvenido a KDE. REE PIRIDID III ISI ND ICG IRIS ID DAS I CITO GEA NESINDA SIDAD TINIRERSINIRIIODEDOO 
Manual del usuario de KO 


e | A Sencillos y con agradables combinaciones 
Má nuales de j Het Td > dc Ss e : PDA Ft ER : ro” 
ee ii e A cromáticas. 


l£ Módulos del Centro de cols 
Modulos del KinfoCenter E 
| Kioslaves Capitulo 2. Regias 
£ Plugins de Konqueror . 
E =l E Vera, E; A Er E TOMA, 
| —Scrollkeeper y El tabiero está separado en tre an 


| Páginas de manual de Unil el dan van. ha pa spend nmarcados porel e jaler del. ps Pecera = 1] Maa GATE tEnO! MOMARI NEAR DE GIIA DI III ARE NIN ARES 


Navegar por páginas infcl] realzado el movmeento En lo alto de cada columna wna fecha de color meca 

¡Las PF de KDE dende se ha realizado al bo mormiento Carece 

| ] a 

, a ¡A 3 q A, k = 3 

¡ Anformacion de contacto 13 El maxador de estado motrices al jugador « comuerza la parteda y quién juega 
con que € slo apaido ordenador conbxron rerrota roman muesta e nece 


KDE en la web 
. Lolaborando con KDE j cuando el oponente es el ordenador el númera de rowmsentos realizados y el 


cación de posibiidades de victoria del o plenniibe, pe cabculo se realiza 


! uwmecwewrente cuando e ordenado! Tessza mn mo Ments Le rmaréero posdhyo abilida 
E j á y pe o ! yd DA la 


ji múca que el pgador bene vertaa y un púmeo e 5 TIT ET 
a cin l al 154041 A 2 PEOIEERHI DEERE DO NARRA DERR ERRE nóa | 


ln a A ps da pi - cil | Pee aún en los niveles de dificultad 
a. más bajos cuando nos enfrentamos 

al ordenador, éste juega sin piedad y 

cuando nos gana —situación con altas 

| probabilidades de presentarse— nos 

PORRA RAR | provoca deseo de revancha y de continuar 

En la ventana mm poduenós de asignar e] - jugando. 

color de las fichas de cada jugador, si los jugadores 


realizarán los movimientos con el ratón, el teclado, o | DU 
si el otro jugador es el propio ordenador; podemos De cinco a diez o más minutos según el 
establecer el nivel de dificultad (del | al 9), cambiar | nivel de dificultad elegido. 

nombres y configurar accesos rápidos (por defecto OS o 

se han asignado Ctrl + N a Juego Nuevo, Mayúsculas + Fl a ¿Qué Es Esto?, Ctrl + Mayúsculas + 


Z a Rehacer, y Ctrl + Q a Salir). 


Personalizar 


EPA RAR ARAS SN E YAA FEAR pe A P Pre 
AZ IATA HITTA 1AZ AA PA e, HA PA PRA ee HA F as e 7 EA A, EFE PA p EA E pe 


he 
ho 
pt 


Valoración 


Juego runerndabla y por su alla y ofi icacia para » deseralhe uratagios ss italianas "2 
de influencias culturales, con pocas instrucciones, por lo que puede incluso ser utilizado por 
sujetos con bajos niveles de instrucción, aunque su amplia gama de niveles de dificultad lo 
hace interesante también para sujetos de cualquier nivel cultural y cognitivo. 


Autor: Martin Heni 1995-2002 
Correo: martin(Dheni-online.de PT » 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/kwin4/index.html! 

: . : | a y - JUEgQaLIMEs | 


The Ace of Penguins - ace_taipei 


Juego de la serie The Ace of Penquins del prolífico DJ Delorie, CUYO 
objetivo es elimimar del tablero verde Una serle de Cartes O losetas; 
cada carta tiene su pereje idéntica que debe ser localizada pora ser 
eliminadses ambas y que deseporezxcen del tablero, concluyendo la 
partida cuendo no queden certas sobre él. 


Úril 


VA PO IO A RR RR RR A A RR A A A AAA AEREAS IISIVIP SAS ASIAN RS 


Todas las edades, trabajándose la discriminación visual de detalles gráficos. 


Primeros Pasos... 


SARNA R TR RR RR PR w RR RAR RI PLC RI O O OO SIT TIPO NT TESIS IR OP RIRS ITII SISIIOREPIIRIOCCIS IIERRIO RIA 
Mediante la tecla FI accedemos al menú Ayuda y a través de una serie de pestañas se nos 
indicará: 


a | JuegaLinex 


The Ace of Penguins - ace_taipei | a QQ _ The Ace of Penguins - ace taipei 


» Objetivo del juego: eliminar las cartas del tablero . 
» Cómo Jugar: eliminación por parejas de cartas idénticas. 
» Tipos de Cartas: números, colores, direcciones, figuras, puntos, etc. 
» Teclas: del | al 9 nos mostrarán deferentes formas “Cerattereticas Terri 
de amontonar las cartas (standard, puente, " ¡ 
castillo, cubo, pirámide, espiral, etc.); las teclas HC A ASE | 
en | y 5 AFERRA DR ERA RI RIUATIERCID EDSON IRIAE LRD DEDEDIRODIGED REDEE ES DERIO 
R y J nos darán acceso a partidas accesibles Muy básico aunque suficiente. 
para los más pequeños, con niveles de dificultad 
bajos. Para salir del juego pulsaremos la tecla Q cion 
O bien Ctrl + C, y si queremos reiniciar el juego PODOVESINIDENDOGODENIDODEDA DIR RRDODOGUIAD ERE DUSOIO FILIS ID CORO LEDO DIRIDEDARINDO | 
utilizaremos F?2. ies 
ll TAO EUISANIRE RIDER ICI DASIDEDIL RRA DESIDIIDIDID DIRAN IIA RRE DINO 
Personalizar 
titan RR 00000000 | Buena, muy entretenido, aunque algo 
Podemos elegir aleros del las dee hornos en quese | Mecánico. 


realizan los montones de cartas o losetas, o el nivel 
de dificultad más básico para niños. 


EOOVADIIRIDREGVINRDIGIDIDRDENION IRIS DEEDE CID e] 


Diez minutos aproximadamente. 


Valoración 


PUITIS, DELIALANA URI VI RIN VAR R SANO FRE NC IOPLV IA LIV IAS CR IISISIP ESAS PIRIR ESAS PASSAT PAPA ARAPRA R RA SPEARS IDALIASAAAS: VIPID ORO RIA AAA RIA RIA ARA IRIS IPRR ASIS TAALISASZAS 
No es un juego de demrrallo tenes: aunque sí da lla y para a la 
discriminación visual fina de detalles (formas, colores, números, etc.) con gran trabajo de 
la visión, por lo que no conviene dedicarle mucha atención continuada, pues aparecería la 
fatiga. 


Autor: DJ Delorie 
j Correo: dj(Wdelorie.com 


URL: http://www.delorie.com 
| = y y 2 | JuegeLinex | EEES 


Misceláneo 


00000000000000000000000000000000000 


ras =rión wrE 
Nniadue VIEYIET, 


Sé legal... ce 


Se trate de un icono configurable que merodeas por la barra de 
título de la epliceación ective o por la barra de estado del escritorio. 
Perpedes, sonríe, se trensformaea..elestoriamente. 


Existe un inicio de manual en español en http://docs.kde.org/es/HEAD/kdetoyslamor 


Útil para... 
SOPITI SII IR AN IIICIO INSI DIRA III PIPAS ACRONIS RR NINA A IUSIO RIOR RAUL INSI S PSI VI LISA RR SRA RAR RIRS POLAR PASSAR ÑNNAN 


Es una herramienta de escritorio válida para todo tipo de usuarios. 


e | JuegaLimex 


NAT | Primeros Pasos... 


En Linex se entra por Menú obtengan. 
Aparecerá un icono móvil en el escritorio con forma 
de emoticon. Este icono está siempre en la ventana 
activa (o en la barra de estado si no existe ninguna 
aplicación en ejecución). 


$3 24 Neko 
ei > | 
. = Littie Worm 
Tao 


' Crazy Eyes 


Aro | | 
A E | Para salir, picar con botón derecho sobre él y 
Y rreeB5D Mascol seleccionar Quit. 


| + Bonhomime 


Personalizar O 


OS | PIN 000000010 0000100001100000000010 
IEA ' Con botón derecho 1 se emcindía a . opciones de 
 Ajlow application tips ¡ configuración suguientes: En Themes se puede 
oK cambiar la imagen del icono entre || posibles. 
Seleccionar: 


e Always on Top supone que el icono se mueve siempre sobre la línea de títulos 
e Show random tips hace que muestre consejos aleatorios acerca del sistema operativo 
e Show aplications tips muestra también consejos 


aleatorios acerca la aplicación que se encuentre Ceracterísticas Técnicas 
activa 
om ; 
Existe una barra de desplazamiento que permite — | q OO 
hs | ” " Tiene un nivel de iconos 2D muy básios 
configurar la distancia del icono a la barra de títulos 
de la ventana activa en la que se encuentra. Sonido... 
No tiene. 

Valoreción | JUGabilidad 


No es propiamente un juego, se trata más 
bien de un icono animado que juega con el 
usuario haciéndole compañía. 


Juego instrumental de escritorio muy básico, es 

un divertido compañero que a modo del loro 

en el hombro del pirata acompaña al usuario del 
ordenador en todos sus procesos, con el consumo 


consecuente de recursos del ordenador. | Las opciones modificables de Amor se 
gestionan inmediatamente. Está siempre 


activo mientras no se descargue. 


Duración 


- Autor: Amor es parte del paquete kdetoys mantenido por KDE 
Correo: http://www.kde.org/contact/ 


URL: http://docs.kde.org/es/ 
y y . | y y y JJeEQaSLINeEx | == 


Es UN paquete multimedia 
válido para trabajar y/o 
reforzar comocimientos 
propios de 2 al0 años 
de edad. Presenta 

una colección de 

juegos que incorpore 
ejercicios clesificados 
temáticamente como: 
Álgebra, Lectura, 
Experiencias, Informática, 
Recreativos, y Ejercicios 
de Tablero. En total 
presents más de 50 
actividades. 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Aplicaciones/Educación/ ó por Aplicaciones/Juegos. 
También está incorporado en Pequelin, http://www.pequelin.org/tikiwiki_1.7.2/tiki-view_articles. 
php, una metadistribución educativa que cuenta con la colaboración, entre otras, de 
Hispalinux, Proyecto Debian y Free Software Foundation. 


e Incluye GCompris Editor, donde es posible editar información detallada de cada una de 
las actividades. A GCompris Editor se accede en GNULinEx: Menú Debian/Aplicaciones/ 
Educación! ó Aplicaciones/Juegos/ 


A 
Desarrollar conceptos propios de las etapas educativas Infantil y Primaria pertenecientes a 
los ámbitos citados. 

O ee ati 

GCompris presenta una barra de navegación de cuatro botones: 


e. 3 Y 


Le | JuegeLinex 


» Salir | Información Acerca de. | Opciones de configuración (idioma, tamaño, resolución, activar 
música, efectos, temporizador, seleccionar fondo y filtros) | Menú Principal (prerequisitos, 


declaración de objetivos y manual en inglés). 


Incorpora: 


> 


ES 


Ejercicios de Álgebra, como: Cuenta los elementos, Dinero, Tabla de doble entrada, Equilibra 


las balanzas, Encuentra las operaciones correctas... 


Ejercicios de Lectura, como Nombre de la imagen, Ejercicios de lectura vertical, Ejercicios de 
lectura horizontal, Ejercicios de lectura, La letra que falta, Clic en una letra... 


Ejercicios de Experiencias, como Aprendiendo 
el ciclo del agua, Pilote un submarino, Salto del 
paracaidista, Algoritmo, Melodía, Hexágono, Opera 
una esclusa... 

Ejercicios de Informática, como Sacar la tubería, 
Enviar la bola a Tux, Letras sencillas, Mueve el ratón, 
El juego de los billares, Números con dados, Palabras 
que caen, Asociaciones de formas, Elementos a 
asociar... 

Ejercicios Recreativos, como: Actividades de 
colores, Chronos, Herramienta de dibujo, Encuentra 
tus manos izquierda y derecha, Aprendiendo la hora, 
Laberinto 3D, Crear una animación... 

Ejercicios de Tablero, como: Practica el ajedrez, 
Juego de puzzle, Arma el rompecabezas, Via de 
trenes, El juego de los quince... 


Personalizar 


En Opciones de configuración idioma, tamaño, 
resolución, activar música, efectos, temporizador, 
seleccionar fondo y filtros 


Valoración 


Coracterísticas Técnicas 


Gráficos ee 


- Anivel 2D se consigue una presentación de 
| calidad y adecuada al usuario. 


sonido 


Ejecución de los ñ Pon dl Pa 


que se hayan cargado, como tales son 


| configurables, modificables... 


JURADA 


Su manejo es "BAN intuitivo, de usuario 
puede navegar de unas actividades a otras 
sin dificultad, tanto desde dentyro de una 


- categoría como entre categorías. 


Duración a 


La aplicación and a vos requerimientos 
- del usuario a un ritmo muy adecuado. Por 
otra parte las actividades permiten una 
- ejecución totalmente autónoma, por lo 

que el tiempo de utilización es muy fácil de 


fragmentar.. 


Por tratarse de una gran cantidad de acividados oducativas Alerartóa es fácil encontrar 

conocimientos que se pretendan reforzar. Su construcción modular permite un uso parcial 
y adaptado a la necesidad del momento y por otra parte facilita que otros desarrolladores 
incorporen A 


A A A 
m1 


Autor: Bruno Coudoin y otros, traducido por Pablo G. del Campo. 
Correo: bcoudoin.coudoin(ODfree.fr 
URL: http://www.ofset.org/gcompris/, http://gcompris.free.fr/ 


JuUegaLimtex | 


“=Kge Poteto Guy 


KTuberling 


Game Edit Playground Speech Help 


El célebre Poteto se presta aquí s cambiar su imegen sa cambio de 
que el usuario aprenda idiomes. Se dispone de un editor que permite 
modificar la apariencia de Potsto a voluntad, Para ello existe una 
biblioteca de elementos visuales que se pueden ir incorporando s 
su apariencia a la vez que se de a conocer su fonética. Tembién se 
puede trabajar sobre la imagen del conocido pingúimo de Linux o 
sobre un scuario. 


9.0 — 


Practicar una muestra del sonido de unos pocos vocablos en una docena de idiomas en 
Educación Infantil. 


a |JuegaLinex 


Primeros Pasos... AA 


ALIUe 1 se h pao: maximizar els la parella, la superf icie de trabuña: no se o erplls, las opciones son: 


- KTuberling 


Game Edit Playground Speech Help Corocterísticas Técnicos 
h E] 3 um, e y | Gráficos ELE N NA NINE DE RIIIE FRRII DICE RIDE IRI DEIA DIAS NOS 


El nivel gráf ico es apropiado para Primaria, 
e Game permite abrir un nuevo ejercicio, cargar, siendo un poco deficiente la calidad 


salvar, exportar (xpm, jpg, png ó bmp), imprimir y | expresiva de las imágenes. 
salir. 


e Edit contiene hacer, deshacer y copiar. O 
e Speech selecciona el idioma en el que se van a Imprescindible y para su ¡faceta pedagógica, 
reproducir las palabras. | pero no para su empleo como puro 
o entretenimiento. 
e Help incorpora lo habitual, y: 
Playground modifica la plantilla que se está Jugabilidad 


cambiando, hay 3 posibilidades: ALAILUIDIOAOO LAVO POSEA FRENAN 
| aaa lA: Po baaa 
a los niños. 


Dureción PR 


Una primera ejecución del vocals 
se consigue en pocos minutos, el interés 
está en la repetición... No es frecuente 

una utilización continuada por más de 15 
| minutos. 


En GNULinEx se entra por Ejecutar una Aplicación y teclear ktuberling. 


Personalizar 


No presenta opciones para ello. 


Valoración 


Amparándose en el juego (las mil caras de Potato) el usuario escucha una y otra vez el 
sonido que corresponde a cada objeto utilizado, su validez es incuestionable. Su limitación 
principal es el pequeño tamaño de la biblioteca de objetos. 


Autor: Eric Bischoff y John Calhoun. Correo:e.bischoffMnoos.fr 
URL: Ktuberling es parte del paquete kdegames mantenido por KDE ' A 


(http://docs.kde.org/es/) 
eso ! JuegoLinexl!|'= 


-Kodometer 


Mide el recorrido reslizado por el ratón se lo largo del escritorio: Sigue 
la pista al movimiento de éste y Calcule el total de la trayectoria 
realizada desde que se imicia el programa en pulgsedes, ples y millas 
o en centímetros, metros y kilómetros. Presente dos mediciones: 

| Odometer informa de le distancia recorrido por el ratón desde que se 
inició Kodo, y Tipometer, que muestra la distancia desde la Última vez 
que se detuvo el ratón (esta función no porece funcionar bien). 


Existe un manual en español en http://docs.kde.org/es/HEAD/kdetoys/kodo/ 


Úrl paro. 


Es una herramienta de escritorio de poca utilidad, permite comparar magnitudes, saber si ya 
es hora de apagar el ordenador... 


Primeros Pasos. 


TIRAR RIRIVI I UREA LISIS ION III 700000100 POUR AI OO ett, 
Aparece en alguna parte del escritorio una pequeña ventana que muestra el doble contador. 
Con botón izquierdo sobre la ventana se accede a las opciones de configuración: 


a | Juegalinex 


e Help: nos muestra información acerca de Kodo. 
e Quit: cierra la aplicación. 

En GNULinEx se entra por Inicio/Ejecutar un 
programa, teclear kodo. 


Personalizar 


No hay opciones, a excepción de Metric Display. 


Valoración | 


Juego htracoantal de escritorio muy básico, 
puede usarse para medir distancias, o realizar 
comparaciones entre mediciones... 


Autor: Frank Bórner. 

Correo: f.boerner(Wselflinux.org 
URL: Kodo es parte del paquete kdetoys mantenido por KDE 
 (http://docs.kde.org/es/) 


e Enable: Desactiva el contador, 
seguirá desactivado hasta que se vuelva 
a picar. 

e Metric Display: Activa las unidades 
de medición métricas (sustituyendo a 
las unidades anglosajonas). 

e Auto Reset Trip: Hace que Tripometer 
se ponga en O cada vez que se ejecute 
la aplicación. 

e Reset Trip: Da a Tripometer el valor 
O. 


eo Reset Odometer: Da a Odometer el 
valor de 0. 
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Gráficos 
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Tiene un nivel muy bo, es solo 
el visor de un contador. 
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Sin sonido. 
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Su manejo es muy fácil para pe tipo 
de usuario. 


Duración 


E EULER RANII ATINADA HEIGRARAADA NARA RNENON/ INIA A FAENA RNA RN DOS 
Tanto como interés a ven el usuario por 
medir la trayectoria de su ratón a lo largo 
de la pantalla. 
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——Kteatime 


KTeaTime 


Black Tea (3min ) 
Earl Grey (5min ) 
Fruit Tea (8min ) 
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Actúa a modo de cronómetro mostrando un mensaje, ejecutendo 
UN programa, reproduciendo un sonido, etc. según se haya 
configuredo. Despliegs Un icono dimensionsable en el escritorio, muy 
pequeno al principio. Imicislmente viene configurado de modo que al 
picar en el programa (cuendo se ha puesto a calentor el agua) se 
activa el cromómetro en la opción de avisar de un modo yu otro de 
que el té está preparado. Evidentemente puede Usorse pora otras 
muches cosas: para que suene lao Taevista cuendo el cordero al 
hormo esté listo... 


Existe un manual en español en http://docs.kde.org/es/HEAD/kdetoys/kteatime 


Útil pere... 


Es una herramienta válida para todo tipo de usuarios y niveles de enseñanza: su empleo 
como cronómetro permite lanzar procesos como mensajes de aviso, reproducción de un 
sonido, ejecución de un programa, visualizar un error, etc. 


e | JuegeLinex 


e e de P 1 T FTITy3 PP. Bd d FTE + e - . _ + , O de eS pr , ' 
FIL ESPA RA ER a MA ESE ERES e, A, IATA 
ESE PERE ERE ERA ARE IAEA EE IEA E AER AIF E AA PFIIAFZ. PIT dj , 


Aparecen un icono en la parte superior izquierda del escritorio y otro que muestra una taza 
de té en la barra de estado. Con botón derecho sobre la taza de té se accede a las opciones 
de configuración Íl. 


» En Tea Properties se configura el tipo de té y el tiempo que requiere. 
» En Tea List aparece la lista de tés ya configurados. 


Los botones inferiores sirven para modificar, borrar o añadir un elemento a la lista. 
» En Action se puede: 


= Seleccionar un evento y configurarle Ml: Como se muestra en la imagen, en eventos 
podemos configurar mediante los iconos superiores: ejecución de un programa, 
aparición de un mensaje en una ventana, visualizar un error, escribir en un fichero de 
bitácora, reproducir un sonido o mostrar un aviso en la barra de tareas. 

Se puede seleccionar la ejecución de un sonido etc al activarse o desactivarse 
Kteatime. En Action se elige el fichero de sonido que se reproduce si así se ha 
indicado. More Options es redundante, 
despliega las opciones indicadas en la ventana 
superior. 


' Ceoracterísticas Técnices 


0 Oráficos 
Seleccionar una ventana de aviso. PODA MALARIA TARO 


Tiene un nivel de iconos 2D muy básico, y 
las ventanas también. 


Seleccionar la ejecución de un comando, como 
la ejecución de un programa. 


| ' Sonido 
En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ » 


Ejecución de los ficheros de sonido 
Juguetes. 


que se hayan cargado, como tales son 
configurables, modificables... 


pi Jugabilidad 


Todo el juego es configurable, como se explica en 
Primeros pasos. 


No es propiamente un juego, en cualquier 
caso sus opciones de configuración 
permiten usos muy variados. Su manejo es 

- muy sencillo para cualquier tipo de usuario. 


Veloración 
A Duración 


Juego instrumental de escritorio muy básico, las 
mentes metódicas encuentran aquí el más fiel 
mayordomo inglés. 


Sin interés, añadir una opción determinada 
| en Kteatime es cuestión de minutos. 


Autor: Norbert Weuster. Correo: weuster(WMetecs6.uni-duisburg.de 
URL: Kteatime es parte del paquete kdetoys mantenido por KDE 
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Muestra un mapa del mundo con representeción del relieve terrestre 
y marino en el que se puede visualizar la hora actual en las distintas 
Capitales del mundo y el solesamiento. Es posible incorporar ciudades. 


Existe un inicio de manual en español en http://docs.kde.org/es/HEAD/kdetoys/kworldclock. 
También un manual completo en inglés en http://docs.kde.org/en/3.4/kdetoys/kworldclock 


Util poro. 


Las clases de Geografía de todos los niveles, permite conocer la diferencia horaria con 
otros paises. Es una herramienta válida para todo tipo de usuarios y niveles de enseñanza. 
Muy útil para poder valorar cuando nuestro amigo del chat se comunica con nosotros a 
horas intempestivas, previsión de viajes, conocimiento de la hora real de un acontecimiento 
mundial, etc. 


e | JuegoLinex 


Primeros Pasos... 


Aparece un pequeño mapa del mundo dorada se muestra al selsciants det ends la le sapuetiada 
terrestre, apareciendo diferenciada la parte de la Tierra que está iluminada por el sol de la 
que no lo está. Al mover el cursor por las distintas capitales del mundo aparece un mensaje 


con el nombre de a capital y la hora actual. 
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Como se aprecia en la imagen, la configuración 
permite insertar y eliminar banderas de diferentes 
colores en las diferentes capitales. También se 
pueden dar de alta nuevas ciudades, asignándolas 
la zona horaria a la que pertenecen, el resultado se 
muestra en la barra de estado: 


Exeo tas Técnicos 


Gráficos A 


Se trata de una eclih imagen meo que 
muestra la superficie de la Tierra. 


FEEVEDIANWLA 
' 1 


No tiene. 


JUGSbilidad 


- No es propiamente un juego, en una 
utilidad puramente informativa con 
pequeñas opciones de personalización. Su 
manejo es muy sencillo para cualquier tipo 
de usuario. 


Duración E 


De un sólo DR de vista muestra Cuida la 
información que se pretende conseguir. 


La instalación de kdeartwork-misc incorpora más imágenes (themes) posibles del globo 
terrestre: Relative Altitude, False Color, Surface Deph, Relative altitude (bw), Biosphere, Altitude y 


Rain Fall!. 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/Juguetes/Kworldclock. 


Valoración 


Es netamente útil y para al que se 4 pretenda, es » ponia entindias boss a... entre 
ciudades existentes, observar los efectos de soleamiento sobre el planeta... Un mapa del 
mundo con reloj incorporado. 


Autor: Matthias Hoelzer-Kluepfel. Correo: hoelzer(Vkde.org 


- (http://docs.kde.org/es/) 


URL: KWorldClock es parte del paquete kdetoys mantenido por KDE 


JWUegeaLinex | 


0 (atavérico) (encontrar) categor:a 0) 2 
So) (50) Coasoraivo) Conectar) 
(Demostración) (Escr tura de Guiones] 

(Gráficos) Herrarmentas) juegos 

(Multimedia) (Navegación) Presentación] 

StarSqueak] (Texto (Uni 


== Y 0D 


Botón Cubo de Basura Curva Elipse 


ss Ny 
M y? a. 
Flecha Flecha Curva Gradiente 


RC "cr 


A IN] 
Gradiente (inclinado) imagen Lines 
JP. O 


Pintor Poligono Rectángulo 


Í a 


Rectángulo Redondeado Texto 


Se trata de un euténtico simulador de mundos virtuales donde 

es posible experimentaor reproduciendo fenómenos y procesos de 
la realidad o inventedos. El entormo multimedis que incorpora es 
enormemente diverso, esto permite un USO realmente abierto y con 
MUY poOces limitaciones. Mediente su menipulsción se construyen 
mundos donde los objetos y sus comportamientos son defimidos 
por el propio usuerio, permitiendo crear, reproducir, imnvestigor... SUS 
cresciones pueden ser visualizades desde un mavegador de 
internet. 


Es preciso instalar el plugin si se quieren visualizar los proyectos desde un navegador: 
http://swiki.agro.uba.ar/small_land/23. Existe un repositorio de proyectos está en: http:// 
repository.small-land.org:8080. Se encuentra también en la metadistro Pequelin. 


Útll pere... 


Se adapta con gran naturalidad a todos los niveles. Las posibilidades de creación de 

juegos es ilimitada. Incorpora también su propia biblioteca de juegos: Ajedrez, Clave, Crostic, 
DamasChinas, Igual, Liberar celda, Minas, Tetris. Pero como siempre, los mejores juegos los 
construye la fantasía del jugador. 


Sua |JuegeLinex 


Primeros Pasos... 


Inicialmente Squeak UNICO por el mundo que se oratanda abrir Ál, porque atcándona 
de un simulador de mundos, de entrada Squeak presenta uno, pero es posible disponer de 
muchos, porque se hayan bajado de la red, creado por el usuario... 


Lo mismo creando a partir de un mundo vacío que modificando uno existente, al final 
es posible guardar nuestra creación como un mundo nuevo (fichero con extensión image) 
o guardar únicamente lo que de novedoso hemos creado en ese mundo (fichero con 
extensión pr, de proyecto): incluirá sólo lo que hemos incorporado. 


El almacén de objetos ya diseñados es considerable Ml pudiendo ser modificados, 
descompuestos... Un proyecto (colección de objetos y comportamientos) es exportable 
a otros mundos. Cada vez que se ejecuta Squeak pregunta si el usuario quiere actualizar 
la aplicación, la comunidad de desarrolladores es enormemente activa... Es posible Abrir/ 
Guardar los proyectos tanto en el ordenador local como en un Repositorio de Proyectos 
existente en la red El. 


Desde dentro de Squeak es posible comunicarse Corocterísticas Técnicas | 
con otros mundos abiertos en otros ordenadores pa 
en red con el nuestro, compartir objetos y Oráficos O 
comportamientos... Actualmente O presen dot 2D. 
Está en desarrollo la versión Croquet: 3D. 


En GNULinEx se entra por Inicio/Aplicaciones/ ¡La conexión en red en 3D será real en un 


Multimedia. | plazo breve! 

Sonido 
Personalixar ES 
- Dispone de Editor de acid idad de 
En Squeak prácticamente todo es personalizable, sonido, Reproductor MPEG, Reproductor de 
cuanto más se maneja la herramienta es mayor el | Partitura y un Teclado de Piano. 
número de opciones que se muestran modificables. — | JuQabillidad 


Una vez entendido el cio nernámeo es 
Valoración | - muy sencillo, pero se puede ir complicando 


o tanto como el usuario quiera. 
Sin menospreciar en pra los juegos del DOQUEte 


de objetos Juegos, la interactividad de un juego | Duración As 
creado y modificable por el propio usuario, para uso | Cada uno de los 8 juegos que viene incluido | 
monopuesto o en red, es impresionante. en Squeak tiene sus características. Otro 
tema es hablar de la duración de los juegos 
Los adultos muestran mayor dificultad inicial en creados por el usuario: imposible. 


hacerse con el manejo. 


| Autor: La Comunidad de Squeak: http://squeak.linex.org/ 
Correo: DiegoGomezDeck(WConsultAr.com 


URL: http://www.squeak.org, http://squeak.linex.org/ 
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Muestra unos ojos en siguna porte del escritorio cuya mirada 
persigue tenaxmente el movimiento del ratón. 


Se encuentra también disponible en el paquete X/ | Ré-contrib, colección de programas X 
del contrib XI IR6, que contiene programas desarrollados por varios usuarios. Incluye listres, 
xbiff, xedit, xeyes, xcalc, xload y xman además de otros. 


Sua | JuegeLinex 


¡E A Misceláneo 


SN 


Útll para.. 


Entretenerse, no es más que lo que parece.También es una opción más para personalizar el 
Escritorio, siendo muy útil para sujetos con deficiencia visual grave y resto visual funcional, 
ya que estos ojos, debidamente amplificados, les pueden orientar sobre el área de la pantalla 
en la que está ubicada la punta del ratón. 


Primeros Pasos... 


Coraecterísticas Técnicas 


Aparece un pequeño visor que muestra los dos COR 
globos oculares y que desde el principio mantienen INERLASIIRA ERA 


2 dl sr : e Po 
la vista fija en el ratón. Picando en la esquina CABLES y serelilrs Ea DOS 


muestra los dos ojos, sólo las pupilas se 


superior izquierda se accede a las posibilidades de 
configuración: 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Juguetes. 


Personalizar 


La configuración permite maximizar, minimizar, 
colocar encima (hace transparente la ventana), 
mover (vincula su posición a la del ratón), 
redimensionar y cerrar. Es posible también copiarlo 
en otros espacios de trabajo. 


Valoración 


Es una herramienta razonablemente inútil, salvo por 
lo que tiene de decoración, un accesorio más en la pantalla que en el mejor caso resulta 
divertido y participa en la personalización del escritorio. 


Autor: George Chang 
Correo: george(Oplayful.com 
URL: http://wsabstract.com 


mueven. 


sonido 


No tiene. 


JUQabillidad 


No es propiamente un juego, su 
operatividad es realmente inmediata y 
limitada. 


Duración 


Muchos adolescentes lo cargan 
permanentemente en su escritorio como 
un elemento más que llama su atención. 
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- Minimizar Alt+F9 
O Maximizar Alt+F10 
Encima 


Mover Alt+F7 
Redimensionar Alt+F8 


X Cerrar Alt4F4 


Poner en todos los espacios de trabajo 
Mover al espacio de trabajo de la derecha 
Mover a otro espacio de trabajo 


. 


Muestra Una imagen en alguns perte del escritorio que corresponde 
a la mostrada anteriormente: un logo con forma de X. No confundir 
con XLogo: intérprete LOGO escrito en lenguaje Jjavs con licencia 


Se encuentra también disponible en el paquete X/ IR6-contrib, colección de programas X 
del contrib X| |R6, que contiene programas desarrollados por varios usuarios. Incluye listres, 
xbiff, xedit, xeyes, xcalc, xload y xman además de otros. 
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Gr Para... 


Una opción más para cerancada" el Enestarla, 


Primeros Pasos... 


ESPERAS 
PCFPAR RAS 


Aparece un pequeño visor que muestra la imagen ¡de una Xy gris sobre linda: rojo. , Pieando 
en la esquina superior izquierda se accede a las posibilidades de configuración MM 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/Juguetes]. 


Personalizar >. 


Como se aprecia en lal imagen, la configuración 
permite maximizar, minimizar, colocar encima, 
mover (vincula su posición a la del ratón), 
redimensionar y cerrar. Es posible además copiarlo 
en otros espacios de trabajo. 


Yaloración 

Es una herramienta de escritorio que muestra una 
imagen determinada no definible por el usuario: 
un logo con forma de X. Salvo por lo que tiene de 
decoración y personalización del escritorio... 


Se ignora Autor, Correo y URL . 
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No es propiamente un juego, su 


' operatividad es realmente inmediata y 


limitada. 


Duración ERA 


Sn duración. 
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El ¡incluye todo lo necesario para 
disfrutar de Linux: 


* los 142 juegos del libro 

« Sistema operativo completo gnuLinex con... 
+ Herramientas y programas de oficina 
« Programas de dibujo 

« Aplicaciones de reproducción de música 
avegador 
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Los libros de la colección Manuales PC son 
aptos para todo tipo de usuarios desde aque- 
llos que se están iniciando en el uso del 
ordenador hasta los informáticos más ave- 


zados que encontrarán siempre alguna pista 
que les permita mejorar su rendimiento 


frente al ordenador. 
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INCLUYE DVD 
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el sistema operativo 2. 00 
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de aplicaciones ofimáticas. 
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JUegsLintesx, 
nuestra Corta de presentación 


Todo aprendizaje parte de la simulación comprensiva de una realidad y del 
entrenamiento, casi siempre mediante juegos, de una serie de habilidades para 
desenvolverse en dicha realidad en el futuro. 


El juego es una característica de la especie humana, los historiadores del juego han 
mostrado la existencia de actividades lúdicas en las más diversas culturas. El juego 
no sólo es una actividad universal sino que es posible encontrar el mismo juego en 
diferentes culturas. 


Las Tecnologías de la Información y la Comunicación abren unas posibilidades de 
simulación y de entrenamiento mediante juegos, casi infinitas. 


Esas posibilidades son las que queremos hacer crecer y acercar a todos los 
ciudadanos. Al decir “todos”, no me refiero sólo a los jóvenes, sino a hombres y 
mujeres de todas las edades. Hay que reconocer que el mundo de los juegos está muy 
concentrado en los jóvenes y en atender sus gustos, es en lo que más esfuerzo está 
poniendo la industria. A pesar de lo cual, algunos de los juegos incluidos en JuegaLinEx 
son de gran interés para personas de diferentes edades. Y estoy seguro que habría 
mucho más a poco que se generara una cierta demanda. 


¿Por qué hemos apostado por esto y por qué en software libre otra vez? 


La razón de la apuesta está casi dicha de antemano. El mundo de los juegos es 
fundamental para la informática y de alguna manera un software como gnuLinEx, tenía un 
vacío en cuanto a sus posibilidades. Es cierto que habíamos desarrollado todo el aspecto 
ofimático y multimedia, para dar respuesta al sistema educativo y que ya desde las 
primeras versiones, se incluyó una pequeña muestra de juegos (muy orientados al ámbito 
educativo) pero era evidente que frente a la abrumadora oferta de videojuegos, tanto 
para PC, como para diferentes plataformas, la oferta de gnuLinEx era escasa. 


De nuevo nos llevamos una sorpresa, porque lejos de ser pocos, los juegos en 
software libre disponibles eran bastantes y tenía algunas características importantes. Una 
de ellas era que la mayoría de los videojuegos clásicos que han estado en los salones 
recreativos desde hace más de 25 años, estaban disponibles en versiones libres. Además 
de esos juegos de toda la vida, un ejercito de programadores, la mayoría de ellos en 
formación y en muchas ocasiones para la simple promoción, está escribiendo y poniendo 
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en la red multitud de programas en software libre muy semejantes a los más exitosos del 
mercado de los videojuegos en software propietario. 


Como cuando empezamos con LinEx, la mayoría de lo que había estaba en inglés. 
Pusimos en marcha un proceso de selección y traducción que ha alcanzado a más 150 
programas, los cuales son descritos en este libro y están disponibles en la distribubión 
juegaLinEx, adjunta en formato DVD. 


Los juegos están organizados mediante unas categorías y probablemente constituya el 
menú más completo y variado de juegos que se pueda encontrar, de todos los tipos y para 
todos los gustos. 


Todo con un propósito educativo, ofrecer a los profesores de nuestro sistema educativo 
un muestrario amplísimo de posibles herramientas educativas, sobre la base de gnuLinEx. 


El reto que nos planteamos, es que si los juegos sirven para el entrenamiento en una 
serie de prácticas, convendría que hubiese más videojuegos que entrenaran en prácticas 
del futuro (globalización, cooperación, sostenibilidad, etc.) y no en prácticas del pasado 
(dominio, eliminación del otro, acumulación, etc.) 


Ese asunto será objeto de análisis y evolución en los próximos tiempos, ahora hay que 
juzgar esta iniciativa y extraer todas las enseñanzas que atesora. Hasta usted llega hoy en 
forma de este libro, que promovemos en colaboración con Nowtilus, que como la Junta de 
Extremadura en su ámbito de responsabilidad institucional, se ha embarcado en la aventura 
de hacer llegar las tecnologías a la vida cotidiana y al común de todos los ciudadanos. 


DVD y libro, iniciativa pública e iniciativa empresarial, se unen en este propósito en 
el que además de grandes posibilidades, la anima la idea de desarrollar una floreciente 
industria, que pueda venir a ocupar esa oferta, hasta ahora poco conocida, de los juegos en 
software libre. 


Es de agradecer el trabajo realizado por los autores de este libro, profesores que 
además de una información completa sobre cada juego, analizan cada uno de ellos desde 
una perspectiva psicopedagógica, para facilitar su uso en el sistema educativo. Sé lo que han 
disfrutado haciendo este trabajo y es seguro que responderá a las expectativas planteadas. 


Espero y deseo que este libro y JuegaLinEx le permitan disfrutar de muchas horas de 
ocio y aprender de ese nuevo mundo de las tecnologías, que nos invita permanentemente a 
participar en él, esta es también una buena vía. 


Febrero, 2006 


Consejero de Infraestructuras y Desarrollo Tecnológico 
Junta de Extremadura 
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Ceneralmente, cuendo sdquirimos un ordenador, 
éste nos viene con un Sistemas Operativo insteledo. El 
problema se nos presents CUSNdO QUeremos poner 
en nuestro equipo un S.O. diferente al que Iimicielmente 
poseemos. La instalación de un Sistema Operativo 
en un ordenedor requiere unos comocimientos que, 
dependiendo del tipo de instalación que vayamos Ja 
efectuar, requerirá más o menos especialización. 


Como el contenido de estas primeras páginas 
trata sobre le imstalseción de juegsLinex, nuestro 
plantesmiento puede tener varias decisiones 
posibles que iremos dendo respuesta en este 
capítulo. 
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Requisitos del sistema o 

SADAERA AEREA TACA LIRA AAA RA CPUCR ACERA RARA AC CARECE CREER EA EPOC CAER ERROR URI AI AAAEAO 
Las constantes actualizaciones que sufren los distintos S.O. pretende optimizar las 
características del nuevo hardware que de forma sistemática aparecen en el mercado. 


Cuando se pretende instalar un sistema operativo en un ordenador, es necesario 
conocer previamente el hardware mínimo que requiere dicho S.O., en nuestro caso, para 
la instalación de juegaLinEx, los requisitos mínimos del sistema son 


» Pentium 200MHz o similar 

> 2Gb de disco duro 

» 128 Mb de memoria RAM 

» Tarjeta gráfica compatible VESA 
> Lectora de DVD 


Configuración de la BIOS 

SOIL I 000101 OR PARIO PORO ORAR R/C ORO APRA ARI IO RIN RR IO RCP RO NI NEO VEIS RI RSSLV TERAPIAS RINA ERS 
Antes de proceder a la instalación de juegaLinEx en nuestro ordenador, debemos tener 
habilitada en la BIOS el inicio del ordenador desde la unidad lectora de DVD. 


Aunque no todos los modelos acceden a la BIOS de la misma forma, el acceso se 
detalla al inicio del sistema y generalmente suele ser pulsando la tecla Supr o F2. Caso 
de no encontrar la forma de acceso, deberemos mirar en la documentación de la placa 
base que se entregó con el equipo. 


STAGDANE C0OS SETUF SUFENCISOR PASS 


1105 FEATURES SETE y USER PASTOR 


CHIPSET FEATURES SITU IDE MED AUTO BETRCTIDA 
FOUER MAMAGINEAT IETUR SOUL 4 EXIT EXTUR 
PEZ FCL COME LGA TIDA XT MITHOLT MAUI 
INFEGIATES PEASFUERALS - 
LMAS FITUE BMEPAUETS 
Es ¿Quit «+ 3 delect lios 
EXR : Bave d Deli dela ISHICLIFE : Change Calar 


Time, Date, Mari Disk Type... 


Figura l. BIOS del sistema (AWARD). 


Generalmente los menús que nos aparecen están en inglés, seleccionamos la opción 
BIOS FEATURES SETUP y en el apartado Boot Sequence, cambiaremos la 
secuencia de arranque, si es necesario, hasta indicar como inicio la unidad de DVD. 
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Uh 


Una vez configurada en la BIOS del sistema la secuencia de arranque desde la unidad 
lectora de DVD, ponemos el DVD de instalación de juegaLinEx y reiniciamos el 
ordenador. 


Nos aparecerá la primera pantalla de inicio de la instalación. Pulsando la tecla Intro 
procederemos a instalar juegaLinEx en modo gráfico. 


, <ENTER> 


linux tex 


Figura 2. Inicio de la instalación. 


Si no nos aparece esta pantalla deberemos comprobar que hemos configurado 
correctamente la BIOS para que comience primero desde el DVD. Si el problema 
persiste, lo más probable es que el DVD no esté grabado correctamente, por lo que 
tendremos que conseguir uno nuevo. 


Esta pantalla de inicio, figura 2, también nos permite realizar la instalación en modo 
texto escribiendo linux text a continuación de boot: Este modo de instalación, sin el 


entorno gráfico, es útil cuando juegaLinEx no es capaz de reconocer la tarjeta gráfica que 
tenemos instalada. 


Primeros pasos 


Una vez iniciada la instalación, el programa nos irá presentado una serie de ventanas que 
irán determinando la configuración del S.O. para nuestro ordenador. 


Se nos presenta una pantalla de bienvenida, figura 3, que en su parte izquierda nos 
describe cómo utilizar los menús de instalación. Pulsamos en el botón Siguiente. 
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Bienvenido a 
juegaLinEx- 
LINEXTREMIX 


ATENCION: Algunos juegos 
contenidos en este CD pueden 
contener escenas de violencia no 
aptas para todas las edades. Este 
software debe ser instalado por 
personas mayores o bajo 
supervision adulta 


Durante la configuración, podrá 
utilizar el ratón para elegir las 
restantes opciones. Además 
podrá utilizar las teclas Tab e 
Intro para navegar la instalación 


Utica los botones Siguiente y 
Anterior para navegar a traves 
de esta ventana. Pulse 
Siguiente para salvar la 
configuración y acceder a la 
prowma ventana; pulse Anterior 
para volver a la pantalla 
precedente sn salvar la nueva 


esconder fyuda: [Jotas de última hora + 


Y Squerte 


Figura 3. Pantalla de bienvenida. 


Seguidamente nos aparece la ventana de selección del modelo del monitor, figura 
4. Generalmente el programa lo presenta en pantalla cuando lo ha detectado, en caso 
contrario deberemos seleccionarlo manualmente. En este punto es interesante tener 
a mano las características de nuestro ordenador para facilitarnos la tarea a la hora de 


seleccionar 


juega EE A 


Selección del 
monitor 


El programa de instalación 
detecta el tipa de monitor para 
determinar la mejor configuración 
gráfica. Si su monitor no ha sido 
detectado, elja el monitor que 
más se adapte al modelo 
conectado a su ordenador. 


Puede también introducir el rango 
de sincronización horizontal y 
vertical para su monitor. Estos 
valores puede encontrarlos en la 
documentación de su monitor. 
Ponga atención cuando 
introduzca estos valores. Si 
introduce valores que estan fuera 
de la capacidad del hardware. 
podría dañar el monitor. 

números en este 
los valores del 
mam: corresponden a la 
selección de la ista de monitores. 


¡esconder Ayuda Ktotas de última hora 


A 


En la mayoría de casos, el monitor puede ser detectado de 
forma automática. Si la configuración que ha detectado no es 
correcta para el monitor, seleccione la configuración correcta, 


'Y Monitor no probado 

PE? SPP PES 
A A 
Generic LCD Display 


Genenc CRT Display 
AD 


ATET 

Aamazng 

Acer 

Action Systems, inc 

Actix 

Adara 

Apollo 

Berg 

» Bridge e 
kHz 


50-70 Hz 


A A E 


Sincronización horizontal: 31.5-37.9 


Sincronización vertical. Restablecer los valores gignales 


$ Antenor » Dguiente 


Figura 4. Selección del monitor. 
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Particiones 

A A A AAA A A AA A A A AA SS SA A A E A A 
El particionado del disco duro consiste en dividir una unidad física en varias unidades, de 
forma que cada una de ellas actúa de forma independiente como si de distintos discos 

se tratara. Esto nos va a permitir instalar varios S.O. en un mismo ordenador. Además, 
por tratarse de unidades independientes, los problemas que podamos tener en una de las 
particiones, no tiene por qué afectar al resto. 


En cada disco duro podemos realizar un máximo de cuatro particiones primarias, 
por lo que de una unidad física podemos obtener cuatro unidades independientes entre 
sí. Una de ellas puede ser una partición extendida que se encargaría de contener otras 
particiones lógicas. 


El número y tamaño de las particiones dependerá de nuestras necesidades, por 
ejemplo podemos tener una partición primaria y varias lógicas en otra partición 
extendida. 


Las particiones primarias se denominarían hda!, hda2, hda3 y hda4, dependiendo del 
número de ellas que tengamos. 


La partición extendida sería una de ellas, que por contener las particiones lógicas, no 
se trabajaría directamente en ella, sino en las particiones lógicas que contiene. 


Las particiones lógicas se denominarían hda5, hda6, ... comenzando siempre la primera 
partición lógica en hda5. 


Particionar un disco duro sería la parte más peligrosa de la instalación. Si el ordenador 
es nuevo o queremos instalar juegaLinEx como S.O, único y propietario de nuestro 
equipo, no tendríamos ningún tipo de problema ya que eliminaríamos toda la información 
que exista en el disco y podríamos hacer las particiones necesarias según nuestras 
necesidades. 


Por contra, si disponemos de un S.O. instalado y queremos conservarlo, debemos 
realizar la partición sin eliminar las existentes. 


Antes de seguir adelante, deberíamos desfragmentar el disco duro y hacer copia de 
seguridad de todo aquello que sea importante, pues un error nos podría hacer perder 
toda la información que tenemos guardada. 


Para el particionado del disco duro existen varios programas, desde software 
propietario, como Partition Magic, hasta software libre como System Rescue que nos 
pueden ayudar a realizarlo de forma sencilla. . 
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Posteriormente nos aparece la ventana de elección del tipo de instalación, figura 5. 
Deberemos escoger el tipo de instalación que más se ajuste a nuestras necesidades. 


» La opción Todas la edades incluye un sistema operativo completo más juegos que 
no contienen violencia, sangre o lenguaje adulto. 


» La opción Todas las edades con soporte 3D es igual que la anterior, pero 
incluyendo los juegos que requieren tarjeta aceleradora 3D. 


» La opción Mayores de 18 años, instalará todos los juegos y aplicativos, menos los 
que requieran tarjeta aceleradora 3D. 


» La opción Mayores de 18 años con soporte 3D instalará absolutamente todos los 
juegos y aplicativos contenidos en el DVD. 


JUNTA DE EXTREMADURA e 
Pe. cn poro as e. 
E Pr 


. Todas las edades 
Tipo de Instalación Eh Este perfil incluye juegos para todas lan edades, Estes no p 
. ] sontienen violencia, sangre e lenguaje adulta. Debes elegir 
UD acia al iones mánon de 15 alon de sd No incluye juegos 
con aceleración 30. 


Seleccione el tipo de instalación que 
mejor se ajusta a sus necesidades 
[Escritorio personal, Escritorio lmano, 


Completo, Personallzaada). En cada Todas las edades con soporte 3D 


uno de los apartados se da una AT Este perfil mchuye juegos para todas las edaden, Estos no 
información somera sobre cada tipo ¿ Y  centenen violencia. sangre o lenguaje adulto Debes elegir 
de instalación. La mayoría de los SI. esto si tienes menos de 13 años de edad. Necesitas una 
usuanos dejarán seleccionado el tarjeta aceleradora 30 


tipo Escritorio personal y si su 


ordenador es algo antiguo. deben Mayores de 18 años 


seleccionar Escritorio Lmano. A Este perfil incluye Juegos para gente mayor de 18 años de 
) Y edad Estos juegos pueden contener vislencia, sangre o 
Una instalación destruirá cualquier ES tenguaje adulto. Debes elegir este perfil sólo sí tienes MAS de 


información guardada prewamente 18 años. juegos con aceleración no incluidos. 
en las particiones seleccionadas 


Paca rre 
lengua a Det EGO ente parti abia y er MAS de 
¡Mañas loerestes tarjeta <or aceleración YO hz 


esconder Ayuda Ktyotas de última hora + Anterior % Siguiente 


Figura 5. Tipo de instalación. 


ao de deco duro, 


Los discos duros son unos dispositivos físicos donde se almacena la información. Estos 
discos duros, al igual que las unidades lectoras de DVD, se encuentran conectados a 

la placa base del ordenador. En Linux, los dispositivos físicos se identifican mediante 
archivos contenidos en la carpeta /dev, por lo que, al hacer referencia al disco duro del 
ordenador se suele escribir como /dev/hda. 
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Al crear las particiones, podemos dejar un espacio libre sin asignar, de esta forma, al 
instalar juegaLinEx, podemos utilizar este espacio para su ubicación. 


Tipos de paorticio 
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En la pantalla que aparece, figura 6, podemos seleccionar el tipo de partición. De forma 
automática, o bien, de forma manual con Disk Druid. 
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Linux es el particionarmiento basándose en el tipo de instalación. También puede 
juegalinEx-LINEXTREMIX hace personalizar las particiones una vez que hayan sido creadas. 
que este proceso sea mucho más 

sencillo al proporcionar una La herramienta de particionamiento manual del disco, Disk 
opción de particionarmiento Druid, le permite configurar las particiones en un entorno 
automático interactivo. Puede configurar los tipos de sisternas de 

archwos, puntos de montaje, tamaño y mucho más. 
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Figura 6. Particionamiento del disco. 


En el particionamiento automático, el programa buscará en nuestro disco duro 
el espacio necesario para la instalación. Si seleccionamos esta opción, en la siguiente 
ventana, figura 7, se nos presentarán las siguientes opciones: 


» Eliminar todas las particiones Linux en este sistema, que eliminaría cualquier 
partición Linux para utilizar su espacio en la instalación de juegaLinEx. Esta opción se 
usaría principalmente para la reinstalación del S.O. 


» Eliminar todas las particiones de este sistema, que eliminaría todas las 
particiones del disco duro y se instalaría juegaLinEx como único S.O. 


» Guarde todas las particiones y use el espacio libre existente, que instalaría 
juegaLinEx en el espacio libre sin modificar las otras particiones del disco duro. 
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Si tuviéramos más de un disco duro, se nos permitiría seleccionar la unidad que 
queremos usar en la instalación. 


Si activamos la opción: Revise (y modifique si lo necesita) las particiones que 
ha creado, podemos revisar las particiones creadas de forma automática y modificarlas 
en caso de que sea necesario. 


juega R 
b- 


Particionamiento 


automático 

Atar que el partopnarmenta atomátice sen actado 
El partconemiento automatica le por el pragrara de matalación. debe escoger el mado en 
permirt contralar que datos se el que deseas Sázar el spare en sásidecols! duras, 


quieran elmnar 9 na del serema 
Quiere un parterenariento automático 
Para elerenar las perucones une 


Gasinionas eodas decia una. + Elemnar todos la particiones Lux en este mrtema 
pataación prevea de rua ea Elmasr todas las pertciares de este sema 
sa cgcón Eliminar todas las Guarde todos las particiones y use el espacio lbre emtente 


particiones Limux 
Seleccione leía) uredadies! a usar para esta metalación 


secoons a epcón Eliminar 
todas las particiones. 
engse iy medáque sí lo necesita! las 


Sl quere conservar les datos y ina porticiones que ho creado 


depenible en el dsco. selecciona 
la poor Conservar todas las. 


esconder Ayuda. [jiyetas de ultima hora $ antenor Y puerto 


Figura 7. Particionamiento automático. 


En el particionamiento manual con Disk Druid, nos aparece la pantalla de la figura 8. 
Es la mejor opción para personalizar las particiones del disco duro. 


En esta ventana nos aparecen los discos duros de nuestro ordenador con detalle de 
las particiones que tuvieran. 
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Figura 8. Particionamiento manual. 


También nos muestra una información más detallada de cada disco: 
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» Dispositivo: identifica a los discos duros del sistema y sus particiones, /dev/hda, /dev/ 
hdal, etc. 


» Punto de montaje: identifica el directorio que contiene el sistema de archivos del 
dispositivo. / (raiz), /boot, etc. La memoria de intercambio del sistema, Swap, no tiene 
punto de montaje. 


» Tipo: identifica el sistema de archivos para cada partición. Para Linux el sistema de 
archivos es ext3, para Windows 98 es vfat32, para Windows XP es NTFS, etc. 


» Formato: con la marca de verificación, indica la modificación que se va a hacer sobre 
la partición correspondiente. Si no tiene marca de verificación, no se efectuará sobre 
la partición ninguna modificación. 


» Tamaño: indica el tamaño en Mb asignado a cada partición. 
» Inicio: indica el cilindro del disco duro donde empieza la partición. 
»- Fin: indica el cilindro del disco duro donde termina la partición. 


En esta ventana podemos crear, modificar o eliminar particiones de nuestro disco por 
lo que hay que tener sumo cuidado a la hora de realizar estas acciones. Las operaciones 
que podemos realizar desde esta ventana, son: 


» Nuevo: nos permite crear una nueva partición en un espacio libre del disco duro. Si 
hacemos clic en esta opción, el cuadro de diálogo que presenta, figura 9, nos permitirá 
seleccionar el punto de montaje, el tipo de sistema de archivos y el tamaño de la 
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Figura 9. Crear nueva partición. 
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Puede aparecer un mensaje de aviso que nos advierte del problema de modificar 
la estructura del disco duro. Si estamos completamente seguros, seleccionamos 
Continuar. 


» Modificar: si hacemos clic en esta opción, figura 10, nos permite modificar el punto 
de montaje, que no modificará los datos, pero puede crear un conflicto con los 
existentes. 


También nos permite formatear la partición, con el formato que consideremos 
oportuno. Esta opción elimina los datos por completo. Para el S.O. juegaLinEx, es 
aconsejable el formato ext3 


Por último, nos permite cambiar el sistema de archivos. 
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Figura 10. Crear nueva partición. 
» Eliminar: elimina la partición seleccionada. 
» RAID y LVM: se utilizan para crear particiones especiales. 


Para la instalación de juegaLinEx, como mínimo deríamos crear las siguientes 
particiones: 


» Raíz: con punto de montaje / y formato ext3. Es el directorio principal y aquí se 
copiarán todas las carpetas y archivos del sistema operativo. 


» Intercambio: sin punto de montaje y formato swat. Es la partición de intercambio 
de la memoria o memoria virtual. Como norma general se debe asignar un tamaño 
igual al doble de la memoria RAM. 
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Una vez realizado el particionado del disco duro, en la siguiente ventana, figura | 1, nos 
informa de la instalación del Gestor de Arranque GRUB, en nuestro ordenador. El 
GRUB es un programa que al iniciar el ordenador nos informa de todos los S.O. que 
tengamos instalado y nos permite seleccionar el inicio en uno u otro sistema. 


Si no instalamos ningún Gestor de Arranque el equipo se iniciará con el S.O. que 
tuviera previamente instalado, por lo que deberemos hacer un disco de inicio para poder 
acceder a juegaLinEx. 
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Figura ||. Gestor de arranque. 


Configuración | de root y Usuario 
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Una de las principales características de juegaLinEx es que puede dar servicio a más de un 
usuario, lo que se denomina sistema multiusuario. Cada usuario accede al ordenador con 
un nombre y una contraseña, que lo identifica, sin que en ningún momento interfiera con 
otro usuario del mismo ordenador. 


Al acceder con este nombre y contraseña, el usuario tendrá acceso a su escritorio, 
sus carpetas, etc. en definitiva a sus propias configuraciones de forma privada e 
independiente. 


El administrador del sistema que se identifica como usuario root, es el usuario 


encargado de la instalación de los programas, de las configuraciones, de gestionar las 
altas de los otros usuarios, así como la seguridad global del sistema. Es el único que 
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puede acceder a todos los datos del resto de usuarios, así como modificar o borrar 
sus contraseñas. El administrador es el único usuario que existe en todos los sistemas 


juegaLinEx. 


Para acceder al sistema, el administrador debe haber dado de alta previamente al 
usuario, con su nombre y contraseña de acceso. Los usuarios generalmente no tienen 
permisos suficientes para poder dañar el equipo de forma fortuita, por lo que sería buena 
costumbre, que sólo se acceda al sistema como root para funciones administrativas. 


En la ventana de configuración, figura 12, debemos poner la contraseña que vayamos 
a utilizar como root, con las medidas de seguridad oportunas para recordarla y que no 


caiga en manos inexpertas. 


Debemos crear un usuario normal, no administrativo, pues nos va a permitir trabajar 
en el equipo de forma generalizada y sin poner en peligro la integridad del sistema. 
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Figura 12. Configuración de cuentas. 


A continuación, según el tipo de instalación que hubiéramos seleccionado se nos 
presentará una ventana, figura 13, que nos indica el tipo de instalación de paquetes que 


se efectuará. 


Desde aquí se nos permite seleccionar, de forma personalizada, los paquetes a 


instalar. 
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Figura 13. Instalación de paquetes. 


Si hemos optado por Personalizar los paquetes de software a instalar, nos 
aparece una ventana, figura 14, con los paquetes que podemos elegir. 


Si hacemos clic en la casilla situada a la izquierda de una categoría, se nos 
seleccionarán todos los paquetes de esa categoría. Pero si hacemos clic en el enlace 
Detalles, situado a la derecha de la categoría, podemos realizar una selección más 
detallada. 
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Figura 14. Selección de paquetes. 
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Por último nos indica que se instalarán todas las opciones que se han seleccionado 
en las ventanas anteriores. Aún estamos a tiempo de volver atrás y modificar cualquier 
apartado. 


Comienza el proceso de instalación, indicando en las sucesivas pantallas las acciones 
que se van efectuando. 


En primer lugar el formateo del sistema de ficheros, figura 16. 
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Figura 16. Formateo del sistema de ficheros. 


A continuación se inicia la transferencia de la imagen del programa, figura 17. 
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Figura 17. Transferencia de la imagen del programa. 


Y por último, procede a la instalación de los paquetes, figura 18. 
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Figura 18. Instalación de paquetes. 


Una vez instalados todos los paquetes se procederá a la configuración del entorno 
gráfico, figura 19. 


En esta ventana, podemos seleccionar la Profundidad de color y la Resolución de 
la pantalla que se va a utilizar en el entorno gráfico. 


Dependiendo de las características del monitor, deberemos seleccionar de forma 
general entre 800x600 y 1024x768, aunque también podemos seleccionar resoluciones 
superiores si nuestro monitor lo admite. 
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Figura 19. Personalización de las X. 


En la última ventana, figura 20, nos informará del éxito de la instalación y el sistema se 
reiniciará. 
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Figura 20. Fin de instalación. Figura 21. Reinicio del sistema. 


Mientras se reinicia, aparece la ventana de la figura 21. 


Una vez reiniciado el sistema, nos pedirá el nombre de usuario y la contraseña para 
acceder al mismo. 
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Figura 22. Identificación en el sistema. 
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'Armagetron 


La película de Dismey Tron dio luger a Una serle de videojuegos 
tomados de ella. Armagetron es uno de los productos más 
elaborados que se hen hecho. 


Útll para... ios a 
Pasar un rato divertido y alucinar con las posibilidades de los ordenadores y la 3D. También 
prever situaciones antes de que ocurran y mejorar la percepción espacial. 


Primeros Pesos... 


Las reglas del juego son muy simples: conduces una lighcycle que es una especie de moto 
que te permite girar 90? de golpe, dejas detrás de tu paso un muro y no puedes parar. 

Tu objetivo es que tu rival choque contra uno de los muros. A diferencia de otros juegos 
clones de Tron en Armagetron puedes acelerar pero no existe ningún botón o tecla para 
ello, aceleras cuando conduces junto a un muro. ¿Arriesgado,no? Sin embargo esta novedad 
te permite tácticas interesantes contra tus adversarios, pero cuidado porque la Inteligencia 
Artificial del programa también está preparada para hacer esto contigo. Cada vez que hagas 
un giro perderás un 5% de velocidad. 
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Lo primero que hay que hacer es entrar en el Player Menu y colocar tu nombre y tu 
configuración de teclado y ratón. Por defecto se utiliza la tecla w para girar a la izquierda y 
la tecla x para girar a la derecha. El freno está en la tecla v. Mueve el ratón para buscar una 
toma de cámara cenital y poder orientarte mejor, al menos las primeras veces. 


Una vez configurado elige Game Menu y empieza a competir con un oponente de 
Inteligencia Artificial. Cuando tengas dominado el juego es la hora de invitar a tus amigos y 
demostrar quien es el mejor lighciclista, en el modo multijugador. 


Personalizar Coracterísticas Técnicas 


» Display Settings Epa 
Game 
Local Game: Jugamos en nuestro ordenador 
Network Game: Podemos jugar en una red local 
(Lan Game) o conectarnos a internet 
» Player Setup 
Conjunto de configuración para cada jugador. 
» System Setup: Configuración del sistema 
Display Settings: Configuración de la pantalla 
Screen Modes Modos de pantalla 
Preferences Preferencia de gráficos (que haya 
cielo o no, que éste se mueva, etc). 
Detail Settings Detalles de la aplicación 
Sound Settings Detalles sobre el sonido 


Gráficos excelentes en 3D 


Sonido 


Juego muy cuidado con banda sonora 


Jugabilidad 


Dificultad media, se necesitan varias 
partidas para conseguir orientación en 
la lightcicleta. Las vistas de cámara son 
orientables. 


Dureción 


Al no poder parar, las partidas de 
Armagetron duran pocos minutos. 


También podemos configurar nuestra conexión 
de red. Incluso puedes participar en partidas en la red conectándote a cualquiera de estos 


servidores: 
134.147.115.74:4536 breakfast.servegame.com:4538 
134.147.115.74:4535 breakfast.servegame.com:4535 
134.147.115.74:4534 85.10.239.45:4534 
84.148.75.103:4534 81.169.154.148:4534 
67.36.185.23:4534 213.202.215.20:4534 
67.36.185.23:4534 81.169.154.148:4535 

Valoración 


Juego excelente, de gran calidad gráfica y muy, muy adictivo. 


Autor: Manuel Moss 
Correo: manuel(Ymoosnet.de 
url: http://armagetron.sourceforge.net 


JuUegoLiMesx | (33) 


here 1.0 preó 


01-0 
SCORE 


Alrotrike es un juego en dos dimensiones en el que dos aviones, 
dirigidos por el Barón Rojo y el Berón Azul, luchen por la comquista 
del cielo. Atención e los olobos que esconden múltiples sorpresas. 


Útll pora. 


LICIIIRIÓ IA RRA SISSI ROL RIIRCO RIERA INVASION TIRA ATI P OO O SIP CO SER RP ORIO TTL SI RI SIM RIIO/AIRRORNAN 
Desarrollar la coordinación y la visión espacial y anticipar situaciones antes de que ocurran, 
pero fundamentalmente para pasar un rato divertido. 


a | Juegealinex 


Primeros Pasos... 


Pulsa la tecla Escape y elige Players setup para seleccionar tus teclas. No olvides pulsar el 


acelerador porque si no, el avión no se mueve. 


Personalizar 


Para personalizar a juego se tiene que ola la verla Escoba y desen aslaelionar Aloges 
setup donde se nos ofrece la opción de seleccionar si queremos ser el Barón Rojo o el Azul, 
si queremos jugar con otra persona o con el ordenador, además de las teclas que queremos 


utilizar en el juego. 


durara 10 pra 
——. 


Airstrike menu 
Resume qame 
Plavers setup 
togale fullscreen 
About the game 

j Release notes 
Toggle debug mode 


pene mp para pasar un bu rato y y haran 
piruetas aéreas. 


Correo: ulfek(WMifm.liu.se 
URL: http://icculus.org/airstrike 


IIOD III IIAIISI AIR 


Autor: Ulf Ekstrom, Aero Tamminen, Peter Eismann y Alessandro Giusti. 


Coracterísticas Técnicos 


Cráficos 


HREIAA mu TNT DUDA 
Aunque los gráficos tienen os calidad 
y están cuidadas las sombras, resultan un 
poco infantiles para lo que se estila hoy. 


sonido 


DOMIDEGRANIRIVADIDID DDR DANI GALERIA RIIDA DIR RINA DD 


No tiene id 


Ju 


DIDIDII EDI RANINIDINRS GORE NIFODIGNDNIADANDADO DIVIDIDA RIAD IDIIS ARE LIADO TAS 


Juego simpático para pasar un buen rato y 
hacer piruetas aéreas. 


DODANIINISINAIAGR IRIS DANA DANI D IR ICRRN IDA DIGERIR DIR INA DDR I REDES DADA LA DA NININDDA 
Depende de tu habilidad pero las Pc 
no van más allá de los cinco minutos. 


Juegelinex | [ss] 


Atomic Temks 


S|te gustas controlar todos las variables de UN JUEeQOo, Atomic Temks 
te va ea guster. en un escenerio monteñoso te enfrentas con una 
pleza de ortillerís ea otro artillero, debes controler el ángulo de tiro, la 
velocidad del disparo, la pendiente del polsaje, pero también tomar 
en cuenta la oreavedead, el viento o el tiempo atmosférico. Puedes 
enfrentarte contra le Inteligencia Artificiel de ls máquina, o contra 
otros adverserios humenos. €l máximo es cimco. El objetivo del Juego 
es eniquiler otros tanques para obtener dinero para gastarlo en más 
ermas. Real como la vida misma. 


Pasar un buen rato y aprender algunas cuestiones de Física y Mátemáticas, como el tiro 
parabólico. 


20) |JuegaLinex 


Primeros Pasos... 


Controla el ángulo y la velocidad de tu ¡disparo para corregirlo y ser ed vez más eficaz. 
Puedes regularlo con las flechas izquierda y derecha del teclado y ver sus modificaciones 
en el indicador que tienes en la parte superior izquierda. Controla también el viento en el 
indicador de la parte superior derecha. 


Personalizar 


Atomic tanks te permite personalizar un gran número de arimenrs: del juego. Elige 
Options en la primera pantalla y desde aquí puedes modificar los parámetros físicos 
(gravedad, viscosidad, pendiente), del tiempo 


(variación del viento, niebla, mostrar o no Corocterísticas Técnicas 


predicciones meteorológicas), el nivel de tecnología 
(hay seis niveles distintos que hacen nuestra artillería | HfÍficos | 


más técnica o menos) o el paisaje. Juego 2D algo plano, pero de pom 
resultones. 


Sonido 


DILEREDELIRI ARA DN 


Las Semen tienen gran pure 


JIGSbilidSd 


SUIMIDI RADIADOR A DIRA DIRA LID NDDOS 


Fácil de jugar. 


EEVIDIGRIN DALI RA RADA RIN INDI RIADA RIRS NN Canos 1 
Muy variable, dependiendo e '. ebealos 
y del nivel de tecnología que uses. Cuanto 
más elevada sea éste más rápido tienes que 
destruir o serás destruido. 


Valoración 


SIRIO 


Juego remarcable, muy interesante y del que cuesta desengancharse una vez que se de ha 
tomado gusto. 


Autor: Tom Hudson 
Correo: tom(Dsingular.org.uk 
url: http://atanks.sourceforge.net/ 


JuegeaLimex | [7] 


Borrage es un juego muy violento en el que tu objetivo es destruir la 
mayor centidad de objetivos enemigos. Para ello disperas Una pleza 
de ortilleriía situsds en un loteral de la pantalla para destruir jeeps, 
tenques e Infantería enemiga. Dispones de tres minutos. No es fácil 
conseguir puntuaciones eltas. 


Úril poro. 


SITICIRIN PPP Y A 
Entretenerte un rato y liberar tensiones después de reunirte con tus jefes. También para la 
coordinación óculo-manual. 


58) | JuegoaLinex 


COATEQOMÍS: mnaocnncninon.. Artade 


Primeros Pasos... 


SIIIIA VOR IPRPTVADIAA AO VERPRVORIPLD APA ARAS IIS IAS SAP RAS IRSA PIPE AS LSIA SALIA FRAI VIERA ROSADA TRAMPA RARAS RAS ARIAS RAS SS AAS ALAS VAIIPFIIP PS AO AVRRERINVASP OA RISA R SP AS A ASSIEASSASSALA RIA SALIDAS 
El juego es extremadamente sencillo, una mira de color verde indica el punto de impacto 
y puedes disparar con el botón izquierdo del ratón granadas de gran calibre o con el 
potón central granadas de menor calibre. El botón derecho del ratón se usa para recargar 
'a munición. Se puede recibir un pequeño entrenamiento donde se explica, en inglés, el 
objetivo del juego así como la puntuación (tanque 50 puntos, jeep 20 puntos, soldado 5 
puntos). 


Coracteristicas Técnicas 


Oráficos 


E ¡54 .E VILA +. E: E E ] Y | aq Ñ S $ vis EJ 3 UE ñ ús NAO a 14 
EII RIR ERAN I INES IDO IDDEJEDODA DIR ADIDDESIDEDRIESIDNIPODIDINIA SII RINIGIDADO 


Gráficos en dos dimensiones pero de 
buena calidad (los cráteres están muy 
conseguidos, al igual que el movimiento de 
los soldados) 


sonido 


PITT RIR RI D ERIN CIN RI IIA RI DIED INDI NDIRINRANE NARA DA RIA NIDAD UNEVIDNRRIMADINOROS 
Buen sonido, con explosiones y quejidos 
espectaculares. 


Jugabilidad 
UU NAO 


IIED I ARA DIN GOD RADO I RODIN O DORA NE RICISILINI DIN TINA DIRAN ATINADA 


Juego fácil de jugar 


Dureción 


LIDERA RRE RRA DIRA DA DRNDDDARENIDI GERONA RE RDNATONONIDRADUDRI RIGIDO NINGSO 
Tres minutos para destruir la mayor 

cantidad de material bélico enemigo. 
Después pasas a la siguiente fase. 


Personaliver 


y » es EEE AAA PERS A AAABERIIIIL ea SAA EARL RIAS ERE IAEA AIDA 
SIITIVA SIA LIRA ARI RES RPISO PIS REN AG RPRASDIAELIPS A AR EAAIARIIA CRIAR NAAA RAI IR  AA A AAA A AIII LA 


No hay personalización disponible en el juego. 


Valoración 


TE F FA FW FR FEF FFAA 5 PAPER A AAA AMIIC ISA ESA RA ASA AAA AI AAA AAA ERA SERA ARA ARA PR ELILIA PRA CARA ARA AA TAR A PAPER AAA IEAIARAPA RARA PAP IBASS A AAA A ARA AIR IEA PR 
SIVVIU RARE RAPE RENPP AA ASADO ROARS RS APRPUISSPLUIEL ESAS DELI ZES TIPA ERAS ARES A SSLELA ISINAAIN POLO VE ORO SIRIA AE VPSRCG ASI GAS RP EREIPUPISS PAPR PIPAS SILES RLSP PRI LIRA ARPA IASARISAIAI PIPRVIPARIIPAS 


juego muy violento, no recomendable para menores. 


Autor: Michael Speck 
Correo: kulkanie(Dgmx.net | 


url: http://lgames.sf.net 
| z | JJegoaLinNEx | Es 
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Sobrevivir, quedar el Último es el objetivo de este Juego. Puedes ir 
dejando bombas en dirección horizontal y vertical; éstas pueden 
servir para destruir pledras en el camino o pere matar a otros 
Jugadores. Hay que tener cuidedo con los rivales y con mosotros 
mismos, que también nos podemos matar. 


Útll para... 


SII SI RR IRR ROVIRA IIRIURIRIN SIISIIIO LORI LIOP SL SISI RICIPARISLAR SISIIIIILIRN 


Pasar un rato divertido y desarrollar la capacidad estratégica ante otros adversarios. 
También sirve para entrenar la capacidad de análisis y tomar decisiones rápidas. 


PAMEOS PISOS. 


Te da bombas para colocar. El máximo es 12. 


VA Incrementa el rango de destrucción de tus bombas el máximo es 10. 


0) |HuegslLinmex 


1 Incrementa la velocidad de tu jugador. La velocidad máxima será 0.40. 


LAME permite que le puedas dar patadas a las bombas. 


| A Puedes dejar una fila de bombas. 


e Las bombas que empujes dejaran de moverse en el límite con otra bomba. 


Ul Permite elegir el tiempo que tardará la bomba en explotar. 


Evita el icono con la calavera pues contraerás una enfermedad (hay muchas en el juego) 


que te durará 20 segundos. 

Controles: 

Flechas: Mueven el jugador 

Control: Coloca bombas 

F4: Comienza el juego (en versión servidor) 
FS: Juego a pantalla completa 

ESC: Salir del juego. 


vv WV0vovov 


Personalizar 


El juego tiene rctacians posibilidades de 
personalización a partir de la pantalla de opciones 
(Options). Así que podemos elegir entre el Menú del 
jugador (playermenu) donde se puede configurar el 
nombre de los jugadores (uno o dos para pc) las 
opciones de teclado (keyboard), la resolución de 
pantalla o el sonido. 


Corocteristicas Técnicas 


Oráficos a 


Buenos, mila» en cuenta que es un 
producto en dos dimensiones. 


sonido... 


adiments ena no tiene apa dd | 
diferentes, pero los que hay son de gran 
| calidad. 


Jugabilidad 


- Muy jugable, muy an. y anadds 
cuidado con la adicción. 


Duración ES 


Dependerá de tu paciencia puesto que ape 
una gran cantidad de pantallas. 


La opción Multiplayer Game permite añadirte a un juego (si conoces la dirección IP 
del servidor) o configurar las opciones de red (número máximo de jugadores, puerto de 


conexión, password si el juego es privado, etc. 


WVelorsción 


Juego interesante en el que la estrategia juega un papel importante, sobre todo cuando se 
complica al aumentar el número de jugadores. 


Autor: Steffen Pohle y Patrick Wilczek 
Correo: steffen(Dbomberclone.de 
URL: http://www.bomberclone.de 


IPALCZ y ay 
ZICAPZ ly ey 


¿Quién no ha pasado Una maele noche por ese maldito mosquito que 
se empeña en desenorernos” Bug Ssquish es Un regalo, Una manera 
de hecer Justicia a todas eses noches de insomnio. Un conjunto de 
bichos (insectos) treten de chupernos le sengre, mientras mosotros 
tenemos que defendernos de ellos. Como dicen sus sutores, este 
juego necesita UN oren uso del ratón, así que sbsténganse los 
usuarios de muñeca fráail. 


Nota: No tenemos constancia de la queja de ningún entomólogo. 


a | Juegalinex 


Ut Pare... 


e Pa 


Pasar un rato > divartido y que nuestros amigos se rían ¡viledado: y iugándolo belre? tado la 


primera vez). 


PrIMeros PISOS... "DD 


Usa el ratón para protagaroe de le blehos que 
tienen la aviesa intención de chuparte la sangre. 


LS Mn Buy Suwsh 
g 
Je v 


Personalizar 


El juego no es parsorallzabls, 


Valoración 


Duración 


Corocterísticas Técnicas 


Uróficos 7 


- Muy simples, pero eso yde cp un punto 


gracioso. 


| >onido 


Bueno, aunque la li sonora es casi tan 


agobiante como el ataque de los bichos. 


Nuestros quejidos hacen tanto daño como 


imaginar la picadura de los bichos. 


Jugabilidad 


Muy fácil de jugar. 


ENFADA 
131] ¡E 


- Dependerá de tu paciencia. q ¿olaa "y 
- bichos son constantes. 


Un juego divertida que sida interés pa vez que se juega. 


Autor: Bill Kendrick 
Correo: bill(dnewbreedsoftware.com 
URL: http://www.newbreedsoftware.com/bugsquish/ 


Juegslintex | 


Bumprace 


e Pe Pe E Pe Pe » e” 


Bumprece es un laberinto bidimensiomal cargado de pelioros. Al 
mendo de Una de las YU maves posibles debemos llegor a Un punto 
mercado como objetivo. 


Útil pora... 


Entretenerte un rato y ejercitar el pensamiento deductivo y la anticipación de 
acontecimientos. 


[La | JuegaLinex 


Primeros FH3SOS. E 


Utiliza la flecha irquienda para girar en sentido horaria y la india derechá para hacerlo en 
sentido antihorario. La propulsión se consigue con flecha arriba. Algunas naves son dificiles 
de manejar. Es recomendable empezar por la nave que nos proporciona un |5% más de 
tiempo. Hay otros tres tipos de nave que nos proporcionan otras características (mejor 


control, más velocidad, etc.) 
Objetivo. 
Pared normal. 


Pared mortal. 


Pared freno (nos quedamos pegados a ella 
hasta que volvemos a impulsarnos). 


Teletransporte. 


Tiempo extra. 


Personalizar o 


No hay nersocalación pei en dl juego. 


Valoración 


Juego interesante, aunque necesita un cierto tiempo 
de entrenamiento para gobernar la nave. 


Autor: Karl Bartel y Lion Kimbro. 
Correo: karl(dgmx.net y SnowLion(Msprynet.com 
URL: http://www. linux-games.com 


O Técnicos 


Cráficos DAA 


Gráficos en de nas: pero pe 
buena calidad. 


| >onido 


El juego se acompaña pa música, pero a 
la decimoquinta partida has apagado los 
altavoces o estás buscando el domicilio de 
su autor. 


| JUGSbilidad CESA 


Requiere cierto entrenamiento para 
gobernar correctamente la nave. 


Cada la ile: un ie máximo 
para pasar a la siguiente pantalla. 


JuUegoLinex | Li= 


Chromium es Arcade puro. Excelente pora descorgor edrenalina 
matendo neves enemigas de todo tipo. Por si esto fuera poco, UNa 
música totalmente rayente nos scompeña durante toda la partida. 


Úrl para... 


Trabajar el pensamiento astdtnda, También para descargar adrenalina y pasar un rato 
entretenido. 


Primeros Pasos... 


Choca contra los enemigos para is desvio, puedes: disparar cleando E botón izquierdo 
del ratón, pero el choque es mucho más efectivo. En algunos casos es el único posible. 
También puedes pulsar dos veces el botón derecho del ratón para la autodestrucción, esto 
te permitirá conservar las mejoras de tu nave en caso de peligro. 


[Le] | JuegaLintex 


Cotegoría: eras ..AKcade | 


No permitas que ningún enemigo te sobrepase, puede costarte una vida y recoge todas 
las calaveras y pinguinos que puedas pues aumentarán el poder destructor de tu nave. 


Personalizar o 


FSLESSA 


La primera sradia del j juego nos A permite polncalanas el slo del ¡ juego, 6 de dutalles de los 
gráficos de efectos especiales, el tamaño de la ventana el volumen de los efectos especiales 
y el volumen de la música (esto último es muy de agradecer). También podemos configurar 
la velocidad del ratón. Para afinar el juego podemos utilizar el ratón y colocarnos sobre los 
iconos + y - o bien utilizar las teclas flecha izquierda y flecha derecha. 


Corocterísticas Técnicas 


Oráficos es 


y 
j I m E : y | El l E: 3 3 ¿ | PER E a) 
h E | ps ES A A A y y 1 bo ¡2 | | B a E P 


- En 2D muy EUR muy eds 


>0nido 


Buen etico. pero mejor dl al mínimo 
el volumen de la música. 


JIVGSdIIdaD id 


Muy jugable, muy ci y ei 
' cuidado con la adicción. 


AFAN RINES UE 
ENE DEEAEAO: , 1 


op de tu paciencia os que pa” 
una gran cantidad de pantallas. 


Valoración 


A A - E E si A e E F | P] Ara A di VA AR AER RARAS a e ESMAS SR ¿e ye e e A A) E LRD di e e de e TAREAS pe ib A , di A E A o ei J 
A E Lal y E. A ESPADAS ECHARSE A AREA ESE AS EPR PRES PER PEPE RRE ER ESE REA ERA AAN q ERAS ESA ARIAS NETAS EL E Ed Po ERC EFFES p pi A EF ZA PES 
Ps EXPTE RARAS SS EEES A P E ESTAN E FR ee a ER F E e ERAS EE Ú P pe ARAN FF ERA A il Es EAS ER E EA a y E, y Es EE EPFR x > ERE EA, 7d , e A EEE EZ ge: pr, PS: -j ¿ S al 
EE e EPA PERRA a ARE CEPEDA ARS ERE E Ex ES a ERRAD EAS EAS PAPER E AER ERES ERP AEREA ALA ERA PRA E : PE y, ER, a ES ¡ 


Juego interesante en la que la cstracagía juega un papel MBORTINRA, abre tada cil se 
complica al aumentar el número de jugadores. 


| Autor: Mark B. Allan 

Correo: mallan(Dusers.sourceforge.net y 

URL: http://www. reptilelabour.com/software/chromium/ 
0 2. JuegoLinExl| EP 


¡Señoras y señores, miños y niñas, bienvenidos al maravilloso mundo 
del circo! Típico juego de Arcade, entretenido y con un punto infantil 
que lo hace estupendo. Dos payasos scróbates están en la pista 
central del circo, tienen que spoyeorse en un balencín pera romper los 
olobos que hay en el techo. Como elgún otro juego de Bill Kendrick, 
está basado en juegos de Atari de principios de los años '80. 


Útil para 


IILPIFIO IAS AO SIRIA IVESRCIA SOI SSI O ION VRTRLSRO PRI SAPEPÉPAS IO UILA TRIAS IRIS IV IELI OI ITIRA RASO ION SIS IIORITANIA, 


Entrenar la coordinación manual y visual y pasar un rato entretenido. 


[us) | JuegeLinex 


PMeros Pasos... 


No son necesarios consejos para aprender a a jugar, pur hey es que mover ” ratón para 
recoger al payaso acróbata y aprovechar su impulso para lanzar el otro. 


PAL 


Coracteristicas Técnicos 


Gráficos OR 


| Gráficos en 2D, no necesitan una e ios 
aceleradora para funcionar correctamente. 


>0nido Ecol 


Sí tiene ere que cli ser pe 


IDIOMA 


- Muy sencillo de jugar, se necesita pora 
| mover el ratón. 


Duración 


Además del número de jugadores, puede Depende de e hábil que seas para 
configurarse la dificultad del juego colocando aoministrar as vidas de tua payasos 
barreras entre los payasos trapecistas y los globos. abacincasd 

Para pausar el juego puedes pulsar la tecla espacio, 

tab o P. Para reanudar el juego vuelve a pulsar alguna de esas teclas. Para abandonar el juego 
pulsa la tecla escape. 


Valoración 


Juego interesante, muy nlecuado por su temática y colorido para que jueguen con él los 
niños de todas las edades. 


Autor: Bill Kendrick 
Correo: bill(dnewbreadsoftware.com 


URL: http://newbreadsoftware.com/circus-linux/ Ñ 
_ : PP JLegaLintexi Ea 


ES 
y 


RITETET 


E 


En 


a 


e 
EFE 
poc .2e. psa PA A A 
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ClanBomber es un clon multijugesdor de Bombermen. €s muuy 
entretenido, pero lo mejor de todo es que puedes crear los mapas tU 
mismo de forme muuy sencilla. 


A TIT SISI SIIRIIS SIAP RIRS LILI SISSI RIN IR SII PARIS SILVIA TIL IGIR II SSI S A LIPPI IR SSI SISI ISTRIA LI ILIILIS TIRO DION AESLI RIA DIE SII LAO RRAS, 
Anticipar situaciones y desarrollar el pensamiento deductivo. Aunque sea un Arcade no 
está exento de estrategia. 


Prime 


pa "SIT TOP IIS TIOS IIRS PROA RO SITIOS ISI RISA RIAI ISS R RIOR DEERE LIS RIRS OCT RIRI CRA ARCO SILIRR TESSA PEIOLIIRIRRÓS 
El objetivo de Clanbomber es arrastrar a tus enemigos usando bombas, pero evitando ser 
arrastrado tú mismo. Pueden jugar hasta 8 jugadores, pero el máximo de humanos es 3; el 
resto es inteligencia artificial que pone la máquina. 


[50) | Juegalinex 


A 


En Menu/options pueden personalizarse una gran cantidad de variables del juego MM. 


PIERA El FOR MEP 


e Li . NACO LAA 


Crear nuevos escenarios Pl: 


Coracterísticas Técnicos 

Usa las teclas de flecha para moverte por las =$ a 0 a 
casillas. Luego puedes crear el escenario utilizando 
estas teclas: 


"OUráficos, 

El juego se desarrolla en entorno 2D. Los 
gráficos son bastante buenos. 

para crear un muro 
para crear una caja sonido 

para crear una bomba trampa | si, Dispona de sida 
para crear una mina de hielo 
produce flecha izquierda | JUGabilidad 
produce flecha abajo | Dificultad media. 


produce flecha derecha 


CE .A_Ow2e 


produce flecha arriba Duración 


Muy variable, depende del número de 
jugadores y del nivel. A medida que vas 
Pagina arribalabajo número de jugadores aprendiendo las partidas van durando más, 
| pero no van más allá de los cinco o diez 

- minutos. 


Barra espaciadora crea un hoyo 


A: cambia el autor 


Valoración 


Juego interesante, sobre todo por la posibilidad de crear tus propios niveles 


- Autor: Andreas Hundt y Denis Oliver Kropp 
Correo: clambomber(Ofishlustig.de 


url: http://clambomber.sourceforge.net/ 
pes | ] | | JuegoaLintx | Ml 


y IIADID ARS dr de 


A 


heore; 0004700 Level: 01 


Calege spereció de la meno de Namco en los años 80, mercendo 
un hito en los juegos metsemearcienos. Un misterioso alien con 
forma de insecto, conocido como 'Gelego", llegó desde otra galaxia 
lanzxendo un poderoso staque contra la Tierra, su intención era 


clara: destruir muestro planeta. xgalsags es un clon de Galega pora 
PC. 


Sá ¿ia 


Dtil para... 


Pasar un rato divertido y entrenar la coordinación óculo-manual. 


PMEros Pasos... 


No dejes de disparar, aprovecha para elirinar 
enemigos mientras están en formación, pues cuando 
están volando no es tan fácil derribarlos 


Para usar el teclado pulsa la tecla k. Los controles 
del teclado son: 


Izquierda: Flecha izquierda 
Derecha: Flecha derecha 
Disparo: Espacio 

Pausa: p 

Sonido: S 


Abandonar el juego: Q 


Con el ratón el disparo está en el botón izquierdo. 


Personalizar 


El juego no permite personalización. 


Valoración 


Coraecterísticas Técnicas 


Oráficos 


Tienen el gusto de e a. pero 
- teniendo en cuenta el siglo en que vivimos 
se han quedado algo prehistóricos. 


=onido 


Sí. Con el encanto pa las dies de 
antaño. 


JUGAblIdSE 


- Como cualquier ira pa hd años 80 es 
muy jugable e intuitivo. 


Duración 


Eso depende de tu habilidad. Un seal 
| puede tardar en completarse entre dos y 
tres minutos, pero en internet hay quien 

dice que ha llegado a 37... 


Juego entretenido para -. que no lo conozcan e ura para elos. 


Existe una variante en JuegaLinEx, Galaga-hyperspace, que es el mismo juego que Galaga, 
pero con unas cuantas mejoras en las armas y un escudo que se obtiene mientras se 


presiona la tecla x. 


Autor: Joe Rumsey 
Correo: joe((Mrumsey.org 
URL: http://sourceforge.net/projects/xgalaga/ 


M7 


AS 


Mo Ez 


glTron es otro clon de Ton, esta vez en 3D (Como Armegetron) y un 
sonido mucho más espectacular que Cualquiera de los anteriores. 
El juego es básico: eliminar a tus adverserios entes de que éstos te 
eliminen a ti. Para ello dispones de un liohtcycle que te permite hacer 
Qlros de noventa grados. Detrás de ti se forma un muro letal para el 
que choque con él. 


Útil para... 


Pasar un rato divertido. 


Primeros Pasos... 


Utiliza flecha izquierda y flecha derecha del teclado para girar. Atención, estos giros siempre 
son con referencia al sentido de tu lightcycle. Intenta reducir el campo de tus adversarios al 
mínimo para que tenga menos posibilidades de maniobra. 


a |JuegsLinex 


Con las teclas x y z puedes cambiar la perspectiva de la cámara. 


Personalizar E 


glT ron tiene mas posibilidades de solici a en qn con iguración: 
» GAME 


Game rules 
Configure Players: Selecciona cuántos jugadores 
serán humanos y cuántos recreará el 
ordenador. 
Configure Keys: Configurar las teclas de la 


Coraocterísticas Téctrnicaoas 


Gráfica cos alii en 3D. > necesaria una 

JA - tarjeta de vídeo compatible con OpenGL 
aplicación. 1.3 (NVIDIA GeForce, ATI Radeon). 

Play Settings: Permite configurar, entre otros el 
modo de la cámara (detrás, controlada por el 
ratón, etc) o el tamaño de la pantalla 2D. 


Configure Joystick: Para configurar el joystick. 


sonido. 


Dispone de música y ii ci 
- Conviene no subir mucho el volumen de la 
P VIDEO | música porque tapa los efectos. 


Artpack: Detalles de vídeo del paquete artístico. 
Detail Options: Detalles (filtros, halos, detalles del | TT CAUSEN 
ciclo, sombras, etc.). - Relativamente fácil in jugar, en un cuarto 


Screen Options: Tamaño de la pantalla de hora se dominan los elementos básicos. 


» AUDIO 


OOO y 


Música activa o no. PERA 
Sonido de efectos especiales activo o no. 
Volumen de la música. 

Volumen de los efectos especiales. 


Canción. 


Eso pane ay de la adición que te crees. 


EXERE RE BR AA ARA ASA pe A ESPERE 
E, ES PER PRAETRS y E Pe EA AA q F 


Autor: andreas umbach 
- Correo: marvin((Ddataway.ch 

URL: http://sourceforge.net/projects/gltron/ | 
| ] | JuegeaLinmex l | 


Heroes es Una mezcle de Tron y Nibbles. El objetivo es cloro: 
sobrevivir a tUs adversarios. Oran parte de la 9racia de este juego 
con respecto se otros está en que mo vemos todo el escenario en 
la pantalla, simo que tememos que ester pendientes de los mapas 
que nos ofrece. Pueden juger hasta cuatro jugsdores, dos de ellos 
humanos. 


Úril pora... 


SISI III IBASIE RED RV ISS SI AR ITTDIDISIOSISA A SIIIIIIIIIIGIS SS SISININ Y Y Y, Y Y SANA ISLAS LIVISAN, 
Sobre todo pasar un rato divertido, pero también para trabajar la coordinación, la 
anticipación y la visión espacial. 


[20] | JuegealLinex 


Primeros Pasos... 


FIFPIFI 


Selecciona Play en la primera 2 pareada y y O uno O pe adore 0 con la ta return, 
después elige uno de los juegos propuestos: quest, death match, Hil'en all, Time Cash o Colors. 


¡Comienza el juego! Maneja tu jugador con las flechas del teclado. 


Coracteristicas Técnicos 


| Gráficos 


URREA NINOS ESTRADA RANIA IDE LEAN GIRAR III RR ENANANINNOS) 
Planos, pero de gran calidad. La pantalla 

es pequeña si se tiene un monitor de alta 

- resolución. 


S0NIdO 


MUA ! IAN MANI BANNA 3 | , 141101 EVDIALERAO] 
NIN MERA INATANS 144 41 MANR NA "UJ INN DNNAND 


- Dispone de música y efectos il 


Jan idad 


ASIA READER E LIL AID 
Tan fácil de jugar como o Nibbles, pero con 
una estética muy superior. 


Personalizar AOS 


> Elige options | game para callas opciones del 
juego (jugadores, velocidad, número de asaltos). 


CAEN ñ EE Le [y HE 0 de y ñ . O h h | '"Úi | ] | 
HOSINLR RIDE A RAR INDIE RENDON RUI IA DUDA RIRINENGOEIESIORANODA l 


Depende del tempo del que tú dispongas. 


> En options | screen se selecionan opciones como 
radar, inercia, luminosidad y otras informaciones. 


> En options | sound se controla la música, los efectos especiales y su volumen. 


> En options | control se elige el modo de controlar la aplicación por los usuarios (teclado, 
joystick, etc). 


En options | keys podemos cambiar las teclas por defecto. 


v 


La opción options | extras no está activa. 


Valoración O 


Buen juego, aunque arde por otros de su misma temática como cai» O , Gliron. 


Autor: Daniel Burrows 
Correo: Daniel_Burrows(Wbrown.edu 


- URL: http://sourceforge.net/projects/heroes 
| ; | JuegsaLinexi ra 


KAsteroides 


Er 


luego Preferencias Aguda 


Solos, abandonados en le inmensided del espacio sideral 
gobernamos nuestre nave y debemos evitar chocer contra los 
asteroides. Nuestro objetivo es eliminar todos los asteroides pora 
Pasar al siguiente nivel, donde otro asteroide nos espera. 


Úrlpera.. o A O Pa 
Comprender algunos aspectos de la física como la aceleración o la inercia y pasar un rato 
divertido. 


Primeros Pasos... 


Cuando tu nave despega sólo tiene prestaciones básicas: girar, impulsarse y disparar. Para 
poder mover la nave hay que rotarla hasta colocarla en la dirección que se desea viajar y 


[55] |JuegeLimex 


bulsar la tecla de impulso. El combustible está limitado y se indica en la parte inferior de 

3 pantalla, en cambio la munición no está limitada. En ocasiones, cuando se alcanza un 
asteroide éste generará un símbolo, que representa mejoras para la nave, para conseguirlo 
es necesario volar hasta el simbolo. Estas mejoras pueden ser combustible extra, frenos y 
escudo. El combustible extra permite que la nave siga impulsándose, los frenos detienen la 
nave rápidamente y tienen la ventaja de no consumir combustible. Los escudos absorben la 
colisión con los asteroides. Si no hay combustible no pueden activarse los escudos. 


Controles: 
Para rotar en sentido horario: Flecha derecha 'Corecteristicas Técnicos 
Para rotar en sentido antihorario: Flecha izquierda | Gráficos CENA 
Disparar: Barra espaciadora Aunque el Ed es pr tanto pa nave 
como los asteroides tienen un aspecto 
Despegar: L tridimensional muy conseguido. La paleta 
y gu p 


cromática es muy reducida con preferencia 


Activar Escudo: $ de los grises, el negro y el verde. 


Pausar el juego: P 
ar el juego >0nido ne 


vv Wv vw v vv 


Sólo pr pu pa un e storió 

- impacta con nuestra nave, lo que es 
bastante curioso porque en el vacío el 
sonido no debería propagarse. 


Frenar: X 


Al finalizar, el juego nos ofrece una interesante 
estadística con nuestros disparos y el porcentaje de 
aciertos. 

JUGSbllidad 


Fácil de manejar, pero que requiere unas 
PETSONQMES rs rr rr Y oras de vuelo hasta que se domina el 
movimiento de la nave. 
El juego permite hacer signs personalizaciones a 
través del menú Preferencias | Configurar KAsteroides Duración 
tales como el número de naves de la partida, mostrar a Ñ | Es 
Al ser un juego de coda e cases son 
las mejores puntuaciones al acabar o destruir los - continuas y su duración la que se quiera. 
incrementos de potencia. 2... O 7 


EDESA 


Valoración | o 


Buen juego, interesante para a comprender emos ya principios . de Física difíciles de 
experimentar. 


Autor: Martin R. Jones 

Correo: mjones(kde.org 

URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/kasteroids/ | 
| JLUegsaLimesx | 


creeo 
elelelelee 


Kbounce es un Juego de hobilided. Una serie de boles reboten 
inCenseblemente en las poredes, nuestro objetivo es reducir el 
terreno Construyendo poredes haste reducir el espacio un 75% del 
terreno origimal, en un tiempo limitado. Ambas cuestiones se indican 
en el lado derecho de la pantalla. Por Cada nivel que se supera 

se añade Una vida y por Csedas pelota que choca con un muro en 
construcción se resta otra. 


Útil para... 


AA A AAA A AS A A A A AR RR CACA, el IIPISIALIPIPIRAPUSUSASISS 


Pasar un rato búrads, y romperse el coco calculando trayectorias. 


[s0) | Juegatinex 


Sr Meros FHSSoS. 5 


os muros pueden construirse en sentido hortera. O variical, lot que aparece indicado 
sor el cursor del ratón. Para alternar uno u otro hay que usar el botón derecho del ratón, 
mientras que el botón izquierdo sirve para iniciar la construcción. 


Como los muros se construyen a ambos lados del punto donde se sitúe el ratón, lo 
mejor suele ser colocarlo en el lugar más próximo al centro. 


A partir de la tercera o cuarta pantalla comienza 
2 ser difícil calcular la dirección de todas las pelotas 
cara construir el muro, por lo que conviene 
encontrar fórmulas para aislar algunas de ellas y 
dividir el campo de juego. 


Es interesante vigilar la información que aparece 
en la parte derecha de la pantalla en la que se nos 
ndica el nivel del juego en el que nos encontramos, 
2 puntuación, el porcentaje de la superficie que 
nemos conseguido reducir, las vidas que nos restan y 
el tiempo del que aún disponemos. 


Personalizar 


Apenas permite la versoralización, tan soba que haya 
o no sonidos, mostrar la barra de herramienta o 
mostrar la barra de estado. 


Valoración 


'Coracterísticas Técnicas 


Uráóficos 


Claros, en Ds sin concesiones estéticas 


innecesarias. 


DONIdO 


No tiene sonido. 


JUQabllidad 


Jugable, entretenido, dr reto poe diós: 
tú mismo. 


Duración o 


Dependerá de los rinda que seas capaz de 
superar 


Juego estupendo en el que hay que mezclar grandes dosis de habilidad con otras de 


estrategia. 


Autor: Stefan Schimanski Sandro Sigala 
Correo: schimmi(WMkde.org ssigala((Dglobalnet.it 
url: http://docs.kde.org/en/3. | /kdegames/kbounce/ 


Juegealimex | 


amara del copmnpo: hole Course || 
Autor del campo: hn Katz-Brown 
Par[2 —Máximefio 8 
F Mostrar muros de los bordes 


Hoyo 1: par 2, máximo 10 golpes 


Caderas, muros, bancos de srena, agujeros negros, puentes , lagos, 
todo ésto es lo que ves a encontrer en este minigolf. La diversión 
está sesegurada. 


Úrl 


POTRO MEA Att IIA SIOITARI TITO RRA URI SOSO TIRO OIL RIAS IO PI ROSAS A RR RN SISI III ILI III IP ISI AS ISA III IVIAIR RANIA SNS 
Pasar un rato entretenido, fomentar la capacidad deductiva previendo sucesos y hacer 
prácticas de trigonometría. 


a |JuegsaLinex 


—r Meros Panda. ' 


A ESAS a ADS TAS AE 


Para iniciar el juego elige pre 1 aia y se a lit un a dillogo para al igurar tu juego. 
='ige el número de jugadores, el campo y la opciones, luego pulsa Aceptar. Las opciones 
te permiten elegir entre el modo estricto (no puedes cambiar los hoyos de sitio, ni 
suprimirlos) y el no estricto que te permite más creatividad. 


Para impulsar la bola con el butt, presiona el botón izquierdo del ratón para cargar la 


“uerza del tiro. 


Al activar el putter avanzado, éste se carga y 
entamente va reduciendo su fuerza. Presiona el 
sotón izquierdo del ratón para cargar el golpe y 
vuelve a presionarlo cuando decidas disparar. Puedes 
ver el número de golpes que has realizado tú y tus 
contrincantes y el par del campo en la pequeña hoja 
de cálculo que hay en la parte baja de la pantalla. 


Hay una gran cantidad de campos de diferente 
dificultad (handicap que les gusta decir a los que 
juegan al golf de verdad). 


Personalizar 


Son escasas las opciones, se resumen en mostrar 

la guía del putter, activar el butter avanzado, o 
reproducir sonidos. Lo mejor sin duda es que puedes 
editar los campos de juego que existen o añadir los 
que tú imagines. 


Valoración das 


Corocterísticas Téctrnicas 


Gráficos sn 


No muy Das, en isa casos eb que 
poner mucha imaginación de nuestra parte 
para “ver” el campo. 


=>0nidO IS, 


Sí, tiene; pero no están muy ctipédos. 


JIUGAbilidad 


- Exige cierto tiempo para ema a jugar. 
- Luego entretiene. 


A] 5 ¿ k h A a 
E E» y | SAA 7 | EA (NAM RAS AO h ] 
a E. Y ÉF E E 8 $7 AA y ¡' a) 17 E y E E l 1 1 E ¡ y L] 


Paga entre ES opciones está ús número 


- máximo de golpes que puedes dar para 


cada hoyo. Si lo superas, se acabó. 


Juego de calidad Py con pre! adoración qe pero + les srúlico [de cada senal la 
valoración. 


Autor: Jason Katz-Brown 
Correo: jason(Mkatzbrown.com 
URL: http://www.katzbrown.com/kolf/ 


de snake Race 


Karrera de la Serpiente 
juego Preferencias Ayuda 


GEF AAA A 


4 A 


RIA OR 
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E 
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GEA ATTE: TEE DA 


Ls ADAN A EA A 


ODER 


hal 


La ceorrera de la serpiente o kde smake race es otro Juego de 
habilidad. 


Pasar un buen rato con un clásico de siempre. Trabajo de la percepción espacio temporal 
asociada a la habilidad de manejo de las teclas de dirección. Además, desarrolla la capacidad 
de concentración y la previsión de trayectorias. 


a Huegeslinex 


AMEeros Pasos... 


Cotegoríia: ................. (ATESIde 


Cada manzana que nos comamos alarga _ nerpierta, va” que tener cul con los 
choques, pues si lo hacemos contra los muros o contra nosotros mismos la serpiente 
muere. También se muere si nos alcanza una de las bolas que rebotan. 


Es importante comer las manzanas lo más rápidamente posible, pues cuanto más 
tardemos más manzanas aparecen y por tanto mayor será nuestro tamaño. 


Los puntos se obtienen por comer manzanas rojas (| punto) o doradas (5 puntos). 
También obtenemos 2 puntos por cada serpiente que haya jugando con nosotros y otros 2 


puntos por cada bola que rebota. 


Por eliminar la serpiente del ordenador se 
obtienen 20 puntos. 


Controles: 


Pausa: F3 
Mejores puntuaciones: Ctrli+H 


Pero los puntos también pueden perderse si 
a serpiente del ordenador se come los objetos 
¡perdemos 2 puntos por cada manzana roja y > 
puntos por cada manzana dorada). 


Personalizar 


Pulsando sobre Preficanción radios modif icar el 


comportamiento de otras serpientes y de las bolas. 


valoración 


Coracteristicas Técnicos 


En 2D: sin concesiones estéticas 
innecesarias, pero muy claros. 


Sonido 


- No tiene ida. 


IDIOMA 


Fácil de jugar y a ATA 


dá en los prono que seas capaz de 
superar 


Un clásico rallado que ¿os más de veinte años e decrtaós no pa ser - mado, 


Autor: Michel Filippi, Robert Williams y Andrew Chant 
Correo: mfilippifdsade.rhein-main.de y achant(Mhome.com 
url: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/ksnake/ 


Juega imtex l 


juego Preferencias Ayude 


Le luche entre dos o más jugadores es un clásico de los juegos 
Arcade (destruir e tu enemigo entes de que él te destruya a t), pero 
Kde Space Duel tiene un punto de orioimalidad porque lleva este 
duelo al espacio. somos un sotélite que orbita alrededor del sol, 
debemos alcenzer a nuestro enemigo, y podemos dirigir el sotélite, 
pero, atención, no podemos dejar de prestar culdado sa nuestra Órbita. 


VALIA RA AI 
Y ú 


Útil para. 


SITSITIRIIN NA TES A E A A AAA AAA ARRIAGA PILAS NRP LS RASCA CUELA 


GEAR 


Pasar un rato entretenido y ver efectos relacionados con la aceleración gravitatoria. 


Primero Pasos.. 


LIRA RA A RR SAA AURA O A RR II Ie 7001 IR Or nn VALIA AICC 
Como en muchos juegos Arcade, no es necesario grandes consejos para aprender a jugar. 
Lo primero que tenemos que decidir es si vamos a jugar contra la inteligencia artificial de 
la máquina o contra la inteligencia humana de otro contrincante. La opción por defecto es 
jugar contra la máquina, pero si queremos demostrar lo hábiles que somos en el espacio 
podemos elegirlo en el menú Preferencias | Configurar KSpaceDuel | General y quitar la marca 
de la pestaña /.A. Ml Controles: 


[ec] |JuegslLinex 


a 


lugador azul: Jugador rojo: 


ersonalizar 


Rotar a la izquierda: flecha izda 
Rotar a la derecha: flecha derecha 
Acelerar: flecha arriba 

Disparar: flecha abajo 

Minas: Insert 


Rotar a la izquierda: $ 
Rotar a la derecha: F 
Acelerar: E 

Disparar: D 

Minas: Á 


Posee además un excelente manual de ayuda (en inglés) al que se accede pulsando Ayuda 


: A HE? 


* Spaceduel tiene cuatro opciones ara redes: 
"redeterminada, Caos, Bala y Lack of Energy. La opción 
"ersonalizar permite configurar la partida: 


Gráficos , 


+ seleccionando la opción Manual. La partida puede ponerse en pausa pulsando la letra P. 


Coraocteristicas Técnicas 


151 ! ER 114411 2141111] NERO 161411 AÑ] SARA , 


En 2D, pero son más que sul cientes. 


» General: controla la velocidad del juego. na 0 IIA LENA 

» Bala: controla la velocidad del disparo, la energía No tiene sonido 
necesaria, el número máximo, el daño que causa, Jugabilidad 
el tempo de vía de la misma y el tiempo de POLEA PODA LA DI 
CATA | Fácil e jugar, se nda en dos o tres 

P pantallas. Además de la diversión normal 

» Mina: controla el combustible y la energía de cualquier Arcade tiene diversión extra 
necesaria para mantener una mina, el tiempo jugando con la gravedad. 
tras el cual se activará, el daño que produce, el 
número máximo y el tiempo de recarga. PIDA PAOAD LAGO ARO DIODFARODIIDO DDD L DAA DOMOR DANS IRNOS COLELIDRD ERRADA 

w ] al y los ii que seas capaz de 
» Nave: controla la aceleración, la energía necesaria | superar. 
>. para manteneral en órbita, la velocidad de a 

rotación o el daño que causa cada impacto. 

» Sol: controla la energía solar y la gravedad. Aumenta la gravedad y verás sus efectos. 

» Empezar: se puede elegir la situación X e Y iniciales y la velocidad X e Y iniciales. 

» Incrementos de potencia: controla el tiempo de aparición, el tiempo de vida, la cantidad 
de energía y la cantidad de escudo que deseemos. 

valoración 


luego muy interesante. > Adenda de " dtsardión nl ón td Areta: pe da extra 
de jugar con la gravedad. 


URL: http://webcvs.kde.org/kdegames/kspaceduel/ 


Autor: Andreas Zehender 
Correo: az(WVazweb.de 


JUegoLimex | 67) 


a A 


Kdge Trom 


PP 


Como todos los Arcede, eliminar a tus adversarios antes de que 
éstos te eliminen a t es el objetivo básico. Meanejas UN dispositwo 
que hace giros de 90 orados. Detrás de ti se forma UN muro letal 
para que tu edverserio choque COn él. en Kde tron Una Vez ha 
comenzado el juego no puedes estar peraedo, tienes QUe estor en 
continuo movimiento, pero MO puedes Chocor contra ninguno de los 
muros, mi, por supuesto contra los edversoarios. 


Útil para... 


Descargar adrenalina y pasar Un rato entretenido. También es útil para entrenar la 
coordinación óculo-manual. 


(es) | JuegoLinex 


r 


—Meros Pasos... 


“o te estés quieto porque rra la cartida. | Intenta reducir al máximo el campo det tu 
»Twersario, si lo consigues y tú no cometes errores la partida es tuya, pero no es tan fácil, 
= programa de inteligencia artificial de tu ordenador mejora cuanto más alto es el nivel del 


Coracteristicas Técnicas 


Oróficos G 


General tonto de lnea 
Tarmahño de incas 


No tan aos como pon di eS O 
armagetron, pero permite usarlos en 
ordenadores con menos potencia gráfica. 


>0onido. 


Sí tiene. 
Color del jugador 1: mm 
Lor de jugador 4. mu 


| Jugabilidad 


Muy jugable, muy sil: y trade, 


Aguda La 
K '- Son conocidos numerosos casos de 
- adicción. 
Hersonalizar Duración 


Dependerá de tu paciencia, pero cada 
- pantalla dura pocos segundos. 


pp que vamos dominando d juego es barr 
se ir haciendo uso de las opciones. Mediante 
"referencias podemos cambiar el nivel de dificultad, 
=- nivel del programa de Inteligencia Artificial, así como algunos componentes estéticos del 
Drograma. 


valoración 


juego interesante, los trucos y a pseraceela se unen a sl cosriliración era aca para 
vencer en este juego. 


Autor: Matthias Kiefer 
Correo: matthias.kiefer(Dgmx.de 2 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/ktron/ SO 
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-Kooldrunner 


A TT CITÓ 


--EMDE Nombre del juego: [juegalinex 
Prefijo del archivo: Juega 


Reglas ——————- 
6 Tradicionales  “ KGoldrunner 


0 niveles 
Acerca de este juego: 


fuego personal para juegalinex 
cancelar 


AL 
UAMARAA! 


HIBRIDO! 
HANIIAANMAA 


KGoldrunner es a la vez un juego de scción y un juego pora resolver 
puzzles. Tienes que recoger el oro que hey en la pantalla para 
alcanzar el siguiente nivel. 


IURIRVA Am it A A AA AAA AA A A A A A A A A A RA RR RR VILIIIIISIIII SON CS SINRINS 


Pasar un buen rato y, si tienes afición, comenzar a aprender el desarrollo de juegos. 


Primeros Pas 


pala 1 di SII RRO RI RIIRIO RR AV RIOS SIE LACOSTE OS AOSICO A RA RIA RS 
Cuando se inicia el juego aparece un listado de juegos, haz clic sobre el botón Iniciar Partida. 
El nivel | del juego que hayas elegido aparecerá. Para manejar al héroe verde puedes mover 
el ratón, hacer clic con el ratón o usar una de las teclas de control: 


| 


e Izquierda: / e Arriba: l 
e Derecha:  L e Abajo: K 


En este juego nada es lo que parece, hay ladrillos trampa que caen al pasar sobre ellos, 
hay otros ladrillos que pueden excavarse (usa el botón derecho del ratón para excavar a la 


70) | JuegeLinex 


PE 


cerecha de nuestro héroe y el izquierdo para hacerlo a la izquierda). Puedes excavar varios 
acrillos en línea, pero hazlo rápido, porque pueden cerrarse y dejarte atrapado. No te dejes 
atrapar tampoco por los hombrecillos azules, son tus enemigos y si te alcanzan tendrás que 
niciar el nivel. 


Usa el botón derecho del ratón para excavar a la derecha de nuestro héroe y el botón 
erecho para hacerlo a la derecha. Planea con atención cómo resolver el problema que irá 
surgiendo en cada uno de los niveles. 


Pela mo entre cinco paisajes que son: 
“goldrunner, Apple ll, Caverna de noche, Medianoche y 
£de Kool. 


ira lic ipideid) 


Nox son ca pas de este juego ni ele 
pretende. Muy destacable la presencia de 
un editor de partidas que nos colocan no 
sólo en el lado del juego sino también en el 
lado del programador. 


En el Menú Preferencias puede configurarse la 
velocidad del juego, las reglas del juego (tradicional 
> kgoldrunner), si el héroe será controlado por el 
ratón o por el teclado y el tamaño del juego Ml. 


>onido AO 


MECA ALAS TETERA AE FREIRE AA ERA 
ATAFELIdiA Di i IA iriicaia sr  L EA AA NE ES 
Fit ERA REA TASA ESO AE AE ENE da a ranas 


| No tiene mad 


I1IGAD lidad 


También posee un editor que nos permite 
crearnos nuestras propios juegos y editar las 
pantallas. Para hacer esto primero tenemos que 
crear una partida (Editor | Crear partida), ponerle un 
ar nombre y un prefijo. Luego seleccionamos Editor | 
Crear nivel y a continuación nos mostrará una pantalla 
con un héroe verde y sin ningún objeto. 


Con las herramientas de la barra superior 


debemos crear nuestro propio nivel, que luego 
guardaremos en uno de los juegos o partidas. 


No es el clásica: juego plc: pene un 
poco de tiempo para aprender a jugarlo. 
Afortunadamente hay un manual completo 
en la propia aplicación, aunque sólo en 


Mi 
El dempo no es lo Impcrteds, pasar pura 
nivel dependerá de las dificultades que se 
- hayan introducido en él. 


valoración 


E al P e E e a DF] Y AE 15] e e e a Ex pe ds P sl AA y ¿ Pe " E E EA Mia De al: pl E ap a e ll q ¿e ai e E e 7 F OA PA dl sy pe ñ 7 re E A e A E de ne E de dE AX, FR, ee e Et a A " ae E sl EA e] EA E E E pe ERA E PES E E. je E ER q RE ae A A te ra 7, z Po A EEE ES o 2 a 
” EE O RRA AAA Pa EA e , Epi? q A EE EA E ra Fa E Pal AER TS E E de a 3 Fa e Fo A PE FE E ESA ES ER - E ¿ pa , Pa E A ge ea > pe e y Po a Al 5 mn pe pg PE E Pa O RE NEO AREA A AS E O A SE AUS EE 
A PF CEPEDA EE EAT AAA pe Fs GER, A ABZ E ERES 0 FED =P EPT EXFFSTTPFR TER E FAFEFEDPEFT EN Pe á poa PEPE PE PAGES PA PEI POE EA PER ES 


juego muy interesante, no es pr Arcada para e descargar piracadires y exige pensar un poco 
más de lo habitual en este tipo de juegos. 


Autores: lan Wadham, Marco Kriiger 
Correo: kde-games-devel(Mmail.kde.org | 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/kgoldrunner/ 

| . | = JUEGSLIMNE | MÁ 


El clásico juego de la pared llena de ladrillos que hey que romper Con 
una bole sporece esquí con un nivel de dificultad mucho mayor QUe 
el clásico de los años 80. 


Este juego es el sSUCesor del clósico LBreskout, pero ofrece más de 
50 niveles de juego distintos. Por s| fuera poco si te aburres de ellos 
tienes un editor que te permite crear tus proples pentallas. 


PODIDO PIP REINICIA PAPAS OOOO III 0 REN INR AMAN OI III IN IP OI RIO TI TIT RI RR ne now ISIIIIVIRS, 


Pasar un buen rato. 


OOO YSL ILIDI IDO IRISÍ RIOTINTO SII POIS IIS RESARIA e, DAA RIOS ANIOS EDIIRRIR A 
El juego es extremadamente sencillo: un dispositivo nos permite movernos horizontalmente 
para hacer rebotar una bola que es la responsable de ir eliminando los bloques de los que 


a | JuUegoLinex 


conste nuestra pantalla. Algunos bloques pueden capturarse antes de desaparecer por la 
parte baja de la pantalla, pero, atención, hay tanto elementos que mejoran nuestro trabajo 
como otros que entorpecen el mismo. Entre los primeros encontramos opciones para 
aumentar el tamaño de nuestra pala, reducir la velocidad de la bola, obtener bolas explosivas 
(con mayor poder de destrucción de bloques) o bolas de energía. Entre los malos los hay 
que aceleran las bolas, que achatan nuestra pala o que reducen el poder de destrucción de 
las bolas. 


En el juego se permite continuar la partida una vez que se han acabado las vidas a cambio 
de ceder todos los puntos conseguidos hasta ese momento. 


Teclas principales: 


Coracterísticas Técnicas 
»  P: pausa en el juego PS — E 

» $: sonido disponible/no disponible IIOADUEAIO TASAS ORO ER DESEO CAD ENERO IG GUIADA 
Gráficos correctos, sin demasidas 


» A: cambio en el nivel de animación (nada, bajo, pretensiones que han mejorado mucho con 
alto) - respecto a la versión anterior. 
» F: cambia pantalla completa/ventana 
pantalla comple sonido pe . 
» R: reinicia el nivel SS AR OLE 
Ofrece una variedad de sonidos 
» TAB: toma un pantallazo dependiendo de la velocidad, el ángulo y la 
superficie con la que impacta la bola. 
» ESC: Abandonar el juego 
JUQabilidad 
Existe un manual completo Menu | Quick Help. TT 
Un clásico de los ordenadores antiguos y 
de las máquinas de video-juegos de los 80 
Personalver siempre es jugable. La dificultad aumenta 
; 0 e ( 2 | a medida que se cambia de pantalla, pero 
Puede elegirse entre jugar en local o versión en es un acierto poder continuar a otros 
red. Por defecto nos ofrece un servidor situado en sae sol de Fl todas las vidas 
para hacerlo mas divertido. 
217.160.141.22 E 


También pueden cambiarse los controles, los Pobra MB 


gráficos y el audio, pudiendo seleccionar entre - Depende del tiempo que tengas. Algunas 
cuatro temas distintos (classic, oz, absoluteB y Moiree). | Pantallas son verdaderamente difíciles, 

| pues existen ladrillos indestructibles que 
protegen nuestros objetivos. En algunos 
casos hay que ser muy preciso para acertar 


Weloreción en un hueco muy, muy pequeño. 


Un clásico para entretenerse un rato. 


Autor: Michael Speck 
Correo: kulkanie(Mgmx.net 


URL: http://sourceforge.net/projects/lgames 
| A | JUegoLintex lil Wé 


Un malo, malísimo mos erroja bombas desde lo salto de un muro. 
Nosotros tenemos que desaectiver las bombas haciendo que Calgen 
en un Cubo lleno de aqua. Este Juego es un clon del clásico juego 
de consola de Atari Activision. se mota que desde entonces hen 
pasado ya más de 20 años. 


ra... 
CNVRIICIIV CLICR IRANÍES SI NICE ATI II ICI IR A A A Aa AA A RS A A E RC A 


Ocupar el tiempo unos minutos, sin mayores pretensiones. 


Prim 


SOS... 
CNVIDRLIILI ISO SUSO RS IO  CRO IR PR PIC ROI TA PAULO IR NOA e PA IO 00 0 UA NU IA 


SISI LI IIORO LIS RIRI SPAIN 
Esto es como andar. Sólo es necesesario usar el ratón a izquierda o derecha para ir 
desactivando las bombas. En cada pantalla nos ofrece un respiro y Mad no arroja bombas 
hasta que hagamos clic en el botón izquierdo del ratón o pulsemos la barra espaciadora. 


(7) |Juegelinex 


ay tres formas de jugar: un jugador contra la máquina, dos jugadores contra la máquina, 
alternativamente uno y otro. Pero la opción más divertida es dos jugadores jugando 
itáneamente uno contra el otro (uno de ellos es el Mad y el otro el desactivador). Para 
ar esta opción hay que seleccionar Two Players vs. en el menú de opciones. 


>SoOnalizar 


¡pciones de paraocalicación son escasas, pero podamos elegir al detalle de los oráf COS, 
icultad del juego y el volumen de la música y los efectos especiales. 


Corocterísticas Técnicas 


Oróficos 


- Sencillos, más blen bc la espartano que 
puede lograrse si elegimos la configuración 
Zen. 


sonido 


- Tan estresantes como el propio juego. 

- Después de un rato con la banda sonora 

- del juego te dan ganas de ir a comprar una 
motosierra, 


Jugabilidad. 


- Muy fácil de jugar. Con d ratón se ponen 
- absolutamente todo lo que se necesita para 
este juego. 
raACIÓn 
A 20 A 
aburres y no tienes otra cosa Instalada: en ir ana ia 0 aaa dci E 
LinEx, este es tu juego. tiempo. 


. 
mica 


or: Bill Kendric 


reo: billC(dnewbreedsoftware.com y 
-: http://www.newbreadsoftware.com/madbomber!/ | | 
JUEGQOSLINEX | Wi 


Aunque la ¡des es simple (quier Una esfera por un plano hasta 

UN punto mercado), mo es ten fácil de lograr. Medisnte el ratón (o 
Joystick) movemos el pleno Y la bola responderá a la Oravedad. Es 
Una trasposición del clásico juego en el que tenísmos que encajeor 
Una bola en un sgujero y con le meno Cambisbsmos el pleno, pero 
con la potencia visual de los Juegos en 3D. Los escenerios son 
espectáculores (hay 75) y podemos Cambiar la vista de la cámara. 


Útil pora... 


A AS SAR E AAA AAA TITO TITO PRIISTAS PSSS RITA AR A A A TO A 


Como cualquier otro juego de Arcade sobre todo pasar un rato muy divertido, pero 
también para observar la inercia y la gravedad. 


(7) | JuegalLinex 


: l 1 005 
” 3 e P ; 1 
p AS ESE ARA DARA AGAR ER d 
ESA AA AAA AAA E AAA TR E PA . ? y 
PARA FAP ES Pp PRES PFP AZ > E FEFTÉ E FIA EFFES E AY "o a E FS 


Es recomendable empezar por el primer nivel del grupo “fácil”, la dificultad aumenta de 
manera gradual a medida que aumentamos el nivel. Tenemos 25 niveles fáciles con una 
suave curva de aprendizaje, 25 niveles para usuarios experimentados y 25 de gran dificultad 
solo aptos para verdaderos jugones. Si tenemos problemas con velocidad de nuestra tarjeta 
| podemos probar En la configuracion (pantalla principal menú Options es recomendable 
colocar la opción reflection en off, pues esta opción consume gran cantidad de recursos. 


A -'Eoracteristicas Técnicas 


| Podemos personalizar algunas opciones en el menú | DOS 


Options de la pantalla principal. Gráficos en 3D, por lo que se recomienda 
tener una tarjeta aceleradora. 


Back Options 

Fulscreer 1600 x 17200 , de .s a a EEES 

Window  1280x 1024 ¡[| Sí, con volumen configurable. 
1024 x 768 | 


ON 


, h E F l | e 
2 ! 1 
Hñ! li - METER e Í WN TW 
| ; FEFA .IS ¿ NA MN B A 
ININEANAN TA XX ENE ! | 


E ¿E A : 1% ] j 
UNAM a i E] ASOMO WANWETAS 
IMANES AAA AAA ENEE ENNAFEL! 
Fl : MEAN + MANER y] EA? AENA AÑ 


| Juego difícil, pues mantener el equilibrio de 
la esfera no es fácil. Cuando se consigue 
engancha. 


AANA RANA NA EVESATA NA ATAN TOS , 
FORA] y] PILI NAA INA RN TOTE SD "EN 


Tanto como paciencia tengas. Un usuario 

bien entrenado puede tardar alrededor 

- de un minuto en completar una pantalla 

| del primer nivel, en los niveles altos se 
necesitan nervios de acero y paciencia, 
mucha paciencia. 


0 E 
- MM | 
' ' 1 
a il EFD SS dl P ¿ , y de 
gi PARRAS eS e SBS P f: Fa EAS, ' P 
e, PPP e ESB SR a y Fa 


d á - 7 A A e e e EDAD FFAA ¿ñ E AAN de a DAA > SA a á - PA 
, ERRE RARA AREAS PARA IIED AAA EPR ESTA ERAS CARES F ea . 
A E F 
FPEPELTT, 


Buen juego con excelentes gráficos y con el añadido del editor de pantallas. Si eres capaz de 


Autor: Robert Kooima 
' Correo: rik(Dsnth.net 


url: http://icculus.org/neverball/ F 
| | | y JVEGOLINEX| WEd 


Neverputt está basedo en los gráficos Y la Física de Neverball; es un 
Juego de minigolf que permite disputer portidas entre | y YU jugsdores. 
el campo de minigolf dispone de plataformas, barreras, teletranmsporte, 
rampas y Coeídas. Un sistema de puntusción mos indica cómo vemos 
en nuestra portida. 


FNAC a nn PILARES PCIA) 


Pasar un rato muy divertido viendo nuestras evoluciones golfistas. 


78) |JuegoaLinex 


Cotegorías: ................./AFESde 


Xt 


IBARRA APRA E, EPA RIA AAA ARA AAA PARE PA PERA E EPRETTTS ESPRL HA e e, A, 27 NENA ARA IATA IEA ETA RARA AER AAA IBAI RERIA : ERA y 
HARTA IS P ño pes PERS A Pl PAS EEE A AE nl HE $ 4 FE P Es FEAS e EA q, PALA E HAL CERA es EA EPAA ¿A AE PR pa 5 Ef E STA, EZ ESALAIAI EAT AAA E E EAS EP + ESPIAR EN p y 


PrMeros Pasos... 


AURA AAEIL RDA IAN A A AAA e, 


Lo principal de Neverputt es dominar el giro de cámara, licita de nuestra 
orientación dirigiremos nuestro tiro. Intenta acercarte lo más posible al par del campo. 


Personalizar 


2 aaa > PR AS EA ó E e ERA FIS Pe EPR PERDER LE, ELA, ORAR ALL EFFES e ee 
PILEV ISLA RIP DRANIGUIVSSN ANS IN OD POCANISLTS ILLIRRSAS ADS PEO GRLPES SNTE ESPA ZN IP ASSPSARFA ALAS IPP RARAS LRAPS RAE [PAPER RARA LAR CESAR AI PIPEL IIA AA PI ARA AIR Sl 


Podemos Pm. dl tamaño de la ventana, la calidad Pp e promatrás del dibujo, l ” 
texturas, sombras, refexión, etc. Cuanto más alta sea la calidad más recursos consumiremos. 


También podemos configurar el volumen de la música y del sonido. 


ARAN Tétcmicoas 


Back Options | 
Fuliscreen 1600 x 1200 Gr ÍfICOS 
Vas E 1280 x 1024 | ILLERA URI RII PERDIDA NARRA LTRRE DAD DEDGOON 
1074 x 768 UN Gran calidad de los gráficos en 3D. Sin 
600 embargo requiere tarjetas gráficas con 
aceleración 3D, de otro modo no es 
recomendable usar este juego. 


do 
erro H III RI RI parra I EII EI RO De peD Dare GIRE LED E RINI ENE RINEDREn 


Sí, muy conseguido. 


POr adas ein 1H ná EE AIR a DIR a REI TUDO IN EII R INN IDNIDTEGpósn | 
No es un juego fácil, pero cuando se ha 
aprendido a manejarlo un poco es adictivo. 


Veloración 
LATA LA PRA AECA EPICA ERA PERAL CHAAA EPA R RAFA PARE ALETA PASA AAA | AA 4H ALE HILO ROIRONEDERIRO COD DRCEFENIDICIgOSS 
Un juego muy divertido que gusta más cuanto mejor | anto como paciencia tengas. Un usuario 
es da bien entrenado puede tardar alrededor 
JUESe» de un minuto en completar una pantalla 

del primer nivel, en los niveles altos se 
necesitan nervios de acero y paciencia, 
| mucha paciencia. 


Autor: Robert Kooima 
Correo: rik(Msnth.net 


url: r j 
| | j y | | JWJegolLimtex | 


Sencillo juego que hemos comocido siempre como el Pacomén, la 
bolita animeda que debe comerse todos los puntos de un tablero, 


mientras huye de unos pequeños feantsasmes. S| te atrapen, mala 
suerte. 


Útil para.. 


Desarrollo de la destreza manual y la capacidad de anticipación. 


[s0) | Juegalinex 


Categories: ................. ATESde 


PrmMeros Pasos... 


Comienza directamente (sin menús, ni configuración, ni pantallas de bienvenida) con el 
tablero por el que deberás moverte comiendo puntos y escapando de los fantasmas. Pacman 
se mueve con las teclas de dirección. Si logras comerte todos los puntos sin ser destruido, 
pasas a un nivel superior. Cuentas con tres vidas. 


Esracteristicas Técnicas 


Oráficos 


Simples, como el juego original. 


Sonido 


No tiene. 


Aceptable. 


Duración 


Unos cinco minutinos. 


Personalizar | 


No hay opciones para ello. 


Valorseción 


Si te gusta regresar al pasado (si es que lo conociste) y rememorar los mágicos momentos 
de las máquinas de juegos de Pacomán, éste es tu juego. 


Autor: Roar Thronaes | | | 
Correo: roart(Mnvg.ntnu.no S 
y JUEeEdDQOLINE| Wo 


Juego clásico de ippers" en el que se ven consiguiendo puntos 
según la destreza del juosdor, procurando que la bola esté el meyor 
tiempo posible en el escenario. 


Úril 


po. E e tt SIISE RN 


Todas las edades, aunque más interesante para niños y cololenantess, 6 tra ajándose l la 
habilidad para prever trayectorias lineales a cierta velocidad. 


Pr meros Paso 


VINILOS IPUR PRN ARA, , do y 
Desde el menú principal se accede para poder ja jugar, configurar el juego, consultar las 
mejores puntuaciones y salir del juego; para comenzar el juego es imprescindible elegir un 
escenario o tablero. 


[s-) | JuegsLinex 


Por defecto, las teclas que moverán los flipbers son la teclas de mayúscula izquierda y 
derecha, y la tecla Enter para sacar la bola al escenario. 


pue 7.121... IUOOaO aaa a 
En la configuración pueden personalizarse los gráficos, el sonido y el teclado. 


Hay cuatro clases de vistas o de tableros por donde se moverá la bola, dos de ellos serán 
con movimiento incluido en el tablero. 


Puede personalizarse el tipo y tamaño de pantalla, 
la textura, efectos luminosos/fuego. 


'Cesracteristicas Técnicas 


Oráficos 


Emilia Pinball 
a E d 7 1 E á AS : es e , a 
l Fi 


e. 7 
e 


Ñ' sl h - 
a 
MA 


Mejorables. 


Sonido 


| Realista en los sonidos propios de estas 
antiguas máquinas (cuando eran tangibles y 

- de metal). Tiene música, pero no se oye. Se 
| puede configurar el volumen en la pantalla 
del menú principal. 


IG 


Fácil. 


Entre cinco y diez minutos. 


Valoración  — 


Juego entretenido y que engancha con facilidad, aunque el entorno gráfico sea un poco 
pobre. 


Autor: Henrik Enqyvist; ha desarrollado versiones para el entorno Windows y 
próximamente para Mac. 
Correo: henqvist(Musers.sourceforge.net 


URL: http://pinball.sourceforge.net 
| , JuegolLimex | EE=» 


Powermanas 


Powermanga by TLK Games (SDL version) 


Juego clásico de morcienitos” en el que Una nave espaciol ha de | 
enfrentarse a otras naves enemiges y a otros objetos que vagen 

por el espacio interestelar: meteoritos, basura espacial, etc. El número 

de puntos se ve incrementando según los niveles de destrucción 

que inflinge sl enemigo o por la evitación de agresiones dirigidas 

contra nuestra nave espacial. 


Cri para.. 


Todas las edades, aunque por el contenido del juego está más tadinds para edades entre 6 
y 10 años; se ejercita en todo momento la coordinación óculo-manual (“digital”). 


Primeros Pasos... 


En la parte inferior de la ventana del menú principal se muestran q. instrucciones de 
funcionamiento del juego (a una velocidad tan lenta que es desesperante), y se ven los 


[eu] |JuegsLines 


créditos del programa; las teclas más útiles son las flechas izquierda y derecha, y arriba 

y abajo, para mover la nave, y la barra espaciadora para disparar; la tecla CONTROL nos 
servirá para cambiar el tipo de proyectil con el que disparar, la tecla de la letra P activa 

la pausa mientras jugamos, y con la tecla ESC nos situaremos en el menú principal. En la 
parte superior derecha de la ventana se muestra una barra que nos indica en color verde la 
progresión de la partida, y en rojo cuando cometemos algún error. Dependiendo del tipo de 
naves que vayamos destruyendo, recibiremos unas bonificaciones que se representan como 
unos poliedros de color verde, rojo y amarillo, que nos aportarán unos beneficios en forma 
de más disparos, más poderosos o una mayor cantidad de energía; conseguir seis de color 
amarillo es lo máximo a que se puede aspirar en lo relativo a bonificaciones. 


Powermanga by TLK Games (SDL version) 


FIT ZE 


Esracteristicas Técnicas 


CrÁfiCOS 


Dos dimensiones, aceptables. 


Sonido 


- Buenos efectos de sonido (disparos, 
explosiones y colisiones). 


Morro ON 


Fácil y adictivo. 


Personalizar Duración 


- Entre diez y quince minutos. 


Con la tecla F se reduce el tamaño o se maximiza 
la ventana en la que transcurre el juego. No existen 
apenas opciones de personalización del juego. 


Valoreción 


Juego entretenido, con aceptable nivel de adicción, aunque, por el lado negativo, todas las 
estrategias que se desarrollan están encaminadas a la destrucción del contrario o a evitar 
que nos destruyan. 


Autores: Jean Michel Martin, Bruno Ethvignot y André Majorel 

TLK GAMES 2003 

Correo: info(Wtlkgames.com 

URL: http: //linux.tlk.fr/games/Powermanga/documentation/ A” 
0 Juegeltinex| E 


4 panel 


The standard up, down, left and tight 


arrows like Dance Dance Revolution 


e] 
ANTAG TA 3 


AA 


BPM ”mSÑ 
146 dama 


6.January'2002 


Dydance verron 


theGREENzebra 


| 


| 


ASC 


JUego musical cuyo objetivo es Gener puntos grecies a los sciertos 

al golpesr Unes flechas justo con el ritmo de una melodía. Lo | 
divertido sería tener Una alfombra de baile (existen), para der con los, | 
pies en el momento sdecusdo. En su defecto, Usa el tecledo. 


Útll pera... 


IIPTITI III IRONIA R SOLITA SITITINIIR NC RIOR AAA VITRO SISCAR IR nn SIPICILIII POLERAS CCC OI TELIITI III TINA 


El área de Música. Mejorar el sentido del ritmo, la coordinación entre canal auditivo y tacto. 


OQ |Juegelinex 


Primeros Pasos... ii 


Má La primera pantalla + te pa la posibilidad de pasar ral juego de heras (Play Cam) O 


configurarlo todo a tu gusto. 


Para aprender a jugar, prueba con las características por defecto. Verás una ventana con 
los tipos de juego: qué paneles o controlador vas a usar (escoge 3 panel para iniciarte, o 
mejor 4 panel, para probar), cuántos vais a jugar (en principio, tú solo) y si quieres tocar 


una canción entera o una parte. 


Cuando hayas escogido, la siguiente pantalla te 
ofrecerá las canciones disponibles, que llevan 
asociadas un nivel de dificultad (Beginner, para 


aprender; Basic, para competir; Trick, para lucirte). 


Si eliges la canción 6 January 2002, puedes 
entrenarte y coger soltura a un tiempo. 


Ahora sólo tienes que esperar el momento en 
que las flechas que salen coincidan con las fijas 
que hay en la parte superior de la pantalla, y 
sincrónicamente, ni antes, ni después, pulsas la 
tecla correspondiente, es decir la de dirección 
que se corresponde con la que ves. Según lo bien 
que lo hagas, así la puntuación, y la clasificación 
subsiguiente. 


Personalizar Pr” 


Es altamente eocik igurable. En ” menú á dei inicio ns 
de seleccionar Game Options y podrás escoger si 


Caoracterísticas Técnicas 


Son os y cdridos En le menú 
inicial, pulsa Graphics Options para cambiar 
| lo que desees: animación y efectos de las 
flechas, fondos, brillo, aparición de las 
letras de las canciones y su color. 


>0nidO raras 


Es su incio! bs 


E ES 


ona que bas: con aa canciones y sus 
ritmos, tienes tiempo... de bailar. 


LENA AAA, ¡E e - O A Í í 
ali iirErio rr j E E 


Según l me canción que Seco 


quieres que la canción se pare y vayas a la puntuación al fallar (Autofail), hacer clic cuando 
debes golpear una flecha —un único sonido en cada dirección— (Assist Mode), elegir lema 
publicitario (Announcer), seleccionar tema gráfico (Themes). También los gráficos se pueden 


modificar, como ya verás. 


Valoración o 


a ERE AA 


Es divertido y dele ado aún más a mando con una rad pa ra que se conectan y 


ordenador. 


Autores: Brendan Becker y Joe Wreschnig 
Correo: tgz(MWorotech.net 
URL: http://icculus.org/pyddr/index.php 


JuegaLinex ji E 


Race 0.7.0 - http://race.sf.net R*race E irc.openprojects.net 


1 


voy 


JUego de correras de coches en un entormo oráfico un tento 
elemental. 


1 AA A A A A A A RE 


Todas las edades, con niveles de entretenimiento aceptables para el que disfrute con la 


velocidad y la competición. Coordinación óculo-manual y previsión de trayectorias serían 
aspectos a destacar de su utilidad. 


Primeros 


A A SS E A A RR RR 


Desde la pantalla de inicio se accede al menú OPCIONES. 


SIIIPISISIV SII ISLAS IOSI PV SA ISORA S PSSS SISSI ARRAS 


e Escenarios de la carrera: tres (fantasía, volcánico e invierno). 


(ss) | JuegeLInex 


e Juego: número de participantes, número de vueltas al circuito elegido, y grado de 


dificultad (muy fácil, fácil y normal). 


e Teclado: puede configurarse eligiendo las teclas con las que ejecutaremos las acciones de 


girar a la izquierda, a la derecha, acelerar y frenar. 


Está preparado para jugar en red. 


La opción CARS no se activaba cuando se analizó el juego y además es necesaria tarjeta 


aceleradora. 


7 Tamtcir y 
7 volea , 
E wintor andador Thaeme 


Personalizar 


Aparte de lo ya señalado, no hay nada que se pueda 
modificar. 


Veloreción 


Coracteristicas Técnicos 


dm 


- Mejorables. Tienes la opción de cambiar la 
resolución de pantalla (800 x 600 y 1024 x 
768) y la del escenario (de 30 a 150). 


AO 


Sí. Se pueden activar y desactivar los 
efectos de sonido y de música. 


OIEA AFUERAS 


- Fácil. 


Duración 


Unos diez o quince minutos. 


Juego entretenido, aunque el entorno gráfico sea un poco pobre. 


Autor: Harry Storbacka (2003); ha desarrollado una versión 
superior ( RACE 0.9.1.0 ). 
Correo: harrysto(ODnic.fi 

URL: http://race.sourceforge.net/ 


JuUegaL ines | 


Project: Starfiohter 


Cash: 5000040 Objectives "5 


e hs | 


] SS. 
J Shield Plasma: 008 FOCK pS 
| Power MTS Vutput MMS E Cúdler MN 


Juego clásico de mercienitos, con batalles entre naves espaciales 
como consecuencia de una serle de misiomes que debe reolixor 
un piloto pera selver al universo de la tiranía que ha impuesto una 
corporeción llamado WEAPCO. 


Útil para... ds PS 
Todas las edades por su buen nivel de entretenimiento; “engancha” con facilidad. Jugando 
sólo con el teclado, los niveles de atención han de ser altos para escapar o realizar con 


éxito las diferentes misiones. Serviría para poner en relación reflejos, destreza manual y 
discriminación visual (colores, formas, trayectorias...). 


Primeros Pasos... 


Al comenzar el juego, unos créditos nos cuentan el breve argumento: la difícil situación 
en la que se encuentra el universo en el año 2579, cuyos habitantes desean ver un rayo 
de esperanza que remedie las horas oscuras que están sufriendo; la situación se tratará de 
remediar con las misiones que realizará nuestro piloto amigo, Chris Bainfield. 


(so) |JuegeLinex 


La introducción puede saltarse con la barra espaciadora. Pasaremos a la primera 
misión, que se activará con la tecla CONTROL; los disparos se realizan mediante las teclas 
CONTROL + izquierdo (disparo primario) y con la barra espaciadora (disparo secundario o 
superdisparo), estando limitado el número de ambos, aunque pueden recuperarse. Con 
Shift podemos cambiar los disparos primarios de concentrados a dispersos. Si queremos 
hacer una pausa, lo haremos con la tecla P. 

Pantalla entre misiones: Corocterísticas Técnicas 
Ratón - Mover cursor | 
Botón Izquierdo Ratón - Escoger Opción E A EEE 
Botón Derecho Ratón - Cambiar Órbita Buenos. 
Planeta On/Off 


Durante el juego: OMA 


Sí; muy a y pera le proc 


Flechas Teclado - Control Nave 
colisiones y los gritos del piloto cuando 


Control Izquierdo - Arma Primaria 
Espacio - Arma Secundaria 
Shift - Cambiar Disparo Arma Primaria 


' acaban con él. 


oncentrado/Disperso an 

T - Flecha Objetivo On/Off Muy entretenido. 

P =- Pausa On/Off 

Escape - Huir (no es posible hasta Duración o IA pe Id 

completar todas las misiones | ias r Ena a IDO OLD I DIJO sara NE IG DIDODIDDEDEOS 
| ] Diez O quince minutos. 

primarias) 


Escape mientras pausa - Ir a la 
pantalla de títulos 


FIFA Ñ e de a PROS A AA A » HEEE ATA AAA AA A P i a Po 
g PEN LP ESSE SA AER ASAS Ñ q pl o cdo a Fr AS, E E E PE AR AAA e ye pe e, PERES e 
É PE EXRPEZRA YA EZ A ¿ e e e E ña e a E Es e rata bl Pr A CERES a ERRE pe mr E E E 

E E PF 


4 pe ae e ; de e dd 0 5] UE O: = ¿le ¿do de E Do E IE A le E po il A A e sh. e E k d a j EP EZ SR FSA A 
e y de, q ¿A A E AZ AA SE EFFES E E E EN EAT ERAS AE FS 4, á pÓs pe ma es FET e, A, A 7 Pe PERS AA PRA e ' ENEE pei al 
E E fe z e ar E A 4 a PE 5 FT e E cd E: e p 5 “ e , 4 
E E PEPA A A e E EZ E ENS E PES A á AS PE E ra CrTErFFES a pi 


Desde | la pd: dis inicio se ema el menú haba opciones, en el que se nda near 
lo siguiente: 


Sonido de los disparos: ON / OFF 

Música: ON / OFF 

Pantalla completa: SI / NO 

Guardar resultados: SI / NO con opción de AUTOGUARDADO. 


A E 


es pto e a al A BASES 5 1d e sh ==> de - 2 ERA 
7 ye AER E AR ha e e : pS po ye E. : AR j 


Un bustos juego » distal con liled: y puna vartadad de slunicadon e a superar; 
entretenimiento asegurado. 


Autores: Stephen Sweeney y Richard Sweeney - 2003 . PARALLEL REALITIES 
Correo: stephen.sweeney(Dparallelrealities.co.uk 


URL: http://www.parallelrealities.co.uk/starfighter.php , 
| | ? y JuegeLines | 


EVO 


Tienes que conducir une bola, sin Caerte, por estrechas estructuras 
de diversos niveles de altitud y esquivando los obstáculos. Cusnmdo 
salcenzes el final, pases es un nivel superior, por supuesto más difícil. 


Útil para... 


PILI DALI A IRC ID RA RU OO RR PROP RIOR A ÍA IO IA ACID OIR IRIS PEI SI O RI SIT RIP IRC RDA S AS VISION SLI TRI RI TIRE RO RIOR RIIIII RIP IRRN 


Desarrollar motricidad fina. 


Prim 


eros Sus 
Y AR SES SEEEESEESíí 


0 SAPELIVI APO PLPACIOPALAS IA ISI RAS RAS LS IPS IIRORPIP SIP RCSISIIORIRSIIARROA 
La pantalla de presentación, que aparece con un aspecto similar a la de Star Wars, te hace 
un resumen (en inglés) de los objetivos y dificultades del juego. En los créditos galácticos, 

el autor, comenta su sencillez (que no es tanta) y que es similar a un viejo juego de los 80 
(Marble Madness, para Amiga). Tendrás que dirigir una bola de mármol por un laberinto 


(ae) |Juegelinex 


plagado de traicioneros obstáculos con distintas anchuras y alturas. Se usa el ratón para 
conducirla y la barra espaciadora o el botón izquierdo del ratón para pequeños saltos. 
Además de lograr llegar al final del recorrido, tienes una limitación de tiempo. 


Cuando pulsas New Game, puedes elegir entre tres niveles de dificultad (Difficulty: Easy, 
Fácil; Normal, Normal; Hard, Difícil), así como varios entornos que llevan asociada una 


dificultad, a saber: 


The four seasons - Winter 
Jump - Bridge 
Iñe Con Tribe - Steep 


Kidz - Right angles 
Elite - Castle 

acrange -= 1st Strange 

A long way home - Warmup 


Hay que evitar a toda costa chocar contra 
una bola negra, un campo de fuerza, un cactus o 
un pajaro porque son letales. Debes saltar sobre 
los obstáculos y conseguir banderas que te darán 
puntos. Cada tipo de terreno sobre el que nos 
movemos (Normal, Acid, Icy, Sandy: Normal, Ácido, 
Helado y Arenoso), tiene diferentes características. 
Para cada uno de ellos resulta más apropiada una 
textura determinada (Speed, Jump, Spikes, Freeze, 


Glass: Rápida, Saltarina, Espinosa, Helada y Cristalina). 


Por ejemplo, la Cristalina es sumamente resbaladiza y 
difícil de dirigir, pero soporta el terreno Ácido. 


Personalizar 


Hay pocas opciones, sólo escoger entre los seis 


Coracteristicas Técnicas 


Oráficos 


Están conseguidos, aunque consumen 
muchísimos recursos. Para cambiar 

los parámetros, pulsa Settings: hay seis 
calidades distintas en el apartado Graphics 
(desde None a Everything, pasando por 
Standard, Simple, Extra y Minimalistic). Hay 
cuatro resoluciones de pantalla, desde 640 
x 480 hasta 1280 x 1024. 


S0nido 


La música es entretenida y envolvente, 
aunque un poco monótona. 


en 
Gracias a los tres niveles de dificultad y a 
los diferentes entornos de partida (prueba 
Strange y verás), la diversión está asegurada. - 


| Duración 


Unos diez minutos. 


entornos citados, los tres niveles de dificultad y poco más. 


Valoración 


Simpático juego que te hará pasar un buen rato, si no conoces el vértigo y tienes el pulso 


firme y la mente fría. 


JESBRRaA ana Por: 


Autor: Mathias Broxvall, Yannick Perret, Dietrich Radel, Benoit Rovits y Joshua 


Harding. 


Correo: mathias.broxvall()gmail.com / mathias.broxvallWtech.oru.se 


URL: http://trackballs.sourceforge.net/ 


SUNNYBO Y 


JANE 
>, 
7 


SPEE0 Joe 


/. E 


Juego de correras de coches en 0D en el que el jugedor deberú 
competir enfrentándose se cinco coches pudiendo hecerlo en tres 
circuitos diferentes. 


Útll pora... 


SIRIO RIRS C IEPS LSSI FIAR 


SITISI LIV III IIIIIS IS RIRIS IP ISI TIIRSPAS PS IS IIISÍ SISI SIRVA PSISSSIURIRA SA 


SIIIIITISI ORI RRO CRT ST ASIS ORI RRUNEB PRA ISIS LI RR REPARAR COS 
Todas las edades, utilizando la destreza óculo-manual a lo largo de todo el juego. Al seguir 
distintas trayectorias, se ejercita la orientación espacial. 


eros Pasos. 


AHVITI TITO RITIDISS SIRO NAL CCA AAN PANA SUSPIRO PRRISESIRLIRI A IV RS IRIS LAS LO LITIO R RS PISCO RI REV IIA SI SLO FIS II LIIISA SPORT IL SRORIO II IIR DANI IASCRONS 
Desde el menú principal se puede ya comenzar el juego, configurarlo, consultar el “tablón de 
la fama”, ver quiénes son los responsables del programa o salir del juego. 


e Antes de comenzar la carrera, podemos configurar el juego desde el apartado Configure 
del menú principal (pantalla completa o no, y sonido). 


[a] | JuegsLinex 


Cstegoría: ................. Arcade 


SN 
e Después hay que seleccionar la opción Start Racing para comenzar la carrera, y desde 
ahí empezar una nueva carrera (Start a New Game), introduciendo un nombre de guerra. 
Ahora hay que elegir un nivel de dificultad de los tres disponibles: a) me marea la 
velocidad, b) vivo para correr, y c) petróleo en mis venas. 


e Ahora elegimos uno de los tres circuitos disponibles (Downtown, Zigzag y Loops). 
e La carrera comienza y el coche obedecerá pulsando, entre otras, las siguientes teclas: 
acelerar 
frenar 


girar a la izquierda 


' Coracteristicas Técnices 


encendido del turbo po E O 
2D, muy mejorables, pues su entorno es un 


y 
“ 
> girar a la derecha 
E 
Q tanto primario. 


salir del juego 


EAS 454675 E $ Y TAE ADIOS 4 sÑ EA EG LESS mA á 
III IR II NIN ERA TERA TES SE INN IN ES e a A ON MANTA DOS 


Aceptable, con efectos sonoros realistas. 


ies DA NE EA TAR EN, ANI RIGO lp q a A A A 
Ñ r 
1 


Pisase enter your nickname | 


JUQ LE $ UN IFA] ñ DE 
ICALI Ec ORAR IAN DIAN ARI TI GEF FA DONOnO! 


É 
: 
3 
bl 
1 
p! 
A 
el 


TERRA N GO)! 


TYPE You Nc KNAME AMO Us THE Ana w Kevrs To CHAMGE vroua Covon 


E 3 e qe Y de F FPS PAPA ARAS pl de 3 Ed 
EA AR EMI III AFA FAS HARD EA PEPPERS EAT AIN 
FX, FA e e HEPATITIS E FAA ARA A F, FS Es e F, a, Es eS ", dl 


P A ES - Po» —e á p TA EA 7 , di e e > de d Fa EAR PARAS SS E e A dl 
EPI T IRSA y ae Y AEBRIL A EA ES PRA, EAT E. MAS , e ERES EPRERAA EPETIR SR A EMA " e ra E 
FIA EPIA dl ELA APA EAEAELIA ACE COA A AAA AE AEREA 


Podemos elegir nombre de guerra, velocidad y circuitos. 


ee PIPA PR ES CESE PF FIA FA EEE ESE SS FF y y 


Juego entretenido que combina habilidad y velocidad de reacción, al tener no sólo que 
conducir el coche, sino también evitar otros obstáculos que van apareciendo en los 
circuitos. 


Autor: Andrew Mustun 
Correo: andrew(Dmustun.com 


- URL: http://trophy.sourceforge.net/index.phb3 | 
cn O a a E 


Tux Kart by Steve Baker 


QLES LIA 
Om] 
tu Lep 3 


El objetivo de este juego, que protsgoniza TUX, la mítica mescotae de 
LINUX, es ser el ganador en una Ccorrera de coches en la que nuestro 
pinguino se enfrentará a otros intrépidos pilotos que conducen 
peculisres autos controlados por nuestro ordenador. Durente la 
carrera se Irá encontrando una serle de eventos, unos positivos y 
otros negativos, que convertirán su tregectoris por los circuitos en 
algo soradable o en uns verdedera correra de obstáculos, según 
nos relacionemos con 'Goodies” (misiles, imanes, manches en la 
pista, etc) o con "“Badies” (poracoaídas, yunques, etc). Los eventos 
negativos aparecen súbitamente, mientras que los positivos 
tememos que sctivarlos/consegquirlos mosotros. 


Útli pera... 


TUI, IU IIDO PLL ROI IO DUI » AELIILLLO A TI OR NANA 


Todas las edades. Se acrecienta no sólo la habilidad motora (óculo-manual), sino también 
otra estrategia de tipo más cognitivo, como puede ser la toma de decisiones a la hora de 
evitar o de buscar eventos (badies/goodies). 


[se] | JuegaLinex 


CZIV 


dd 


Primeros Pasos... 


No hay que configurar vol para empezar; soilraiona comenzar desd la escrecadla det inicio. 
La asignación de funciones de algunas teclas para iniciarse en el juego es la siguiente: 


Tí Acelerar 


| ECoracterísticas TÉcCnicos 


Y Frenar 
A/ÍS Saltar 


D Solicitar ser rescatado 


ir acatar ipod) elite i4 od 


aos y eenpáicos, ronda poa 
de arte naif. Requiere tarjeta aceleradora. 


F Utilizar un evento 


ENTER — Utilizar un evento poses mea pero lees: y pe 


SPACE Ver o esconder la barra de menús 


R Reiniciar el juego JUGablidad 


Tarjeta collares IA 


P Pausa 
X Salir 
ESCAPE Salir 


Duración Pa 


Depende de h habilidad de Pra pres 

- y del número de vueltas que se elijan; si la 

carrera se hace por el número de vueltas 
que trae el programa por defecto (5) la 
duración aproximada es de unos quince 

minutos. 


W Vista estructural de los objetos 


Z Estadística con puntuaciones de las 
partidas 


Personalizar | 


Puede jugarse con jayutieke e o con teclado, recumardendo di autor la primero de -.. como 
lo ideal para una mayor diversión. Desde la pantalla de inicio se puede elegir el tipo de 
circuito (seis diferentes) y el número de vueltas (de | a 20). 


Valoración | o 


ERRE SS 


Juego entretenido, ; que space con facilidad y con un entorno ¿o [de nu. y un tanto 
surrealista; a destacar los variados objetos que nos vamos encontrando a lo largo de cada 
carrera, con un diseño gráfico realmente original. 


- Autor: Steve Baker 
Correo: <sjbaker | ((Dairmail.net> 


URL: http://www.sjbaker.org E Es 
== LVegoLinex | era 


Juego de correras sobre nieve en las que el piNGÚino TUXx deberá 
superar retos en diverses competiciones y en diferentes Circuitos. 


III NN E rea AIR I III ASIA IA RIO III PIO SISI RI DARLA RIIIE APA III, 
Todas las edades, aunque preferentemente para los más jóvenes, pues no son necesarias 
complejas estrategias cognitivas para salir airoso de las pruebas, especialmente en niveles 

de dificultad bajos. La existencia de estímulos para avanzar y ganar el juego es una baza muy 
positiva. 


Primeros Pasos. 


IAUVIII TIOS RRA ORNII SITIOS OD O O RR RR RR SR A AE EEEEESaEcóaa 
A través del menú que aparece en la primera pantalla KN accedemos al Menú Principal desde 
el que podemos seleccionar la opción de practicar (Practice) antes de ponernos a competir 
en serio. Es esta una opción light que tiene como objetivo habituarnos a utilizar el teclado 

o el ratón, y a hacernos una idea general del juego. Las teclas para marcar la dirección 

del desplazamiento del pingijino serán Y? 2325 o bien l, J, K, L. Las de izquierda y derecha 
producen los giros, la Í? es para incrementar la velocidad, o si va en el aire para volar, y 

la tecla U se utilizará para frenar; si accionamos con la tecla E podrá saltar para evitar los 
obstáculos, y si presionamos esta misma tecla + 5 o bien Á producirá un giro total. Con la 
barra espaciadora podemos resetear posiciones. 


(se) | JuegaLinex 


Al comenzar una carrera, que se habrá elegido en la pantalla Ml, podremos visualizar: 
e Medidor de Velocidad. 


e Nivel de Energía. 


'Coracteristicas Técnicas 
e 


| Aceptables. 


e Tiempo Transcurrido desde el comienzo de la carrera. 


e Bonificaciones (en forma de peces arenques). 


Hasta no concluir con éxito un circuito no se =>onido 


puede acceder a otro de nivel superior en dificultad. 
La dificultad se materializa en una combinación de 
tiempo límite y la consecución de bonificaciones 

en forma de “arenques”; cada carrera seleccionada 
marca sus condiciones (que se visualizan antes de 
comenzar): título circuito/copa, mejor puntuación 
obtenida, anticipo del paisaje que encontraremos, 
opciones meteorológicas (sol, niebla, noche, viento) 
O si queremos cambiar la simetría del paisaje (Mirror). 


La música de Joseph Toscano muy 
apropiada y envolvente. 


a 


Fácil, entretenido y con mucha variedad de 
| objetos gráficos. 


Al principio cuatro o cinco minutos, luego 
menos, aunque siempre dependerá del 
nivel de dificultad que tenga el circuito en 

- Cuestión. 


Los puntos se obtienen por dos vías, realizando 
el recorrido en un tiempo inferior al que establece 
la carrera, o bien obteniendo bonificaciones con los 
“arenques”, pues cada uno de ellos capturado, supone bajar dos segundos sobre el tiempo 
total utilizado en el recorrido. 


| 
| | | | 
EA ESPERES DADES a AAA a OR DDDEES je Ar ab llo 
dl EA EE A ARI RAR PEN ESA RARAS E 
ea Fo PEPE ER OD EPA AA AS PEL ES PERA á 


Aparte de elegir recorrido y condiciones climáticas, sólo cambiar la simetría del paisaje. 


E YN | 
y | 
S "] J . a , Es > 4 ” a "” a 
E PS EFE A A AA e ,] E FIS hz ad ¡a TF sl 
d % a. ye Aa EFD y ; Fa eS? F 
EF PRA SA A, ATT E F a a 
EXPEDIR NS A EPA AL FFETFR 


HE AE 


consultarse el manual que realizó el autor en la dirección http://tuxracer.sourceforge.net/ 
manual.html. 


- Director: Jasmin Patry 
- Equipo de programación: P. Gilhuly, E. Hall y V. Ma 
- Equipo artístico: R. Knowles y M. Riddell 

Correo: jfpatry(Dsunspirestudios.com 

| (URL: http://tuxracer.sourceforge.net/ 


JUEGQaLINes | e 


TUXx Typimo 


¡| du Suping 


rEj CAICHÓL 
OPD CRICHOE 


DIACÍ ICE 


TUXx Typing es UN juego que pretende servir como tutorial de 
mecenoogrefía pera miños. su protsgonistse es TUX, el pinoUino de 
Uimux. El objetivo del juego es quiar a TUx hacia los peces que ceen 
desde la parte superior de la pantalla para que puedes comérselos. 
Cada pez contiene Una letra O Una palabra. Para cComseqguir que 
TUX se coma el pez o orupo de peces, tienes que tecleor la letra o 

la palabra respectivamente. El juego está por completo en inglés, 
incluyendo las palabras que hey que teclear. 


Útil para... 

Practicar mecanografía e inglés de forma divertida. Identificar letras y teclas, y localizar las 

mismas en el teclado. Agilizar los dedos. | 
Primeros Pasos... 


Tux Typing te ofrece dos tipos de juegos distintos Mi: Key Cascade (Cascada de Teclas) y 
Word Cascade (Cascada de Palabras), que ejercitan las habilidades de localización de teclas 
y el mecanografiado de palabras respectivamente. Ambos tipos se juegan de manera muy 
similar pero con sutiles diferencias. 


(00) | JuegeLinex 


Categoría: ............. «/WNCade | 


El objetivo de ambos tipos de juego es guiar a Tux para que coma los peces sin dejar 
pasar demasiados. 


Existen tres niveles de dificultad para cada tipo de juego: Easy (Fácil), Medium (Media) 
y Hard (Difícil). Dependiendo de qué nivel de dificultad elijas, los peces caerán a diferente 
velocidad y diferente espaciado entre ellos. 


Coracterísticas Técnices 
Si elegimos Key Cascade, los peces caen desde > 
la parte superior de la pantalla con letras dentro 
de ellos. Para hacer que Tux se mueva debajo de 
ellos y se los coma, debes presionar la tecla que 
corresponde a la letra del pez antes de que llegue a 
la parte inferior de la pantalla. 


Gráficos 


Gráficos simpáticos que gustan a los más 
pequeños. 


O 


Sonido divertido, tanto la música de fondo 
como los efectos especiales, 


Cada vez que un pez cae al suelo, Tux pierde una 
vida. Cuando pierde todas sus vidas, el juego finaliza. 
En cada subnivel, Tux tiene que comerse un cierto 
número de peces para pasar al siguiente subnivel. 


IJGabilidad 


- Eligiendo el nivel de dificultad apropiado 
engancha desde los más pequeños hasta los 
“expertos mecanógrafos”. 


Si elegimos Word Cascade HA, los peces caen con 
palabras dentro de ellos. Para hacer que Tux se mueva 
debajo de ellos y se los coma, debes teclear la palabra 
escrita dentro del pez antes de que llegue al suelo. 


Unos quince minutos cada nivel. 


Personalizar 


Como la mayoría de las aplicaciones para Linux, Tux Typing puede ser lanzado utilizando 


Opciones en la línea de comandos. Por ejemplo, si quieres que en lugar de a pantalla 
completa, se ejecute en una ventana, tienes que añadir la opción -w: $ tuxtybe -w 


Las opciones más interesantes son: 


-f, —fullscreen Seleccionar visualización a pantalla completa (por defecto) 

-w, window Seleccionar visualización en una ventana 

-S, sound Permite escuchar los sonidos del juego (por defecto) 

-NS, —nosound Inhabilita los sonidos del juego 

-Sp, —sbeed Acelera el juego (para usar en ordenadores lentos) 
Valoración 


Una forma divertida de practicar mecanografía 


MASAS 

Autor: Sam “Criswell” Hart 
Correo: hart(Dgeekcomix.com 
URL: http://tuxtype.sourceforge.net/ 


Score: O Lives: 3 Health: 45 Weapon: laser 


wing es un juego típico del género Arcade en el que pllotas Una 
neve espacial y tienes que lucher contra maves controlades por 
el ordenador. Wing tiene seis niveles, para pasor de un mivel a otro, 
debes eliminar todas las nmaves enemigas. 


Útll paro... 


TIIIIIIN INN, 


Desarrollar habilidad en al manejo a del teicdo, pontendo e a pe los retlios del iegadar" 


Primeros Pasos... Eos 


Para empezar a jugar, en el Men Principal tienes que hacer clic sobre Continue On. 


[o=) | JuegsaLinex 


En la parte inferior de la ventana aparece la siguiente información: 


Score: 00 (puntuación) 
Lives: 3 (vidas) 

Health: 100 (salud) 
Weapon: laser (arma) 


yv vovov 


Teclas: 
tallo Mover la nave 


Control:  Disparar 


Fl, EZ, F3, FA: Cambiar el arma (láser, minigún, plasma y torpedo) 


Escape: — Salir del menú actual, si estás en Menú Principal cierra el juego 


Personalizar o 


Para subir o jar a eulic del los rió 


especiales o la música, en el menú principal tienes 
que hacer clic sobre Options. 


» SoundFX Volumen: Volumen de los sonidos 
especiales. 


P Music Volumen: Volumen de la música. 


Options 


SoundFX Volume 
Music Volume 
Defaults 

Main Menu 


Valoración 


Sencillo y entrataido 


Autores: Adam Hiatt, Anil Shresta 
Correo: cthulhu(Dgrex.org 
URL: http://wing.sourceforge.net 


Oráficos 


IAIAIIA Idol 


Buenos poe que nos ear 


Coracterísticos Técnicas 


E Y CE.“ | 
PEO DIAS GIOD DER ID ED ERTRN TENIA GANIDASOS 


los ““mata-marcianos” de las máquinas 


| recreativas. 


ó PERERIRRRE NUERA Ea HH 
Á ERRORES! É ARA $e HH! 


JUQGAbDIIdSD ON 


o una música a divertida de hu 
- y efectos especiales para los eventos: 
| disparos, explosiones, etc. 


Ñ ñ ERRATA” A 7 43 NAAA Ñ E 
ARANA RINA ASE | Ñ i 


Mecánica sencilla de] juego, ya que sólo 


- tienes que utilizar nueve teclas; pero 


necesitas buenos reflejos para conseguir 


finalizar el juego. 


Duración IA 


Unos cinco minutos por srl. Sie eres 


habilidoso y consigues pasar todos los 


niveles, habrás jugado durante una media 


- hora. 


JUegaLimex | 


Xinvaders 3D 


Típico Mmata-mercienos”, que recorderá a muchos jugedores 
veteranos las horas peasedes en las máquines recrestivas jugendo 
al "Space Invaders”, con la movedad de que Xinvaders está en tres 
dimensiones. 


Útll pora... 


Aumentar la destreza en el uso del teclado, probando los reflejos del piloto. 


Primeros Pasos... 


Pulsa la tecla Espacio para empezar a jugar. El objetivo del juego es eliminar a todos los 
alienígenas de cada nivel. Si derribas al OVNI, obtienes 500 puntos como bonificación. 
Consigues una vida adicional cada 7.500 puntos. 


Q |Juegelinex 


Sistema de puntuación: Teclas: 


Alienígenas fila | = 10 puntos. 


Alienígenas fila 2 = 50 puntos. 
Alienígenas fila 3 = 100 puntos. 
Alienígenas fila 4 = 150 puntos. 
Alienígeas fila 5 = 200 puntos. 
OVNI = 500 puntos. 


Y WWyvovovyv 
VvovoVvVovovaov 


Hersonalizar SS 


No es posible ningún , po , de nresnllaidión: 


Valoración A 


Juego sirio: pero poco atractivo o debido: a sus 


pobres gráficos y a la ausencia de sonido. 


Autor: Don Llopis 
Correo: del23(Musers.sourceforge.net 
- URL: http://xinvaders3d.sourceforge.net 


Espacio: Disparar misil 

Flecha Izquierda: Mover a la izquierda 
Flecha Derecha: Mover a la derecha 
Flecha Arriba: Mover hacia arriba 
Flecha abajo: Mover hacia abajo 

Q: Reiniciar el juego 

P: Pausa 

Escape: Salir del juego 


Cosracteristicas Técnicos 


Gráficos 07 


al cit31 FASE A 2NB 3 ] | 


Gráf cos muy cio a en tres 
dimensiones. 


IAEA NEAL EA IA EFE ETA AENA EE OA ESA EARL ELE LEA AA LAA LAA 
M3 a 3 08 E + , 1 ES E = 7 E DERE, 4 EFE. ie FS h A ELA A ; 
A] | Ea RS: y | A, 1 3 - LE F-E R Br? E 13 - q. A] Fl 4 1d 1 r ! 


- No tiene. 


JUQablidad 


Su sencillez odas con facilidad. 


Duración 


PEAD 2 


Depende de la habilidad del jugador. 


JuegoLinex | | 


opyright (C) 1999-2000 Richard W nes and other AUT 


XRacer es un Juego del tipo Arcade en 3D. El objetivo del juego es 
legor el primero a la meta, volando sobre la pista, evitando chocer y 
disparando a las naves rivales cuendo ses neceserio. 


PAC nn 00m 0000000000 a cn A 00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000t002000000000000 


La conducción de la nave usando el ratón, aumenta la destreza en su uso. 


Sus 
AURA CORRA A en e Uwe 2 UM E 000000000200 400 000 00 e SUSTO SIRIOS RI ROINUIINS 


Para empezar a jugar tienes que elegir la opción Start Game de la ventana de inicio. 


(ce) | JuegeLinex 


Teclas: 
AvPág acelerar 
RePdg frenar 
Izquierda mover a la izquierda 
Derecha mover a la derecha 
Arriba morro abajo 
Abajo morro arriba 
Espacio disparo 


Q quitar juego 


MI sracar 0.96.5 Copyright (C) 1999-2000 Richard W.M. Jones and other AU MIA 


XARacer 


SLarí game 
Load track 


Configuration 
ExIL 


PSP 000 Hita O WE MA JONES and other AUTHORS 


Ratón: 
Botón Izquierdo acelerar 
Botón Derecho frenar 


Izquierda mover ratón a la 


izquierda 


Derecha mover ratón a la derecha 


LA PER Tecricas 


Oráficos Rd 


Bonitos srál cos en 13Dc con una 
representación realista del espacio. 


- No tiene. 


| 2UGabilidad 


La nave se antrokk as: con la ratón, 
- pero le resta posibilidades al juego el hecho 
de que no podamos cambiar la perspectiva 
del piloto. 


Duración AS 


Depende de la habilidad e dd al Jugador. 


Se s supone que se Pm orita la cocis iguración del juego, aligturado: ha opción 0 Cno guratioa, 


pero no funciona. 


Valoración o. 


Da la impresión dea que pr juego no está ur pues da de sus características no 
funcionan correctamente (por ejemplo, no podemos disparar a las naves rivales). 


Autor: Richard W. M. Jones 
Correo: rich(Wannexia.org 
URL: http://www.annexia.org/freeware/xracer/ 


=oxstoreh 


| same Network Help 


El objetivo del juego es eniquiler los tanques enemigos. Tienes 

que comprar armes, slcan«esr al enemigo sejustendo el ángulo y 
potencia del disparo. Procura destruir sus tanques entes de que ellos 
destruyen los tUYOS. 


A A A A A A A AS AA A A A A RCA 


Estudiar leyes físicas: movimientos parabólicos, fuerza de la gravedad, etc. 


Primeros Pasos 


AMARA ORI RR Am nn A A A A A A A A A ANA A AR RA RA AG 
Una vez comenzado el juego, lo primero es ajustar las opciones del mismo que lo harán más 
sencillo o más complicado. Se recomienda dejar las opciones por defecto que garantizan 

un razonable nivel de juego. Cuando estés preparado para empezar, tienes que guardar las 


[os] | Jueg=eLines 


opciones haciendo clic sobre Save Options y seleccionar Begin Game. Cada juego está dividido 
en varias rondas. Cada ronda se compone de dos fases: la de “inventario” y la de “batalla”. 
En la fase de inventario puedes comprar armas para disparar a tus oponentes y accesorios 
para defender tu tanque. En la fase de batalla, preparas tus defensas, eliges un arma y 


disparas a tus oponentes. Teclas: 


Izquierda, Derecha Cambia el ángulo del disparo. Ajustará el ángulo en incrementos de 5 


grados. 


Arriba, Abajo Cambia la potencia del disparo, en el rango de O a 1000. 


Tab Selecciona la siguiente arma disponible en tu inventario. 


ShifttTab Selecciona el arma previa disponible en tu inventario. 


B_ Recupera el 5% del daño hecho a tu tanque. Debes tener, al menos, 
una batería (battery) en tu inventario para poder utilizar está opción. 


E Activa el escudo seleccionado. 


Activa tus depósitos de 
combustible. Necesitas 
combustible para poder 
utilizar las flechas Izquierda 
y Derecha para mover tu 
unidad a izquierda o derecha 
respectivamente. 


Enter Acepta tus órdenes. 


Personalizar 


Puedes modificar parte del anclar del ¡ juego, 
eligiendo en el menú Game (Juego) las opciones: System 
Menu (Menú del Sistema), Font Setup (Configuración de 
las Fuentes) y Sound Setup (Configuración del Sonido). 


Valoración 


Es un juego eotrataida, detalla que se od 
jugar en red. 


Autores: Justin David Smith, Jacob Luna Lundberg 
Correos: justins(Mchaos2.org, jacob(Wchaos2.org 
URL: http://www.xscorch.org/ 


Gráficos E 


Coracterísticas Técnicas 


i LE RITA A A A A + Ej LE l 
ARIAS ES 51 Ae5E | Aa! TE 
| 


Gráfi cos muy oquermácioad: está dro que 


el esfuerzo de programación se ha volcado 


- en otros aspectos del juego. 


Sonido 


Se supone que tiene presa pr id 


| pero no hemos conseguido oírlos. 


IVQablidad ANA II AN 


- La mecánica de j Juego e es ci, cba vez elo 
más complejo sea la adquisición acertada 
de armas y accesorios. 


Duración A 


Depends de la habilidad e del dae y y y 


- nivel de dificultad elegido. 


IWJegaLinex | E 


ZBlast es un típico Mmaets-merciesnos”, sólo tienes que destruir todos 
las maves enemigas que te ven apeoreciendo en la pantalla, sin más 
complicaciones. 


Útlipara. 


SEPLII eee, 


Mejorar nuestra habilidad manual y reflejos visuales. 


Primeros Pesos... 


Para empezar a jugar tienes que pulsar la tecla Enter. Tu nave, de color verde, aparecerá en 
la parte inferior de la ventana. Tus movimientos se limitan a la mitad inferior de la ventana: a 
la izquierda, a la derecha, arriba y abajo. 


(10) | JuegseLinex 


Tienes dos alternativas de disparo: el estándar (Espacio) y ráfagas (Enter). La cantidad de 
ráfagas está limitada (cinco inicialmente, aunque puedes obtener alguna ráfaga extra durante 
el juego), mientras que el disparo estándar es ilimitado. 


Comienzas el juego con 30 puntos de energía. Cuando tu nave es alcanzada, cambia de 
color momentáneamente y pierde un punto de energía. Si te quedas sin energía, finaliza el 
juego. 


Puedes ver tu puntuación en la parte superior izquierda de la ventana y la energía que 
tienes y las ráfagas disponibles en la superior derecha. 


Teclas: 
bo mover nave arriba/abajo/derecha/izquierda 
Espacio disparo estándar 
Enter disparar ráfaga 


Escape quitar juego 


Corocterísticas Técnicas 


a] PERDERSE d ja e de de á DAS Fs ESE RD SA e SR fr ge le a a de DEAR 
y A pS ee EA H es -. ES e E. Es E Fl pe CN PERERA E PERS pR E a pe EA A pa pa ER E EA e e A e E: ESA e Ñ 
ESE ES e A ES A 


553 rr ia iiipopra tota rico re isicicajiras AUTE RN 
13 E] Eo NAFAS eiii tada dp ririprp ip iaireróto! AREA BES! 


ZBlast as ser ma cti opciones en 
la línea de comandos, permitiendo adaptar algunos 
aspectos de su funcionamiento a nuestro gusto. 


alos en exceso. Da la impresión de que 
el juego se programó para ordenadores de 
hace unos años. 


Las opciones más interesantes son: 


>onido 


ALERTA ARA rita dni igeras ELLA ESAS MENA EA AAA 
TETERRADAE: BE: $ | - E a? 154 5 EA AFA PEAALAE A : 
¡EE ES dE da EEES 511 ED: ESTARE h ¡A EFE SEA ER iaicrabaca ds 


-Nomusic Desactiva la música. 
Tato la música como los pidas 


- asociados a los eventos son aceptables. 


-nosound Desactiva el sonido, incluida la 
música. 


isa A) 5 AIRES FROIII ans EEE ERE AT EEE RA 
MEEDISERICIENIRD DDD EDIDOIOIREREDICOIODED MIDDLE EEIE EDESA 


La mecánica del juego es muy sencilla, 
aunque requiere habilidad y reflejos. 


-autofire Activa el “fuego automático” 


Y ER e E A e A FEF 
EARL AAA, AAA EA RARAR E 
PIETER PAPERS Y 7 


_ A "y Ed a ES, A, Ez AR se e 
SPSIEIARAR ERRE DARE RRA ARRE A A PARAS PASAS 


| Duración 


LAA ES A 1150 Iirtircicii doo ESPADAS. NE PES 
17151 Hi 1354 A Ted: $ 150] ippo? al ¿03 MENTE E Erridcrgdd rige pipidito 


o soci en su RApocoa, pero tratado $ como 
todos los de “marcianitos”. 


Depende de la destreza del tripulante 


Autor: Russell Marks 
| Correo: rus(WMsvgalib.org 


nventory"80.02100Count. [o A Player: joss the dwart You can use the command "help" to 
siebelol=1J-Jals Score: O Leval: 1 Kn more t other commands 
$19 D13 Co19 112 W13 P11 Chtt a '' (comma) key also picks up 
Wc 18 Dam 4 Ac 10 Armor: 0 objects below you. Another import 2 
ant 


ey is the * key, which tells your 
cilent that you're about to begin a 
text command. On some clients yo? 


can click in a window to type in a 
text command 


elcome to the Hal: of Selection. 
Here, you will pick what your 
character's initial skills shall bea. 
Difterent classes start out win 
diHerent skills, but as you play ne 
game, you will ba able to rain' 
your character to do whatever task 

ou wish. Like a person, your 
character can learn a new career, | 2 


his nativa abílities allow it 

our choice of class will, however, 
vave a permanent effect on how the 
ayer shall appear on the board 


Puedes escoger tu papel: guerrero, peledín, hechicero... pero ahí 

se acabó le tranquilidad, el próximo tiempo lo pasorás eliminando 
mostruos que se oponen sa que consiges esas riquezas que te 
están esperendo sólo a ti. Bueno, quizás otros compeneros de 
juego pretenden lo mismo, pero... así es el juego. €s Una aventura 
oráéfica mezcle de Indisna Jones y señor de los Anillos que te puede 
entretener mucho rato. el juego requiere un servidor, en Una intramet 
o en la web, clero, pera Comenzar a Jugar tenemos que conectarnos 
e un servidor (puede ser nuestro ordenador). 


A TULIO IRIS R ORI SICI SIRIA RIVALES NOA 
Mejorar la habilidad espacial, memorizar datos y estimular la deducción lógica. Debes de 
tener en cuenta muchas cosas a la vez, memorizar... y además, ¡practicarás inglés! 


Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda 
jose8jose:-$ crossfi rel] 


[ms] |JuegsaL ines 


E 


PrIMeros Pasos... 


Para empezar a jugar, tienes que ejecutar primero el programa ¡aura cromo re en un 
terminal. Ahora puedes ejecutar el programa cliente gcfclient. Tienes que especificar que te 
conectas al servidor localhost en la ventana inicial. 


Escribes tu nombre, eliges una contraseña y la vuelves a teclear para confirmarla. En la 
siguiente ventana seleccionas las características de tu personaje: strength (fuerza), dexterity 
(destreza), constitution (constitución), intelligence (inteligencia), wisdom (sabiduria), power 
(poder) y charisma (carisma). 


0 Coracterísticos Técnicas, 
Roll ageln < or : snchianao ability. 


| Gráficos Fi 


_Str | Dex] Con|_trt | Wis| Pow] Cha 


Roll again 


Sencillos en dos id 


>0nidO 


Seleccionas una raza: dwarf (enano), elf (elfo), fire | No tiene. 
hatchling, fireborn, gnome (gnomo), half-orc, halfling, 


human (humano), northman (hombre del norte), A 
Quetzalcoatl, serpentman (hombre-serpiente), troll o. | Es un juego complicado como cualquier de 
wraith. | los del género. Es necesario controlar una 

| gran cantidad de factores, con la dificultad 

Ya sólo te queda elegir la clase: alchemist añadida de no estar traducido al español. 

(alquimista), barbarian (bárbaro), devotee (devoto), 
evoker (evocador), monk (monje), ninja, paladin DUO 
(paladín), priest (sacerdote), sorcerer (hechicero), limitada. 


summoner (invocador) swashbuckler (fanfarrón), thief 
(ladrón), warlock (brujo), warrior (guerrero) o wizard (mago). 


Para mover tu personaje, puedes utilizar el ratón o los cursores (teclas de navegación). 


dl ee e SSL ARI EA e e , A ? és As 4 AL W PE e 7, di es ELÍA ey r re ' 1 
E aj A . EE E dl 


A E PAD de i HA EAT ERAS ERRADA e FEF Y E " FIFA AFIP YT 
y dl E "Fs E ¿e a P P dá EA, F P, e PA ¿ d P pa e 3 s ' 7 EA ' a FAS e Ea 
EE FEET AS HA ESF . r AS PEA f E y 
ea a FS ES A F . 


o pm Pe aspectos del radican de Crosdin ire en ” opción de menú 
Client | Configure. 


Valoración O 


PPD ESE 


Autores: Mark Wedel, Frank Tore Johansen 
Correos: mwedel(ODscruz.net, frankj(Wifi.uio.no 
URL: http://crossfire.real-time.com 


JUeEgoLinEx| Mis 


S5NOME-MUd : 


GNOME Mud 
Archivo Configuración Ayuda 


xXx E, 
“ = 
Asistente Perfiles... Conectar... Desconectar 'pnectar 


AIUSCNOME MIE 
bpopatas Acenenca has mepeedos 
Y Hacer eco del texto mandado 
'Guerder el texto introducido 
Deshabilitar tacias del sstema 
irtermeción sabre el pacta Carácter de división de comandos: |, Historial de comendes: 
Pregetermiraco Seleccionar períl 


Tipo determinal: (ans: 
Obtener da bata se mua. ¿ECAcalar Y Aplicar 
Archivo de Mudlset 

_Aoorar | BD Conecior 

Forgua 


Para acceder a las Comunidades Virtueles más spesionentes de lo 
red ves a requerir de una spliceción específica pora ello: CNOME- 
Mud es un cliente telmet especializado pora juger en MUDs (Mult- 
User Dungeons, Mezxmorres Moultusueaerio). 


Los MUDs son mundos imaginarios existentes en Internet, a los cuales la gente se 
conecta y puede realizar una variedad de acciones. Un MUD está constituido por un 
chat con un espacio dimensional, alrededor del cual los usuarios se mueven e interactúan 
con otros usuarios y los artefactos que encuentran en cada lugar. En un MUD típico, los 
jugadores pueden comunicarse y luchar con otros, usar magia, comerciar, viajar a nuevas 
zonas, resolver rompecabezas y formar parte de comunidades. Los entornos pueden ser 
variados, pero los más comunes son similares a los descritos por “El Señor de los Anillos” 
de Tolkien o “Dragones y mazmorras”. Los MUDs clásicos están basados en texto y se 
puede acceder a ellos a través de una simple conexión telnet; los usuarios teclean órdenes 
en el servidor MUD, y el servidor MUD responde con el resultado de la acción. 


Como ves, en estas Comunidades hay mucho por hacer y por descubrir, sobre todo 
emocionantes amistades, lo único que tienes que hacer es introducirte y buscarlas. 


Hay centenares de MUDs disponibles en Internet, existen algunos sitios que los clasifican 
y proveen listas detalladas. http://MudConnect.com es uno de ellos y GNOME-Mud tiene 
soporte nativo para su formato de lista MUD. 


Q | JuegeLinex 


GNOME-Mud proporciona al usuario una serie de funcionalidades tales como 
“disparadores”, “alias” y “perfiles de personaje”, o soporte para las listas MUD que ayuda 
a realizar tareas comunes como la conexión a diferentes MUDSs y teclear los nombres y 
comandos de manera más efectiva y rápida. 


Oti ara... ¿ 2% 
a MA Corocterísticas Técnicas 


Desrroller habilidades nociles ile 
relaciones con usuarios de cualquier parte del 


mundo a través de Internet y compartir aficiones con | Es una aplicación basada rcealnients en 
ellos. | 2 


Gráficos Pao 


>0nidO TON 
PrMEeros Pasos... EREEIERE III 


A Ne dd. 
Para conectar a un MUD. dales nia clic en yr 


botón Asistente... y se abrirá la ventana Conexiones de JUGANDO 
GNOME-Mud íá, la cual te permitirá crear diferentes 


Todo depende de le la que ra y 
conexiones de manera que puedas almacenar una las relaciones que establezcas allí. 


lista de personalidades. 


” | DO 
Para crear una conexión, teclea un título HABIENDO 


descriptivo (normalmente el nombre completo del 
MUD) en el campo Título y completa la información 
del MUD en los campos Host y Port (si se deja Port en blanco, la conexión se hará por 
defecto en el puerto 23). Escribe el nombre del personaje y la contraseña. Si quieres asociar 
la conexión con un conjunto de alias y disparadores, haz clic en Seleccionar perfil y elige 

el deseado en la lista. Una vez que has rellenado todos los campos, presiona Aplicar para 
aceptar los valores del nuevo perfil y actualizarlo. Cuando se crea la conexión, se mostrará 
en la columna izquierda de la ventana, mostrando el título del MUD y el nombre del 
personaje. Selecciona la conexión deseada y pulsa Connect para comenzar la conexión. 


oitada. 


Personalizar o 


Para cambiar la config iguración ' de ” splicacióón, pr Configaración as y se e abrirá " 
ventana Preferencias de GNOME-Mud HA. 


Valoración | OEA 


Recomendado: para amantes sde las | juegos de rl 


Autor: Robin Ericsson 
Correo: lobbin(WMlocalhost.nu 


URL: http://amcl.sourceforge.net y 
| JuUegoLinEx | El 


alutations jose, welcome to NetHack! You are a lawful Jose the Gallant 
jale human Knight 


The Dungeons of Doom, level 1 


Santo -o 
8TR:15 DEX9S CON:12 INT7 W9S15 CHA:17 
Power 6/6 Auo 


. 
A 
U 


NetHack es un Juego tipo "Dragones y Mazmorras donde tÚ, si es 
que te atreves, desciendes a las profundidades de Un laberinto 

en busca del Amuleto de Yendor”. Casi nada. Comienxss con une 
mascota muy volunteriose que puede ser entrenada pera hacer 
toda clase de coses (bueno, casi), y te syuderá s cumplir tu misión. 
En tu cesmino encontrarás objetos Útiles con proplededes mágicas 
sorprendentes y monstruos amenaz<entes, O COSOS sún peores. 


SEMINROR 2 O A A A A A AAC ECEGcacóS 
Mejorar la habilidad espacial, memorizar datos y estimular la deducción lógica, quizás además 
valores más el aire libre la próxima vez que te encuentres en él. ¿O no? 


Primeros Pasos 


VALIA RARA OU 7 7  RR 0 17 1 IU se 7 IO UI Ren e we ww 2 UN A e ww e wen 
Lo primero que tenemos que hacer es elegir el tipo de personaje: archeologist (arqueólogo), 
barbarian (bárbaro), cavemen (troglodita), healer (sanador), knight (caballero), monk (monje), 


(16) | Juegalinex 


priest (sacerdote), ranger (guardabosques), rogue (pícaro), samurai, tourist (turista), valkyrie 
(valquiria) y wizard (hechicero). Si te muestras indeciso pulsa Random y elige uno al azar; 
pero te avisamos, este juego no es para indecisos. 


Una vez elegido el tipo de personaje, seleccionas el sexo: male (hombre) o female 
(mujer). Posteriormente, se muestra una ventana en la que se narra lo sucedido tiempo 
atrás, y se te encarga la misión de recuperar el “Amuleto de Yendor”. Nuestro personaje 
aparece en una habitación acompañado de su mascota y comienza tu misión... 


Player selection 


a  —AÁrheologist 
b — Barbarian 


jc  Caveman 


| 
A |] 
Fa] nm” a 7] LA poa ge y de e ll dd Y TIOS E e e >.” 4 y TE há se TU DISEASE ds — Po] A LIA pa ñ 2 de a a 
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Puedes cambiar algunos aspectos del juego en el menú Juego | Options. Es posible aumentar 
el tamaño de los objetos de la pantalla de juego usando el Zoom, que admite valores entre 
0,50 y 3. 


Erotik 


| Setwbatoplions? BESAR e | > 
Booleans (selectine will toggle value): 
gire 
legacy 
NEWS 
autodig [False] 
autopickup rue! 
autoquiver False] 
checkpoint rue] 
emdassist [true] 
color true] 
confem [rue] 
DECgraphics false) 
extmenu [false] 
hpsmen false] 
ki fixinv [true] 
| | help Fire] 
¡Am hilita nat rial 


COráóficos 


Gráficos sencillos en dos dimensiones. 


Sonido 


T 40" aó coa 


No tiene. 


A] La 


una $ 


¡NENA 
ARETES: 


los del género. Es necesario controlar una 
gran cantidad de factores, con la dificultad 
añadida de no estar traducido al español. 


[ 
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Duración 
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OTI ia A ORI ATAN A ELOTE ELA IFE REEOA LAIA AA EOL IFE EG ALS 
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Depende de la habilidad del jugador. 


Es poco atractivo en su aspecto, pero seguro que 
enganchará a los amantes de los juegos de rol. 


Autores: Erik Andersen, Anthony Taylor, Jeff Garzik 
Correo: nethack-bugs(Mnethack.org 


URL: http://www.nethack.org . risa O 
VegaLinex |. 
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EIN DOF TA Da LEIOA AIF OCELOT PLONE TA MAGIA E 
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ARIEL Dari data tall icid roca ii lara riclci isc i dle cra ri iodgc doo pa) 


y MEANS AND: AAA AE ENANA AFAN ARA EPA 
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- Es un juego complicado como cualquiera de 


AI 


Egoboo es un juego de rol, con bonitos oráficos sa todo color en tres 
dimensiones, en el que debes elegir un personaje y guioarle para qUe 
pueda finalizar con éxito su misión. Soporta hasta tres Jugadores en 
un mismo ordenador y tres dispositivos de control: tecledo y ratón, 
Joystick A y Joystick B. 


Úrnl pora... 


Mejorar la habilidad epa memorizar datos y estimular la deducción lógica. 


Primeros Pasos A 


Para empezar a jugar, lo primero que tienes que hacer es elegir un personaje, los hoy pa 
tres tipos: aventureros, hechiceros y sanadores. Cada personaje tiene un pequeño retrato 
en la parte derecha de la pantalla, con una o dos barras de estado debajo. El nombre del 
personaje y su dinero están situados por encima del retrato. La imagen a la izquierda del 


(20) | JuUegoaLinmex 


retrato muestra el arma que maneja con la mano izquierda y la imagen a la derecha, el arma 
que maneja con la mano derecha. La barra roja de estado muestra la vida restante (cuando 
se vacía, tu personaje muere) y la otra barra muestra la energía mágica (puede recuperarse 
con el paso del tiempo y bebiendo pociones). Controles: 


Saltar: 

Usar Mano Izquierda: 

Agarrar/Soltar Mano Izquierda: —G 

Inventario Mano Izquierda: B 

Usar Mano Derecha: Y 

Agarrar/Soltar Mano Derecha: H 
N 
M 


0 (Teclado Num.) 


| 


Inventario Mano Derecha: 
Enviar Mensaje: 

Rotar Cámara Izquierda: 
Rotar Cámara Derecha: 
Zoom Cámara Más: 
Zoom Cámara Menos: 


/ (Teclado Num.) 
9 (Teclado Num.) 
+ (Teclado Num.) 
- (Teclado Num.) 


Arriba: 0 (Teclado Num.) 
Abajo: 2 (Teclado Num.) 
Izquierda: 4 (Teclado Num.) 
Derecha: 6 (Teclado Num.) 


Personalizar 


Egoboo guarda su coniiguración en el fi hara de 
texto /etc/egoboo/setup.txt. Puedes cambiar algunos 
aspectos del funcionamiento del juego editando 
dicho fichero. Por ejemplo, si prefieres que Egoboo 
se ejecute en una ventana en lugar de a pantalla 
completa, debes cambiar el valor [FULLSCREEN] a 
FALSE. 


Valoración 


Recomendado para los amantes de ho] juegos de rol. 
Es una pena que esté en inglés porque el juego es una | 


pequeña maravilla. 


Autor: Benjamin J. Bishop 
Correo: bishop(Wcs.uga.edu 
URL: http://egoboo.sourceforge.net 


Coracterísticos Técnicas 


Gráficos. 


| Egoboo es un juego Direct3D. Como se 
| puede apreciar, los gráficos son de gran 


calidad; es por ello que requiere una tarjeta 


- gráfica 3D para poder jugar. 


Sonido 


Tiene unos divertidos ales pactados: 


| JuQabliidad 


Tiene la copla d de cid los juegos 


de rol, ya que puedes utilizar varios tipos 
distintos de armas, armaduras, amuletos, 
libros de magia, etc. 


Duración 


| dea de la habilidad y y astucia del 
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foot Football Menager 


A O e Dd 


Hle Help ] 
PORTON de] quer ¡> Omni 


Season 1 Week 13 R.Madrid Primera Division Rank 3 Money 2700703 Av «skills: 743 8,16 
e ati ÍYou haven't selected a player 

0 Tone [oa] co Ema 1% | ournextopponentís) 
Hekki  MMEMIINEN 7.5 7.8 09% a 5 ok es 
Parwiz 9,3 Home 
Bernard 
Glessal 
Sweet 
Sher 
Niccolo 
Jefferson 


René 


¡10 Williams a , 
111 Torkington MN 7.3 


12 Franz MEN o: 
13 Woods MIES s2 
14 Tosdevine ONO es 
15 Anshel EME 9,8 


ME Ms A A o + rn. 
Playing style Team Structure 


mos dl: a Bs 


8.6 Team Vigo 

9,7 Rank 12 (Primera Division) 

8,4 Average cskills 7,55 (+0,12) 7.91 (-0,26) 
8,5 Playing style Balanced 

9,1 Team structure 442 

8,5 Latest results LWWLLWL 

95 Goals 12:14 


900 30Ub uNa 


9,4 Your results 
7.9 Bookmaker's tip w2:1 


-*+0ONN won» o sp 


9,7 


14000 


Byofoot es un "Fútbol menager” que te permite gestiomer un equipo: 
entrenar los jugadores, comprerios y venderlos, solicitar préstemos, 
mentener el Campo de fútbol, etc. Puedes bajar o subir de división, 
Incluso ser Campeón. Se incluye un editor de equipos, con el que 
puedes creor tus propios equipos y editor los existentes. 


Úrl 


O A A A A A A SAS RR AR RR RRA A 
Mejorar la memorización de datos y estimular la ¿educ lógica. Poo a prueba tu 
capacidad de gestionar recursos, ¡un club de fútbol es algo más que saber usar las botas! 


Primeros Pesos 


CIILIIIO SIDRA PSPAIN TN A A A A A A ARAS AA SR RR A RA RR TINTIP RO IIRLILLIU PARIO? 
En la ventana principal puedes ver una lista de | 14 equipos, son todos ingleses porque 
Inglaterra es el país por defecto de Bygfoot. 


a |JuegaLinex 


Puedes jugar en la liga correspondiente al equipo seleccionado (por defecto está marcada 
la opción Current league), en la liga superior (eligiendo la opción “Top league”) o en la liga 
inferior (seleccionando la opción Bottom league). 


Puedes elegir un país distinto de Inglaterra, seleccionando una de las banderas o 
haciendo clic sobre el botón Select a country file y eligiendo uno de la lista que se muestra 
a continuación. Los paises disponibles son: England (Inglaterra), Germany (Alemania), Italy 
(Italia), France (Francia), Spain (España), Romania (Rumanía), Brazil (Brasil) y Poland (Polonia). 


Si pulsas el botón Start Bygfoot Team Editor, 


Bygfoot funcionará en modo de edición, | C E Técnicos 
permitiéndote crear y modificar equipos. cm 
| / Gráficos 

Una vez seleccionado el equipo, pulsas el botón — | ll 


OK y empieza el juego... Bygfoot está cana en texto. 


e : Sonido 
Selecciona los jugadores haciendo clic sobre ellos. | Twin: 
Si haces clic en uno y luego en otro, intercambiarán No tiene. 
sus posiciones. Selecciona la táctica deseada del JuUGablidad . 
equipo (Team Structure) y el estilo de juego (Playing "ESA AM yn Es que pareos 
Style). Haz clic en el botón Begin a new week en un principio. Si estuvise traducido al 


(comenzar una nueva semana) y aparecerá la ventana español, la dificultad sería mínima. 


en la que observarás el desarrollo del partido. Dureción. 


Una vez que haya terminado el partido, haz limitada 
clic en el botón Cerrar para regresar a la ventana q. 
principal. 


Comba ds 
Ñ ser weak Y Unét players e the tear Y Quit when not saved 
Look e Fes! 


Personalizar 


Atte begiaesay of a ne week snow feat Messages + Moving Stat Om 
Lengoe results » My games plus pronesr Probar messages 3 pobups 
Y Show hee garres v Shaw jo aters 


Puedes cambiar da ENPACCOS del ¡ juego en na ventana | mmmensemenes B| laca pct cti rain 7 


v Sh rre gane tender” y bar Y Show Ñimess coloca 


Options, que aparece seleccionando el menú File | [30 mg to nec me ro 


A Chapge tes parre H Madrid 


Preferencias. rm 
| * Poption Y Gicll Fitness Y Games Y Gogls Y Matus 
v Age y Estimated talent Weller tarda Value Wage 


| Y Save al aarrmte ob sra — Áutocaro vary Prepks, 
Valoración A Notsty me wbenaver a player appeyes on the iraacóer hat o fattilós [y 
as is > E Sort tranater hat by 


Recomendado para loa amantes del fútbol y lo] juegos | y ome mn my ten coeas a 
de estrategia. 


Save to ble Y OK 


Autores: Gyozo Both, Arnaud Le Rouzic 
Correos: gyboth(Mbygfoot.com, arnaudus(Dbygfoot.com 


URL: http://www. bygfoot.c com 2. 
Pa JUegoelineEx | les) 123 


The Bottle for Wesmnoth 


La Batalla por Véesnoth 


ES 


La Botalla de Wesnoth es un mundo virtual de fantasía, donde los 
Jugedores pueden recluter un ejército de luchadores de diferentes 
razas, desde elfos a Orcos pesendo por enenos o trolls y luchar contra 
otros ejécitos. €s un juego de estrategla basedo en turnos, se puede 
juger tanto en modo cempeña, e través de diferentes escenarios 
pera conseguir un objetivo fimael, o en red contra otros jugadores. 


Útil pora... 


Mejorar la habilidad espacial, memorizar datos y estimular la deducción lógica, ¡y todo esto 
mientras disfrutas! Eso sí, vas a tener que usar la cabeza para más que llevar el casco. 


Primeros Pasos... 
Para empezar a jugar, puedes elegir entre cuatro alternativas Mk 


» Tutorial: si es tu primera vez... 

» Campaña: tienes que cumplir los objetivos de varios escenarios. 
» Multijugador: si quieres jugar contra otros jugadores. 

» Cargar: cargar una partida grabada anteriormente. 


a | JuegesLinex 


Teclas: 


Cursores: 
Botón izgdo: 


Botón derecho: 


Botón central: 


CTRL-F: 
CTRIER: 


CTRL-SHIFT-R: 


CTRL-C: 
CTRL-A: 
D: 

CTRL-D: 
CTRLT: 
CTRL-S: 


Personalizar 


COONMODOSÍS: cncccccncccconiacionmoeassimo EStTateglo A 


-Esracteristicas Técnicas 
Desplazamiento de la pantalla q edi td 
Seleccionar o mover unidad 
Menu principal, cancelar acción 
Centrar en la localización del 
puntero 

Salir del juego o del menú 
Aumentar zoom 

Disminuir zoom 

Nivel de zoom predeterminado 
Deshacer el último movimiento 
Rehacer movimiento 

Alternar entre las unidades que 
aún tienen movimiento disponible. 
Muestra la distancia a la que la 
unidad seleccionada puede mover 
Acaba el turno de la unidad y activa la siguiente unidad 

Moverse hasta la unidad líder 

Conmutar entre modo pantalla completa/ventana 

Reclutar unidad 

Repetir el último reclutamiento 

Llamar unidad 

Conmutar modo de juego acelerado 

Describir la unidad selecionada 

Ver valores defensivos de la unidad selecionada contra ataques 

Ver cómo la unidad selecionada se comporta en cada tipo de terreno 
Salvar juego 


Oráficos 


| En dos dimensiones. 


| Música de fondo atractiva y sonidos 
asociados a los eventos divertidos. 


JIIJGSbilidad | 


- Gracias al tutorial, es relativamente sencillo 
su aprendizaje. Los amantes de los juegos 

| de estrategia tienen muchas horas de 
diversión asegurada... 


Dureción 


limitada. 


Si pulsas el botón Idioma de la ventana principal puedes cambiar el idioma en el que aparecen 
los textos del juego. Haciendo clic sobre el botón Preferencias Fl, es posible modificar 
algunas caracerísticas del juego: velocidad, sonido, vídeo, etc. 


Valoración 


Recomendado para los aficionados a los juegos de estrategia por turnos. Á destacar que está 
completamente traducido al español. 


Autor: David White. Correo: davidnwhite(Doptusnet.com.au ( 
URL: http://www.wesnoth.org d 
—— 0 y | 2 JVEgGaLinex | M= 


el cl Ml 


Freeciv 


“ 


Freeciv es software libre y te animamos a que distribuyas coplas de él 
bajo ciertas condiciones; mira el tema "Copiar* en el menú de Ayuda 
Y ahora ia por ellos! 


Heeciv es un juego de estrategls por turnos en el que Cada jugador 
dirige una civilización, y compite por slicanz<ar el objetivo fimal: la 
eliminación de las demás civilizaciones. sin comentarios. No pasa 
neda, en la vida real mo es así, ¿O sí? 


Para jugar con Freeciv, son necesarios dos programas, un servidor (civserver) y un cliente 
(civclient-gtk). Cuando una partida ya ha comenzado, sólo habrá un programa servidor 
ejecutándose y tantos programas cliente como jugadores humanos. 


Úril pra... 


Mejorar la habilidad espartel, memorizar datos y sesionar le Asducción lglos. Por otra 
parte, si las labores de gobierno lo permiten, se puede reflexionar sobre política económica 
mundial... 


Primeros Pasos... O 


LALIIIIALIOI AIR, ULSA » y > y a 
Para comenzar una artida de en lo rimero que tienes que hacer es ejecutar al 

p 
programa servidor civserver en un terminal Ml, Ahora puedes conectarte ejecutando el 
programa cliente civclient-gtk FA. El servidor detectará que se ha conectado un jugador. Ya 


(e) | JuegsLinex 


E] a | (/— IA Estrategia 


podrías iniciar la partida con el comando start El. En este momento te aparecerá la ventana 
¿Qué nación quieres ser?, Bl en la que eliges nación, nombre del líder, sexo (female = mujer, 
male = varón) y estilo de las ciudades. Cuando pulses en Aceptar... ¡a jugar! 
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E Árchivo Editar Wer Terminal Solapas 
flinewAlinex-SEMZUC:-$ civserver 
Este es el servidor Freeciv versión 1.13.) 

fPuedes encontrar más información sobre Freeciv en http: 
11: socket failed: Esta familia de direcciones no está 
¿: Aceptando más conexiones de clientes. 


Para una ayuda introductoria, teclea help*. 


i Archevo Editar Ver 
linexBlinex-SFMZUC:-$ civserver 
Este es el servidor Freeciv version 1 14.2 

Puedes encontrar más información sobre Freeciv en h 
Ml: socket failed: Esta familia de direcciones no 
Be: Aceptando más conexiones de clientes 


4] qe Pr 19 La Li Ei mm: RA ER A - dr 
: OS TEA j EN % e 2 al y lol Y mn Li 50 . dio rr pa 
dde .. E is - AD í 


Aguda 


y A RRA Daz Ip PA 
AN a - popa > > E A m y el y pl 


Terminal Aguda 


Para una ayuda introductoria, teclea 'help'. 
12: Solicitud de conexion de Jose de linex-SFMZC 


82: Jose tiene la versión 1.14.2 del cliente 
¿: Jose se ha unido como el jugador Jose 


En general, durante el desarrollo de la partida 


tienes que: 


ES E E E 


Elegir la ubicación de la primera ciudad. 


Explorar el área cercana. 
Defender la ciudad. 


Decidir qué unidades producir primero. 


Construir mejoras agrícolas. 
Explorar el mundo. 


Decidir dónde construir las otras ciudades. aunque 


Cuidar de las ciudades. 


Interacción con otros jugadores (diplomacia). 


Controles: 
Ratón: 


Clic-izquierdo: 
(sobre una ciudad): 
(sobre una unidad): 


Clic-central o Control-clic-derecho: 


Clic-derecho: 
Mayúsculas-clic: 


Fada. Tresciv.orgí 
soportada por el protocolo 


ttp.* mew. Freeciv.orgí 
está soportada por el protocolo 


Esracteristicas Técnices 


NONE FINE SAA: E aa ET OA ELAINE LIFE 
ERIN E rte peo irica debil c psa icrpc lr ri dpoprpipcdodos 


A Y ñ 0 B A En 
EEEORO casi 


Y 
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Atractivos, en dos dimensiones. 


Ú 
ETE FLOFEIGUA EE IET AO EINEN ROO RETA EINER 
AO IRDAR O IIDIARDRDI DUDO O EII DID OI DED DERE ODO 


No tiene. 


aj EF PEFARPERTEAATAS 
ARANA AIRE AADE: 


merece la 


III RRE NEP ERERA 
ERA! FIFA EITES 
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- lHimitada. 


Mostrar la ventana de la ciudad. 
Activar la unidad. 

Mostrar información sobre la casilla. 
Centrar la vista en la casilla. 

Ajustar los obreros desde el mapa. 


JUIEDSL mex | | 


e Teclado: 


a: colonización automática (unidades de colonización) 

a: ataque automático (unidades militares) 

b: construir ciudad (unidades de colonización) 

b: ayudar a construir maravilla (unidades de comercio) 

c: centrar la vista en la unidad 

e; conectar (y clic-izquierdo para indicar el destino) 

d: acciones diplomacia/espionaje (unidades diplomacia/espionaje) 
D: desarticular unidad 

e: construir base aérea (unidades de base aérea) 

f: atrincherar unidad (unidades militares) 

f. construir fortaleza (unidades de colonización) 

F: abrir la ventana de buscar ciudad 

g: ir a (y clic-izquierdo para indicar el destino) 

h: establecerse en la ciudad en la que está en ese momento 


i: construir regadío o huerta (colonos) 
l: transporte aéreo a una ciudad 


La abrir la ventana de listas de tareas 

m: construir mina (colonos) 

n: limpiar la contaminación nuclear 

N: explosión nuclear 

o: transformar el terreno 

p: limpiar la contaminación (unidades de colonización) 
p: lanzarse en paracaídas (unidades paracaidistas) 

P: saqueo (eliminar modificación del terreno) 

q: patrullar (y clic-izquierdo para elegir el destino) 

E construir camino/vía férrea (unidades de colonización) 
r: establecer ruta comercial (unidades de comercio) 
R: comenzar una revolución 


unidad en vigilancia 
E mostrar las casillas usadas por la ciudad 

abrir la ventana de tasas (impuestos/lujo/ciencia) 
u: descargar transporte 
w dejar para más tarde (en el mismo turno) 
wW: despertar a las demás unidades de la casilla 
x 


exploración automática 


(2) |JueosLinex 


-« 


ó o 


Moverse al sudoeste 
moverse al sur 
moverse al sudeste 
Moverse al oeste 


e 


5: pasar a la siguiente unidad 

6: moverse al este 

ñ moverse al noroeste 

8: moverse al norte 

9: moverse al noreste 

Flechas: mover a la unidad 

Espacio: la unidad se queda quieta durante este turno 
Tabulador: pasar a la siguiente unidad 

Control-g: activar/desactivar las líneas de la rejilla 
Control-n: activar/desactivar los nombres de las ciudades 
Control-p: activar/desactivar las producciones de las ciudades 
Return: fin del turno 

Se informe de ciudades 

F2: informe militar 

Pal ventana de jugadores 

F5: informe de comercio 

F6: informe científico 

F7: informe de maravillas 

FS: informe de mayores ciudades 

FIO: ventana de mensajes 

Fl |: informe demográfico 

FI 2: informe de la nave espacial 


FF 


Puedes cambiar algunas características del programa servidor en la opción de menú Partida | 
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Recomendado para los amantes de los juegos de estrategia por turnos. 


Autores: Anthony J. Stuckey, Raimar Falke, Mike Kaufman, Per |. Mathisen 
Correo: freeciv-dev(ODfreeciv.org 


URL: http://www.freeciv.org s qa 
y y LegoLinex | (ES) 


0 FreeCraft 
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Barracks 


HeeCroft es un Juego de estrategias en tiempo real. Es posible jugar 
contra oponentes humenos conectados a una red local o contra el 
ordenador. Quizás debas compeortir tu partida de vez en CUANDO, los 
resultados siempre son interesantes. 


Útll pora 


LIIRNIIR ATP INSI POIS SRA PIROIRER PAIR RISI RNA SALIA IIL RIO RR RRA AITOR NOA NO ORIO IRA IUw 
Mejorar la habilidad espacial, memorizar datos y estimular la deducción lógica. Desarrolla 

la competitividad. Dispone de diferentes alternativas de uso, permitiendo la aventura 
compartida entre diferentes jugadores. 


Primeros Pasos. 


AA a A 
Para comenzar una partida jugando contra el ordenador tienes que hacer clic en el botón 
Single Player Name de la ventana principal. En la siguiente ventana, seleccionas las opciones 
que prefieras y pulsa en el botón Start Game. Y a jugar... 


[0] Huegeslinex 


COMPEQOSÍS: cmnacccccoccanicniicimss” ESTOtegla 


Puedes iniciar una partida multi-jugador si seleccionas Multi Player Game. En la siguiente 
ventana, tienes que teclear tu nombre y hacer clic sobre el botón OK. Posteriormente, 
pulsas sobre el botón LAN/P2P Game (la alternativa es Internet Game pero está desactivada). 

Ahora tienes dos posibilidades: 

|) Unirte a una partida ya creada por otro jugador (Join Game). 
2) Crear tu propia partida (Create Game). 

La partida multi-jugador podrá comenzar cuando todos los jugadores se hayan unido a la 

partida. 


Otra alternativa de juego de FreeCraft es elegir la 
opción Campaign Game, en la que tienes que superar 
una serie de niveles cumpliendo los objetivos fijados. 


Csracteriísticas Técnicos | 


Oráficos 


En dos dimensiones, bastante buenos. 


SS | o NN E EIA IB IIED ERAN TF NEL ELIANA U TAI FEILAEOS 


| Tanto la música de fondo como los sonidos 
especiales son atractivos. 


Si pulsas sobre el botón Options en la ventana 
principal de Freecraft, puedes cambiar: 


14 OO MRE q NAAA ES ERAN 


irás Ñ 1] | 7 
IEA 1 Ñ POR ENTOANA AS j 
p p ANA d i] 


e La resolución de vídeo (Video Resolution). 

e Activar/desactivar el modo pantalla completa 
(Fullscreen). 

e Elegir el tipo de “niebla” (Shadow Fog). 


- Si conoces algún juego de estrategia en 
tiempo real, no tendrás ningún problema 
para dominar FreeCraft. Para los novatos en 
este género, se echa de menos un tutorial. 


Mientras estás jugando en el escenario 


? hol MN Duración 
seleccionado, si pulsas la tecla F5, puedes modificar: TAIANA TEGO 


_ Variable, dependiendo del escenario elegido | 
| y de la destreza del jugador. 


2 Ds : —E e 20:00 b yr 0.0 0 El ua : “7 00 ñ - IDO or. EE 00:04 E ES 3 0 IAE 


| » 


A e 


| pr o De a e 7 my 
g v a, -—. E y £ a, . 
hd A e A 
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Pon: Las opciones de sonido (Sound). 
La velocidad del juego (Speeds). 
Algunas preferencias (Preferences). 


La diplomacia (Diplomacy). 


| Bb PT) 


A "e... á v .. + A pr E 
CEA 


Valoración 


Recomendado para los aficionados a los juegos 
de estrategia en tiempo real. 


Autores: Lutz Sammer, Fabrice Rossi 
Correo: aleclone(OFreeCraft.org 
URL: http://www.freecraft.org 


Olest es un proyecto pora hecer un Juego de estrategias en tiempo 
real 3d oratuito y totalmente personalizable. Incluye partidas de un 
jugador contra oponentes controlados por la CPU, dos facciones 
diferentisdes con sus correspondientes árboles de tecnología, 
unidades, edificios y varios mepeas. 


Úril l para... 


UI SITES II III PSIOÍ ROSTRO ATL RSIIS OSITOS A SIPPSS ANEP ISR L LOLI IPSIO SÍ LISO LIPPI IROA IRC IIA NIRO LETIO SIRIO SONS ARS PIO RIAI SIERO IRVEN EA RIRIRIO RIO IIRROS 
Además de mejorar la habilidad pm memorizar datos y estimular la deducción lógica, 
este juego te sumerge en un poderoso ambiente, por lo que no te da mucha opción a 
pensar en otras cosas, o estás o no estás. Y aún estando, cuidadito con despistarse. 


TP O ARA, ABR > AE RE RR NR A A A A AAA SIITISIIIP SIIC RRERS 


Para empezar a jugar, pulsa en el botón Jugar de la pantalla principal a 
En la pantalla siguiente puedes seleccionar una serie de opciones: 


» Control: Elección de jugadores. Debe haber un jugador humano y de uno a tres jugadores 
controlados por el ordenador. 


a | JuegeLinex 


» Facción: Existen dos facciones a elegir, Magic 
(Mágica) y Tech (Tecnológica). 

» Equipo: Es posible formar un equipo con dos o 
más jugadores. 


» Mapa: Los mapas incluidos son four rivers (cuatro 


ríos), riverside (ribera), the_island (la isla) y the 
ruins (las ruinas). 


»  Tileset: El juego puede desarrollarse en dos tipos 


de paisajes, forest (bosque) y winter_forest (bosque 


nevado). 
> Árbol de Tech: Sólo existe la opción Magictech. 


Una vez configurada tu partida, haz clic sobre el 
botón ¡Jugar ya! y comenzará la acción... 


Durante el juego puedes utilizar las teclas: 


+, -=: Aumenta o disminuye la velocidad del juego. 


Cursores: Desplazamiento por la pantalla. 
FP Pausa. 


Para averiguar qué unidades y edificios puedes 
crear (según la facción que hayas elegido), echa un 
vistazo a los árboles tecnológicos HA. 


Personalizar 


Para cambiar algunos ASPASTOS del juego, pulsa 
en el botón Config de la pantalla principal. Puedes 
modificar: 


» El volumen de los efectos, el ambiente y la música. 


» El idioma. 
» Gráficos: filtro, sombras y texturas 3D. 


Valoreción 


Coracterísticas Técnices 


Oráficos a 


- Los gráficos son acid 
> Sombras realistas (shadow mapping o 
- shadow volumes). 


» Mapa de alturas para el terreno. 

»> Movimiento de cámara totalmente libre 
(se puede trasladar, rotar y hacer zoom). 
> Formato 3D propio que se puede 


| exportar desde el 3DStudio Max usando el 


g3d export plugin. 


> Sombras en tiempo real, proyectadas o 
- usando shadow mapping. 
| > Modelos animados mediante keyframes. 


» Sistemas de partículas para la lluvia, nieve, 
fuego y magias. 


» Efectos clásicos del 3d: transparencia, 
- niebla, iluminación dinámica... 


Es necesaria una tarjeta de vídeo 
compatible con OpenGL 1.3 (NVIDIA 


GeForce, ATI Radeon). 


| Música q que te amados en un mias 
mágico y efectos especiales muy realistas. 
| QGablidad 


- Si conoces algún juego de estravagk en 
tiempo real, no tendrás ningún problema 


para dominar Glest. Para los novatos en 
este género, se echa de menos un tutorial. 


Duración A 


'- O pierdes muy cds o ganas muy Pai 
- Si pierdes en un ataque, no hay manera de 
- recuperarse, te destruyen del todo. 


Un gran juego, pero con pocas opciones y que, a veces, se termina muy rápido. 


Programador: Martiño Figueroa; Sonido: José González; Artista 2D y 3D: Tucho 
Fernández; Artista 2D y Diseño Web: José Zanni; Artista y Animador 3D: Félix 


Menéndez, Artista 3D: Marcos Caruncho 
Correo: game(Oglest.org URL: http://www.glest.org 


¡a a > 


Juego Mover Preferencias Ayuda 
fiat 


y 


Current player: rd 


KJumpingCube es un sencillo juego de táctica. Puedes jugeor contra 
el ordenedor o contra un emigo. El tablero de Juego consiste en 
cuedrados que contienen puntos. Si pinChes en los CuUesdrados 
puedes incrementar lOs puntos, y si los puntos sicanz<en un 
máximo saltarán a los cuedrados vecinos para hacerse con ellos. El 
genedor es aquel que posee todos los cuedrados. 


Úril AO 


Estrategias y lógica matemática pm rs yo no tendria prisa en entrar en modo 
Experto si me preocupa mi autoestima. No hay prisa. 


Primeros OOO ii 


|. Un movimiento consiste en incrementar los puntos Pa un aciads erica en él. 
Únicamente puedes incrementar un cuadrado que no pertenezca a tu oponente. Si 
pinchas en un cuadrado que no tenga propietario, te convertirás en el propietario. 


a | JuegoaLimex 


2. Si un cuadrado tiene más puntos que vecinos, los puntos saltarán a los vecinos para 


hacerse con ellos. 


3. Los vecinos lo son únicamente en vertical y horizontal, no en diagonal. 


4. El ganador es quien consigue hacerse con todos los cuadrados. 


El menú Preferencias: 


Preferencias | Mostrar barra de herramientas 


Preferencias | Mostrar barra de estado 


Preferencias | Configurar accesos rápidos... 


Preferencias | Configurar KJumpingCube 


Nivel del ordenador — 


Principiante. iniciado ad 


Ordenador vega 
T” jugador 1 
Y o ugador 2 


Valoración | A 


PTES 


No es un juego atractivo, pero dando Pe e a 


más de uno... 


- Autor: Matthias Kiefer 


LOXLO 


| Color del alar — 


iugador 1: A | 


jugador 2: menes | 


DA RA A sd 
PAR PDIERE DA 


Correo: matthias.kiefer(Mgmx.de 


Activa o desactiva esa barra. 
Activa o desactiva esa barra. 


Abre un diálogo en el que cambiar las 
asignaciones de las teclas en KJumpingCube. 


Permite elegir la dificultad, el tamaño y 
color del tablero... 


Corocterísticas Técnicas 


ag id: e een en este pen 5 dl 
juego. 


" | ' 
y 
2 1 i A A ¡A E | AE 5 ER 3.1 b a | E A J A i 
ALEA 2 | FED IAEA ALI AAA ALEA e Ej CARA] i | 
PARAR RAI AA APA ES PERA A ANA CANA ALA! $14 E Al 


No tiene. 


Jugabilidad 


h ¡ e É FRE A E iO Ñ 3 KE LUEMNESR E Í - J 
a! | A Y El 5 | y" En: EA EEE a E | ' Ñ bh mu. ee 
¡ 


Su mecánica de juego no es dicas: 
complicada. Ayuda el que esté 
- completamente traducido al español. 


o Duración o 


Depende de a habilidad d del a jugador. 


JUEGQLINEX | ES 


Komquest 


E 


juego Preferencias Ayuda 


GQ 


Komquest es un juego de estrategis multi-jugesdor. El objetivo 

es expendir tu imperio interestelar por la galaxia, y por supuesto, 
aplestaor a tus rivales en el proceso, ye que ellos pretenden lo mismo 
y ese es el principal problema. 


Útil para... 


Se juega por turnos, por lo que la capacidad de elaborar estrategias resulta fundamental. 
Conocer el porcentaje de muertos en todo momento es un poco dramático, pero a todo se 
hace uno. No está mal eso de seleccionar galaxias... 


Primeros Pasos... 


El indicador de estado de planeta (la gran caja negra a la izquierda) es tu fuente de 
inteligencia sobre el estado de la Galaxia. Tus espías te informarán del estado de tus rivales, 


a VuegeLinex 


pero no en los planetas controlados por los nativos. La información presente en la pantalla 
es: Nombre del planeta, Dueño, Naves, Producción y Porcentaje de muertos. 


Producción es el número de naves que dicho planeta construirá en un sólo turno. Naves 
es el número de barcos actualmente en posición en el planeta. Y Porcentaje de muertos es 
una medida de la efectividad de las naves producidas en ese planeta. Las flotas de ataque 
obtienen el Porcentaje de muertos del planeta de partida, y las flotas de defensa utilizan 
el Porcentaje de muertos del planeta que están PP. E 
defendiendo. Coracterísticas Técnicas 


Oráficos 

OOTEGIII CREDO DA DIERON DRERIDIDREDIOG ISI RE REA RADAR RADDDENOO 
Per sonalizar | Muy sencillos. 
Cuando inicies oran emergerá una ventana p sonido 


opciones. No tiene. 


| JIUGabilidad Rad 


Number of players: 2 Mumber of neutral planets: 15 $ DEVORA EE 
No es complicado ika monótono 


Player list: Ojear mapa: 


|| cuando has jugado un par de partidas. 


jose Human Player 
Comp2 Computer Player 


Human player: Wi 


Duración Mo 


Depende del número OT EI y qa 
¡| destreza de éstos. 


Reject Map | 


Mumber of turns: 15 


Aceptar | Cancelar] | 


Predeterminado | 


Desde aquí debes introducir los nombres de los jugadores, decidir el número de 
planetas, y cuantos turnos están permitidos. También puedes rechazar el mapa, hasta que 
encuentres el diseño de la galaxia que te guste. 


Valoración 


Recomendado para los amantes de los juegos de estranagia por turnos. 


Autor: Russ Steffen 
- Correo: rsteffen(Mia.net 


URL: http://www.¡a.net/—rsteffen/konquest.html (7) 
pr JuegaL ines | 


GARAY AD TOD sl » e f Continuar 


Opciones 


Música de fondo 
Efectos sonoros 


Pantalla completa a 


o Hecho 


Uincity es un simuledor en el que tienes que construir y mentener 
Una Ciudad. Debes proveer de alimentos, vivienda y trabajo a sus 
habitantes, creendo uns economías sostenible con le ayuda de 
las energías renovables y el recicisdo. Si fracasas, puedes fabricer 
Naves espaciales para escapar de un planetas polucionsedo y 
devastado, sunque no sabes sa dónde. Ejem... mejor intentarlo. 


Útil para... 


ENITIFTIP LOLI IPS SI OIIIÍO RISA RARIPIAAAR VIFISIITIRI ROT RESISTIR R PNC RIO PIO RIU IVAR ADORA RIERA RARA nn SITÍISISI DIARIOS SISI ARAS ARAS 
Esas mentes que suelen andar por las nubes deben de poner aquí los pies en el suelo, 
todo está relacionado y todo cuesta, por si alguien no se ha dado cuenta. Este ¡ juego te lo 


recuerda. 


(ae) HuegelLinex 


Las asignaturas de Comercio o Geografía de Bachillerato, o el ciclo formativo de 
Comercio, pueden sacarle partido a este juego. 


Lo único que no es realista es la opción del escape sideral. 


Primeros Pasos... TR a Y IRAEDIESE: 

Caracteristicas Tecnicas 
En la ventana de bienvenida Ñ a debes dll: una de ha o 
siguientes opciones: Uráficos AS 


|) Continuar: cargar la última partida jugada donde la | Muy buenos, en tres dimensiones, 


dejaste. 


2) Juego nuevo: empezar un juego. O 


Música atractiva y + electos de ménido muy 


3) Cargar/Guardar: cargar una partida almacenada 
conseguidos. 


anteriormente y grabar la partida actual. 


Existe un sistema de ayuda disponible haciendo  JUQabilidad 
clic sobre el botón ¡ situado en la esquina inferior PAE 
dd del | e El interfaz es muy simpia y ma es necesario 
erecha de la elsa O puiSando €l OLOn IZquierdo | memorizar una gran cantidad de teclas 
del ratón sobre el objeto acerca del cual deseas | como en otros juegos del mismo género. 
recibir ayuda. 


Duración 


Personalizar E Ilimitada. 


Es posible modificar nos pACtos del juego 
haciendo clic sobre el botón Opciones de la pantalla inicial. KA. 


Valoración | o 


Recomendado para ha af lora a les  alreladaires y a ¿les juegos pe entratagia. 


- Autor: e O Cory Keasling, lan ] Peters, Wolfgang Becker, Matthias 
Braun, David Kamphausen, Ingo Ruhnke, Christoph Brill, Ken Hirsch 
Correo: gregsharp(Dgeocities.com uafr(Dgmx.de matze(Mbraunis.de 
- david.kamphausen(Dweb.de grumbel(Wgmx.de egore(MWgmx.de 


URL: http://lincity-ng.berlios.de/ S 
0 = >. — JuUegoaLinex | Ls 


Está diseñado pora Combate de sección ráplide", no es necesoria 
la gestión de recursos. Les batalles prooresen rápida y 
constantemente. Los jugadores pueden unirse O abendonar las 
pertidas multi-jugedor en Cuelquier momento. Preámbulos, los 
imprescindibles, por favor. 


Útll pora... 


EPIOITIII IIS IPS TIOS PIAR TI INSI PI VIAS RARO COLITIS TI SRV CIRO AI ASIS ARANA TOPICS RUTAS RAP III NIO E ÉSTO PIS RIO VIP ROS RIOO NIRO CRIS VIAS RN ESDI RI RIOR 
Análisis de situaciones y planificación de soluciones. Si te quieres ver obligado a tomar 
decisiones aún cuando no te veas en condiciones, NetPanzer te va a poner en situación para 
ello. Claro, que para ello utiliza un mundo un tanto militarizado. 


Primeros Pasos 


AAARIOEICIOI O RI OCA A 00H IESO II III UU A/A A rn 0 
Para empezar a jugar tienes que conectarte a un servidor, puedes utilizar tu propio 
ordenador como servidor (localhost) Kl y crear un contrincante “no humano” HL. Ahora ya 
puedes ejecutar tu cliente NetPanzer. 


[10] | JuegaLinex 


| PR , 0 sed — : : 
Arclawo Edita Yer Jermral Solapas ¿Leruda 
¡osebportatilsanti -$ petpanzer -4 


05-11 4 starting dedicated netPanze e 
65-10 23-04-27 Server Setting 
05-11 23 - Má Map C[ramped 
WS - 11 23 M4 MarPlayers 8 
5. | 23:04 27 HMalinits 5 | 
BS -10 23. MM amet pe Úbiactive | 
05-11 23. M1 by ertivePercentage 
5.18 2 7 TimeLlimt 5 
wo 23. Freplimt: 5 
ya 23.04 preType: Round R 
a, ¿2.4 Mapc ycLe sp .] q A T «b:] 
"5 A ES es | 
ía 4 23 M4 ¿7 Ailies. yes | 
6, 323:04-2 srerage | 1ndcpred 
6 E, 13 231M ac tira ma 
faz led tactimg ma ryer a... | 
No route te | 
allad contacting mste e t . y | | 
No route te | 
¡heartbests disabled Sesdirna initial hesrtbeat t 
2005-10-03 23.04 33>qaee started | 
pEFLAPIGT-5erver 


Elige la opción Multiplayer del menú, haz clic en 
el botón Next y ya sólo te queda escribir el nombre 
del servidor (localhost) en la casilla Server IP Address, 
seleccionar la bandera del país que más te guste y 
hacer clic en el botón Next. 


Una vez iniciada la partida, las unidades se 
seleccionan con el botón izquierdo del ratón y se 
mueven volviendo a hacer clic con el mismo botón 
sobre el destino deseado. Las teclas son: 


Fl ayuda 
M activar/desactivar vista mini-mapa 
Tab ver progreso jugadores 


Alt+Enter alternar entre los modos “pantalla 


completa” y ventana 


Personalizar A 


Archivo Editar 
|joseportatilsanti: 


Yer Terminal Solapas Ayuda 


-$ netpanzer -b localhost . | 


Corocterísticoas Técnicos 


Oráficos ; 


- Muy ella tanto + ida a como 
los paisajes y edificios tienen un aspecto 
realista. 


>0nidO e 


No tiene música, pero los bios 
especiales están muy bien conseguidos. 


JUGADO 


El manejo de las inci: es lr a ¿de 
de otros juegos de estrategia en tiempo 
real. Sólo es necesario el uso del ratón, 
memorizar algunas teclas es aconsejable. 


Duración o 


Depende de 0 Aicaea, 
principalmente del número de jugadores. 


Es posible coroiblas demo PELO del ¡eniamentars de NetPanzer, eligiendo a opción 


de menú Options. 


Valoración o 


á d d 


Dentro de la categoría de astrales, es un tipo de juego > ralalleaeaa: sencillo en su 
mecánica. Recomendado a los amantes de la estrategia en tiempo real. 


- Autor: Matthias Braun 
Correo: matze(OWbraunis.de 
URL: http://netpanzer.berlios.de/download.html 


JuegsLinmesx | O 


TU misión es guier a un grupo de pinguinos, que deben sortesr 
peliorosos obstáculos, hasts conseguir llegor a la meta. Pinmgus es un 
clon GPL de Lemminos (tm), pero como no podías ser de otra forma, 
con pinoauúinos. 


Úril Para 


IIIRIGIIN OI RNA NU IIPIDIOS LIDIA LIS SL SIRO ION IR PRI RIORR AN RR SIA T III PEOR OSIRIS SR VIO OIR NSOR ION LPR OPIPACSINR SON IOSSSALIAS NL SORA 
Elaboración de estrategias valorando objetivo y herramientas con las que se cuenta. 
Atención a las capacidades de este grupo, tú les deberás guiar pero ellos van a poner de su 
parte unas cuantas habilidades, más vale que sepas servirte de ellas cuando sea necesario, 
porque ellos van a confiar en ti hasta el final. 


Primeros Paso: 


== 
IIPIIII IIS II SSI RISE RICI RAILS CS TRAERLO IR RIP ORI I RIRS SILICIO SIRIOS SIR ARO LR RI PPC VIP IRIS CSL PIROPOS TOP LIRIOR RIAD RRIORRE SISI 


Para comenzar a jugar, haz clic sobre el pingúino que tiene el cartel LETS GO! 


a |JuegelLinex 


La primera misión consiste en superar un serie de pruebas en Tutorial Island (Isla Tutorial) 
A. Tu primera prueba es Learnig to dig en la que aprenderás a utilizar a tus pinguinos como 
escavadores, la siguiente es Float or Die en la que descubrirás su habilidad para volar. En 
las demás pruebas del tutorial descubrirás que también puden saltar, utilizar explosivos, 


construir escaleras, etc. Y ahora, a salvar pingúinos. 


Personalizar 


Puedes crear nuevos scada usando el editor si eliges 
la opción Create a Level de la ventana inicial El. 


EA DINO BDO 


Valoración o 


Coracteristicas Téctcnicos 


Oráóficos Sel 


Divertidos y atractivos. 
>0nido AE ES 
Música de fonda e con ritmo y calcio 


especiales simpáticos. 


JI1Gabilidaco 


- Mecánica de juego dni, 


MERA A - 1 E: 1 E? | LEFHEPLIERAEIRE e il 
¡MEA AAA A "1 ET! 1 E i a) 
1ES ] ñ i i ! EA A J L l Na 


Muchas horas q diversión. 


El juego no está obrante escalando y no dp de muchos rhealan tuples, y pero el 
motor del juego esta listo. Tendrás suficiente para algunas horas de diversión. 


Autor: Ingo Ruhnke 
Correo: grumbel(Wgmx.de 
URL: http://pingus.seul.org 


JegeLines | É 


One or more people play against themselves or the computer. 


Z Jeín a game over the intemet or LAN 
Connect to a server and play with others over the intemet 


%| Start a single or multiplayer game. 
| 


a] Start a multi-player LAN or internet server. 
2] Alow other people to connect to your computer to play 


L] Change the display settings 
Change graphics and compatabity options 


LO Show help for Scorched3D 


1000.06 
76.2 
148.4 


Baby Misilto che) 


Scorched 3D es un juego de ortillerís com dos o más tenques 

que por turmos intenten destruir a sus oponentes. Eliges el ángulo, 

la dirección y la potencia de ceda disparo. si consigues vencer . 
batallas, gamas dinero que puedes invertir en la compre de armas 

y accesorios. Pueden competir hasta eN jugedores humenos o 
controlados por el ordenador. $ 


Útil para.. a 
Estudiar leyes físicas: movimientos parabólicos, fuerza de la gravedad, etc. si los oponentes 
te dan la oportunidad para ello. No olvides que el ordenador ya fué a la escuela y aprendió, 
sólo puedes ganarle sabiendo tanto como él. 


humano, seleccionando un nivel de habilidad muy bajo de los oponentes controlados por el 
ordenador. De esta forma, podrás aprender fácilmente el funcionamiento de Scorched 3D. 


fu) |uegeline*< 


sigue los siguientes pasos para iniciar una partida sencilla con un solo jugador humano: 

|) En la primera ventana elige Start a single o multi-player game. Observa que en esta 
ventana puedes seleccionar varios tipos de juego, incluidos multi-jugador y de red Ml. 

2) En la siguiente ventana, pulsa sobre la opción Start an easy single player game. 

3) Ahora puedes escribir para cada jugador: su nombre, tipo de jugador (humano o 
controlado por el ordenador), modelo de tanque y 
equipo (si no quieres seleccionar ninguno, elige None). 


Coracteriísticas Técnicas 
Un poquito de paciencia..., el ordenador se tomará | NT E 
su tiempo para crear el primer nivel. Cierra el cuadro | "RT 


de diálogo pulsando en el botón OK H y a jugar 30 csm pora OpsoGl peri poder 


Controles: - disfrutar de este excelente juego. 
Del | al O: Vistas de la cámara. E E 
Rueda del ratón: Zoom. TO an 
e | | - Efectos especiales espectaculares, el 
Cursores: Rotar y elevar el cañon del tanque. ruido de las explosiones es tan realista 
+, -: Aumenta y reduce la potencia de que aconsejamos bajar el volumen de 
disparo. los altavoces para evitar denuncias por 
Espacio: Disparar. contaminación acústica. 
Tabulador: Selecciona el arma siguiente. 
oo , | Jugaba 
disponible. TIRAR DIRE SID DI FUI I DEFI ARINID RIDAD SE NUERENIIEFINNRININDUDR DIES SINERA DATOS 
Escape: Salir del juego. La mecánica de juego es sencila, tal vez lo 
p. Acti d | sj más complejo sea la adquisición acertada 
. Activa O desactiva el paracaídas. de ros y acomertas 
B: Usar una batería. 
RO a 
Personalizar o oo - Depende de la habilidad del jugador y el 


ER | nivel de dificultad elegido. 
Puedes cambiar opciones gráficas y de compatibilidad ca | 


pulsando sobre Change the display settings en la 

ventana principal. En la siguiente ventana, eligiendo Start a custom single or multi-player game, 
es posible modificar muchos otros apectos del juego: número de jugadores y equipos, tipo de 
juego, cantidad de dinero disponible, fuerza del viento, configuración del terreno... 


Valoración 


Es un juego muy entretenido y adictivo. Una característica destacable es poder jugar en red 
local o Internet. 


E fr fr] | 


- Autores: Gavin Camp, David Beleznay, 

¡Ben Phipps, Joris Beugnies, Pharc, Cameron Smith Ñ | 

Correo: gcamp(Wscorched3d.co.uk URL: http://www.scorched3d.co.uk ue 
" = —— > 1 JVEGOSLINEX | La] 


Strratagus 


simGtE PunvEn Eme Setur 


Stratagus es un juego de estrategia en tempo real. Es posible 
Jjuger contra oponentes humanos en red local e Internet, o contra el 
ordenador. 


Útil para... 


y Pm” 0 ar ?? 77D A POP RAR Y IS RR A EA ARS ASEEEEEEdS 
Mejorar la habilidad saedal. memorizar datos y estirar la deducción lógica. Aquí ne. que 
currarse absolutamente todo, y si no eres una mente organizadora tendrás que empezar a 
practicar, este es un buen sitio. 


Primeros Pasos. 


SIIIIIIRN 


SI SIII VISIO UIPRIO PASIÓN 


Para empezar a jugar tienes que elegir en la ventana apical edge de estas opciones E 


e Single Player Game: jugar contra el ordenador. 
e Multi Player Game: juego multijugador (red local o Internet). 
e Load Game: carga una partida grabada. 


[ue] |JuegaLinex 


si has seleccionado la opción Single Player Game, puedes comenzar a jugar haciendo 
clic sobre el botón Start Game en la siguiente ventana Ml. Puedes cambiar el escenario por 


defecto, pulsando sobre el botón Select Scenario El. 


Para conocer los objetivos a cumplir en el escenario que hayas seleccionado, debes 


pulsar la tecla F/O y hacer clic en Scenario Objetives KE]. 


Personalizar 


Si pulsas sobre el botón Options en la ventana principal de Stratagus, puedes cambiar: 


» La resolución de vídeo (Video Resolution). 


» Activar o desactivar el modo pantalla completa (Fullscreen). 


» Elegir el tipo de “niebla” (Shadow Fog). 


Mientras estás jugando en el escenario 


seleccionado, si pulsas la tecla F5, puedes modificar: 


kb ma dr - == — ir MA A Y e e al e E mm P - a A 


» Las opciones de sonido (Sound). 
» La velocidad del juego (Speeds). 

» Algunas preferencias (Preferences). 
» La diplomacia (Diplomacy). 


Valoración 


Recomendado para qu. pe donados a los] juegos » de 


estrategia en tiempo real. 


Autor: Jimmy Salmon, Russel Smith y Nehal Mistry. 


Coraocterísticas Técnicas | 


Oróficos, A 


- Cumple con la calidad editó en los juegos 
de estrategia real. 


| Sonido él E 
Tanto la música de Ada: como 0 sonidos 
especiales son atractivos. 


IVIGADlidad E 


Si conoces algún juego de estrategia € en 

tiempo real, no tendrás ningún problema 
- para dominar Stratagus. Para los novatos en 

este género, se echa de menos un tutorial. 


Duración Es al 


FANIA N an. ERRE NADA DOS il AAA EN it 


'- Variable, pr del escenario alucido | 
y de la destreza del jugador. 


Correo: jsalmon3(WDusers.sourceforge.net; mr-russ(Dusers.sourceforge.net; 


A nehalmistry(MDusers.sourceforge.net 
URL: http://www.stratagus.org/ 


JUegaLimesx | 


Seleccione su color 


AAA AS A 
juego Acciones Ver Configuración Ayuda Seleccione su color 


2 5) , > Q Seleccione su color 
1 al 2.Sacar A 3.Ainalizar tumo 


C amarillo C negro 


DU 


: 
; 
TONE —— 


TEO, con acrónimo un tanto original de "Tenes Emponedas Oraciela”, 
es un Juego de estrategis por turmos. Basedo en el juego de tablero 
populer en sudamérica TEC (T: óctica y Estrategla de la Guerra), y 

el TEO sigue o se base en el popular Juego Risk selvo que cambia 
míinimemente algunes reglas. El objetivo del juego es conquistar todos 
los países del mundo o cumplir tu misión secreta (si prefieres jugor 

con misión secreta). TEGO permite el modo multijugador con un ÚMmIico 
ordenedor y modo multijugedor en red, en modo cliente-servidor. 


Úril ¡par 


7 EPIA III CEI TI RIOR TI RR RARO PO TIO NERO OTI RRE RI IIIERT RR LIRIOS RRA PORRO ARISINONN 
Geografía a gran a Y más que un poco de estrategia, o serás desterrado 
inmisericordemente. La conquista del mundo no es fácil, incluso con la ayuda de la fortuna 
es imprescindible la habilidad de un estratega: cerebro frío y capacidad de cambio. 


Primeros Pa os... SS 


OOOO AR OA, 


Para conectar al sergidor, tienes que proporcionar alamo deis 


>» Puerto del servidor: 2000 


[ue] | Juegeslinex 


E A A a 


» Nombre del servidor: localhost (si quieres jugar en tu ordenador) 
» Nombre: jose (por supuesto, aquí escribes tu nombre...) 
» Marcar la casilla Lanzar servidor localmente 


Tras pulsar en Aceptar, aparece otra ventana en la que se nos pide que elijamos un 
color Il. Son necesarios al menos dos jugadores, podemos añadir uno o más jugadores 
controlados por el ordenador con la opción de menú Juego | Lanzar robot. Tras hacer clic en 
el botón Comenzar, tienes que seleccinar el tipo de juego. El servidor distribuye todos los 
países aleatoriamente entre los jugadores, situando en cada país un ejército. 


Para colocar los ejércitos por primera vez, debes esperar a que llegue tu turno. Tienes 
que repartir cinco ejércitos entre tus países. Una vez hecho ésto, haces clic en el botón 
Enviar ejércitos. Cuando tengas otra vez tu turno, colocas otros tres ejércitos en tus países. 
Una vez que todos los jugadores han situado los ocho ejércitos, podrás iniciar el ataque. 
Para atacar, tienes que seleccionar dos países: el país origen (tu país), y el país destino (de 
tu oponente). El país origen debe tener al menos 
dos ejércitos. Los países origen y destino deben ser 
fronterizos. Si el ataque tiene éxito, invades el país y 
colocas al menos un ejército en él. 


Corecteristicas Técnicas 


Muy buenos. 


, Í 
7 Ñ-E p ; BÁ a 
ER A] Ñ | AENA y | 4 
EF E a ¡Bl -h : l AAA ; 


Después de tu ataque, haz clic sobre el botón !. 


Reagrupar para redistribuir ejércitos entre tus países 
(deben ser fronterizos). No tiene. 
Tras finalizar los reagrupamientos deseados, ere ID 


Si has jugado al Risk o juegos de tablero 
similares, no tendrás dificultades en seguir 
las reglas de TEG. 


tienes que pulsar en 2, Sacar tarjeta. 


Para terminar tu turno, debes hacer clic en el 
botón 3. Finalizar turno. Acaba la partida cuando 
cualquiera de los jugadores ocupa 30 países o cumple 
los objetivos secretos. 


Duración 


Depende de la habilidad de los jugadores. 


Valoración 


Adaptación muy buena de un juego de tablero. Se echa en falta algo de música de fondo y 
algunos sonidos asociados a los eventos que ambienten el desarrollo del juego. 


Autor: Ricardo Quesada 
Correo: riq(Wcorest.com 
URL: http://teg.sourceforge.net 


Weaga Strike 


Wego Strike es juego de simulación espacial en 3D. Tienes que 
cumplir diverses misiones por todo el UniVerso, administrando 
sablemente tus recursos e intercambiéndolos con otros aventureros. 


A 


LILIA SALITIALIALIIR IA, 


Como simulador de vuelo desarrolla la orientación espacial, coordinación y reflejos, y como 
juego de estrategia enseña a planificar como alcanzar un determinado objetivo. 

Primeros Pasos... A A se 
Cuando inicies Vega Strike por primera vez, la primera pantalla de juego que verás será el 


Hangar, tu nave se encuentra al fondo. Si mueves el cursor por la pantalla, aparecerán dos 
opciones: Launch (despegar) y Main Concourse (acceso a la base) MH. 


(50) |Juegelinex 


Si haces clic sobre Main Concourse Ml podrás acceder a: 


The Cargobay: Para comprar y vender mercancias. 


Vv vovsv 


Mission Computer: Para seleccionar misiones y ver las últimas noticias. 
The Bar: Para echar un trago y conversar con algunos personajes... 


Shipyards: Para reparar tu nave o cambiarla por otra. 


Una vez, hayas elegido la misión a cumplir, debes volver al Hangar, hacer clic sobre 
Launch y tu nave despegará. Para ocultar la ventana de información y ver al completo la 
cabina del piloto, pulsa Shift + M. Tienes tres formas de controlar el movimiento de tu nave: 


joystick, ratón y teclado (las teclas de cursor). 
Teclas: 
+,-: Aumentar y reducir la velocidad. 
Retroceso: Parar la nave. 
Y: Cambiar entre Modo Combate y Modo 
Vuelo. 
A: Activar y desactivar el dispositivo SPEC. 


D: Aterrizar. 


Personalizar 


Puedes modificar algunas opciones de juego, 
ejecutando en un terminal vsinstall o vssetup. 


im 
E Ú 


a 5 : 
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Veloración 


Se trata de un juego complicado de manejar. 


James Carthew 
Correo: hellcatv(dhotmail.com 
URL: http://vegastrike.sourceforge.net 


Autor: Daniel Horn, Alexander Rawass, Patrick Horn, Alan Shieh, H.E. Day y 


Corecteriísticas Técnicas 


Cráficos 


Excelentes gráficos 3D. Para obtener un 
máximo rendimiento, se requiere una 
tarjeta gráfica aceleradora 3D. 


Música de fondo atractiva y sonidos 
especiales muy realistas. 


ti 


- Recomendado para amantes de los juegos 
de estrategia y simuladores de vuelo. Es 
necesario poseer amplios conocimientos 
de inglés. 


Duración 


- Tienes aseguradas muchas horas de 
diversión... 


JUeEYJALINE | Ms 


Snome Bleck jack 


Biackjack: Vegas Htrip (1116246604; 
juego Cortigración Ayuda 


J3 8 9] 


Muero Rareoar Sugerencia 


Cortas restantes: 288 Apuesta 61.00 Balance 525.50 


A a 


Blackjack es el juego más habitual y famoso en los casinos. Los 
orígenes son desconocidos, se especula sobre el juego francés 
vinogt-et-un (veintiuno), que a su vez.. El vocablo bleckjack hace 


referencia a dos cortas que sumen el (un es de Cuelquier figura o 4 
un die). Continmús todevís en evolución y sus reglas verisn como 
consecuencia del descubrimiento por parte de varios jugsdores de b 


mentalidad metemática de sus muchas posibilidades. 


Gnome Blackjack es parte del paquete Gnome-games (16 juegos de diferente tipo) 
mantenido por GNOME. 


PIURA bi A A A A A AS A RA A A 
Es realmente ameno y un reto limpio y honesto para las mentes matemáticas. En este caso 
el banquero es la máquina, y al no estar los otros 6 compañeros, se pierde su faceta social 
de hacer amistades... pero el juego es todo un ejercicio de destreza. 


a | JuUegaLinex 


COtTeQgorÍia: eoccccccc..... Nalpes 


Primeros Pasos... 


AEB 


Se puede maximizar la a. Los ada: tienen control siempre 2 de pa manos que 
juegan. Ántes de que se repartan las cartas, el jugador adelanta su apuesta. El juego se 
dirige a intentar un total lo más cercano posible al 21, pero sin sobrepasarlo. Todas 

las cartas tienen su valor; la jota, la dama, y el rey como 10, y los ases como | o como 
II, dependiendo del criterio del jugador. En lo sucesivo, el «10» hace referencia a 
cualquier carta con valor 10. Las dos primeras cartas que se reciben dan al jugador un 
total comprendido entre 2 (1+1) y 20 (10+10) puntos. El jugador tiene cuatro opciones: 
plantarse, pedir nuevas cartas, dividir su juego cuando sus dos cartas valen lo mismo y 
doblar su apuesta. Si tras pedir más cartas sobrepasa el total de 2l, pierde. 


La botonería despliega diferentes opciones: 


Coracteristicas Técnicas 


» En Juego se accede a Juego nuevo, Reiniciar, Consejo 


y Salir KA. Os EA LIPCI 
» En Ayuda encontramos lo habitual: Acerca de... Un nivel 2D un tanto pobre pero suficiente. 
En GNULinEx, entrar por Áplicaciones/Juegos/ ó =onido 
por Menú Debian/Juegos/Cartas/. Sin sonido. 
| JUGSbilidad a 
Personalización: a e ind 
| | “El 21” se ha do rontenicnación 
En Configuración es posible acceder a la barra de con soltura después de unos minutos de 
herramientas y a Preferencias Hl: - explicaciones, pero las probabilidades de 
ganar se muestran en relación directa al 
» Mostrar probabilidades de la mano - nivel de concentración. Existe la utilidad 
” probabilidades de la mano. De los cuatro 
» Escoger entre 4 tipos de reglas sE a ' 
E tipos de reglas, unas son más duras que 
» Escoger entre 2 tipos de cartas ee. 
Duración 
Valoración o MT á 
— Na Depende del ici del Ed. 
En ados los ¡ pagos de cartas es muy y diferen Blackjack pacientemente dará tantas manos 
jugar “para ganar” o jugar para “pasar el rato”, es como le pidamos. 


frecuente en Blackjack empezar del primer modo 

y pasar enseguida al segundo. Para jugar correctamente cada mano hay que ser hábil, es 
necesario familiarizarse con las tácticas más apropiadas para afrontar cada situación que 
pudiera presentarse, y esto no es fácil, es preferible ceñirse a unas pautas fijas de actuación... 
Para mentes competitivas. 


Autor: William Jon McCann y Eric Farmer. 
Correo: mccannwj(Wadcam.pha.jhu.edu 
URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


COnome freecell 


Gnome Heecell ds 
nombre «s uno de los 
muchos tipos de juegos 
de cortas sgrupados 
bajo la denominesción 
Solitario. Integrado dentro 
del paquete de solitarios 
AlsleRiot producido 

por Gnome, Alsleriot 
supone disponer de "72 
vwerientes del Solitario, 
siendo Heecell una de 
ellas. Pera los amantes 
de este entretenimiento, 
unes 9o0z<eda; dispone de 
ayudes, deshace... 


Gnome Freecell está integrado dentro del paquete de solitarios AisleRiot, que a su vez es 
parte del paquete Gnome-games (16 juegos de diferente tipo) mantenido por GNOME. Está 
traducido por Fco. Javier Serrador y otros. 


Útll pora... 


Quizás el más universal de los juegos de cartas no necesita presentación, el Solitario (en sus 72 
variantes), es utilizado para entretener, agilizar la mente, matar el rato, huir de los malos rollos 
mentales... 


Primeros Pasos... 
Se puede maximizar la pantalla. La botonería despliega diferentes opciones: 


»- En Juego se accede a Juego nuevo, Reiniciar, Seleccionar tipo de solitario, Estadísticas y Salir. 

» En Ver es posible acceder a la Barra de herramientas y a Tipo de cartas (Bonded o Paris). 

» En Control encontramos Pulsar para mover, Deshacer y Consejos, alguna vez memorables, como 
“El juego no tiene solución”. 

»- En Ayuda hay Manual de Aisleriot y Manual de Freecell en inglés y el habitual Acerca de. 
Veamos algunos de los 72 tipos: 

e Agnes: 4 pilas de fundación vacías, 7 montones de cartas con una carta vista por montón, 
y posibilidad de barajar las que se tienen (dar rondas). Hay que rellenar las 4 pilas de 
fundación empezando por el 8. Los montones se hacen con escaleras del mismo color. 


a | JuegaLimex 


- Cotegorí.a: ..................INAI[Des 


e Auld lang syne: tiene 4 pilas de fundación con los 4 ases colocados, 4 montones de una carta 
vista. Se van barajando los montones y colocándolos ordenados sobre los ases. 

e Bakers dozen: tiene 4 pilas de fundación vacías, | 3 montones de cartas vistas, se pueden 
hacer escaleras con el mismo y distinto color. 

e Bakers game: 4 pilas de fundación vacías, 8 montones de cartas vistas y 4 reservas vacías; al 
llenar éstas se acaba el juego. Sólo se pueden hacer escaleras con el mismo palo. 

e Beleaguered castle: 4 pilas de fundación con los ases colocados, 8 montones con cartas vistas. 

e Bristol: tiene 4 pilas de fundación vacías , 8 montones de cartas vistas y 3 reservas vacías 
cuando se llenan estas se acaba el juego. Se pueden hacer escaleras con igual y distinto 
color. 

e Camelot: Se tiene l6 reservas vacías en filas de 4, de manera que sólo pueden albergar 
cartas del mismo palo. Las cartas se reparten de una en una. 

e Canfield: tiene 4 pilas de fundación vacías, 4 
montones de una carta vista y una reserva con una 
carta. Se pueden hacer escaleras de distinto color. 


Coracteristicas Técnicos 


Sobre las pilas de fundación se empieza con el 10 A ] mM 

de cada palo. Un nivel 2D eficaz, no hay nada como un 
e Chessboard: tiene 4 pilas de fundación vacías, 10 ls 

montones de 5 cartas vistas. Se pueden hacer sonido 

escaleras de distinto color. Sobre las pilas de dn sonido. 


fundación se empieza poniendo el 10 de cada palo. 
IRA 


En GNULinex, entrar por Aplicaciones/Juegos! | La opción de ayuda, integrada en todos 
Cartas/Solitario Freecell que abre por defecto el AisleRiot | Jos juegos, se convierte en la perdición de 
por el juego Freecell o por Menú Debian/Juegos/Cartas! | las mentes permanente o temporalmente 


Gnome Freecell, que abre lo mismo: Aisleriot por el perezosas o impacientes. Como es previsible 

os son más fáciles que otros... Freecell no 

juego Freecell. unos son m s fác es que otros... Freecell n 
es el más difícil. 


Personalizar ' Duración 
Se puede seleccionar el tipo de solitario que desea De unos segundos a muchos minutos, cada 
b e | Solitario es un volver a empezar. 

jugar y el diseño del reverso de las cartas. data AAA 
Valoración 


Una nueva oportunidad de derrotar a la suerte a base de astucia...en todos los juegos de cartas 
es muy diferente jugar “para ganar” o jugar para “pasar el rato”, la posibilidad de enfrentamos 
a nosotros mismos sin testigos siempre es atractiva. pe mA 18 


Autor: Jonathan Blandford. Correo: jrb(Mredhat.com 
URL: http: //www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


Ñ 


player? to move... 21:34 


Cieutment Skat es un juego de Cortas pora e jugesdores humenos 
(es posible que los ordenadores peorticipery, de scuerdo con los 
reglas del Germen Offixiersskat. De origen slemán, tiene como base 
elementos de distintos juegos de nelpes. Hay HU pelos con 8 naipes 
cada uno, ceda color tiene sus Certes con diferentes valores: As (Il 
puntos), Diez (O puntos), Rey (4H puntos)... haste los ¡20 puntos de la 
beraja completa. Cada jugador dispone de l6S Cortes e intenta ganar 
más puntos que su oponente: esto se hace jugendo con les cortas 
Una a una e intentando supereria con las cortes de que se dispone. 
Es posible el juego en red pera múltiples jugsdores. 


En www.ispaworld.org/chile/Reglamento-2004.pdf se encuentra el Reglamento 
Internacional de Skat en español (formato pdf, 28 páginas). Lieutnant Skat es parte del 
paquete kdegames mantenido por KDE (http://www.kde.org/kdegames/). Junto con Kpoker 
y KPatience forman el triunvirato KDECardgames. 


[o] | JuUegslinex 


Jl para... 


como juego de cartas de estrategia, donde los errores se pagan caros, autre Skat € es un 
yego cuya complejidad exige una cierta concentración, y aquí está su principal utilidad. 


Tiene su interés el trío formado por el usuario, el oponente y el ordenador. 


rMmeros Pesos... 


5e puede maximizar la “pantalla. La bonanerta 
despliega diferentes opciones: 


» En Game se accede a Cerrar juego, Borrar las 
estadísticas del juego, Salir. 


» En Help encontramos lo habitual: Acerca de... 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar un Programa, 
teclear Iskat. 


Personalizar 


En Settings escoge dpo de Pa (si el hule | y 
2 son jugadores presentes, el ordenador o jugadores 
en red), el nivel de dificultad (3 niveles), y el diseño 
para anverso y reverso de las cartas de entre diez 
opciones. También puedes personalizar los nombres 
de los jugadores y configurar los atajos por teclado. 


Valoración 


Coracteristicas Técnicos 


Cráficos 


- Resuelve sin and pm de 


imaginación, se percibe más un diseño por 
y para adultos. 


>0nido 


Sin sonido. 


Jugabilidad 


Sin tratarse de un juego  dific cen. su 
curva de aprendizaje es muy regular. 


- Engancha a todas las edades. 


Duración 


impredecible, dedo un ratino ie mo y 
grupales tardes domésticas... 


Es más ona su uso entre eddio pero alt tratarse pr un juego a facriblo € en le rad 
los usuarios son cada vez más jóvenes. Es una gran herramienta para hacer amistades (y 
enemistades) en la red y en la mesa, y eso siempre es interesante. 


Autor: Martin Heni. 
Correo: martin(Mheni-online.de 
URL: http://www.heni-online.de/linux/linux.html 
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<de Patience 


Exumiiba Eat 


KPatlence es Uns colección de solitarios de todas las partes del 
MUNCO. Incluye Klondike, Heecell, Forty end Eiloht.. Dentro de cada 
tipo de Solitario, el Usuario tiene numeroses opciones configurables, 
algunas son relativas el uso y Otras a la presentación. 


KPatience es parte del paquete kdegames mantenido por KDE. Junto con Kpoker y 
KLieutnant Skat forman el triunvirato KDECardgames. 


a 


Entretenerse sin compañía. Permite mantener los procesos mentales en un nivel controlado 
por el usuario, por eso en ocasiones se utiliza para relajar una mente acelerada y en otras 
para agilizar una actividad mental escasa. 


(60) | JuegsLinex 


PrMeros Pasos. . 


Se puede maximizar la pantalla. La botonería despliega diferentes < opciones: 


» En Game se accede a Nuevo, Abrir, Abrir reciente, Escoger juego, Reiniciar juego, Recibir una 


pista, Visualizar una demo y Salir. 
» En Edit es posible Deshacer. 
» En Help encontramos lo habitual: Acerca de... 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar un 
Programa, teclear kpat. 


Personalizar A 
En Settings oil 


» Escoger tipo de solitario (entre 18), 

» Seleccionar el diseño para anverso y reverso de 
las cartas de entre 10 opciones, 

» Cambiar el fondo, cargar animación al iniciar y 
activar ayudas. 


Coracteristicas Técnicss 


Gráficos TE 


Resuelve sin pm dead de 
imaginación, se percibe más un diseño por 


y para adultos, sin embargo KPatience 


engancha a cualquier edad, 


LALA AAA EAS NAAA AAA LEAF FREE AE ESS A | a E E 4 A E TAS $ ha 4 
J A FR ] $57 CHAMANES 7 FA] 2 ñ | EA Ñ ¡FA A l l F J 1] 
| J ? ] 1040 E- 4% j 3) ALE] 010 AA 7 ] NE E! Ñ! É Le] É É ' . A LETA PA E | E, Í i r ] tÉ 


Sin sonido. 
Pr MO a. epa ipirii eli lararis iria lo rra sad p dos 


as pas de unos solitarios a 
otros, en cualquier caso KPatience se 


muestra paciente y generoso, de modo 


Valoración | a 


Su utilidad como entretenimiento está pro 
cultiva la paciencia, desarrolla habilidades mentales 
nada baladís. Muchos adultos lo utilizan como “ruido 
de fondo” para pensar en otras cosas. Personalidades 
introspectivas encuentran aquí una manera de 
detener su ruido mental. 


Correo: paul(Otrolltech.com 
URL: http://www.kde.org/kdegames/ 


- Autor: Paul Olav Tvete. También Stephan Kulow, Mario Weilguni... 


que el usuario maneja el juego desde el 
principio sin complejos. Existe además en 
Settings la opción Enable Autodrop que activa 
una utilidad para mostrar pistas (Hints) 
cuando son solicitadas: se oscurecen las 
cartas que “debiera” mover el usuario. 


Duración 


i ERE 44 ERA >. Do 
sciidi tits ASE RAO 2d EN; E 


Desde un ratino hasta largas da dl 
lluvia... 


JuegeaLinex | E 


PCash 3 909. 970.00 


[Be 1000 


Computer 1 won $ 60,006 — [Foriio 


[Cad 1.000.030 00 
[Bera 30.00 


CHAIN ON rt trar ys aj yaris bre Lent wnner Computer 1 


KPoker, a Un solo descarte, sin comodines y contre la máquins. son 
modificables la cuantía del depósito de portida y las meonitudes de 
las apuestes mínima y máxima. Como la máquima sabe lo que llevas 
no es recomendable ir de farol. Resimente es un poco perdills: nunca 
va de farol, si en su primera meno tiene buenes cartas aposterú 
fuerte... etc: mo tiene ninaune malicis. 


KPoker es parte del paquete kdegames mantenido por KDE. Junto con Kpatience y 
KLieutnant Skat forman el triunvirato KDECardgames. 


Útll pera... 


IOLII LIRIOS RAS RO CAU RR IIS TRIPA RIN IR V ORIO ASIA RRA VITISIISIONISI SLI SI OPT RLI LID P ASCII ASIA TIPO OVIAOARR SACA TASA RA 
Iniciarse en este juego. Trabaja a un nivel de razonamiento más matemático o estadístico 
que habilidoso o creativo. Permite aprender a valorar tus cuantías y tus pérdidas: potenciar 
las ganancias sin perder. La “personalidad” del contrincante induce posiciones prudentes o 
conservadoras. 


a |JuegoLinex 


Primeros Pasos... 


Se puede maximizar la pantalla. Inicialmente el juego pregunta por datos necesarios para 
jugar: número de jugadores, cuantía económica de partida, nombre del oponente (siempre el 


ordenador). Y después carga la pantalla de juego donde: 


e En Game es posible pedir un Juego nuevo, Guardar o Salir. 


e En Help encontramos lo habitual: Acerca de... 


Para la ejecución del póquer en su forma más 


tradicional el jugador tiene por botones la opción de 


igualar la apuesta o de doblarla, definir la cantidad a 
apostar... 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar un 
Programa, teclear kpboker. 


Personalivar 


En Settings: mostrar las barras de menú y de estado, 
sonido, activar el parpadeo de las cartas ganadoras, 
ajustar apuesta por defecto, configurar los atajos de 
teclado, el reverso de las cartas y otras opciones de 
Kpoker (N* de apuestas, apuesta máxima y apuesta 
mínima) . 


Vaeloreción 


Esta variante del clásico póquer tiene unos curiosos 
efectos transversales como se ha comentado más 
arriba: jugar y ganar (ejem) induce habitualmente una 
inesperada actitud prudente y conservadora en el 
usuario. 


Autor: Jochen Tuchbreiter y Andreas Beckermanmn. 
Correo: whynot(Mmabi.de y b_mann(Mgmx.de 
URL: http://www.kde.org/kdegames/ 


Coracterísticas Técnicos 


'Oráficos 


Siendo correcto en su planteamiento visual, 
no es lo que más atrae de Kpoker. 


Muy básico. 
cn 


Partiendo de que se conocen las 
combinaciones posibles puntuables 


(el juego no informa de ello), tiene un 


funcionamiento intuitivo. Sus opciones son 
básicas. KPoker presenta a un contrincante 
realmente honesto. Ál tener un solo 
descarte no es habitual engancharse largo 
rato. 


Duración 


- Breve, lo que frecuentemente mantiene 


al usuario más tiempo del previsible es 
el juego de adivinar la “mentalidad” del 


- Oponente cibernético. 


Penguin Confield está integrado dentro del pequete de juegos 
Ace of Penguins, el cuel incorpora lO juegos diferentes. Confield es 
un tipo de solitario también presente en el pequete de Solitarios 
denominado AlsleRiot desarrollado por Cmome. Podemos decir así 
que este Solitario Penguin Canfield de Ace of Penquins es UN POCO 
más sustero, pero para gustos... 


Penguin Canfield está integrado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins, que 
incluye: freecell, golf, mastermind, merlin, minesweeper, pegged, solitaire, canfield, taipei (¡con 
editor!), y thornq. 


Existen otras versiones del Canfield en bsdgames y en gnome-games. 


Es posible crear un Lanzador ejecutando ace_canfield presente en usr/games 


a | Juegealinex< 


Jl pere... 


Quizás el más universal de los juegos de cartas no necesita presentación, el Solitario es 
utilizado para entretener, agilizar la mente, matar el rato, evadirse... 


AMeros HOSOS... 


No hay opciones de menú ni configuración polla, ancilrzanís avisa cando la jugada que 


se pretende es incorrecta: 


Canfield tiene 4 pilas de fundación vacías, 4 montones de una carta vista y una reserva 
con una carta. Se pueden hacer escaleras distinto color. Sobre las pilas de fundación se 


empleza poniendo el 10 de cada palo. 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar una 
Aplicaciónlace canfield 


Personalizar — 


Nada configurable. 


Valoración | 


Una nueva pesctasalil de derrotar a m suerte a 
base de astucia...en todos los juegos de cartas es 
muy diferente jugar “para ganar” o jugar para “pasar 
el rato”, la posibilidad de enfrentamos a nosotros 
mismos sin testigos siempre es atractiva. 


Autor: Martin Delorie y Martin Thornquist 
(Ace of Penguins, desarrollado por Martin Delorie) 
Correo: digpp(Ddelorie.com y martint(Oifi.uio.no 


Coraocteristicas Técnicas 


Oráficos 


Un nivel 2D muy pe pcia paa 
ocupar la pantalla completa, 


O eta 


Sin sonido. 


IVIGSbId3D Rca 


No hay ayuda, ni opciones pun rabia, 
o sabes jugar a este solitario o aprendes. 
Avisa si la jugada es incorrecta. 


| Duración ADA 


De unos ia a ba minutos, pe 
Solitario es un volver a empezar. 


Penguin Canfield está integrado dentro del paquete de juegos Ace_of_peguins 


URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


http://www.solitairecentral.com/games/delorie.htm! 


UegaL Mex | | 


The Ace of Penguina - ace_frescell 
de A o 


y A j 
4 


Inteorado dentro del paquete de juegos Ace of Pengquins, que 
Incorpora lO juegos diferentes. Heecell es un tipo de solitario 

también presente en el paquete de Solitarios denominedo AisleRiot 
desorrollsdo por Gnome. Podemos decir así que este Solitario Penguin 
freecell de Ace of Pengquins es un poco más sustero, pero para 
Qustos.... 


Existen otras versiones del Freecell en bsdgames y en gnome-games. Es posible crear un 
Lanzador ejecutando ace_freecell presente en usr/games 


Útl Ppore.. 


O DA A RR A A A A AAA ACA PADECE S AA UPS AOO RAS IEESI ORD LRIRAATRIVA 
Quizás el más universal de los juegos de cartas no necesita presentación, el Solitario es 
utilizado para entretener, agilizar la mente, matar el rato, evadirse... 


(ee) | JuegaLinex 


Primeros Pasos... A 


No hay opciones de menú ni config iguración » panibla, erica a avisa umd la dla que 
se pretende es incorrecta: 


A ld -'Esracteristicas Tecnicos 


Gráficos 
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dl 


- Un nivel 2D muy tencia, Prado ocupar la 
pantalla completa. 


| p AENA e | 


y , 
Sorúido 
MENA ADONDE ENANA ¡AAA EAN ERA EA AAA i 
FRIDA NI airis itaraiciiaiei al Mirar id ¡FEA 


| Sin sonido. 
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IUGADildO: ad 


IIA IE III INM L ria IPN EII FEE INF spicadoJOS 


No hay ayuda, ni opciones configurables, 
o sabes jugar a este solitario o aprendes. 
Tampoco es para tanto, ¿eh?. Avisa si la 
jugada es incorrecta. 


| IEIREDEDE REIR ERE EII III DRiia do 
Tremendamente flexi ble, Justa pa Sempo 


Freecell tiene 4 pilas de fundación vacías, 8 | que le quiera dedicar el jugador. 


montones de cartas vistas y 4 reservas de una carta 
vacías. Sólo se pueden hacer escaleras de distinto 
color. Sobre las pilas de fundación se empieza poniendo el As. 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar una Aplicación/ace_freecell. 


Personalizar 


p A 
SÍPILZ ERFETETFE EA EP BE EII IT II PIBES A FREE TOP CEA ERE RA IEEE FEF PITT EPIA RES IE RP AAA SP EST $ PAPITE 
S ] ] b l | I d d 
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Freecell € es, de len distietos: tipos ¿de molltucian, de los más fáciles de macirer 


Autor: D.]. Delorie. Penguin Freecell está integrado dentro del paquete de juegos 
Ace of Penguins, desarrollado por Martin Delorie. 

Correo: djigpp(WDdelorie.com 

URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


http://www. solitairecentral.com/games/delorie.html n_n 
JuegaLintexi L=ES 


“Penguin Golf 


El paquete de juegos de cortas Ace of Penguins, incorpore Penguin 
Golf, un tipo de Solitario resimente duro, la fortuma demuestra UNa 

y otra vez que no hey neda que hacer si se la ignora. Golf se 
encuentre tembién en el paquete Unome-gemes, la versión que aquí 
se presente es más limitada en sus opciones que la de Gnome, pero 
se puede probor. 


Penguin Golf está integrado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins, que incluye: 
freecell, golf, mastermind, merlin, minesweeper, pegged, solitaire, canfield, taipei (¡con editor!), y 
thornq. 


Útil pora 


SILISOTIIRINA RAIL A rr man CIILIPINISI IIS IRAIIII LRP I DIOSA SAVIA III ASIIRE APRA RSIIO RO RIOS II SIR S RI VIPIOIIS SORA IRC RI SINO 
Entretener la mente sin suponer grandes esfuerzos, es un Solitario más, aunque en este caso 
el jugador tiene poco margen para operar con astucia. Está bien para los que crean que 
resuelven todos los solitarios sin esforzarse. 


| JuegalLintex 


PMeros Pasos... 


e e e SA 


A A 


Ni menús ni configuración , pueda, sólo se amare de vez en cunda. a mada de ayuda, una 
punta de flecha bajo un montón, dando la pista de que hay algo por ahí que quizás pueda 


nacerse... 


Golf tiene 7 montones de cartas vistas y una única pila de fundación en la que si existe 
una carta n sólo puede agregarse la n+/ ó n-I de cualquier palo. No hay segundo descarte. 
No hay reservas. No se pueden tocar las escaleras, sólo para agregar a la pila. No es 


extraño terminar con el mensaje: 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar una 
Aplicación/ace golf 


Personalizar 


Sin opciones. 


Veloración 


ES 


z y ” 
3 y 1] j de a 7 
S Ay ANA il e a y lla vn A E + 


' Corecterísticas Técnicas 


n de? Dr muy + ncillos 


>onido DINO ENTRAN 


Sin sonido. 


Jugabilidad 


Muy fácil, dentes fácil: eq opciones del 
jugador son menos de las habituales en un 
- solitario. 


Duración 


' Como en todos lo aclare el dor 
sabe que lo dejará cuando quiera. 


Penguin Golf, es un tipo de solitario incómodo, interesante para utilizar con 2 cn dventado 
aficionados, es frecuente oir un furioso “así es imposible”... 


Autor: D.j. Delorie. 


Correo: digpp(WMdelorie.com 


http://www.solitairecentral.com/games/delorie.html 


Penguin Golf está integrado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins. 


URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


Juega inte: | 


The Ace af Penguins - aí e nolitalre 


Integrado dentro del paquete de Juegos Ace of Pengquins, que 
incorpora lO juegos diferentes. Solitaire presenta la más habitual de 
sus varientes, la existente en win... 


Penguin Solitaire de Ace of Penguins es un tanto austero, pero eficaz. Es posible crear un 
Lanzador ejecutando ace_solitaire presente en usr/games. 


A 
Siendo el más clásico de los solitarios, no tiene grandes dificultades en adherirse al cerebro 
del jugador y entretenerle hasta hacerle llegar tarde a la cita. 


(170) |JuegeLinex 


PMeros H3SoSs... 


PIPA AS AS 


EL Z RA AAA 


No hay opciones de menú ni $ conliración unit, ncllamenta avisa a cunda la Jugada a que 
se pratenda es incorrecta: 


Je de The As o er | e coito 


pn EA E A HA A 


A e a dm e .— A e a 


Solitaire tiene 4 pilas de fundación vacías, 7 
montones de una carta vista y sin reservas. Sólo se 
pueden hacer escaleras de distinto color. Sobre las 
pilas de fundación se empieza poniendo el As. 


En GNULinEx, entrar por Inicio/Ejecutar una 
Aplicación/ace solitaire 


Personalizar o 


APRERIT A 


No se puede. 


Veloración a 


PS FA mo Pa 


Coracterísticos Técnicas 


Uróficos 


VENELESERIADADIDI RON ENIARIRININAGINIRIERNDGARUANERDALIVIDERIGADODDDNENOOS 


Un nivel 2D muy PADRE Puede ocupar la 
| pantalla completa. 


E] |] LIA IATA FIRIO LEAR ee 3 pa É Ñ 
hd 11174511 TUBO WEE N IMA ERIN IAE ENE DA | 4 3. 


14" MFOA UNA ] 


Sin das 


Jugabilidad 


No hay ayuda, ni opciones col AE 
sabes jugar a este solitario o aprendes. No 
hay problema porque todo el mundo sabe. 

- Avisa si la jugada es incorrecta. 


| Durs ción 


III RIA IR IRONIA DI DIN OLII GANE ARINIDGROINI DANI LIRRLIA RIDE NINAEANNIRS J 
| Muy variable, justo un poco más del tiempo 
| que le quiera dedicar el jugador. 


de dl PAREFAFANT FSE > id dl OSIRIS e de "E pS A —>— 
e ES á Fe pea e a ERA Ps EAT ye r j F SR - 
d F EA " EE EA Jl HA d EA rr), A FEFA ES A e 7 y HR r PA F $ 


Penguin Solltaire « es, ls los distintos € pos de alberto, de los más fáciles de ruolver. Nunca 


defrauda. 


Autor: D.J. Delorie. 


Correo: digpp(Wdelorie.com 


http://www.solitairecentral.com/games/delorie.html 


Penguin Golf está integrado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins. 


URL: http://www.delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


a => GQ 


Inteorado dentro del paquete de juegos Ace of Penguins, que 
incorpora lO juegos diferentes. Thornq es un tipo de solitario un tamto 
singular y bastente entretenido, de los que den orendes ilusiones... 
Penguin Thormq de Ace of Penguins sólo se encuentra aquí. 


Es posible crear un Lanzador ejecutando ace_thornq presente en usr/games. 


Útll pora... 


IIA A A AA A A AAA AAA AA AAA AAA A AA AAA A A AR A A A A A A RO 


Lo mismo que el resto de los muchos tipos de solitarios que existen: entretenimiento... 


(72) | JuegaLinex 


PAMeros Pasos... 


No existen menús ni configuración posible, una punta de flecha bajo un montón da la pista 
de que hay algo por ahí que puede colocarse en él: 


Coracteristicas Técnicas 
Oráficos 


Un nivel 2D muy sencillo; puede ocupar la 
pantalla completa. 


Sonido 


Sin sonido. 


| Jugabilidad 


PA A A uu Be A A kb [ii E —Á — 


Lleva unos minutos hacerse con él, pero 


Thornq tiene 4 pilas de fundación vacías, 4 no muchos. La posibilidad de atender a las 
montones de cartas vistas y 4 con la mitad de pequeñas pistas es interesante, el jugador 
ellas ocultas. No hay reservas. Sólo se pueden | Puede ignorarias con ficiidad.. 
hacer escaleras del mismo color. Sobre las pilas de | Duración 


fundación se empieza poniendo el As. Desde un ratino hasta toda una tarde... 


| como en todos los solitarios el jugador 


En GNULinex, entrar por Inicio/Ejecutar una 
sabe que lo va a cortar cuando quiera. 


Aplicación/ace thornq 


Personalizar 


No existe opción. 


un punto de novedoso, aunque pareciera que ya se han inventado todos los posibles. 


Autor: Martin Thornquist. Penguin Thornq está integrado dentro 
del paquete de juegos Ace of Penguins, desarrollado por Martin Delorie. 

- Correo: martint(Oifi.uio.no 

'- URL: http://www .delorie.com/ http://freshmeat.net/projects/theaceofpenguins/ 


http: //www.solitairecentral.com/games/delorie.html ” 
y y A y JUeEgoaLiINeEx ji Fé 


Plataformas 


Amphetemine 


Amphetrnmine 


e 
. 
t 
Acción en 2D, como siempre saltando y corriendo, un laberinto de 
túneles de donde el guerrero Intenta salir por cualquier medio en un 
ambiente de luces coloresdeos, niebla, etc. se enfrenta as Il niveles e 


repletos de monstruos, y pora ello deberá hacer un Uso continuado 
de sus armes mágicas. 


Existes tortugas gigantes y otros extraños animales que le atacan en cuanto le ven. 
Nuestro héroe va consiguiendo municiones para sus armas buscándolas dificultosamente. 
También dispone de un arma que no precisa munición. El recorrido se vuelve cada vez más 
dificil debido a que diferentes mecanismos luminosos impiden ver el camino. 


El paquete Power Tools de Red Hat lo incluye. 


| [7e) | JuegelLinex 


-_Cotegoría: . 


Útil pera... 


4000500600000 


O An Plateformes 


Como típico juego de plataforma su utilidad es escasa, mantiene al jugador aislado de los 
demás y le introduce en un mundo en el que la vida es defensa y ataque. No es un juego 
violento, todos los usuarios lo encuentran más parecido a un entretenido y largo recorrido. 


Primeros Pasos... 


¡No hay más opción que lanzarse a la aventura y cuidar la salud!. Los controles son: 


EFD mover 
Ctrl izquierda disparar 
Barra espaciadora saltar 
Fab+acción (presionando botón) 
ESC menú 
Alt+S — pantallazos 


En GNULinEX se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Arcade. 


Personalización 


No hay opciones. 


Valoración 


La superación de los diferentes niveles mantiene 
enganchado al jugador, el guerrero parece no 
tener prisa por llegar a ninguna parte: el motivo no 
importa. 


Autor: Jonas Spillmann creó la versión win2, 
la versión Unix es mantenida por Lukas Loehrer. 


| ECsracteristicas Técnicas | 
| Cráficos 


Sus efectos visuales están bastante 
logrados, el entorno acaba envolviendo al 
- jugador en un ambiente en el que podría 

- acostumbrase a no echar de menos el sol. 


sonido 


| Sin sonido. 


| IUGabllidad 


El manejo por teclado es el habitual, no hay 
dificultades para hacerse con el control de 
los recursos. 


A 


| Muchos niveles, no es fácil encontrar a 
alguien que lo haya terminado. 


Correo: mail(Ujonasspillmann.ch ó jsp(Dstudent.ethz.ch, loehrerl(Mbigfoot.com 


URL: http://n.ethz.ch/student/loehrerl/index.htmi 
hnttp://www.linuxsoft.cz/en/sw_detail.php?id_item=788 
http://linux.bankhacker.com/software/Amphetamine/ 


JUegYQaLimex | 177) 


Cerf 


erimno Haz<ona 


Un gsucho argentimo descensebas en su orenja cuendo unos 
allenígenes repten sa su Única vaca. Superando el miedo y armedo 
de un cuchillo se lanza a Un rescete donde tiene que luchar... 

Pera defenderse de las boles extroterrestres D. Ceferino además 
sólo sabe lonz<er el cuchillo hacia erribo. Para empeorar las coses, 
tras la destrucción de un extreterrestre de gren tamaño surgen 
dos a partir de sus restos. Les escaleras conecten haste 30 
diferentes plataformas que hacen que nuestro héroe suba y baje 
incensoablemente. 


(78) |JuegeLinex 


Útil pora... 


Mantiene al ndor rnlerars enganchado, jla única vaca que tenía nuestro granjero 
raptada! Su agradable ambiente permite relajarse al jugador, es un juego más de avanzar, 
saltar y romper, pero por una buena causa y en un ambiente muy ecológico. 


PMeros Pasos... 


Don Ceferino se desplaza por todos lados con las flechas, Z permite una hábil esquiva y X 


lanza su temible y única arma. 


cm E 3 reos: E E BY | 


eos 


En GNULinEx se entra por Incio/Ejecutar un 
Programa, teclear ceferino. 


No hay más opciones que mostrar la mejor 


puntuación. 


Valoración 


Bastante entretenido, permita pasar largos ratos 
destrozando bolas y subiendo y bajando escaleras 
con destreza. 


 JUGabilidad 


| Coracterísticas Técnicas 


CUráficos, 


Más que buena la calidad eráfic ica del ¡ juego 
y muy acertada la caracterización de 
todos los participantes, se respira un aire 


Campestre que anula totalmente cualquier 
- componente agresiva. Los alienígenas 
- se presentan como bolas de apariencia 


realmente inofensiva, pero... a destacar la 
presentación. 


>0nido pl 


Sin cool precisamente rústicos, a 


juego dispone de una colección de sonidos 
básicos que se ejecutan en determinadas 

A y 
previsibles circunstancias del juego. 


s 
í Ñ i l 
A . ' | | ij 4 ] ' 


- Conocidas las escasas opciones de id 


Ceferino puede mostrarse como un gaucho 


verdaderamente en forma. 


Muchos ca: pero dl ld es pe 


| primero en no tener prisa por terminar. 


/ wgv_tattoo(Myahoo.com.ar 


- http://savannah.nongnu.org/projects/ceferino/ 


Autor: Hugo Ruscitti / Walter Velázquez. Correo: hugoruscittifDyahoo.com.ar 


URL: http://www.losersjuegos.com.ar/ http://freshmeat.net/projects/ceferino/ 


JUegoaLinex | 179) 


Buroerspece 


Nuestro protagonista es un cocinero especialista en hamburguesas, 
su misión es preporer Y hemburgueseos a base de pan, carne 

y lechugas y con la meyor rapidez posible, porque inoredientes 
indeseables como tomate, pepinillo y huevos fritos intentan 
Iimpedírselo. 


Para conseguirlo debe de ir pisando repetidamente los componentes para hacerlos 
descender a su lugar a la vez que se va defendiendo con pimienta como arma arrojadiza. Es 
un clon de BurgerTime. 


Útil pora... 


Desarrollar las relaciones direccionales en el plano, entre 5 y 10 años. Tiene niveles y 
puntuación, lo que de alguna manera obliga a mantener un nivel de estrategia básico. 


[s0) | JuegeLinex 


Primeros Pesos... 


se entra en el juego con barra espaciadora y a preparar las hamburguesas. 


Mientras las elabora, pepinillos, huevos y perritos calientes se lo intentan impedir. Estos 
enemigos pueden ser neutralizados de diversas maneras, en cualquier caso una y otra vez 
se reproducen. Además de su astucia, la única arma de la que dispone el cocinero es la 
pimienta paralizadora, disponiendo siempre de cantidades limitadas. Existe la posibilidad de 
aprovisionarse cuando aparecen ingredientes como café, patatas fritas o helados. 


o E 


E AS 2 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Arcade 


Personalizar 


No hay opciones configurables. 


Valorseción 


'Coracterísticas Técnices 


COráficos 


Con una estética muy simple, de colores 
| planos, el niño juega absolutamente ajeno a 
' ese ambiente minimalista. 


>0nido 


Sin sonido. 


Jugabilidad 


- Pese a no tener ningún tipo de indicaciones, 
el manejo es adquirido a los pocos minutos, 
por lo que el usuario se encuentra cómodo 

| en ese entorno culinario tan inusual. 


O creencias 
| Se trata de un juego de niveles, es posible 
- echar largos ratos, la progresión es lenta 
- aunque gradual. 


Un juego más de plataforma donde la superación de las dificultades va logrando avanzar 
en esos caminos que, aunque no llevan a ninguna parte, transmiten al jugador sensación de 


alcanzar logros, aunque sea pimienta. 


Autor: Karl Bartel y Lion Kimbro. 
Correo: karl((Mgmx.net y SnowLion(Dsprynet.com 
URL: http://www.linux-games.com 


JUegoLines | | 


Holotzx Castle 


L Pa na ES e 
y FAA 1 
%. 


E CONTINUE GAM 


Un oren misterio se oculta tras las poredes de El Castillo de Holot.. 
¿Serás Capaz de ayudar a Ybelle y a Ludar a escepear con vidar. 
Aunque ciertamente es un castillo tan interesante que ¡para qué 
escaporl 


Útll para... 


Juego de plataforma al antiguo estilo; en algún caso puedes perder la paciencia, pero se 
trataba de entrenarla, ¿no? 


Primeros Pesos... 


El menú inicial incorpora: Continuar, Nuevo, Ayuda, Opciones, Cargar, Guardar, Créditos y Salir. En 
este menú se navega sin ratón. 


[s-) |JuegoaLinex 


Ybelle (de color lila) y Ludar (de color blanco) son toda una pareja. El juego parece 
no mostrar grandes dificultades, pero instalando todos los niveles aquello se empieza a 
complicar apreciablemente. Ciertamente tiene su parte estratégica, el contador de tiempo 
puede hacer perder los estribos, modificar estrategias... 

Cuidado con el nivel 22. 
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'Coracterísticas Técnices 


Í Oráficos 


Los personajes tienen unos movimientos 
realmente curiosos, los ambientes son 
agradables, aunque algo se percibe en el 
diseño como poco. 


sonido 


| Significativamente agradable, dinámica... 
engancha a todo el mundo. 


JJGablidad .S 


Bastante fácil, pero eso no quiere decir que 
salgas del castillo así como así. 


En GNULinEX se entra por Inicio/Ejecutar un 


Programa, teclear holotz-castle. Duración 


Muchos niveles, algunos muy trabajados, la 
opción de salvar el juego es imprescindible. 


Personoalixaor 

El menú inicial en Opciones: 
» Video: con opciones que afectan al tamaño, resolución, valores por defecto... 
» Sonido sí o no. 


v 


Dificultad tres niveles. 


» 


Idioma es posible seleccionar entre 5 idiomas. 


Valoración 


La necesaria destreza que te permite evolucionar por el castillo absorbe buena parte del 
cerebro del jugador, para cuando se dé cuenta será siempre un poco tarde. 


Autor: Juan Carlos Seijo Pére. Correo: jacob(MDmainreactor.net 
URL: http://www.mainreactor.net/es/index_es.html 
http://abrick.sourceforge.net/holotz.html! 


http://happypenguin.org/show?Holotz's%20Castlegéstart=10 
| | - Y ; = | JUEYQALINEX | == 


pan a bearnz 


Reslmente multiplataforma y persa un máximo de YU jugadores/ 
conejos (y un mínimo de +, mo se juegs contra la máquina en 
ningún csso). Algo hece que estos conejilos que se mueven en 
distintos ambientes (mo menos de 15) encuentren divertido pisoarse 
mutusmente e ir sumendo puntusción con ello. Se puede configurar 
une visión más o menos gore del pisotón”. Entre 5 y 5 años resulta 
bestente edictivo. Supuestamente funcioma en red. 


Desde la página web del programa se pueden descargar nuevos mapas para el juego. 


Cri 


AIUSIR ALZA II LIPIIIIO IRÉ PIDO R RIDAD SR OIR III A ROSSI DIFISP ALIVIA SS FILA DO IES CIRIO SS SIRVO SSP POSADA SAO SR ESOO POIS SISTIRTSS SETI IÍCESIDO SETI TAS SISIOS LESS IOS NI RAP NINAS 
Arriba, abajo, izquierda y derecha, pero con cierto cálculo de las distancias y de los tiempos, 
recuerda a las habilidades requeridas para pasar ciertas pruebas del carnet de conducir. Los 
diferentes niveles de dificultad son todo un reto. Es una herramienta más para tener a niños 
relacionándose entre sí, aunque sea compitiendo. 


Q | JuegotLinex 


3 


Primeros Pasos... 


Se entra en el juego con un menú previo: 


Los jugadores son: 


ro ent O Sere > Jiffy, juega con las flechas, 
e » Fizz con las teclas j, ¡, |, 
»  Dott con a, w, d; y 


WManmber of remote cierta 1) 


Corecterísticos Técnicas | 


Usenet ere 
e 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| > Mijji con 4, 8, 6. 
| 
| 
| 
| 
| 


Grapiucs Sour : —— 
T Fulizcrgen — Mo sor Gráficos 

a ” Mo e OROLUIVAODVCIEDIDALE CAS IAG IFR RERA SERENA 
3 a M ”. - A Al disponer de tantos niveles la ridad 

- ambiental está garantizada, eso enriquece 
é]s» Y Bus a Y una información visual que por otra 
_. ] >> | parte es bastante correcta sin resultar 
impactante. 


En diferentes ambientes los conejos van 
evolucionando dando botes y sumando puntos Sonido 
incansablemente. Ciertos lugares son más protegidos as 
que otros... Y, ¡a sumar puntos! 


Sin sonido. 


| IJGADIIdDSO | 


L.id 115441043 114Jf4 mA ] y | 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ | .. 
Tremendamente sita en pr 


Arcade. Salir con Esc. caso no parece que la escasez de 

| medios achante a los jugadores, juegan 

incansablemente (también en su versión 

Personalizar | 
earn ett STAR 1 It 7070 we rt rte gore). 

Como se ve en Y imagen superior, en el inicio se 

eligen características como si es un uso en red o en 


monopuesto, datos sobre la red si se trata de ello, 


Duración MA tn Le 


Se trata de un juego de Alla: aunque 
básicamente repite siempre los mismos 


tamaño de la pantalla, resolución...y si se quiere el | métodos. Los menores pueden echar aquí 
sonido y la música y la ¡presencia de las moscas!. | largos ratos. 
Valoración 


En este juego de plataforma la superación de las ¡icdtades es más ; sustituida por pe panas 
de sumar puntos venciendo a los demás por habilidad. A lo largo del juego no hay realmente 
grandes sorpresas, sólo la posibilidad de continuar. 


Autor: http://www.icculus.org/¡jumpnbump/ 
Correo: gurkan(ODlinuks.mine.nu?subject=jumpnbump 


URL: http://jumpbump.mine.nu/ les) 
ames e y y 2. JUeEgQoLINEx | [== 


Limextremix 
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Limextremix, un personaje de sires espaciales, lucha por ganar el 
coreaxón de su heroína recorriendo la Ruta de la Plata en diferentes 
etapas y resolviendo en ceda localidad Unas pruebes interactivas. 
Juger con Archy, Brasero, Mega, Tex, Dat y el malísimo Cuseno 

resulta entretenido. El recorrido, dividido en 3 tramos mercedos con 
benderss, tene 6 localidades de la Rutas en ceda tramo. Después de 
superar una localidad un maepe muestra la Ruta recorrida. Es posible 
cerrar la sesión y guerder el camino recorrido. Existen vídeos de 
juegos tradicioneles en Extremadura, narraciones de cuentos, etc. 


Orientado a niños de 3 a 5 años. 


Útil para... 


A RR RRA A SE EESióÓS 


SILO IIER ISO AR OREIRO RIAS LÍA SI OPI IIS IIR O SISIFARIISIO RN 
Se trata de una aplicación con diferentes tipos de uso, es posible dejar que el usuario se 

convierta en un peregrino de la Ruta, laborioso buscador de emociones y conocimientos...pero 
también es posible un uso mucho más dirigido por parte de docentes, como dicen sus autores: 


| Juegatinex 


... Presentamos diariamente los contenidos de la unidad, narramos el cuento popular 
relacionado con la misma, estableciendo diálogos e interrelaciones con los contenidos de las 
demás áreas curriculares. y ayudando a reflexionar sobre lo relatado. 


Luego, memorizamos el cuento, por fragmentos; recreamos el cuento con variaciones 
fónicas, semánticas, cambiamos el final, etc.; dramatizamos el texto para desarrollar la 
expresión corporal, y realizamos trabajos escritos (fichas) sobre la comprensión del relato... 
En lo referente a la psicomotricidad, trabajamos los juegos populares extremeños, dándoles 
una aplicación didáctica. Así, por ejemplo, podemos jugar al “pañuelo” para reforzar la 
numeración, o a “la gallina ciega”, para fomentar la organización espacial... 


Más información en www.juanvazquez.tk. Existe la web: http://www.linextremix.com 


Primeros Pasos... 


Después de acceder a la portada, es preciso leer primero las tres hojas de instrucciones 
que se pasan con barra espaciadora El. Cuando el usuario supera las pruebas interactivas 


correspondientes a cada localidad, aparece una 
visualización del recorrido realizado por nuestro 
héroe. Una contraseña de origen gastronómico 
permite salir del juego sin perder el camino hecho. 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Arcade. 


Personalizar 


Inicialmente se accede a un menú de configuración, 
donde se definen el jugador, nivel de dificultad, 
música y sonido... 


Veloración 


Resulta evidente su orientación pedagógica, tiene 
el mérito de que “aún así” los usuarios se pueden 
divertir. Un enseñante puede utilizar Linextremix 
como la puerta para múltiples actividades. 


Correo: tgum0000(WMencina.pntic.mec.es 
URL: http://www. linextremix.com/ 


Autor: M” Carmen García, M* Paz Sánchez, Raúl Cerrato y Telesforo Guerra. 


http://cpjuanvazquez.juntaextremadura.net/pueris3a5/index.htm.HTM 


'Corecterísticas Técnices 
- Dráficos 


Los escenarios tienen una calidad gráfica 
evidente y presentan entornos agradables 


e incluso lindos para niños y niñas. La carga 
inicial del juego es deficiente. 


sonido 


- Configurable, aporta un ambiente acertado. 


O 


Imprescindible mirar las instrucciones, una 


'- vez hecho esto... bien sencillo. 


- Duración 


Imposible de definir, en manos de un 
docente puede ser una herramienta de 


- larga duración, en manos de un usuario en 
- solitario se comporta como un juego más 


de duración intermedia. 


JUEQaLinmesx | 
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Juego muy similar al clásico Super Mario Bros, todo el dís corriendo 

y saltando. TUX el pingúino es la estrella. Su misión es rescotor a su 
novia Penny, cepturede por Nolok, al que persigue a lo largo de 

Un frío mundo y disponiendo pera ello de diverses hobilidades. Ls 
versión Milestonel tiene 3 enemigos, *6 niveles, se juega por joystick 
o por teclado... 


Útll pora... 


O ONO OO ONO OO NODO 
Trabajar la perseverancia: las difi ibas con > que se encuentra Tux son pertinaces, bolas 
de nieve, piedras de hielo que hay que esquivar, bombas andantes... y numerosos niveles!, se 
hace imprescindible manejar con habilidad los movimientos de Tux. Incluso menores de 5 
años manipulan este juego, poner el límite superior en 15 es un poco aventurado. 


| JuegoLinex 


l 
: 


Primeros Pasos... 


Mientras avanza deberá cuidar donde pisa, esquivar y moverse en definitiva con agilidad. 


Cada nuevo his supone un reto: 


F Ria od a hp Ter DR Eee Só 
23 í Lo] 


En GNULinEx se entra Menú Debian/Juegos/Arcade. 


Personalizar | 


Inicialmente se iconde ñ a un menú ide conf iguración, 


con apo € de com iguración como: 


Valoración. e 


—— e 


Duración a 


Coracterísticas Técnicos 


| Oráficos 


i ' ñ 1 LLAri i Y f 
AUNAR EN EUA NOA UE | 


Hay gran calidad en este tobas su 
- permanente desarrollo y un buen trabajo 


de equipo... 


| =>onido PRI PURIN 
Ptos. 


DA SERA 


- Las opciones son numerosas, 


frecuentemente los más pequeños no sacan 


- toda su capacidad. Una vez manejada la 


configuración, nada detendrá a Tux. 


- En este juego de avila Tux tiene cuatro 


vidas, en el peor caso el juego te volverá al 


| inicio... y a intentarlo de nuevo. 


Pocos saben el motivo dell permanente eran del pingúino por superar las difi ef 
pero realmente no es importante, poco a poco va progresando y el protagonista se hace 


enseguida entrañable. 


Correo: tobi.web(Wgmx.de / nbs(Wsonic.net 


 http://supertux.berlios.de/ 


Autor: Jefe de Proyecto Tobias (Tobgle) Glaesser, el autor original es Bill Kendrick 
URL: http://www.newbreedsoftware.com/ http://super-tux.sourceforge.net/ 


Existe una wiki: http://supertux.berlios.de/wiki/index.php/Main_Page 


JIEGSLIME | 
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Tower Toppler tiene como objeto comquistaor la cima de cada una 
de las 8 de una colonia de torres existentes en el mar. A través 

de puertas, elevadores, escaleras... el protagonista va trependo 
encontrendo en su cemino todo tipo de obstáculos que intentsrán 
volverle al mar, si quiere ascender deberá destruirlos o evitarlos. Es 
un juego bastente fuere de lo común y de gren Jugabilidad. 


Útll para... 


Planificación de espacios y tiempos, es un ejercicio permanente de anticipación. Hay pocas 
oportunidades para esquivar las bolas, sólo con mucha táctica puedes conseguir que sean 
las bolas y no tú quien se dé el chapuzón, o entrar por la puerta adecuada en el momento 
oportuno. 


(120) | JuegoaLinex 


rimeros Pasos... 


En ningún momento se ve una torre en su totalidad. Esto pone en dificultades al 
protagonista, en ocasiones no es fácil hacerse una idea de su posición real. La puerta 
mportante se encuentra habitualmente bastante arriba. El jugador tiene numerosas 
cuestiones que atender, aunque el juego parece pasivo, como si sólo estuviera a la defensiva, 
a realidad es preocupante, sobre todo por ciertos objetos que vuelan horizontalmente que 


al menos tienen el detalle de anunciar su llegada. 


Es un juego de anticipación: si no haces nada acabas en el agua, y si te mueves vas 
adoptando riesgos que sólo una adecuada capacidad de previsión podrá solucionar. Tiene la 


opción de disparar. 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/Arcade. 


Personalixor 


Inicialmente se accede a un menú de configuración, 
donde se obtiene información relativa al jugador... 


vu 
A a 1 e 
- 


NEBULOU 


Congratulations! Tobu are y 
' probabiy good enough tos 
enter the Hghscore Lab: 


rimase enter your ñame 
tOñ 


Valoración 


Es sencillo y efectivo, exigente y divertido. No es un 
juego de plataforma habitual, es muy probable que 
vuelvas a por él aunque sólo sea para averiguar lo 


que hay detrás de la próxima puerta. 


URL: http://toppler.sourceforge.net/ 


- Autor: David A. Bandel, mantenedor Bill Allombert. 
Correo: zbrown(WMtumblerings.org, ballombe(Wdebian.org 


 http://linux.bankhacker.com/software/Tower+Toppler/ 


Coracteristicas Técnicas 


'- Cráficos 


La escena tal y como la percibe el jugador 
- es agradable, es un trabajo de gran calidad 
- que consigue agradar, pese al monstruo 

verde. 


sonido | 

Aporta un ambiente acertado, puede llegar - 
- el momento en que te sientas realmente 
rodeado de agua. 


en 


A cortas edades cuesta pasar el primer 

nivel de manejo. Es relativamente adictivo, 

| curiosamente puede enganchar por largo 
tiempo pero también puede resultar latoso. 


| Dureción 


Suficiente como para agotar a los jugadores 
más competitivos, para muchos el tiempo 
se detiene en Toppler. 


Bleckbox 


Juego pera adivinar dónde se oculten los dismaentes de un tablero. 


Útil pora... 


TOD A AAA AAA ASIIISAAAASA 


SEAN NO IR NI LO IIS ARNO SI ER RRN 


Desarrollar la percepción espacial, sobre todo para niños sin la lateralidad definida. 


Primeros Pasos 


OPINION PATIO SAPINOR LISO ROOTS ISSSTE III RC IA O TIRO IRIS RRIRER III RIIIO RIOR SISI IIIIIRILIN IT AIR IRANITNN 
Pulsando en Help, accedes a una pantalla donde viene un pequeño manual en inglés, y donde 
escoges el nivel de dificultad (Difficulty) de uno a seis, que supone más o menos diamantes 


[1 |JuegeLinex 


a descubrir. El apartado Highlight te ayudará cambiando el color de los cañones de luz, lo 
cual te dará pistas para saber por dónde andan los diamantes. ¿Te has liado leyendo lo de 
los cañones de luz y los diamantes? Verás: cuando entramos en el juego picando en NEW, 
te aparecerá una pantalla cuadriculada que esconde varios diamantes. La finalidad del juego 
es saber dónde están, disparando los cañones de luz (los triángulos de los cuatro bordes) y 


observando cómo reflejan el rayo. 


a 
rr 
A 
r 
a 
e 


No se puede. 


Valoración 


E E PSSS 


edades tempranas. 


Autor: Karl Bartel 
J Correo: karlb(Vgmx.ney 
URL: http://www.linux-games.com 


Esracteriísticas Técnicses 


| Gráficos 


- Muy sencillos. La única resolución posible 
es a pantalla completa. 


PE RIIIE IESO N EA NEIRA I FO ID ADD] 


Lleva música de fondo, ligeramente 
machacona. Se activa desde la pantalla de 
| ayuda (HELP). 


JIJQablidad 


| Sus seis niveles de dificultad y el apagar 
los cañones le dan alguna posibilidad, pero 
no pasar de un nivel a otro según vas 

| acertando, le quita jugabilidad. 


IFAaFA DA 


Unos minutos. 


JUegalLimex | 


XBlockOut 


Tetris de figures tridimensionales. 
Óril Para... 


La elostracain de figuras, asociar fi iguras con uc y percepción da Forma y espacio. 
También es válido para la asignaturas de Plástica y Volumen. 


Q | JuegsLintex 


Primeros Pasos... 


COMTEDQOTÍS: cncccccccacnnnanessssss»». ROMPecabezxsas 


Se empieza automáticamente al pulsar una tecla, estando activa la ventana que representa 

el cubo. Tendrás que encajar las figuras tridimensionales en el fondo del mismo. Cada vez 
que rellenes un nivel, este desaparecerá como en el Tetris de dos dimensiones. Las piezas se 
desplazan con las teclas de dirección y rotan con las de las letras Q, W, E A, S y D. 


si quieres meterte en más profundidades, 

puedes enredar con la pantalla azul, que te ofrece 

la posibilidad de activar o desactivar la música, de 
ver todas las figuras posibles (Show Zoo), cambiar el 
tamaño del cubo —antes de empezar— (Big Land, 
Small Land, y User land, donde puedes elegir anchura, 
altura y profundidad: With, Height y Depth), cambiar 
el tipo de pieza (Flat pieces, Complex y Simple), etc. 


Personalizar 


Prácticamente todo es personalizable, como hemos 
visto. Las figuras pueden aparecer sólo como rejillas 
(To transparent faces), por ejemplo; o variar la 
distancia a la vista del jugador (Eye distance). 


Valoración 


Excelente, si te gusta el Tetris. Está muy bien 
acabado y realizado. ¡A por él! 


Autor: Alexander Ustaszewski 
Correo: Team(ODblockout.de 
URL: http://www.blockout.de/ 


Esracteristicas Técnicas 


| Sráficos 


| Gran calidad y fluidez teniendo en cuenta 
| que es un juego de tres dimensiones. 


| 


| Se supone que tiene, pero no se oye. 


¿NE Solidad 


En la pantalla azul, para hacer más fácil el 


juego, puedes pulsar en Clic me to see next 
piece, y verás la pieza que caerá después de 
colocar la que está en escena. Los niveles 


de dificultad van de O a 10 (Start level) y 


- estan relacionados con la velocidad de 
| caída de la pieza. 


Duración 


- Dependiendo de la dificultad personalizada, 


desde unos minutos hasta horas para lograr 
superar niveles. 


JUegaLimEx | 


ozxen Bubble 


Frozen-Bubble 
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Clásico juego de memorizar y soruper colores, al estilo Tetris pero 
lanz<endo bolas. 


MO 0000000000000 0000 0 0 YIIIIIIIÓIINA 
Desarrollo de la memoria inmediata, conocimiento de los colores, habilidad con el teclado, 
toma de decisión sobre estrategia a seguir. 


[e] | JuegeaLinex 


Primeros Pasos... 


E a — Rompecabezas 


os 


Funciona solamente con el teclado, se elige uno o dos jugadores y a jugar. 


Con las teclas de dirección derecha e izquierda, movemos el cañón y con la up (tecla 
con flecha hacia arriba) se dispara. Cada vez que consigas unir tres bolas del mismo color, 


éstas irán cayendo. El cargador del cañón te anuncia 
cuál será el color de la bola posterior a la que tienes 
dispuesta a salir. Debes limpiar de bolas el techo 
antes de que la prensa te aplaste. Un buen truco es 
nacer depender todas de un primer grupo de un 
mismo color y derribarlas cuando tengas la ocasión. 


Una vez logrado, pulsa Espacio y pasas de pantalla 
y nivel. 


en niveles. Partiendo del menú principal, entra en las 
opciones de level editor o graphics, configura tu juego 
y vuelve a la pantalla principal salvando y cerrando la 
ventana 


Valoración 


Juego muy conseguido, con muchas posibilidades de 
aplicación en el aula de Educación Infantil y primer 
ciclo de Educación Primaria. Poder editar fomenta 
la creatividad en la elaboración de actividades con la 
posibilidad de visualizar al instante los resultados. 


Autores 
* Guillaume Cottenceau design £ perl/SDL programming 


* Alexis Younes (Ayo73) graphics (everything but the bubbles) 


* Amaury Amblard-Ladurantie graphics (the bubbles) 


* Matthias Le Bidan (Matths) sound 8 music (Perl/SDL version) 


* Kim and David Joham level editor (Perl/SDL version) 
* Glenn Sanson Java programming 

Correo: gc((UDmandrakesoft.com 
URL: http://glenn.sanson.free.fr/fb/ 


Ñ NIRAAIDIA s AULA AAA 
III RA INIA ET IIA NO 


Al igual que en el Tetris, d 
| velocidad de la presa que intenta meter 
prisa. 


Eosracteristicas Técnicas 


Gráficos 


- Muy conseguidos y atractivos para 


cualquier edad por su variedad y suavidad 
de colores. 


Ni SEVA PETIA | "W LARA A "ELA AÑ l J 
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Todo suena. La música es un poco 


| repetitiva... para según el momento que 
tengas. 
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En las configuraciones tenemos hasta 
100 pantallas/niveles para elegir, además, 


podemos crear nuestras pantallas 


personalizadas en el Level Editor y en 
graphics se pueden elegir entre el modo de 


| Una, dos o tres pantallas. 


$ 
E 


epende de la 


JuUegoaLimex | 


Gnome Nibbles 


GNOME Nibbles 


Juego Configuración Ayuda 


GNibbles 


A worm game for GNOME 


Clásico juego del guseno del antiguo MSDOS, pero Con opciones 
mucho más avenz<ades. La finalidad del Juego es ir recoglendo 
objetos axules para ir alsergando el gusano sim chocer con ningún 
obstáculo. 


Útil pora... 

Trabajo de la percepción espacio temporal asociada a la habilidad de manejo de las teclas de 
dirección. Además, desarrolla la capacidad de concentración por el carácter de continuum 
implícito en el juego. 


¿da 


PrMeros PSSos.. a 


Para probar puedes jugar como viene por defecto: elige Juno | Muero juego y guía tu gusano 
por la pantalla, devorando las piedrecitas azules (lo que hace crecer su longitud). Debes 
evitar chocar contra las paredes laterales, aunque puedes usar los huecos entre éstas para 
salir y entrar (por la parte contraria de la pantalla). 


Cuando consigues la longitud máxima del gusano, pasarás de nivel, lo cual irá 
complicando la existencia del gusano, tanto por las trampas, como por los premios a 
conseguir. 


'Ceracterísticas Técnicos 


| Gráficos 


Sencillos, pero y cientes. 


=>onido e 


| Según parece, tiene; pero no y amos 
logrado oírlo. 


JIIGSbilidad 


Cuenta con 26 . que para un usuario | 
- asiduo a los juegos son superables. 


Personall<ar | 

| DUCCIÓN 
En Configuración | Prefisrencias, tenemos cinco Depende de tu habilidad, pero, como 
pestañas. La primera, Juego, en la que puedes mínimo, cinco minutos por nivel. 
manipular casi todo: | 
P Velocidad. 


» Activar sonidos. 

» Niveles de dificultad. 

» Número de jugadores (hasta cuatro), para los que tenemos la posibilidad de configurar 
sus gusanos en las pestañas restantes. 


Weloración 


Juego clásico en una versión mejorada. Si pervive en el tiempo, por algo será. 


- Autores: Sean Maclsaac y lan Peters 
Correo: sim(Macm.org ipeters(Dacm.org 
URL: 


- bmnometris 


Juego Configuración Ayuda 


Puntuación: 
Líneas: 
Nivel: 


Ya sabes, se trata de lr encajendo las piezses que ven aporeciendo 
pare ir releneando niveles que al completorse desseporecerán. 


2 | JuegoalLinex 


Ori Para... 


TEST 


Visualización des situaciones antes de que ocurran, es decir, percepción , espacio-campora : y 
orientación espacial. 


PrIMEeros Pasos. _ 


CADDA ACA RA AIASALAL, PRESS RDSI ARRASANDO RRA ENDESA 
EPA AE F Z, 7 EPA AIRES EP AA ES LS - p A CEAAIAIACIA , EA sp y A P 7, EAS Fs y EPA AR A A F HE ETT q Pp EARAIAI AAA A AAA TER ITZA SN] FAS PEER TRA FRR AS A PEPE PERS 
AR EXP AEE A ALL, E ESFERA AAA EA AA? ER FE a EEES FA d ELE PR - EARTH A PA EXIT AA FEET IAF ET ro CHE EA EPR ESPE PAAPALA E SATA TOA 


Clásico juego del Tetrk que trae como > cachos de juego por reli. 
Mover derecha: => 


Mover izquierda: S 
n COráficos 


Mover abajo: CSEELOOCII0VAIODIIREIRVDVASE SEG ARTROL IA DEVIRE SIERO VADER DADADERDU RACE 
Buenos gráficos con sensación de 


Soltar: Espacio | voluminosidad agradable. 
Rotar: ly 


7 AAN LN 1141 NANES UNA ITA FAA | 
1411 III RIERA NANI RTED ACI sanicaddss UGT DIRE SIDE REFEID FRIA ANO 


Pausa: 1 
En: teoría ova ad aunque en la prueba | 
realizada, a pesar de tenerlos activados, no 


Personalizar | funcionaron. 


En Configuración | Controles 1 te aparecen pa bacias 


| IIJGADIIOSO | e a rd AI 
por defecto que puedes cambiar a tu gusto haciendo | OTEOOOUIS TADA CEDLD VAR DVD ROAD COR DLENANERR EFEC OEIERADS 


doble clic sobre ellos. En Configuración | Juego, Es un clásico de mucha jugabilidad, 


¡fis , demostrada a lo largo del tiempo. 
puedes modificar el número de filas pre-rellenadas, 8 p 


la densidad de bloques en una fila pre-rellenada, el 
nivel inicial, activar sonidos, activar la opción de ver | Duración IIED SALITRE ERE 


el próximo bloque o rotar en el sentido contrario a | Al poder acapcarto a tu aa siempre 
las agujas del reloj. | encontrarás uno que te plantea retos, es 
decir, puedes pasar con él largos ratos 
- agradables. 


Valoración o 


Su permanencia en el dempe dec a primer Terra, no dee qu a dudas de que es un 
juego de probado prestigio. 


Autor: Angela Boyle 
Correo: angela(Vu.washington.edu 
URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 
y PP. E PP. JUegoLiINEx | mn; 


——Codebresker 


MIO a Brake by Michacl Baro 
Game Skill Level Si 
Crack this Code 


Varisción digital del juego MeasterMind, en el que hes de averlguer un 
código de colores oculto. 


. 
Útil pora... 
SONIIIIGIO VIVIA ISR FIIBASISIIASIS EPI AAA 


A AA AAA AA A A A A A E Ez RR IIIIIIIRIN IIS IIIIS INV S RINA 
Desarrollar la capacidad deductiva, importante en procesos lógico-matemáticos. A los más 
pequeños les puede servir para retener colores y datos en la memoria. 


Co | JuegesLinex 


Lo primero que , hos de acer al alsetrio es alegre cuatro y colores entre a seis que se te 
ofrecen (Nivel de principiante) y colocarlos en los cuatro casillas inferiores. Pulsando el botón 
Guess, te aparecerán dos números en la columna izquierda: son los aciertos de tu serie; el de 
la derecha es color acertado pero no colocado, y el de la izquierda acertado y colocado en 
su sitio. Con estos datos y rellenando cada serie, tienes que deducir los colores ocultos que 
están en la fila superior (las del signo ?). 


Corocterísticas, Técnicos 


11331004401 MED! INES ETAPFaAA AZ i 4 Y J ¡ 
j NUERA RAMA ARETES ENFANITAA) ESTRADA GERAIS NOA 


E Game Hi ' Leve 
Crack his Code Timer 


JUE E | 2s0.sconas 


distal Game 18 


a aa pero resultones. 


Z Ñ 1] 
1: | 
A j E ' 4 Ñ LA A - 
| iO 49304 Í a nj E] A Y . MAI E i E ii B p A 4 13 z 1 Y $ 3 7 ú ñ 1] MAA 
' SEERSAIANONA? FAA mAMNA ASA h E ¡DA A AAA Ss | 5 0 y ME] 
h ' -ERERAAS m3 +23 A A Tm. ' ñ 3 E ENE d ] ' ' e 5 L | TA ñ : ] ! L 


No tiene. 


JUGSbIId3d a 


E 1 A 


Al no haber tiempo límica, pecan pasar 
largos ratos hasta descubrir el código. Ten 
en cuenta que con ocho colores existen 

- 4,096 posibles combinaciones ocultas. 


Duración No 


| Sin límite. 


e a ES SS 


Personalizar o 


Sólo puedes escoger e los niveles de difi culta, antes de empezar a jugar ar (Skill level. Hayt tres: 
Principiante (Beginners), Medio (Intermediate) y Avanzado (Advanced), que se corresponden 
con seis, siete y ocho colores, con los que combinar las series. 


Valoración 


Te hace pensar y concentrarte, lo cual es de agradecer (y no es muy > hablen en otro tipo 
de juegos). 


Autor: Michael Berg 
Correo: mberg((Onmt.edu 


URL: http://hpux.connect.org.uk/hppd/hpux/ Gtk/Misc/breaker-!.2.0/man.html y 
| - 0 | JUEgQoLINEx | = 


cd oban Reviv 


A AS. ' A O | 


Es Un Juego de memoria y habilidad con el ratón: golpesndo cesilles 
con una bolita dirigida por tu ratón, tienes que averiguar los colores 
ocultos para empeorejarlos. 


Útil Paro. 


IITIII TUNA YYTITINTIST SOTO CPT LIL IUN SSI RIC OI PILI EAN ORO AR ORI LITIO RO II VIRIL RR IRAN IRIS I PIO ROSORIO RE RIRR PIPAS IIA RARS 


Memorizar los colores, desarrollar habilidades óculo-manuales. 


S | JuegsLinex 


Primeros Pasos... O 


En la pantalla de Ele, sel] Star Gama. escoge pr ¡de dif cultad 4 (Difficulty) Ey 
para empezar. Elige la primera pantalla (/: Welcome). De esta forma, irás descubriendo el 
mecanismo del juego desde lo más sencillo. En seguida verás que se trata de hallar pares de 
colores golpeando consecutivamente en los lugares donde están ocultos. 


Al avanzar pantalla a pantalla, se irán sumando más colores a descubrir y trampas que 
sortear. La dificultad va en aumento. 


ERP Técnicos 


A AAA A TE 


lar vistosos. apa ads de 0: a 10, sin 
duda un 10. 


>onido 


- Se modifica en a Eidos as tanto pa lin dl 
- la música, como el de los eventos. 


JUQGosbilidad 


Engancha y tiene mm. eolica ca 
Para nunca acabar. 


Personalizar AS 


E ae e ee " el ' 
ATIAIIAIVDA 


Yendo bl Fi anterior, tantas Doria como tu 
- cuerpo, tu vista y tu mano aguanten (y tu 
familia te lo permita, sin echarte del hogar). 


Lo más eoliano es la acido dell ratón, dd 
Il a 15, en Options | Mouse Speed. 


Valoración 


y E í Cy P e q e na ye FF AS EA RRA RAE ARES e E EPR ER S Paz az ¡PAPALES 7 HAZ Era ERE REE AA RSS FTEPPPNEREA AE AAA AA AIRES = EPUFEAE AAA 
e EA AS S ER, A EA EFER ARA A EEE E Paz e E, AAA AAA AAA A PE ETRE ea pe E e; ñ AA, des FEF SS EF Ez A E E SS TIA d Ae i 7 Fo el y AF, AA e MBE E DATA RRE IIA AIR E ¡AA SN 
ALEA HR APARECE AAA ATARI RNA FELICITA DAS EE E FA EA CPP FRA ARES PARED DAD ERITEDEZ PERE PEOPLE ESR EPLPABIAR AAA dt E AIIGAIA A ERA IIIAGIII AIRIS IPPTADIAI ERE 


Es uno de los mejores juegos que ÍA analizado; diseño, mn, música... 


Autor: Daniel Heck 
Correo: enigma-devel(Vnongnu.org 


URL: http://www.nongnu.org/enigma | 
JuegoLintex| E 


Bienvenido a GNOME Klo Movimientos: 000 


Típico juego con el objetivo de mover un bloque el áreas señalada 
por las maercas. 


A EII RISAS SERIO CR ROR RIRS AS LLL ALS LLAROS SOS SIAP IRURRAN AAA A AAA AA A 


Desarrollo de la capacidad para elaborar estrategias. 


SIDIIIIIILISIOIIPISPRANS 


S |JuegaLiInex 


Primeros H3SOS.. 


El objetivo es mover el DÚO de " puntada, y pieza a pieza, con pre ratón para que la pieza 
marcada pueda pasar hasta las marcas con el mínimo de movimientos... 


[Playing level N ARE i Moves: 049 | 


Personalizar 


E aracterísticas Técnicas 


Gráficos a 


Son agradables a pm vista. 


Sonido 
No. 


Jugabilidad 


Hasta pasar odos los aladas > re 
juego. 


Duración 


Puedes pasar henos ratos replicas h 
| cabeza con el jueguecito”. 


Al comenzar un nuevo juego en el menú juego se despliega la posibilidad de elegir entre 
Principiante, Medio y Avanzado. En cada submenú, hay una serie de números y cada número 
se refiere a un nivel diferente del juego tanto en dificultad como en limitaciones de 


movimientos. 


Veloración 


Juego cuyos objetivos no son nada fácil de conseguir, lo cual es bueno. 


Autor: Lars Rydlinge 
Correo: Lars.Rydlinge(DHIG.SE 
URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


JUegaLinmex | 


O A 
ROBOTS ONOME 


juego Mover Configuración Ayuda 


- 


PR 
| ] 
A 
lez Teletransportación Al azar Esperar 


Puntuación: 0 Teletransportaciones seguras: O iva: 1 Quedan: 10 


Juego muy simple y más que lo porece por lo primerio de sus oróficos; 
sin embargo, hay que jugor: puede que seas tu juego. 


Útil Pora 


CIRIO TIRO RC AR tn A In A IP IN e 0 E 0 OR IRA NN III ID NONI IA Oe 0 wn 00 


Elaboración de estrategias. Visión espacio-temporal. 


O OL O OOOO OOOO O 
Al comenzar, te encuentras rodeado de robots y otros extraños e igualmente peligrosos 
adversarios si has elegido otro escenario que no es el que viene por defecto. Al moverte 
con el ratón, los robots se mueven hacia ti con la intención de matarte; además hay dos 
tipos de robots y uno de ellos corre el doble que tú. Para evitarlo, teniendo en cuanta que 
los robots no tienen nuestra inteligencia, si consigues que choquen, se eliminarán entre 


(20) | JuegeLintex< 


Categoría: ....... consmsroncccnenscresessso ROMPetCabezxas 


SN 


ellos. También se destruyen al chocar contra la basura de una antigua colisión. Si estás en 
una encerrona, puedes teletransportarte aleatoriamente a otro sitio del escenario (con el 
peligro de caer al lado de uno de ellos). Otra arma es hacer barricadas (si el nivel permite la 
configuración) con los montones de basura o aplastar a los enemigos con ella consiguiendo 
un bonus adicional. Con la eliminación de robots se van consiguiendo teletransportes 
seguros, es decir, también se pueden gastar (elige la opción de teletransporte aleatorio si 
crees que es seguro). Si la mitad de la pantalla está ocupada por robots, vuelven al número 
que había al principio. 


Las teclas para jugar estándar son: Coracteristicas Tecnicas 


Para moverse: Y, H, B, K, “.” o Espacio, J, U,L,N — | Gráficos 


» Teletransporte: T | No son de mucha calidad... 
» Teletransporte aleatorio: R | Se pueden configurar gráficos | 
> Esperar: W | personalizados editando algunos ficheros, la 


| información sobre estos ficheros los tienes 
Hay otros conjuntos de teclas para jugar... en la ayuda del juego en Miscelánea. 


K LANE MOY 4 Ñ MO NM Í A M Sy | y 
SIFUEUI FAGOR IRAN DIR ILLIA NRESIANISOS 
1 1 "A 4 l ] tr j 


Personalizar Si 
Se puede definir el conjunto de teclas, seleccionando 
la caja del movimiento a editar. Se cambia pulsando Jugabilidad 


la tecla que queremos establecer. AO 
| Creo que no da mucho juego, pero hay que | 


En el cuadro de preferencias, permite cambiar probarlo, quizás, a ti te guste. 
comportamiento y apariencia del juego, se puede 
elegir entre juegos predefinidos y nos dará Duración ta 
información sobre ellos. La opción modo de Des dla ES rs RS SS 
salvación evitará ir al sitio malo mientras existan preparar encerronas al enemigo. Para pasar 
buenos, es decir, seguros. Se pueden configurar los | un “ratillo” 


sonidos y los efectos como los “Splats”. Se pueden 
seleccionar tipos de gráficos viéndose un pre de lo seleccionado antes de aceptarlo. En 
pantalla se configura el teclado (comentado anteriormente). 


Valoración 


No es de los mejores juegos que tenemos en JuegaLinEx 


Autor: Mark Rae 
Correo: m.rae(Vinpharmatica.co.uk 


URL: http://www.gnome.org/projects/snmome-sames/ 
| a a . . | | JUegaLinme> | 


CU nome stones 


Puntuación: 10 Diamantes: 19 
Recolecte todos los diamantes y encuentre la salida 


Estás en una cueva rellena de serena, con roces y disemantes 
distribuidos slestoriamente. Mira, deduce y muévete, intentando 


coger todos los disementes sin que que caiga un objeto encima y te 
aplaste. 


SISI IRAIS TIPO RI PROA AA IIRAIS DS ACA II ILI VOD IRNOS IA LISO OP RUR RRA PIAR IIIA LIRA SIAP TIP TIIIIISI SISI UR 


Pensamiento sa con ntcdacción anticipada, del tipo laberinto con obstáculos. 


[22] | Juegselinex 


a | 


Primeros Pasos... 


Selecciona juego | juego nuevo y tendrás tu gruta con arena, rocas y diamantes. Mueve con 

la teclas de navegación al “muñequito”, que digamos que eres tú, e intenta coger todos 

los diamantes sin que que caiga un objeto encima y te haga papilla. En la zona inferior de la 
pantalla, verás los puntos, el tiempo que te queda y los diamantes que te faltan por recoger. 
Una vez tengas todos los diamantes, busca la salida que se te muestra intermitente y saldrás 


de ese nivel para entrar en otro automáticamente. 


Cuando veamos las modificaciones que podemos 
realizar con el botón Preferencias, sabremos que hay 
otras pantallas en las que se trata de empujar cajas 
para colocarlas en los lugares indicados (las del tipo 
Gnomekoban). 


Personalizar 


Tiene varios tipos de cueva que puedes elegir en 
Preferencias: 


» Cursillo de cuevas (1 l) 
» Cuevas originales (21) 


» Gnomekoban (42) en el que tienes que empujar 
unas cajas y colocarlas en los sitios que el juego 
te marca. 


» Cuevas predeterminadas (3) 


También cuenta con la posibilidad de configurar 


Coracteristicas Técnicos 


Regular pero suficientes. 


Sonido 
No 


Jugabilidad 


- Puedes pasar horas “hasta que te duela la 
cabeza”. 


Doreción 


Da para mucho tiempo ya que aunque 

| tengas mucha habilidad a la hora de 

- resolver, al final encontrarás una pantalla en : 
la que tropezarás. 


un joystick en Preferencias | Joystick. En Preferencias | Varios puedes elegir entre tres tipos de 
movimientos para tu personaje (por defecto viene el movimiento suave. 


Velorseción 


Juego muy divertido y que engancha conforme se va jugando. 


Autor: Rob Bradford 
Correo: rob(Ofunky-penguin.co.uk 
URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


JUegoaLinExi| E 


ome Tetravex 


"NENOME Tetravex 


Playing 2x2 board E A A A Tiempo: 00:03:00; 


Si te gusta el Dominó, este juego te apesioneorá. 


SIITIPIII RAIN TIR OSOS SI ASPAS ISORA RICO RISA RIRS IIN IN SISIS SLI RIAS ISI NR R CIAL RSS I ROI ROSIEROSISRIS ISI SS ISI S SSI LO CR OR SIERO LS LIL CLIPS ROS ARTURO RISA NORIS 


Retención visual de datos con utilización inmediata. 


au) | JuegoaLinmex 


Primeros Pasos... 


Sencillo juego que cuenta con unas 58 chas tipo desclind pero con cuatro lnalian con sus cuatro 
números correspondientes. Tenemos dos tableros, el de las fichas para jugar y el de las 
fichas jugadas que vamos colocando. Se trata de que casen los números al estilo dominó 
pero por los cuatro lados. Además, cuenta con la opción Juego | Consejo que te coloca una 
ficha o deshace un movimiento mal realizado para ayudarte a resolver la partida. 


En el caso de rendirte, elige Juego | Resolver y el programa te colocará todas las piezas. 


Personalizar o E ' | 
o S iD arcas Termicas 

En Configuración, puedes elegir dl número de piezas | - » , 

y por lo tanto de nivel que quieres, desde 2x2 hasta | Gr Áficos 


6x6. o O nd reno de bond a 


>0nido 
No 


IJGbIlIdad 


No pasa de nivel e Eccollicara 


Lo 10 
AUMAEE 
SER 


Friaying 5x6 board | | : Tempo: 00:00:40 largo” . 


| Dureción Anos 


AEREAS 


| En sus niveles superiores de para un “ratito 


Valoración 


AEREAS AAA SS 


Desde el mo de vista pra es dle Mia mejores juegos ¿de JuegaLinEx. 


Autor: Lars Rydlinge | Revisión: Rob Bradford 
Correo: rob(Ofunky-penguin.co.uk 


- URL: http://www.gnome.org/projects/esnome-sames/ 
: P " sb . > y JUegeaLimex | 


-Gbmomine 


Minas de GNOME pac Miñas "de GNOME mx 


Banderas: 0/10 Tiempo: 00:00:00 Banderas: 10/10 


Ya sabes... el típico juego de las minas. 


pl III IRIS IR ISP PIRATA RIOR RA ISS POESIA SISSI RO PERLA ASS LRP LI PROPIAS IELIS LO PRI ASPIRO IPR IIAS ORI COR PDT RIRS ROSAIAANRS 


Deducir y calcular acontecimientos con los datos disponibles, teniendo en cuenta también el 
factor suerte. 


(20) | JuegalLinex 


PrIMeros Pasos.. - 


El objetivo de las minas de GNOME está en que el jugador señale todas hos minas por medio 
de una bandera. Se juega destapando cuadrados con el botón izquierdo del ratón donde 
pensamos que no hay mina y colocando banderas con el botón derecho del ratón en los 
lugares que deducimos hay una. Al destapar un cuadrado sin mina aparece un número que 
indica el número de minas que lo rodean, de esta forma vamos deduciendo donde están el 
resto... ¡Suerte! 


La parte inferior del cuadro principal muestra dos Coracterísticos Técnicas 
contadores, uno de la banderas que voy colocando | | 


y otro del tiempo transcurrido. Si te equivocas y Oráficos 
pulsas en una mina, pierdes. ¡| Suficiantsk: 


Sonido 


Personalizar | 
- No. 


En Configuración | Preferencia tienes la posibilidad 
de hacer que el número de cuadrados sea mayor 
o menor, con la posibilidad de elegir entre tres 
tamaños predefinidos o una cuarta opción que Da juego ya que te vas “picando” contigo 
te deja decidir el número de filas y columnas Ni 

que quieres. Por último, también te permite usar 
banderas en el menú Usar banderas no estoy seguro. 'Dureción 


JUGSbilidad 


- Hay quien pasa horas con este juego. 


Valoración 


Igual que el Tetris, si ¡pandas en "7 tiempo será por algo, 


Autor: Szekeres Istvan 
Correo: Szekeres(MpcO|76sd.sysdata.siemens.at 
URL: http://www.gnome.org/projects/gnome-games/ 


http://www.unixuser.org/—euske/vnc2swf/demo.html EE 
ez ES Ps JUEgOaLINMex | 7) 


Moves: 13 


Buen Juego en el que tienes que enticiparte a lo que ocurrirá, incluso 
dentro de varios movimientos (cualidad que hece que juegos como 
el ajedrez seen ten educativos en el entrenemiento mental). 


Útll pera... 


ATRIL RIIIE RARA RI SIRO IO RIERA A AAA A A A RR AR RR IÓ, IIIIIIODISISIOIIICARNS 


Desarrollo mental en general. 


(26) |JuegaLinex 


Sia — A A 


« Beginner (2x2) 


Intermediate (5x5) 


— Expert (9x9) 


User definable 


a Era 
¡/ Aceptar:  ¿ECancelar 


Personalizar 


Para empezar, la barra de menú con el Ícono o pistola 
y el icono podio, puedes despegarla del ta 
arrastrándola hacia el lugar del escritorio que 

quieras. También puedes elegir entre tres niveles y 
uno configurable, cada vez que pulsas nuevo juego. 


Tienes una tabla de clasificación donde irás 
anotando los puntos de las partidas jugadas en cada 


nivel. 


ER SR DADA ARISTAS pa ER , 77 ea 
y 7 ar = e a 7 A ae F e El Í 


Come dla a es Pe” 


Autor: Maurits Rijk 
| Correo: lIpeek.mrijk(dDconsunet.nl 


URL: http://home-2.consunet.nl/-cb007736/groundhog.html 


Páen en bl icono Aa o en » File e| New, pr mn nivel 
entre los tres predefinidos o el personalizable y a 
jugar. 
Verás un tablero de juego parecido al de la imagen: 
se trata de colocar las bolas de según qué color en el 
contenedor del mismo color. Simplemente pulsando 
en los cuadrados centrales que son una especie de 
caminos, los colocas de forma que dirija la bola al 
sitio deseado, para lo cual pulsamos en el botón Go. 
Los contadores te indican número de movimientos y 
tiempo transcurrido desde que empezó la partida. 
Te recomiendo que empieces por el nivel más 
sencillo ya que hasta que te adaptas al juego cuesta 
un poquillo. 


Coracterísticas Técnicos 


FEAS Y 


Gráficos A 


Suficientes, sin pa un lego como 


- éste debería tenerlos mejor. 


kx ad la d CI O AAA AO sh MU E*q.as ERE q Far A A EAN TRE E 

El E | RE 5 e + E ERA A +2 ¡MAMAS AAA AAA CANA AER ESTERO ! pl ] | EN 
1. 3 ES BARRE EIEREREIAA RAS CAR LA E] SR ASES Ñ ] AMAS AAA A 
ALEA E E AI A Ta Atril ori ci ar TDR ATACA I AO RENANANADA NANI» 
No. 


pea qn pa dalla 


LEPE ZA SA 


Duración 


+) y i Ñ + 3 4-4 A A 4 0 LEAF A t AU ERA 
, a E m3 8 hi NAS 5] 3 3 r | A , ERRE Cc | 5 - 2 TA] 1 
i É Az | 144 1 EJ a m a] ] 3 3 Pp] a ANA u AUD .: ] ' 

Í 


| Horas y horas, además, sin aburrirte 


JUeQaLIMes | | 


sd 
Figura  |0 7 


Seleccionar una pieza. 


Ya conocemos el Tangram, pero en esta ocesión la facilidad pora 
mover las plezas lo hace interesente dentro de los muchos Tangram 
pora PC. 


O... 
IIVIITIDNA A A A A A RA A A A VO ER RRA 


Orientación espacial, deducción con pocas variables. 


a | JuegsLinex 


PMEeros FHOSOoS.. a 


El juego es el típico Tangram, pero en esta ocasión con unas »celbilidades de ayuda 
para adaptarlo a todas las edades ciertamente espectaculares. Para comenzar a jugar, 
simplemente elige la figura y empieza a desplazar las piezas por el tablero para ir 
colocándolas. Si necesitas rotar, con la pieza seleccionada pincha alrededor de ella y sin 
soltar mueve el ratón, verás como aparece una línea que une cursor y pieza y rota. Al 
completar la figura, las piezas dejan de ser movibles y el fondo del modelo se vuelve de 


color. 


Personalizar 


Son muchas las posibilidades de adaptar el juego a nuestro gasto o necesidad. Para empezar, 
podemos pulsar en Mostrar una pieza y el juego nos irá dando pistas si no lo ves claro. 


También puede facilitar el nivel en mostrar contornos. 


En Preferencias, puedes personalizar el juego con 
multitud de opciones, color y textura de las piezas 
y pieza seleccionada, fondo, color, contorno, etc. 
Prácticamente se puede modificar todo, incluso 
el tamaño de las piezas y la rotación para que sea 
continua o paso a paso. 


También en Preferencias | Archivo de Figuras se 
pueden elegir entre varios tipos de colecciones de 


figuras, desde las clásicas hasta unas de lo más raras. 


Y por último guardar la configuración. 


Valoración | | 


Creo que es de los mejores 5 Tarea para PC. 


Autor: Philippe Banwarth 
Correo: bwt(WMaltern.org 
URL: http://gtans.sourceforge.net 


- No. 


-'Corecterísticas Térmicas 


Gráficos 


Prácticamente muy buenos. 


OOO 


JUQabllidad 


- Con los ficheros de nuevas she iguras que trae, 


está bien. 


| Duración de 


Horas y horas, t tú mismo. 


Juegalinex| ES) 


-——COtetrimet 


juego Configuración Ayuda 


El Lo] n a 
Desconectar 


Y Campo de juego LJlunen de conversación MM Lista de ganadores 
z 


add 
51171. yo 


172.16,30 147 


el clásico Tetris muy mejoredo con les opciones de red y chot 
incorporedass. 


POIOVITIDISA TAI II NARRO ROT R ARANA ARIRNRO NA CETIREUI A INAARRARAA A VIVIR COBARIIAS ARI RCRERITGARE LANA 


Baborsción ds estrategas, ro del trabajo en red y Pen miei" 


Primeros Pas e Pa 


Es el típico juego de Tita, pero se juega en mo y dle le posibilidad de bata para 
“fastidiar” al contrario. 


Lo primero que debes hacer antes de abrir el juego, es conectarte al servidor de tetrinet, 
abriendo una terminal, escribiendo tetrinetx y pulsando intro. Ahora, ya puedes abrir el juego. 
Primero pon un nombre a tu equipo, entrando en Juego | Nombre del equipo y después 
conecta con tu oponente, picando en conectar. Mira la imagen 


e= |Juegoalinex 


En Dirección del servidor escribe la IP de tu propio equipo o localhost y tu adversario, en 
esta misma ventana, tendrá que poner la |P de tu equipo, es decir, en la que se ha arrancado 
el servidor tetrinetx. En Alias tanto él como tú ponéis un nombre cualquiera y en Nombre del 
equipo, el que cada uno habéis puesto anteriormente. 


A partir de ahora empieza la competición: verás tu pantalla de juego M en grande y el 
juego del contrario en pequeño. Por supuesto, tienes que saber con qué teclas jugar, para 
ello, mira en Configuración | Preferencias | Teclado. 


Ya digo que el juego es básicamente lo mismo que el clásico Tetris, pero con el agregado 
de las fichas especiales, que permiten atacar a los oponentes y defenderse de sus ataques. 
Las fichas de ataque se iran consiguiendo a medida que se vayan bajando lineas. Y se iran 
acumulando en la barra inferior. Para usarlas, hay que presionar el número que corresponda 
al jugador, indicado arriba de cada ventana. 


Las fichas de ataque son: Coracteristicas Técnicas 


Agrega una linea con fichas comunes faltantes. Gráficos 
Elimina las fichas especiales de las lineas. ES 
Mueve algunas fichas comunes hacia arriba. 
Desordena alguna fichas comunes. 


Remueve aleatoriamente algunas fichas comunes. En Profirención Configu iguración oi 
activarlo. 


Suficientes para as sl juego por 


sonido 


ANNA 


Las fichas de defensa son: 
| IVGADIIdSD 
c: Elimina la linea del fondo. 


Ordena las fichas comunes que estan 
desordenadas. 
n: Limpia todo el panel. No deja ninguna ficha. 


Puedes pasar largos ratos y ceci al 
“jueguecito”. 


Una A dae unos minutos, pero 


La ficha extra es: seguro que sigues... 


s: Intercambia tu panel con el del atacado. 


Personalizar 


En Preferencias | Corti Iguración tienes ps posibilidad de cummiblae de Tera: y os socios del juego. 


Valoración | o 


Las ocalbllidados de ebacmer: y jugar en rod lo huesr muy, muy, muy interesante. 


Autor: Ka-shu Wong, James Antill, Jordi Mallach, Dani Carbonell. 
Correo: kswong(Dzip.com.au; james(Mand.org; jordi(Wsindominio.net; bocata(Mpanete.net 
URL: http://gtetrinet.sourceforge.net/ 


KBlackbox 


a TC e y e riada 


Juego Preferencias Ayuda oráéfico de lógica, de 
0 ip) ocultación y búsqueda 
ESA ED DAZA SNS F que se lleva a cabo en uns 
cuadrícula. 
Útil para... 


Deducción lógica. 


Primeros Pasos... 


Este juego gráfico se desarrolla en 

una malla de cajas. Tu oponente (en 
este caso, el generador de números 
aleatorios) ha ocultado varias bolas en 
la caja. Disparando rayos en la caja y 
observando dónde tratan de emerger, 
es posible deducir las posiciones de las 
bolas ocultas. Cuantos menos rayos 
utilices para hallar las bolas, mejor 
puntuación tendrás (más baja). 


Puntuación: O Colocado: 0 / 4 Lanzar: Sí Tamaño: 8x 8 


El cursor se puede mover alrededor de la caja con las teclas de navegación o con el 
ratón. El cambio de los lásers o la marca de cajas negras se hace con el botón izquierdo del 
ratón o pulsando la tecla Intro. 


También puedes marcar los campos en los que sospeches que no hay ninguna bola. Basta 
con que pulses el botón derecho del ratón. Esto normalmente ayuda a delimitar una zona 
en la que podría haber una bola. Para limpiar las marcas (azules o marrones), pulsa el botón 
izquierdo del ratón. Las marcas marrones no pueden sobreescribir a las marcas azules. De 
esta forma no se puede borrar una marca azul (bolas adivinadas) accidentalmente al pulsar el 
botón derecho del ratón. 


Cuando pienses que la configuración de las bolas que has colocado es la correcta, pulsa el 
botón central del ratón. Se te informará de si es correcto o no, y se te dará tu puntuación. 
Tu puntuación es el número de letras y números alrededor del exterior de la caja más cinco 
por cada bola colocada erróneamente. Si has colocado las bolas incorrectamente, se te 
indicará con campos rojos, y la posición real de las mismas con campos cyan. 


En el tablero se encuentran estos tipos de campos: 


» Cuadrados negros: La caja negra. Aquí debes marcar los cuadrados en los que creas que 
hay una bola. 


» Cuadrados verdes: Estos son los disparadores Coracterísticas Técnicas 
láser, que lanzan rayos de luz cuando son ——— —— 
activados. Uráficos A 
» Cuadrados gris claro: Nada de interés, únicamente | Regulares 
los bordes. 


OMA 

» Bolas azules: Pensarás: “¡Alguna tendrá que No. Ria 
haber!”. Sirven para marcar los cuadros de la caja | 
negra en los que sospechas que hay una bola. 

» Bolas cyan: Muestran la ubicación real de las bolas. 

» Bolas rojas: Las bolas cuya posición has marcado 
incorrectamente se indican en rojo. 

» Cuadrados marrones: Color de marca. 


JUGSbllidad. 


No me parece de e mejores, pero, 
| prueba y decide. 


Duración E 


Puedes hacer alguna partida corta. 

Reglas del juego: debes encontrar las bolas ocultas 
en la caja negra. Los medios para ello son limitados: únicamente puedes disparar rayos láser 
desde el exterior de la caja. Hay tres posibilidades para cada rayo que disparas: 


» Desvío: El rayo refleja y aparece en un lugar diferente al enviado. En el campo de juego los 
desvíos se indican por pares de números coincidentes: uno donde entró el rayo y el otro 
donde salió. 

> Reflexión: El rayo se refleja y emerge en el mismo lugar al que fue enviado. En el campo 
de la juego las reflexiones se indican con la letra R. 

» Impacto: El rayo impacta directamente con la bola y es absorbido. No vuelve de la caja. 
En el campo de juego, los impactos se indican con la letra H. 


Personalizar 


En el menú Preferencias puedes establecer el tarro del campo de | juego (caja negra). 
Puede elegir entre 8x8, 10x10 and 12x12. El predeterminado es 8x8. También, el número 
de bolas en la caja negra. Puedes elegir entre 4 (predeterminado), 6 or 8. Y podrás activar 
o desactivar el modo tutorial. En el modo tutorial, podrás ver dónde están realmente las 
bolas. Ten en cuenta que debes iniciar una nueva partida para que este cambio tenga efecto. 


Veloración 


No es de lo mejor e des Jumeal ino. ¡DLDADTA> mp | 
E 3 Eo E AY 1 


4 
AA = Es bol "UTE SEAS TVLDA IA —AK_—_ 


Autor: Robert Cimrman. Correo: cimrman3(Ostudents.zcu.cz A. 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/kblackbox S 
, y .. e JUegoLinex | + 


Kdge Atomic Entertainment 


Este es un buen 
juego que te horá 
superar retos 
interesentes. 
Cuemdo lo 
consigues, es la 
misma senseción 
que cuendo 
resuelves un 
problema de lógica 


Gl metemúática. 


Mejor puntuación: 


Útil para... 


Su puntuación hasta ahora: ala 4 y 
Deducción lógica. Jugar de 


un modo práctico con la 
Química. 


2 


Primeros Pasos... 


El objetivo del juego es construir moléculas químicas usando atómos sencillos. La molécula a 
construir se muestra en un marco en la ventana principal. 


Si pulsas sobre un átomo aparecerán unas flechas junto a él. Estas flechas muestran la 
dirección en la que se puede mover el átomo. Después de pulsar una flecha, el átomo se 
moverá en esta dirección hasta que alcance el siguiente borde o otro átomo. Si dos átomos 
se tocan con los conectores correspondientes formarán un enlace. Entonces se podrán 
mover simultáneamente. 


El nivel se resuelve cuando la nueva molécula tiene la misma estructura que se muestra 
en la ventana de previsualización. En los niveles más altos, se precisarán ciertas habilidades 
tácticas para resolver el rompecabezas. 


La mejor puntuación en este juego es de hecho la puntuación más baja, porque el 
objetivo es resolver el problema en el mínimo número de movimientos posibles la cual se 
te muestra en la ventana principal, lo que indica es el número de movimientos que llevas 
hechos. La barra de desplazamiento en la parte superior derecha de la ventana principal 
cambia el nivel del juego. El menú Juego: 


Eco | Juegolinex 


Juego | Reiniciar partida Reiniciará el nivel actual. 


Ú 
Juego | Mostrar mejores puntuaciones Mostrará las mejores puntuaciones para nivel 
actual. 
Juego | Salir Seleccionando esta opción terminarás la partida y 


saldrás de Katomic. 


| Las combinaciones de teclas predeterminadas son: 
Salir: Ctrl+S 
Mejores puntuaciones: —Ctri+H 
Átomo abajo: Flecha abajo | 
: e Led Coracterísticas Técnicos 
Atomo a la izquierda: Flecha izquierda 
Átomo a la derecha: Flecha derecha Oráficos 
F FARENNN: ys ERAN FINA ANE MENU 
Atomo arriba: Flecha arriba es y de RA suave que 
Átomo siguiente: Tab hacen el juego agradable. 
Ayuda: Al O 
¿Qué es esto?: Mayúsculas+F | MO O ES 
IVGAbilidadD A 


Personalizar 


| o ES ' Da mucho juego y es eds .. que reacia, 
En Opciones | Configurar accesos rápidos...: Este 


elemento te permite cambiar las opciones de teclas | PUTICIÓN 
del Entretenimiento atómico. Consulta la sección Te puedes pasar yr icmndo bondi 
| Combinaciones de teclas para obtener una lista de _la molécula y sin aburrirte, 


valores predefinidos. 


Opciones | Configurar KAtomic...: En el cuadro de diálogo que aparece, se puede configurar 
la velocidad de animación del movimiento atómico. 

El menú de Ayuda, Help | Contenidos... (Fl): Inicia el sistema de ayuda de KDE mostrando 
las páginas de información de KAtomic. (este documento antes de ser modificado). 


Help | ¿Qué es esto? (Mayúsculas+F1): Modifica la forma del puntero transformandola en 
una combinación de flecha e interrogación. Al pulsar sobre elementos dentro de KAtomic 
se abrirá una ventana de ayuda (si existe para ese caso particular) describiendo la función de 
dicho elemento. 


WVeloración 


Educativamente muy bueno. 


Autor: Stephan Kulow | Cristian Tibirna 
Correo: coolo(Mkde.org | tibirna(Dkde.org 


Kde Foul Eos 


KFoulEggs 
Juego Multijugador Preferencias Ayuda 
Un sólo humano 


Puntuación Punt 


A a Humano contra humano 


Próxima ficha Humano contra el ordenador 


Porecido al Tetris pero con una veoriente que te gustará. €s un Juego 
multipleyer, pueden Juger uno solo, contra otro jugador en red o no, o 
contra el ordenador. 


Útil para... 


Percepción espacio temporal y orientación espacial. Capacidad para decidir con velocidad. 


Primeros Pasos... 


Cuando entras en KFoulEggs, está activa la tecla de partida, aunque también puedes 
seleccionar nuevo en el menú juego en cualquier momento para comenzar un nuevo juego. 
La idea del juego es alcanzar el máximo de puntos moviendo las piezas que caen de una 
manera tal que los azulejos del mismo color sean adyacentes y desaparezcan. Por supuesto a 
más piezas desaparecidas, más puntos. Para jugar utiliza las teclas de navegación: 


ED desplaza lateralmente la pieza que cae. 
T rota la pieza en juego. 
y hace bajar rápidamente la pieza que cae una vez que estoy seguro de mi decisión. | 


Si dos o más azulejos del mismo color quedan (horizontal o verticalmente) uno al lado 
del otro, “se pegan”. Si cuatro o más del mismo color “estan pegados”, desaparecen, y 


e | JuegeaLinex 


cualquier pieza sobre ellos caerán abajo según la ley de la gravedad. Tenemos un contador 


que nos va indicando como vamos, y el indicador de nivel nos dice en cual nos encontramos. 


El nivel más fácil es el nivel uno y el más duro el 20. 


En el centro está el área donde ocurre la acción. Los azulejos caen hasta alcanzar el 
fondo. Los dos rectángulos negros pequeños debajo el principal son la “sombra” del azulejo 
que demuestran dónde aterrizarán. Puedes activar la palanca de la sombra del azulejo en 
la sección llamada configuración del juego. En el lado derecho, la caja siguiente del azulejo 
demuestra cuál será el azulejo siguiente a caer si lo has activado en la sección llamada 
configuración del juego | aspecto. 


Cada vez que quitas 100 azulejos, avanzas al nivel 
siguiente, aumentando la dificultad por velocidad de 8 - 
caida. El juego termina cuando la columna central Cráficos A 
sebliena de azulejos, y no pueden bajar más. | Podían ser mejores pero son suficientes, 


Coracterísticas Tétnicss 


O emm 


Personalizar | 
po No. 


La configuración de KFoulEggs se edita en 


Preferencias | Configurar KFoulEggs... or 


El concepto de jugabilidad e estaría q 
representado por este juego. 


En Juego el nivel inicial fija el nivel que jugarás en 
el arranque, desde | (el más fácil) hasta 20 (el más 
difícil). Por defecto es el nivel uno. También tienes la AO 
casilla Caida directa que hace que la pieza caiga con Largos raños y divertidos 
un solo toque de la tecla Y. 


Duración 


En Aspecto se fija el tamaño de los bloques que caen. Permite las animaciones de pegado, 
demuestra la sombra del pedazo que cae con una sombra que se coloca debajo y que nos 
orienta sobre donde caerá el pedazo, nos muestra la pieza siguiente que caerá, demuestra el 
campo detallado de las “líneas quitadas” en la izquierda de la pantalla, etc. 


En Colores puedes seleccionar los colores usados para las piezas. 


Los juegos en red se hacen a partir de Multijugador | más..., fija el puerto que deseas, y 
siguiente, el otro jugador utilizará Unirse a una partida en red y de servidor pondrá la IP del que 
la creó. Aquí el que manda para empezar o configurar es el anfitrión y no el invitado (cliente). 


Valoración 


Por mi parte, excelente. 


Autor: Nicolas Hadacek, Correo: hadacek(Wkde.org 


URL: http://kfouleggs.sourceforge.net/ 
] | | | ; JUeEgaLinex | == 


Juego Modo Preferencias Ayuda 
=> 


Puntuación | 5 Puntuación 


EM 


IA + 


Próxima ficha Próxima ficha 


Lineas quitadas Y Lineas quitadas 


En la imagen, una partida contra el PC. 


Este programa es un clón del comocido juego Tetris pero con la 
misma presentación que Kdefoulegos. Debes ajustar las plezas que 
Caen para que formen líness completos. 


Únl pera. 


Percepción espacio temporal y orientación espacial. 


Primeros Pasos... 


Puedes rotar y trasladar la pieza que cae. El juego finaliza cuando no queda hueco para más 
piezas, es decir cuando las líneas incompletas alcancen la parte superior del tablero. 


Cada vez que hayas destruido 10 líneas, ganas un nivel y las piezas caen más rápidamente 
(la pieza cae de una línea exactamente cada 1/(|+nivel) segundo). 


Este juego utiliza el teclado para rotar, trasladar o dejar caer la pieza que cae. Las teclas 
son configurables con en Preferencias | Configurar accesos rápidos. Por defecto las teclas son 
las de navegación para un jugador y E, D, F y G para el segundo jugador en caso de elegir este 
modo en Modo. 


Dos formas de conseguir puntos: 


» Dejar caer una pieza supone un pequeño número de puntos, que es igual a la altura de 
caída. No es mucho cada vez, pero mejor de lo que uno puede pensar en los niveles 
bajos (cuando las piezas caen lentamente). 

» La mayor parte de la puntuación sobreviene al destruir líneas completas. Es muy 
importante advertir que destruir varias líneas al mismo tiempo te ofrece muchos puntos. 
Una destrucción de cuatro líneas se denomina un tetris y da la máxima cantidad de puntos. 


Los puntos ganados son 40 por una línea, 100 por dos líneas, 300 por tres líneas y 1200 
por un tetris. Estos números se multiplican por el nivel actual. Destruir cuatro líneas en el 
nivel 10 ofrece ¡¡1l2000 puntos!! 


Básicamente cuando destruyes líneas, un jugador envía basura al fondo del juego de 
su siguiente oponente (nada para una línea destruida, una línea de basura por dos líneas 
destruidas y así sucesivamente). . 

Coraocteristicas Técnicas 


| Personalizar : a 
VARO | 0000 Gráficos E 
| En Opciones | Config igurar - KSirtet run el diálogo coma dad 
Opciones. | 
O 
» Mostrar sombra de la ficha: Muestra/Oculta ETS po ear: 
6 NO. 
la sombra de la pieza que cae en el fondo del 
tablero. Esta sombra puede ayudar a evitar a 2 MR 
errores de posición al dejar caer la pieza. Qué vamos a ibid del pr y encima Esa 
» Mostrar siguiente ficha: Muestra/oculta la | llevado al PC. 
| pantalla de la siguiente pieza que viene. Duración | 
» Tamaño de bloque: Te permite cambiar el IEVULILO RODA LIDIA ANECA DEA VU RRE LA AA DARA 


Largos ratos o Pa cortas, Elo que 


tamaño de los bloques (y aumenta el campo de | quieras. 


juego. El tamaño predefinido es |5 pixels.) 


En el menú Modo puedes elegir entre jugar un humano, un humano tipo arcade, humano 
contra el ordenador, humano contra humano y más... que permite realizar una partida en 
red lo cual funciona exactamente igual que en Kdefouleggs. a partir de Modo | más..., fija el 
puerto que deseas utilizar, y siguiente, el otro jugador utilizará Unirse a una partida en red y 
de servidor pondrá la IP del que la creó. Aquí el que manda para empezar o configurar es el 
anfitrión y no el invitado (cliente). 


Valoración 


Muy buena pero el Kietocionys es el mismo juego y al ade y tema de los unkices 
que lo hacen más interesante. 


Autor: Nicolas Hadacek 


Correo: hadacek((Dkde.org ; bs | 


-Kgde Smiletris 


luego Preferencias Ayuda 


Nivel: y Puntuación: 70 


Perecido al Tetris pero con uma verlente que te gustará. 


Útllpara.. 


Percepción espacio temporal y orientación espacial. Capacidad para decidir con velocidad. 


a | JuegaLinex 


PIMEeros Pasos... 


Cuando entras en el juego, tienes que ir a Juego nuevo para comenzar la cartd la bles 

es mover y ajustar las piezas que caen de una manera tal que los cuadrados iguales sean 
adyacentes y desaparezcan al juntarse seis (6). Por supuesto a más piezas desaparecidas, más 
puntos. Para jugar utiliza las teclas de navegación: 


» La tecla > e <=: desplaza la pieza que cae 


CSacheraticaa Técnicos 
lateralmente. | 


» La tecla de flecha 1: rota la pieza en juego. Oróficos 
» La tecla Espacio: hace bajar rápidamente la pieza | Suficientes. 
que cae una vez que estoy seguro de mi decisión. 


e a ' ' Sonido 
Si seis o más cuadrados son iguales “estan >” 


pegados”, desaparecen, y cualquier pieza sobre ellos | %e pueden activar pero no hemos 
caerán abajo según la ley de la gravedad. conseguido escucharios es lí prueba. 


Tenemos un contador que nos va indicando 
como vamos, y el indicador de nivel nos dice en cual 
nos encontramos. 


IVGADIIdSD y 


- No es comparable en ps con sus 
hermanos Kdefouleggs y Kdesirtet. 


En el centro está el área donde ocurre la acción. 
Los azulejos caen hasta alcanzar el fondo. Los dos 
cuadrados que hay debajo del campo principal son 
la “sombra” del azulejo que demuestran donde 
aterrizarán. 


Duración ' 


- Para un ratillo aunque se te Ps 
- complicar. 


El juego termina cuando la columna central se llena de azulejos, y no pueden bajar más. 


Personalizar 


Es muy poco configurable, en realidad solamente deja colla hos teclas y el doo de | Ícono 
o aspecto de los azulejos. 


Veloración 


Por mi parte, muy simple. 


Autor: Sandro Sigala 
Correo: ssigala(Mglobalnet.it 


URL: http://kfouleggs.sourceforge.net/ 233 
y Y : a A JUEQOILINEX | 


““Kgde Semegeme 


SameGame 


pa Editar Preferencias Ayuda 


KdeSamegame es un juego sencillo. Lo juegs un sólo jugsdor, se 
juega por placer, para conseguir la mejor puntueción. Está inspirado 
en SeameGCeame, que es muy conocido en entornos Mecintosh. 


Una premisa muy simple. Hay un montón de canicas. Deshazte de todas ellas. 


Úr 


a A A A O AR RR RS RR RA RE RR RR RR RR RRA AR AC A RA, 


elaboración de estrategias visuales. 


Primeros Pas 


O a A A A A A AAA AR AA A A A A RI 
Puedes eliminar todas las canicas comal están juntas del mismo color verticalmente o 
horizontalmente y pulsas sobre ellas. Si hay piezas sobre las eliminadas, caerán al suelo. Si 
todas las piezas en la línea vertical son eliminadas, todas las piezas en el lado derecho se 
deslizarán a la izquierda. 


La puntuación es el resultado de restar 2 del número de canicas borradas, y elevar al 
cuadrado el resultado. Como ejemplo, si eliminas 7 canicas, obtienes 25 puntos (7 menos 
2 = 5. 5 al cuadrado son 25 puntos). Si eliminas 8 canicas, entonces obtiene 36 puntos (8 
menos 2 = 6. 6 al cuadrado son 36 puntos). Consigue eliminar tantas piezas como puedas 


juntando antes el mayor número posible del mismo color. De este modo obtendrás una 
puntuación alta. El juego termina cuando no quedan piezas para eliminar. 

La puntuación decrecerá de acuerdo con el número de piezas restantes. Si borra todas 
las piezas se añadirán 1000 puntos adicionales a la puntuación final, 

En la ventana principal de Ksame, hay un área grande con muchas canicas. Debajo está la 
barra de estado. Encima la barra de menú. 
» El menú Juego: Juego | Nuevo (Ctrl+N), Comienza 


una nueva partida. Juego | Mostrar mejor 
puntuación (Ctrl+H), Muestra la tabla de mejores 


'Coraecterísticas Técnicas 


| HERIIEN TIE AT añ DETUTI ISR DIN CITI RI ERIIDIDI RIIIE N RIN ENENEIIAS 
il FO) . | 
puntuaciones. Juego | Salir (Ctrl+Q), Termina Pa o 
KSame 
Jj , O o Sonido 
» El menú Editar. Editar | Deshacer (Ctrl+Z), Esto EIA ATINA OVER ELAIAO ADUCE 
deshará el último movimiento. No 
JIUVGSbIIOS ad sE | 
Personalizar ANTI FE REF IIG Ie GidaNOS sE HG nUriei rociado rd EII 0aTICa ANNO RE III r END IGsaeso 


ei SIRIA LASA IIS RAISSISRA E HSA RP IPAA SAS ISI SLEEP TASLIS PILA EIGIAAIES NM | | | ; | 
AAA AN ARRRARAA e | Engancha, pena que sea tan simple. 


Duración 


INDI OA OLI NEND AGAN D EDITE NI a DD ra ROJA range RO Gn Ian DD ING DIAIIaJdOS 


A Un ratillo ra que no ad otra cosa 
nada. Déjalo tal cual, de otro modo simplemente | que hacer. 


generarás una ventana vacía. 
» El menú de Ayuda: 


» El menú Opciones: Opciones | Tablero aleatorio, 


m Help | Contenidos... (Fl), Inicia el sistema de ayuda de KDE mostrando las páginas de 
información de KSame (este documento sin adaptación). 

m Help | ¿Qué es esto? (Mayúsculas+Fl), Modifica la forma del puntero transformándola 
en una combinación de flecha e interrogación. Al pulsar sobre elementos dentro de 
KSame se abrirá una ventana de ayuda (si existe para ese caso particular) describiendo 
la función de dicho elemento. 

m Help | Informar de fallo... Abre un cuadro de diálogo de informe de fallos donde 
puedes informar de un fallo o solicitar una mejora o nueva propiedad “deseable”. 

m Help | Acerca de Ksame, Mostrará información sobre la versión y el autor. 

m Help | Acerca de KDE, Muestra la versión de KDE y otra información básica, 


Valoración 


Juego muy ipla 


Autor: Nicholas Robbins. Correo: logik9000(Dchartermi.net 
URL: en http://www.cse.nd.edu/java/SameGame.html tienes uno parecido para 
hacerte una idea. 


kde Sokoben 


Juego Animación Marcadores Ayuda ; ; . 


Pie Grande 


Eres el encargado de un slmeacén que intentes empujor cada cosa a 
su sitio. 


Útll para... 


Agudeza mental y anticipación para la resolución de problemas. 


Primeros Pasos... 


La idea es que eres el encargado de un almacén que ha de colocar los diamantes (rojos) en 
sus sitios correctos (marcados en verde). El problema es que no puedes pasar por cualquier 
sitio. Si no tienes cuidado, algunos de los diamantes pueden quedar bloqueados. Puede ser 
algo difícil solucionar incluso un nivel. 


Utiliza las teclas de cursor o el ratón para moverte. Si te mueves sobre una gema y no 
hay nada que la bloquee en el lado opuesto, la empujarás y se moverá. No es posible tirar 


e | JuegsaLinex 


de las gemas, así que si empujas una a una esquina se quedará allí pegada sin posibilidad de 
arreglar el “entuerto” (a no ser que utilices deshacer). 


No puedes caminar sobre las gemas, así que puedes quedar atrapado en una zona del 
laberinto. 


Tampoco es posible empujar más de una gema a la vez. Si has movido las gemas de una 
manera tal que el nivel sea imposible de solucionar, puedes utilizar deshacer (Ctrl+Z) para 
ir de nuevo a una posición donde la equivocación todavía no había ocurrido. O puedes 
también recomenzar el nivel. Otras teclas son: 


» Con Control+tecla cursor lleva al pernonaje lo más 
lejos posible en esa dirección sin empujar ninguna 
gema. 


Corecteriísticas Técnicas 
o 
» Con Shift+tecla cursor se moverá lo más lejos | Son aceptables 


posible en uno dirección empujando la gema que 


| | Sonido 
encuentre. MT 


| No. 
» Con el botón izquierdo del ratón irá a cualquier 
lugar en laberinto que pueda alcanzar sin empujar 


y sin ningun gema de por medio. | Da juego, pruébalo. 


Ctri+Z deshace el último movimiento. DO 
| Si desde el primer nivel es difícil. Imagínate 


Ctri+Shift+Z rehace de nuevo el último deshacer. ¡ 
horas jugando. 


Ctri+Q para salir. 


o 
En realidad, no son muchas las posibilidades de personalización del juego. El menú Animación 
cambia la velocidad que por defecto es media. 


El menú Marcador permite fijar marcadores con un nivel en un estado particular. Así 
puedes ahorrarte los mismos pasos iniciales cada vez que quieres ir a un nivel. En un nivel 
puedes tener hasta diez marcadores a la vez. 


Valoración 


Bueno. 


Autor: Anders Widell 
Correo: awl(Mpassagen.se 


URL: http://hem.passagen.se/awl/ksokoban/ 
? —. ca o y y . JUEYGOLINEXx | ==y4 


KHanaoMen es un juego bssedo en 


el comocido juego del shorcaedo. 
Juego Idiomas Preferencias Ayuda 

MO 30 rc +] [Ningún fondo — +] 
Fallos: 


eoyr Trabajar con vocabulario en castellano y en 
he otros idiomas. 


LEA 
A A A AA A AA A A AAA AA A AA 


Primeros Pasos 


AIR RARU RA RAI A  A Rm ne anna 
KHangMan es un juego basado en el conocido 
juego del ahorcado. Está dirigido a niños de 6 
años o más. Tiene cuatro niveles de dificultad. 
Se escoge una palabra aleatoriamente, las 
letras están ocultas, se debe adivinar la palabra 
probando una letra tras otra y pulsando enter. 
Cada vez que se pulsa una letra equivocada, se 
va dibujando la imagen del ahorcado. Hay que 
adivinar la palabra antes de que le cuelguen. 
Los intentos son 9. 


Palabra: 


Se muestra una palabra con las letras ocultas. Hay que adivinar la palabra probando una 
letra tras otra. La palabra se elige aleatoriamente. Hay 44 palabras diferentes en cada nivel. 


Importante: 


» Todas las palabras son sustantivos y están en minúsculas. 

Cada vez que se inicia el juego el nivel de dificultad predeterminado es el fácil. 
Cada vez que se introduce una letra que no está en la palabra, se va completando el 
dibujo del ahorcado. Hay 10 intentos para completar la palabra. Después de eso se 
muestra la palabra. 


vv 


Hay 4 niveles: fácil, medio, difícil y animales: 


» En el nivel fácil las palabras son sencillas, relacionadas con la vida diaria. Es adecuado para 
niños entre 6 y 9 años. 

» El nivel de animales contiene únicamente nombres de animales que pueden resultar 
sencillos de adivinar. Algunos son fáciles y otros más difíciles. En el nivel medio las 
palabras son más largas y con más dificultad. Adecuado para niños mayores de 9 años. 

» El nivel difícil es... difícil, es decir las palabras son complicadas de deletrear y no muy 
conocidas. Nos vale incluso para los adultos. 


e |JuegeaLinex 


> Una vez que se ha adivinado una palabra (o el ahorcado se completa), se le preguntará 
si desea seguir jugando y podrá responder con las teclas $ y N o pinchando con el ratón 


sobre “sf' o 'no.. | o” — .. 
Coracteristicas Técnicas 


Algunos consejos: 


» Intenta adivinar primero las vocales y después las | ráficos, A 
consonantes más comunes: l, t, r, n, s. Si ve ¡o, Suficientes 
prueba después con la n. sonido 
» ¿Sabías que? En inglés, la letra más común es la EE RR 
“e” (12,7%), seguida por la “t” (9,1%), después “a” | 
6 2%), “1” (7,0%) y “n” (6,7%). O UNEN NOOO 
» Pincha en el botón Cerrar para abandonar el Divertido y con una historia. que acredita la 
juego y en el botón Ayuda para abrir el manual en | validez de este juego. 


castellano. a 
» Para elegir nivel, selecciona uno en la lista Nivel. AAA AA 


| “Tú mismo” 


Personalizar 


Se puede cambiar el londa 1 en "el menú G desplegable de la barra £ superior. Cómo cacnbler las 
palabras del juego: 


|. Descarga el archivo tar.gz de la última versión de KHangMan. Descomprímelo en el 
directorio (/usr/local/bin por ejemplo). Las palabras se almacenan en 4 archivos separados, 
uno para cada nivel. Los archivos están en /khangman/data. El archivo easy.txt es para 
el nivel fácil, el archivo level2.txt para el medio, el archivo level3.txt para el nivel de 
animales y el archivo level4.txt para el nivel difícil. 

2. Edita uno de los archivos con su editor preferido (ej. gedit). Cambia las palabras 
poniendo una en cada línea, la longitud máxima de la palabra es de 12 letras. 

3. Cada uno de los 4 archivos contiene 44 palabras (es decir, 44 líneas en cada uno). Si 
cambias ese número, tienes que hacerlo en todos los archivos, de forma que todos 
contengan el mismo número de líneas/palabras. Después, en khangman.cpp, corrije el 
primer int que se declara y que se llama wordsnum. 
int wordsnum=el nuevo número de palabras; 

Guarda el archivo y ejecuta make install como root para instalar el archivo correctamente 
si ya habías compilado el juego. Si no, introduce ./configure —prefix=$KDEDIR, make and 
make install en una terminal. 


Valoración 


Sufi ciente. 


Autor: Anne-Marie Mahfouf. Correo: annma(Wkde.org 


URL: http://edu.kde.org/khangman/ S 
| | JuegaLinex | ==) 


Juego Preferencias Ayuda 


Bloques restantes 


a 


Tiempo transcurrido 


Una premisa muuy simple: elimina un montón de cuadrados; desazxte 
de todos ellos. 


Úrn para... 


IVITIIR TIO TESROSIILADPR PP NI NN AIA 


Elaboración de estrategias visuales. 


A RR SS A A STTINAn Y A SS Ai 


Primero: 


RO CR RR SIPIIIS SITU SOSIS RIU RIOP PUN AAA A AAA ARA A AS A A A A A A e UIIIITIPRONS 
Puedes eliminar todos los cuerdos cundo están juntos del mismo color mr o 
horizontalmente y pulsas sobre ellos. Si hay piezas sobre las eliminadas, caerán al suelo. 


Sud | JuegoLinex 


En caso de quedar un hueco vertical completo, todo el bloque se desplaza a la izquierda. 
El marcador nos dice los bloques restantes y hay que hacerlo contrareloj. 


Consigue eliminar tantas piezas como puedas juntando antes el mayor número posible 
del mismo color. 


La puntuación es sencilla, número de cuadrados que te quedan y tiempo que has tardado. 
Cuando consigues clasificarte, el mismo juego abre la información de puntuaciones para que 
veas tu clasificación. 


Personalizar 


Es poco confi urabla. En Preferences | Cor Igurar Klickety da corolla el Apaco O nn. 
Colores del juego. 


Coracterísticas Técnicos | 


E Aspecto 


| Gráficos | 
E Tamaño del bioque: A e | Y 


VATFIFAL1DAS 


Son buenos 
Y Actrvar animaciones 


| Colores Fondo 
| Fuerza de fundido: 


EPFIFTLILA +01 


Color de Fundido: — men | ] 
Predeterminado | Cancelar | ] 


>0nido 
| No. 


Jugabilidad 
E RAG - Engancha, pena que sea tan nia 
Colores 
i p Color 41: Load. Duración > 
' SL cid E pa Un ratillo perdido y para esti no > hingas 


otra cosa que hacer. 


Color 24. Irae | 
al A : - En tiempo, en un minuto terminas una 
| E | partida y no hay niveles aparte de lo que es, 
r | | Cancelar | l 


- intentar superar la mejores puntuaciones. 


Valoración 


Muy simple. 


Autor: Nicholas Robbins 
Correo: logik9000(Dchartermi.net 


URL: http://klickety.sourceforge.net/ y SN 
] . . P m. JUEQOLINEX | 


“=Kmesserwords 


Salir | 
Ayuda | 
Configurar y | 
Puntuaciones 


Aleatorio | 


Su intento: | Intentar | 


Ss 


Juego donde se muestra Una pelebra con sus letras en orden 
alestorlo y hey que tretor de ediviner toda la polebra de Una vez. Lo 
mejor es que las polebras se pueden editar oróficamente para que 
aperezxcen directamente en juego. 


Útil para... 


III III IISIO NIRO RAILS PRI TIPS ROS PIN 


Niños de más de diez años. Trabajo con vocabulario. 


PILI ROO RIP II AI RIP IIU RITO RO IESO VID RO O RIA SIRIOS RIIIE NORRIS 


Primeros Pasos... 


PPP AR PE ARI A RANIA Or APP RAI RR SRA II CIRO ICI ARO IRTII RR TIP OIE RIIIE LI SIA CITI TRITIIN 
Es un juego de sencilla construcción, con tres niveles de dificultad. Está dirigido a niños de 
más de 10 años debido a su dificultad, pero todos pueden intentarlo. Se elige una palabra 
aleatoriamente y se muestra con las letras desordenadas, con la dificultad dependiendo del 
nivel. El número de intentos es ilimitado, y se mantienen las puntuaciones. Hay que tratar de 
adivinar toda la palabra de una vez. El juego te informará si aciertas o fallas. Las palabras son 
sensibles a las mayúsculas, así que “potato” no es “Potato”. Cada vez que se inicia el juego, el 
nivel predeterminado es el más fácil. 


Los tres niveles: fácil, medio y difícil. Como todos los niveles son personalizables, puedes 
establecer la dificultad de cada nivel tú mismo. 


» Fácil: 4 letras, palabras habituales. 
» Medio: Palabras especiales de 4 letras, y palabras habituales de hasta 7 letras. 
» Difícil: Palabras de al menos 6 letras, tanto habituales como especiales. 


sa | JuegaLintex 


Y 


Autor: Whitehawk Stormchaser 


Una vez que se ha adivinado una palabra, se te pedirá que indiques si quieres otra, y 
deberás utilizar los botones Sí o No. 


Y | i cia? e | F ¿ ¡Acl E cz | | | 
En la ventana principal, el botón ¡Adiós!, al igual que Cor rocterísticas Técnicas 
Alt+F4, hace que se cierre el programa en cualquier a Á 
momento. El botón Ayuda mostrará esta ventana, Gráficos E 
que contiene toda la ayuda disponible. Agradable 


ALA MA Ñ A E EA "NM IFA | E IFAN YENLOJ FETO” al 
Persor malizar MO 
E 


rca | e 
El botón Configurar úl tiene dona opciones: Conf iguración 
Jugabilidad ; 

abrirá la pantalla principal de configuración de VALIA 
KMessedWords, y la de Diccionario, donde podrás | Da juego, depende de t tus s gustos. 
escribir y borrar palabras. Puntuaciones mostrará las Duración 
¡0 mejores puntuaciones. Al pulsar el botón Mezclar, | VPN 

' 5 o Crmiblande lol stacrica el juego nunca 
se comienza el juego. Y por último, el menú Nivel SA 


establece el nivel de dificultad del juego. 


El juego te permite personalizar fácilmente su aspecto. Puede seleccionar un tema 
pulsando en Configurar, eligiendo Configuración en el menú, y después el apartado Temas en 
el diálogo de configuración. Aquí puedes elegir un tema de la lista, y también determinar si 
se aplicará a las imágenes de los botones, a las imágenes de fondo o a ambas. Por defecto 
sólo hay un tema, llamado “default”. Esperamos que más adelante haya muchos más temas 
disponibles para ser descargados. En la ventana de configuración selecciona el apartado 
Usuario, cambia tu nombre y pulsa Aceptar. 


Para acceder al editor de palabras, debes abrir Configurar | Diccionario. Hay una lista de 
palabras propias de cada nivel (fácil, medio o difícil). El editor de palabras es sólo un editor 
de texto plano, en el que se añaden las palabras. El separador es un divisor de línea, o pulsa 
intro. El editor no leerá líneas en blanco o líneas con letras y caracteres iguales. Para guardar 
'as palabras, pulsa Aceptar o Guardar palabras. No es necesario ser superusuario para que 
el programa cambie las palabras, ya que los archivos de diccionario se almacenan en la 
configuración local del usuario. 


Para comprobar las puntuaciones, lo único que has de hacer es pinchar en el botón 
puntuaciones. 


Veloración 


Muy bueno desde el punto de vista educativo. 


Correo: zerokode(Dgmx.net 
| y ¡ JNegaLinmeEsx | 


Kmimes 


KMines es el clásico juego del 
buscemines. Debes descubrir todas 
juego Mover Preferencias las casillas vacías sin tocar uma 
Ayuda mina. Cuendo descubres Una Casilla, 
un número aporece: indica cuántas 
mines rodeesn esta Casilla. 


Útil para. 


1ISIVIPIPR SENASA 


LIVIANA SILSISI TRIOS ARPA S IR SIRS ORIO III PSA SEI RIOS PROA 


Deducción des sr datos visuales. 


Primeros Pasos... 


SIPIIISIPISIPIO DIN SAIIIIIRSIIVIR II IRCTAP NP 


Debes descubrir todas las casillas vacías sin tocar 
una mina. Al descubrir una casilla, aparece un 
número que muestra cuántas minas la rodean. 


Para jugar utiliza...: 


» Botón Izquierdo descubrirá una casilla. 

» Botón Derecho marcará una casilla como portadora de una mina o como principio de 
incertidumbre. 

» Botón Central intentará limpiar el cerco de ocho casillas si hay el número correcto de 
casillas ya marcadas como portadoras de una mina. 

» Pulsando la sonrisa comenzará un nuevo juego. 


Si no hay ningún número las casillas próximas se descubren automáticamente. Durante 
el proceso de descubrir casillas es muy útil poner una bandera en las casillas que contienen 
una mina. Por cada cuadro (excluyendo bordes y esquinas) hay otros 8 cuadros vecinos. Si 
ninguno de los cuadros vecinos tiene una bomba, entonces un hueco vacío se mostrará bajo 
la casilla y todos los cuadros vecinos se descubrirán automáticamente. 


La pantalla de KMines consiste en un marcador mostrándote el número de minas que 
quedan todavía por marcar. Cada vez que marcas el lugar de una bomba, este número 
decrecerá una unidad. Este cuadro no determina si tienes razón o no, sólo cuantas minas 
necesitas teóricamente marcar antes de terminar esta partida. 


Una Cara Amarilla Sonriendo. Si pierdes, fruncirá el ceño. Un contador / reloj a la derecha 
muestra cuánto tiempo lleva la partida en juego. El tiempo más corto en cada nivel pasa a la 


COMEQOSMÍS: cmnmccccacanniommnssssm ROMPecobezos A 


X 
lista de la mejor puntuación con tu nombre. El área de juego variará en tamaño dependiendo 
del nivel de dificultad del juego. 
Ctri+N — Nueva Partida. 
Ctri+P  Pausar Partida. 
Ctri+P Imprimir Partida. 
Ctri+S  Abandonar Kmines. 
FI Contenido de Ayuda. 
Mayúsculas+F! — Ayuda ¿Qué es Esto? 
Mayúsculas  Revelar Mina. 


ECsracteristicas Técnicas 


Cráficos 


Suficientes 


Estas asociaciones de teclas pueden cambiarse 
seleccionando Preferencias | Configurar accesos 
rápidos... en la barra de menú. 


sonido 
| No. 


JUGabllidad 


De sobra es conocido este juego, hay quien 


Personalizar : 
YI Ri pasa horas con él, 


Las opciones de KMines se ajustan seleccionando 
Preferencias | Configurar KMinas en la barra de menús. 
Esto te llevará a un cuadro de diálogo dividido en 
secciones. 


Dureción 


Lo mismo que jugabilidad. 


» Juego: 


m Activar marca ?, determina si se pueden marcar los cuadros como “cuestionables”. Si 
esta opción está marcada, entonces pulsando con el botón derecho del ratón primero 
pondrás una bandera en una casilla. Si se pulsa otra vez en la misma casilla la bandera 
cambiará a un signo ?, para indicar que no sabes si allí hay una bomba o no. Si pulsas 
otra vez, la casilla volverá a quedar en blanco. Si esta opción no está marcada, la 
primera pulsación con el botón derecho del ratón pondrá en la casilla una bandera 
roja. La segunda la dejará en blanco otra vez, saltándose entonces el símbolo ? 


m Activar Teclado, determina si las teclas rápidas del teclado funcionarán cuando se 
| Juega la partida. Las únicas teclas rápidas afectadas son aquellas responsables de 
jugar la partida. Comandos tales como Nueva Partida y Abandonar todavía funcionan, 
independientemente de esta opción. 


> Ye DS Tas 


La última parte de esta sección permite cambiar la acción de cada uno de los tres 
botones del ratón. Sus opciones son: 


m  Revelar: Esto revelará el contenido de la casilla. Si no hay bomba, entonces un número 
aparecerá. Si hay una bomba debajo de esa casilla, entonces la bomba explotará y la 
partida habrá acabado. 


JUeEGSaLimesx | Su 


m_ Cambiar Marca: Pulsando con este botón en una casilla marcará o desmarcará una 
bandera roja. 


m  Autorevelar: Pulsando en una casilla con este botón automáticamente revelará todas 
las casillas alrededor que no estén marcadas con una bandera roja. Si alguna de esas 
casillas tiene una bomba debajo, la bomba explotará y la partida se habrá terminado. 


» En la lengieta Aspecto: Tamaño de la casilla (tamaño del caso), determina el tamaño de 
cada uno de los cuadros del área de juego. Salen pequeños de forma predeterminada. 
Puedes incrementar el tamaño si estás trabajando con un monitor de una resolución muy 
alta. Este cuadro de diálogo te permitirá ajustar los colores de la pantalla de kmines. Para 
ajustar, simplemente pulsa el botón del color al lado de cada descripción y selecciona el 
nuevo color. 


» En la lengieta Personalizar partida: Personaliza la anchura, la altura y el % de casillas que 
estarán ocupado por minas, si aumentas ese % estás persinalizando el juego. Como 
predeterminado tenemos, 10 minas para fácil, 40 minas para normal y 99 minas para 
experto. 


» En Preferencias | configurar mejores puntuaciones...: Aquí puedes cambiar tu apodo y añadir 
un comentario agudo acerca de ti mismo, para que sea mostrado en la tabla de mejores 
puntuaciones. También puede seleccionar la casilla Mejores puntuaciones mundiales 
activadas, y compartir tu habilidad en KMines con el resto del mundo en un servidor 
conectado de mejores puntuaciones. 


» Guardando sus cambios: Una vez tus cambios están listos, pulsa Aceptar para hacerlos 
permanentes. Si quiere abandonar los cambios, pulsa Cancelar para abortar los cambios. 
Si pulsas en Predeterminado, la configuración predeterminada se restaurará. Pulsa Aceptar 
para hacer esta configuración predeterminada permanente o edita la configuración un 
poco más. 

Menú Juego: 
El menú Juego consiste en 4 opciones: 

» Juego Nuevo (Ctrl+N) Comienza una nueva partida. 


» Juego | Pausa Pausa la partida. Esto ocultará el tablero (no hagas trampas) y te mostrará 
un botón para pulsar cuando quieras continuar la partida. 


» Juego | Mostrar mejores puntuaciones (Ctrl+H) Esto te muestra las mejores puntuaciones 
(los tiempos más cortos) para cada nivel de dificultad. 


» Juego | Salir (Ctrl+Q) Abandona Kmines. 


Además tenemos también en el menú Preferencias...: 


Preferencias | Mostrar barra de menú. Si hay una marca delante de esta opción, entonces 

la barra de menú se hará visible. Seleccionando esta opción, se oculta la barra de menú. 
Para restaurar la barra de menú oculta, pulsa fuera del área de juego con el botón 
derecho del ratón. Esto hará emerger un pequeño submenú. Simplemente seleccionando 
Mostrar Barra de Menú en este submenú hará la barra de menú visible de nuevo. 


Preferencias | Configurar accesos rápidos. Te permite cambiar las asociaciones de teclas de 
KMines 


Preferencias | Configurar Kmines. Te permite ajustar las opciones del juego. Para 
información mas detallada, ve a la sección titulada Opciones del Juego. 


Menú Ayuda: 
Ayuda | Contenidos... (Fl): Inicia el sistema de ayuda de KDE mostrando las páginas de 
información de KMines. (este documento en la versión no adaptada). 


Ayuda | ¿Qué es esto? (Mayúsculas+FI): Modifica la forma del puntero transformándola en 
una combinación de flecha e interrogación. Al pulsar sobre elementos dentro de KMines 
se abrirá una ventana de ayuda (si existe para ese caso particular) describiendo la función 
de dicho elemento. 

Ayuda | Informar de fallo...: Abre un cuadro de diálogo de informe de fallos donde puedes 
informar de un fallo o solicitar una mejora o nueva propiedad “deseable”. 


Ayuda | Acerca de Kmines: Mostrará información sobre la versión y el autor. 


Ayuda | Acerca de KDE: Muestra la versión de KDE y otra información básica. 


Autor: Nicolas Hadacek 
- Correo: hadacek(Wkde.org 
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“ALmemory [Memory Cord Gamel 


The memory game e 


Game Level Options 
Daemon: 


EAT 
ALALALALALA 
pavaaa 


Game Level Options Help | 
Beginner: 0 


ARA) 


Qenana 
DDD 
anaaca 


Clásico Juego de memorls con ter jetes ilustradas, con el objetivo de 
emparejar, generalmente animales, memorizendo el contenido oráfico 
y la situsción de Una serie de tarjetas (30) que están ocultas en 

un tablero. Las ventenes pora configurer, personalizar y de syuda 
están en Inglés. 


Órn para... 


Todas las edades, pues seriada y desarrolla la memoria inenesiiata (o) de corto pr 


Primeros Pasos... 


Al abrir el juego paa Ene los 4 ventanas que aparecen en la pára superior 
de la pantalla (Juego, Nivel, Opciones y Ayuda) que conviene ver para familiarizarnos con el 
funcionamiento del juego. 


Sue |JuegsoLinex 


Cuando comenzamos el juego hay que elegir en Level un nivel de dificultad de entre los 
> posibles; conforme se asciende en estos niveles la complejidad aumenta, las cartas ya no 
tienen una ubicación estática y va cambiando su ubicación con unos criterios que hay que 
descubrir y, por supuesto, memorizar. 


[Memory Rules 
The alm of the game is to remove the cards In pairs by matching 
the picture on the cards, There are five skill levels that can 
be changed by pressing the skilbevel button which displays one 
of Littie One, Beginner, Skilled, Master, and Daemon. 


Description of the ski levels: 
Littie One: 
All cards are turned up. A card is flipped after it ls olicked, 
When two matching cards are clicked they are removed, 


Beginner: 


The same as the classical card game Memory, Everything is static. 


Skilled: 
same as Beginner except each time a palr of cards are removed 
all remaining cards are moved to the left by one space. Their 
relative positions remain the same, except the first card now 
becomes the last card. This ls not much harder than the classical 
game, 


Corocterísticos Técnica! 


ENAAN Ñ 1 Rat pl NA 


2D, poe ciente para este tipo de juego. 


2 
No. 


Jugabilidad. 


Adecuada, aunque la PR aumenta 
conforme se incrementan los niveles de 


- dificultad. 


Master: 
At tnis level, all cards are moved to the left by one space whenever 
wo debi are flipped, whether or not they are matched and removed, 


| Duración 
| This is already very challenging for myself. | 


par 3 minutos en e nive medio, 


uy 


Daemon: 
Now all cards are moved to the left by one space when two cards are 
fipped but not matched. When two cards are matched and removed then 
the remaining cards are moved by a random number of spaces, keeping 
thelr relative positions fed. This level is for people with the 
best brains. 


e E 
Personalizar 


En la ventana de Options habrá que elegir 2, 3 o diferentes cartas que hay que emparejar. 


Valoración 


Juego entretenido, aunque algo mecánico en los niveles bajos (Little One y gta 


Autor: Xiaoguang Zhang - 2004 
Correo: xiaoguangz(Whome.com 


URL: 
| . Ós y y JLUEQOLINEX | == 


Mirror Magic il 


Juego en el que hey que trazx<er une serle de trayectorias, bastante 
complicadas cuendo se sube de nivel, que se modifican al cruzarse 
con Una serle de objetos que esctúen como espejos; estos espejos 
redireccionen la trayectoria y el jugedor deberá trazxeor una serle de 
ellas para que le conduzxcen a una puerte de selidsa que pone fin a la 
pertida. No lleva menú de syuda, cesi lo más importante, pues, sobre 
todo, al principio entran deseos de rendirse y sbendonar el juego. 


Útll pora... 


Todas las edades, por ser entretenido y desarrollarse en un entorno gráfico de agradables 
colores; grado de complejidad a gusto del consumidor, con niveles de dificultad totalmente 
personalizados al poderse incluir un número de obstáculos variable. Como el fin es que el 
rayo termine saliendo por la puerta “construyendo” el itinerario, el juego sirve también para 
desarrollar la previsión de trayectorias (tipo billar). 


Primeros Pasos... 


Partiendo del menú orincipal se pra seguir los siguientes pasos: 


» Nombre: para personalizar la partida el jugador deberá poner un nombre 

» Nivel: las flechas situadas junto al nivel sirven para aumentarlo o disminuirlo 

» Lista de Famosos: aparecerá aquí la relación de jugadores que han participado en las 
diferentes partidas y las puntuaciones obtenidas. 

» Creador de Niveles: pueden, independientemente de los que el programa trae incluidos 
por defecto, configurarse niveles de dificultad personalizados, añadiendo o quitando 
elementos (los diferentes tipos de espejos); aquí conviene ser cauto pues una 
acumulación excesiva, y a veces no tan excesiva, de estos espejos hacen la partida 
inviable. 

» Pantalla de Información: en la parte derecha de Coracterísticas Técnicas 
la pantalla aparecen todos los elementos que Gráficos ii 
pueden incorporarse al juego en los diferentes | a e 

. . uenos. 
niveles de dificultad. 

» Comienzo del Juego: una vez que se ha escogido sonido 
o establecido un nivel de dificultad se comienza | El O 

Tiene efectos spain po sonido. 

a jugar mediante el botón Start Game pulsando 

sobre la figura del mago que empezará a lanzar JuUQabilidad 

el rayo y lo irá redireccionando los diferentes a AAA 

gd uena, aunque algo complicado 

espejos, obtaculizando su llegada a la puerta de comprender los muchos detalles para jugar 

salida; en estos elementos se puede modificar al 100 %. 

—<on el botón izquierdo y derecho del ratón— 

su posición y así adecuar la trayectoria del rayo | Duración... 

mágico al interés del jugador. Personalizada según criterio del Ada O 
» Salir: tecla para abandonar el juego 0 Pe 
Personalixar 


ESPADAS SS 


Ml EN | (CAAA Ú ] - ' * | 

ARAS A ] AM AÑ l 

1 z 1 í PER | 
AEREA ENANA ROAD: 


Setup: puede configurarse sonido, música, pantalla completa, salidas rápidas, establecer un 
tiempo límite por jugador, etc. 


Valoración 


Juego interesante con nivel de dificultad a la carta y en el que el grado de empeño en 
terminarlo con éxito ha de ser incuestionablemente alto. 


Autor: Holger Schemel 
Correo: info(Martsoft.org 
URL: http://www.artsoft.org/mirrormagic/ 


_ The Ace of Penguins - ace_ 


a 
a 


A] 
MAMMA 


Juego de la serle "ec as De Los PINGÚINOS. de D.J. Delorie, cuyo objetivo 
es descubrir uns Combineción de cuetro cuedrados de colores 
diferentes, teniendo que establecer qué colores (de entre seis) y el 
orden en que aporecen. 


Útil para... 


IIIIFIPI OTI IDI SIRIOS TOSIIIL ISO IIS SIRIOS SISSI PITO SLÍSS IIA FRIA AI PPR ORIO TES TVI PISOS SS SSP IPPO PLAN INR S APIS IIRS SP RISSIS IAS SOI VATIO SS ISASS SILOS IPPO PROA SLIM S IRIS RIOR ADISSN A 
Todas las edades, aunque las más tempranas encontrarán importantes dificultades, pues 
este juego es prácticamente un test de inteligencia encubierto en el que hay que utilizar la 
inteligencia abstracta —la más fina—, sin que medien factores culturales previos que influyan 
en la resolución. 


Primeros Pasos 


SAR AR RNA IIIARII PIPAS PIS ATARI AD OTIS SOS FON NI PÍRORO SISSI UPS R RIO NIRO SAURO SALIA FOO PEDLII RIAS RI RIOS RRS PSI NIONNRDE PROP RNA: 
Al abrir el juego y tras la imagen de presentación hay que pulsar FI y aparecerán unas 
pestañas en las que se explica el Objetivo, Cómo Jugar, Uso de teclado/ratón. No hay opciones 


a | JuegoLinex 


para personalizar ni configurar el juego, por lo que directamente se comienza desde la 
pantalla inicial. 


De los seis cuadrados coloreados de la parte izquierda habrá que arrastrar o situar cada 
vez uno de ellos —bien con el ratón, bien desde el teclado pulsando las teclas R (rojo), G 


The Ace of Penguins - ace, The Ace of Penguins - ace_ The Ace of F Penguins - a ace_ 


Mastermina || Goa! |[Play [Keys |¡Credes PIN [Mastermina [Goal [Play [Keys [Credits BIN Mastermind [Goal | Play [Keys | Credits) 
The Goal | How to Play Using the Keyboard 


FE Use lie mouse (eltner besttor:) to drag colors from Mea o Y 6 a viheys Mr tte lefimost empty 
| | tra paletie [or the ett or from another guess to - eel wih that color Te Petura vey ao 10 Favre 
Tre go Of mastermiad 5 to quess what the Pe emply ces m the toprost guess row. her al JOR QuesS rankea 
edden color sequence (al the top) 1 gon quess tour cefs ase fall, chck e The rank area (the nahtjto | | 
he sequence, or run out of tuns, the hoder, - see how you dd There will be one black peg for he q Esc and Ctol-c heys que the game. The $2 
| seguente a shown each cell that :s the correct color, and one wiíte for hey restarto the game. The 71 key shows this help 
Colors al as not m the correct nos | ¿e 
| My personal goals 10 makes money and have fun es | Wen Sy NN, 30 SNUCe Dar, 93 0r Esa 
MES You may drag new colors onto filed cells to change returr you to pom game Numbers show trat 
the color before asking for your rark Section (O for any pre-Peader section) Letters 
SO econ siartir wifh thai letter 


(verde), O (naranja), V (lila), B (azul) o Y (amarillo) — MA a a 
hasta las celdas vacías situadas en la parte derecha ¡== mm 
de la ventana. Una vez establecida nuestra serie de AAA 
colores, podemos comprobar el número de aciertos | Suficientes. 

pulsando Intro, y se puede ver el número de colores 
acertados en las casillas correctas (cuadrados sonido 

negros) y/o el número de colores acertados aunque PP O 
en un orden incorrecto (cuadrados blancos). El HA 


juego nos ofrece 10 oportunidades para adivinar 


los colores utilizados y el orden correcto y si no O rias | 

logramos descubrirlos, un aviso nos indica que Buena: cada partida e es un reto a tu 

hemos perdido y nos da la solución mostrando la inteligencia. 

serie correcta. Para salir del juego se utiliza la ESC o 

Ctrl + C. E 
Variable, dependiendo del C.l. del eN 


mm. se a 


Valoración o 


T— RARA A 


da rar PS EAS PEE FIAT FE EA AA AAA RARA RIA EA PS Pe PHN EM AAA y 7, ee PS OREA IS SS FPS PR FS ESA a Fy RA A ea EIA ER Paz] ERAS a ee e FP dl sd FAS d 
ST MH IRA 17 P ALS PS EPAR FR e EX, PF. A, ea 17, PEPPER FIAR HILLS F ee PF FFFA EPIA IES F PET ESP EPR E PRPRFS ERE Ez AA HA É SF ESA EPS PIB TES FA FA FEIAA PARAEAAS PAL p, ER, qe e EPA q a ERA dá 


Juego muy interesante en nel que y a que utilizar estrategias cognitivas de primer orden. 
BEEOLL 


Autor: D.J.Delorie 
Correo: dj(Mdelorie.com 


- URL: http://www.delorie.com eos 
A | 2. JUEgQOLINEX | ts: 


_ The Ace of Penguins - ace_merli Son se E ER 


Juego de la serie "el As De Los PINGÚINOS. de D.J. Delorie cuyo objetivo es 
cubrir la totalidad de las nueve celdas del tablero con el logotipo del 
pinguino, teniendo que descubrir el criterio por el que se OCUpPan O 
desocupen celdes, cuendo se he hecho clic con el ratón en una de 
ellas. 


Útil para... 


Como otros juegos de Delorie, aquí se trabaja la inteligencia abstracta: un juego con 
buen nivel cognitivo que puede ser útil para todas las edades, aunque las más tempranas 
encontrarán importantes dificultades. Util para el desarrollo de la inteligencia fina. 


PrMeros Pasos... 


Al abrir el juego y tras la ir imagen sl oranaitación ala que as F mn y aparecerán unas 
pestañas en las que se explica el Objetivo del juego, Cómo Jugar, y el Uso de Teclado o Ratón. 
No hay opciones para personalizar ni configurar el juego, por lo que directamente se 
comienza a jugar desde la pantalla inicial. Con el ratón o el teclado se selecciona una de 
las nueve celdas y se comprueba el efecto que produce sobre ella misma o las demás; un 
criterio cambiante por partida es el responsable de modificar la presencia del logo, y esto 
será lo que tendrá que descubrir el jugador. La partida concluye cuando el logo ocupa la 
totalidad de las celdas. Para salir del juego se utiliza la ESC o Ctrl + C. 


The Pon ul as rd ace, merli ] _The Ace ed PU - ace _merli | The Ace of Penguins - ace_merli 


The Goal. How to Play 


e dl a pe. 1 
” ' K E L Mal a ll a di de De de 
te 


Personaellivar Coraocterísticas Técnicas 
IIAIPIAEEI CEA AAA AAA AAA AAA AA IAE EPA AAA " : : 


Cróficos 


ARANA ENE GOS III T IRA INN D INDIRA NIN EPI RIM NIN GLININICINFINININAS 


Bien. 


No se puede. 


Valoración o Sonido 


| 
UN IENAA MRERERTOA NE ANA ASIAN DOA PRA CFARDES " LUN ; ] 
h 1444 ARUBA RE ENANOS El ARANA EN: MERAAS "APN l | | 


Juego muy interesante con un pla de dif ficultad Carece de él. 


Jugabilidad 


IHDIRERIR ATENDIDA DA RIDER FR DIRA DANINERDO 
| Buena, cada ancla es un reto a tu 
inteligencia. 


Dureción 


Variable, da del c |. y A 
| motivación por el éxito de cada jugador. 


Autor: D.j.Delorie 
Correo: dj(Wdelorie.com 


URL: http://www.delorie.com 
| | : | 0 Juegatlinex | 


- Ace Minesweeper 


The Ace of Penguins - ace_minesweeper 


The Ace of Penguins - ace_minesweeper 


Un juego más de la serie "el as De Los PINGÚINOS. Idesdo por el prolífico D.J 

Delorie en el que tendremos que señeler qué celdes están minadeos ( 
y destapar las demás celdes que están reportidas en un tablero de - 
64, lel, 256 ó lO24U celdas, según el nivel de dificultad elegido. 


F 
Y l 
Útil pora... 
IITIILISIORES NS 1h III dd Y IIIVINA SIIISITN y dl a a Y 7 ú ás Y, VA p 
Aunque pudiera parecer a primera vista un juego de puro azar y de aciertos, no debemos 
engañarnos, pues el juego aporta pistas que pueden ayudarnos a localizar celdas en cuyo Ñ 
interior se ubiquen minas. Es pues una variante de otros juegos de D.J. Delorie, en los que el a 
uso de la inteligencia abstracta es lo que prima, aunque con un nivel levemente más bajo. Y Ji 
u 


así y todo, con complicaciones patentes, como es marca de la casa. 


se. |JuegeaLinex 


w 


Primeros Pasos... 


Al abrir el programa y peo la a.” veincipal, nos des paso a jugar sin más, aunque 
sería conveniente echar un vistazo a la Ayuda del juego pulsando la tecla F!, en donde 
se muestran el objetivo del juego, cómo jugar, uso de ratón y teclado, y los créditos del 


A ERA IEEE ARA ES di EII AAA IRIARTE AA Pa ee e, PERE FE RA AIRES, PERRA Es 5 FE E ERA e 7 ABRA PA A, P E, e , A AR us EPI, E NS e, AA e IPPO ES ERP DS AAA ERRE A ERA ERA EA Pe? ESPADA RIE PI RA PAR 
VIRIL 4, FAR E IFR ELLA Y LITTA, TEPIC AIIIA E TEA APAIAITO HL PEAPIS EEE ARA AAA IAEA EPERA FER E EP e HAAPELIAERASA, CARA AER AAA RA AA AARA II ADA ARA RI DIFI AAA AER AD ATRS 


po pora | al hn muestran los cuatro niveles de dif culta de fácil a menos fácil— que 
dispone el juego; con el botón izquierdo del ratón seleccionamos celdas, y si bajo ella hay 
una mina es el final del juego, pues hemos perdido; si 
tenemos más suerte y no hay mina, encontraremos j 
un número —del | al 3— que nos indica el número Cráfic ios 
de celdas contiguas en las que hay escondidas minas JULIA 
(en alguna de ellas). Usando la lógica tendremos 
que descubrir dónde está. Podemos ayudarnos Sonido 

señalando los lugares donde creamos que hay minas, | 2. e 
y para ello utilizaremos una banderas azules que 

se colocan en la celda pulsando el botón derecho 
del ratón. Si utilizamos el botón derecho del ratón 
para seleccionar una celda numerada, el programa 
decidirá si colocar una bandera o bien descubrir una 
celda adyacente siempre y cuando esto último sea | Duración 


31710 TERNA DIRA RIO GILI DIGAN IGN NOdS! DEERE ARCE DDES: 
mas SEguro. Dependerá, como en casi juar dos] juegos 


Nada OSA pero apar cientes. 


| Carece de él. 


HACOA OTTO TDAA DADAS DITANORA PEFOIRES DORA IRODELO DEDO RIRE II DGENERA RI DI IA DAD 
- Buena, con pocas instrucciones, y para 
cualquier edad. 


| Al pulsar sobre el pingúino o con F2 comenzará de Delorie, del nivel de dificultad elegido y 
. mu Ml de nivel intelectual del jugador. 
| una nueva partida, y con Q o ESC se abandona el | : A E 
programa; con F2 se inicia una nueva partida. 
No ha funcionado mientras se analizaba el juego la orden que ejecuta la tecla A, útil 
para poner el juego en forma de autoplay. Tampoco funcionó —quizás es la misma que 
| la anterior— la instrucción de picar sobre el pingúino para que el ordenador realice una 
| partida de forma automática. 


Pa interesante que invita be reto » de ar airoso det tanta » toa. tan » Dl planifi sado y y 
ubicada, especialmente en los niveles superiores. 


Autor: D.J.Delorie 
Correo: dj(Wdelorie.com 


URL: http://www.delorie.com S 
E aa | | JUegoLinEx | “4 


The Ace of Penguins - ace_pegged 


by DJ Delo 
+ 


Estimulente juego de inteligencia creado por D... Delorie, similar en 
elgunos aspectos al de las damas, teniendo como objetivo eliminar 
el meyor número de fiches del tablero. Para eliminer Un logotipo de 
TUx se deberá saltar por encima de uno de ellos —el que se quiere 
eliminer— y situerse en slgún cesillero contiguo libre. Se gana cuendo 
queda un solo TUXx en la pista; si mo ocurre esta circunstencia, hemos 
perdido. 


Útll para... 


INPC RIRS TR TI PAR SIP TIO RR ICI SLP RIIIE RR SISI II IRIS ITIORISO IRIS III LIN ISIO SIP ISR 
Todas las edades, especialmente cuando la inteligencia formal ya está desarrollada o 
desarrollándose, pues se habrá de utilizar una estrategia de fina inteligencia para acabar con 
éxito, y si no, prueben a partir del nivel de dificultad 5 y terminen en el nivel 7. 


Ese | JuegaLinex 


Primeros P3s0Ss... 


Cotegoría: ........ cosonscscoccconesssssso ROMAPecoabezxas 


Ñ 
e 
s añ 
de 
a 
Tes 
a 
D 
. 
po. ; 
> 
lo 4 
tra 
Py 


A A AR A A A A RA ANA AAA AAA TITIIA AS LIRCLIIII SIS AS IRIIIALS 
El juego está organizado como los demás de la serie The Ace of Penguins: pulsando Fl] 
accederemos al menú de ayuda en el que se nos explica el objetivo del juego, cómo se juega, 


uso de teclado y ratón, y los créditos de autoría. 


The Ace of Penguins - ace_pegged he Ace of Penguins 


Us al *. PS : 7 
pi d li mb y 7] : y 
F a 


y 
> e Cas! P pr a L ñ E 4 
yt a Pr Y ay P cl L - 


A 


Th 


Ha a A a 


a a o 
J dr A 


Personalizar — 


de dificultad (del 

| al 9, de fácil a difícil). Del nivel | al 7 el juego se 
desarrollará sobre tableros con formas cuadradas; 
el nivel 8 y 9 son juegos sobre formas triangulares. 
Como se comentó al principio, deberemos eliminar 
del tablero el mayor número posible de Tux, pues 
si quedan sobre el más de uno hemos perdido. 

Las teclas Q, ESC y Ctrl + C nos permiten salir del 
juego; la tecla Fl nos muestra la ayuda y la tecla F2 
restaura el juego. Cuando estemos consultando la 
ayuda, podemos volver al juego pulsando la barra 
espaciadora, o las teclas Fl o ESC. 


o] 
PA A 


SIPVISIPESIRIRL ISSUES IVA S A AS AIP ORAR RA 


IIIIIONALITIA A VO PDD AAVV PROV ARPA LGA SAA A PAIS ES IJAS A ISISLERLARP ARAS ASAS AA CA LS 
Juego entretenido en el que se trabaja con 
estrategias cognitivas de primer orden; interesante 
para estudiantes. 


Autor: D.J.Delorie 
Correo: dj(Wdelorie.com 
- URL: http://www.delorie.com 


- ace_pegged 


_ The Ace of Penguins ace_pegged 


Dira ' > e EZ r Al 
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Us 
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CALA ESA Trñmeo ta kari are 
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a A - 
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' Corocterísticas Técnicas 


EOPRIIVIVISASLENIITIFEVEDON NORIA RID SEGARRA RE DID RIBERA | 


Básicos, pero suficientes. 


DERE ARLI RIGE REDEDOR RIDAD SERE RIDREDOCRERRI NERD R RODIN ERE RUDO IIDIIIDOS 


Carece de sonido. 


JIUQabilidad 


RIGE I ANDE I IR INDI EOI NOR ADE GUNIDINFRNS TO DORA NACI IN IND NEDONEDIOSRDRIIDINODA 
Buena, pocas instrucciones, fácilmente 
entendibles, lo que provocará un nivel de 

- adicción aceptable. 


Dureción 


IRALA RETA NINA II GINO AO RULES DIDAN IDO FRI DRA EIFIRSNA ARTE DNA DININIVARODA 


Diez a quince minutos. 


JUegaLimex | S 


Puntuación: 00000 


Juego entretenido con un entormo gráfico muy sogradable, en el que 
hey que eliminar la totelidad o la meyor porte de las I50 bolas -en 
forma de pledras o de planetas- que se encuentran en un tablero de 
juego. 


Útil | para... 


SILIIPIN RIP ISO RISA RISE R CANA IRSIA STA SILILISIIIIIIO Y ALIADA ey , LLLIIINA it LAIR 7 
Todas las edades, ctinicóse e estrategia ade salsadotar ha más atecundo con el servida 
de anticipación de los efectos que se producirán al eliminar un grupo de bolas. 


Led 


| JuegaLintex 


SOANXTVUO.NrOoN PP yO" 


Primeros Pasos... 


Puede comenzarse a jugar desde la pantalla principal con la que se abre el juego; en la parte 
superior se sitúan las ventanas de Juego, Configuración y Ayuda, ésta última en inglés; las bolas 
son de tres clases y cada clase de un color diferente, formando grupos las bolas de la misma 
clase que están contiguas en el tablero. Al situar el puntero del ratón sobre alguna bola, 

las de su misma clase contiguas empezarán a girar y en la parte inferior se nos indicará el 
número de bolas seleccionadas; al hacer clic sobre alguna de ellas se eliminará todo el grupo 
de bolas contiguas de su misma clase, y se nos señalará —en la parte inferior izquierda— la 
puntuación obtenida. La partida concluye cuando todas las bolas o la mayor parte de ellas 
han sido eliminadas del tablero. Con cada partida se obtiene una puntuación que puede 


ser cotejada con la obtenida por otros jugadores o 
en otras partidas consultando en la ventana Juego | 


Puntuaciones. 


Same GNOME 


E 4 => E = a 
juego Configuración Preuda 


Diez primeros 


El Same GMOME 
Lie EHNTO Pp ura MACHO") Far ha a 


Unicnowen 1406.00 vie, 15 de jul de 200 
Unknown 1311,00 sáb, 02 de jul de 200 


- Uinknowen 506.00 vee. 10 de jun de 200 


Personalixear 


Puntuación 01406 


Coracterísticas Técnices 


Cráficos 


Buenos. 


sonido 


Carece de él. 


JUQablidad 


- Muy agradable, accesible y de fácil adicción. 


'Dureción 


| Cinco minutos aproximadamente. 


Apenas puede personalizarse el juego, a excepción de elegir dos clases de bolas —planetas 
o piedras—, aunque en la Ayuda se ofrecen hasta seis clases de bolas, no disponibles en este 


juego. No existen niveles de dificultad. 


Valoración 


juego muy agradable, en el que el grado de dificultad consigue potenciar nuestro nivel de 


autoestima. 


horape(Wcompendium.com.ar 


Autores: Miguel de Icaza, Federico Mena y Horacio J. Peña 
Correo: miguel(Mnuclecu.unam.mx federico(Onuclecu.unam.mx 
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Xwelltris 


AWELLTDIS 


MR 
TRANS <a 
¡CTA Se. 
PUVARI ==> 


CDC. 
MAI es. 


MIND y 


NEW GAME 
TOP NINE 


Una sctuaelización de un clásico: el Tetris. En Un entormo que simula 
tres dimensiones. 


ÚtHl para... 


Desarrollo de la habilidad espacial a la hora de encajar piezas geométricas en un cubo. 
También válido para la asignaturas de Plástica y Volumen. 


Primeros Pasos... 


La página de bienvenida te da a escoger directamente entre los diversos parámetros con 
los que configurar la partida. Puedes escoger entre fichas más sencillas (Dutris) o las más 
complicadas (Sixtris). Tendrás que encajarlas en un entorno tridimensional: un cubo en 

cuyo fondo irán acoplándose las figuras que caen. También puedes decidir si el cubo gira 


e | JuegaLinex 


o no (Rotation) y si deseas que te avancen cuál será la próxima ficha (Next Piece). Se puede 
consultar la lista de las mejores puntuaciones (Top Nine). 


Tiene dieciocho niveles de dificultad (Start Level). Corocterísticas Técnicas 


Cuando picas en New Game, te consulta tu 


nombre, para luego poder asignarte tu puntuación en ráficOs PREU LAOLLCLOLRALAA LADRAR LEILA 

el tablón de la fama. Muy oras porosa pora camión nen 
Las piezas van cayendo por las paredes del cubo y | "otr el cubo. 

tú has de colocarlas en el fondo usando las teclas de | _. 

ccoo 9 

dirección. HOOIIIRE RIDAD DINO GERI RIDER RODAR RDA 


No tiene. 


Personalizar o Ubilla 


Ñ La gd 7 MET LA ] á l 
É Ej | O A e 1] 
. 7 | A 13105 A A 


Sus dieciocho clelós de di culta aseguran 
- diversión en cantidad. 


Aparte de lo visto, no o uy ruda ornato, 


Duración ls e 
IADMACIÓN. A A 
e AAA Variable según el uu. de cd 
“Muy adictivo como > mudos los Tesria. o página 2 web escogido (multiplicado si haces girar el 
del autor resulta muy atractiva. | cubo). 


¡ Autor: Leonid V. Khramov 
Correo: leo(Wxnc.dubna.su 


URL: http://xnc.dubna.su/xwelltris/ | 
y Y a JLEQOLINEX | === 


Simuladores 


a BFHIaoO 


santi: -2 


51 (107.58) ¡ 4) / Bottle of Scotch cal o «gr com) [p] > (98-61) 9 
19 (106-87)16] j0007 (ITAJ (100078017000) 106 3 (43-561 10 
o Tne Great Cow Guru/Blue Tean 


Tulwvín (colintighantyaloonai! con) /F 
erypto-dingbat (beeptees) 

santi (SantieSant Lage ) 

Mutty Arab 

hus- kun (dudebdude. com] 

Railkid/PZ 


Bag es un simulador 3D multijugedor que recrea Una batalla 

de temques. Para poder disfrutar de él, tendrás que jugor contra 
otros Usuerios en red conectándote se un servidor. Requiere que el 
ordenador cuente con una buena torjete orófica con aceleradora 
3D, y conexión a Internet de beands emchs. No es un juego sencillo. 


Los equipos en liza son: el rojo, el verde, el azul, el púrpura y el “pícaro” (cuyos tanques 
son negros). Supone una victoria destruir a un jugador de otro equipo; y un descalabro 
ser abatido o acabar con un compañero de equipo. Los pícaros no tienen compañeros de 
equipo (ni siquiera otros pícaros), de modo que no pueden abatir a un camarada y carecen 
de un marcador de equipo. 


Hay tres formas de jugar: captura de bandera (capture-the-flag), la caza del conejo (rabbit- 
chase) y lucha general (free-for-all). 


2, | JuegsLinex 


SS 


» En la captura de bandera, cada equipo (excepto los pícaros) tiene un campamento-base 
y una bandera. Tu objetivo es capturar la bandera de un equipo enemigo llevándola a tu 
base y evitar que los demás tomen la tuya. Hacerte con una bandera enemiga supone 
la destrucción de todos los jugadores del equipo capturado, resta uno del marcador de 
dicho equipo, y añade uno al marcador del tuyo. 

» En la caza del conejo, buscarás el mejor tanteo: tienes un tanque blanco y todo el mundo 
va a por ti. 

» En la lucha general, no hay banderas de equipo ni campamentos-base. El propósito es, 
sencillamente, lograr el marcador más alto posible acabando con los enemigos. 


Otil para... 


Desarrollar la a me decidió e intentar renmredar las il intenciones del otro. 
Estudiar trayectorias de balística. 


Primeros Pasos... 


A E E E E AA A 


Lo primero que se te abro € es una e amada muy y lila y por ra que 5 alo ondas Y moverte con 
las teclas de dirección y seleccionar con la tecla Enter. Y la tecla Esc (Escape) para volver 
atrás en los menús. Olvídate del ratón con los menús. 


El pequeño tanque sirve de marcador. Selecciona Join game y dale a Enter. Introduce un 
alias (callsign) y escoge un equipo de entre los cinco que hemos comentado. Luego tendrás 
que elegir un servidor. Hay servidores dedicados a una sola forma de jugar de las tres 
citadas. Si ya sabes de uno, pon el nombre y el puerto sin más en los campos Server y Port. Si 
no, elige Find Server para que el programa busque por ti; luego selecciona un servidor (arriba 


JuegeLimeEx | 


join Game 


Find Server 


te da las características del mismo: tipo de juego, cuánta gente está jugando...) y dale a Enter. 
Por último, selecciona Connect y podrás empezar si todo ha ido bien. 


You joined the Red Team 


Press Right.Muuse oc "ito start 


ar > ques 


Si ya has jugado antes, al pulsar Connect entrarás, por defecto, en el último servidor en 
el que jugaste. En la pantalla, aparece tu posición y los contrincantes; pulsa | o el botón 
derecho del ratón para unirte a la contienda. 


Controlas la posición de tu tanque con el ratón; disparas con el botón izquierdo o 
con Enter. Para saltar, usa el tabulador. Para detener el juego o retomarlo, pulsa P. Para 


e 


abandonar, FI 2. En el cuadro inferior izquierdo (el radar) tienes la posición de tu tanque, la 
de los demás y las banderas y edificios. En la parte superior de la pantalla aparece tu alias y 
tanteo, tu estatus y tu bandera. Tu alias muestra el mismo color que el de tu equipo. 


Hay muchas más características, que puedes consultar en Help (banderas buenas y lo que 
sucede al conseguirlas, banderas malas y consecuencias...). 


Para pasar al chat, presiona al mismo tiempo Mayúsculas+F2. Mayúsculas+F3 para el 
servidor; y Mayúsculas+F4 para Misceláneo. 


jo «10 eta Coracteristicas Técnicos 
si en la primera paraalía e escoges s Options, nesdleta e 

Gráficos E | 
elegir entre un montón de posibilidades respecto DUDO UEIIS LIE LARES CALI 
al acabado del juego: calidad de las texturas, luces, Aceptables, aunque requieren , de una buena 
sombras, brillo, relieves... También está aquí la potencia por parte de tu equipo. Necesita 


2 tarjeta aceleradora. 
resolución de pantalla. 


Options — 
Sí. En Options isla enla il els 
- La tecla K lo activa y desactiva. 


era e 
Dis el MN ¿ ett 0 
4H Settings 


a 4 
titecta Settings 

A Ea 

ache Setti 


l IDIOMA 
l Todo depende de que encuentres con 


quién jugar en red (hay más de un centenar 

de servidores). Las tres posibilidades de 

juego te permiten muchas horas de darle 
al ratón. 


Duración E 


Horas de entretenimiento. 


Valoración 


Complicado de conectar y ¿de jugar. Pero adictivo (cuando te han eliminado una docena de 
veces nada más llegar, empiezas a picarte). 


Autor: Tim Riker y Chris Schoeneman. 
Correo: Tim(DRivers.org; crs23(Mbigfoot.com 
URL: http://www. bzflag.org 


Fiohtgoesr 


Estamos ente un simulador de vuelo, comperasble a cualquier otro 
del mercado, con la diferencia de que éste es oretuito y de código 
abierto. Como otros simuladores, mo es fácil de utilizar, porque hey 
muches coses que controlar, muches palences, botones y pantallas 
que vigiler, ... y UN aporato que mentener en el aire, si queremos 
despegar, sostenernos y aterrizar seamos y selvos. Requiere 
aceladora oráfica, aunque reduciendo al máximo les calidades 
oráficas también funcions en un ordenador corriente. Conviene 
conter con un Joystick. 


¿0660650055006 0000000000000 


Útil pers 


| TR RR RR RR RR RR RR RR RR RR RR RR RR RR NR RNA 
Responsabilizarse de una estructura compleja y llevarla a buen fin; progresar en habilidades 
de control sobre múltiples detalles; conocer cómo es una máquina de este tipo. Podría 
utilizarse en clase de Tecnología. 


Primeros Pas0Ss... 


SIVISARA PRA RAD ARA PRPAR AAA APRA CA DARIO RI TIO IPT NIPONA P AAA A AAA IRA TARA OVA VIDIAN AN IRITIVO IP ITIFIH CITAR MACAO PPPPATCHPPAN RA APRA T AO IPP ARPRACIA PAC PORO ATV VITRO VAR APA ROO AAA IRAN VIP VRT SST RO AAA A APTA RADIAA 
Cuando arrancas el juego, se te abre una ventana en la que se te pide que escojas avión, 
aeropuerto y ruta. Si pulsas en Advanced, también tienes la opción de elegir con qué 
prefieres conducir tu avión: teclado, ratón o joystick. 


Lo primero de todo es saber cómo poner en marcha el avión, luego todo dependerá de 
tu habilidad para no estrellarte. Flightgear tiene un sinfín de posibilidades escondidas, en las 
que luego podrás detenerte. 


Ar:pesa Antica vertical Speed 
indicator Forizan inchcalor Altimeter co COMpass 
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Fuel Hice 
Cainmusi Cas emp, 


Ue Gauge 0 


| Os ¡emoaaia | | mi 4 
A puro 


EN ñ a E 4 
Eee ES 
$ 


WTC MT 
Current 


agreto Switch es 


Fuses Tarn Disectonal Tacho ADF Throtde Midure Fiaps 
Mais Coorainmor Ctro motor 


imagen tomada del Memnuel de FHightGteesr, de Michael Baesler (pomot*enost. 
de) and Mertin Spott (Mertin.spotteuni-duisburg.de), de la Web del proorema 
(Hittpo:YYwww.fightgesr.oroy/Docs/IinstalCuide/getstert. html. 


JuUegsLine | 


Pica varias veces sobre el mando de ignición (Magneto Switch) hasta que marque Both. 


Pon la mezcla de combustible (Mixture) al 100% y empuja el regulador (Throttle) un 25%. 


Throtile Midture Fiaps 


Pulsa durante un momento la barra espaciadora hasta que sientas que arranca el motor. 


Vuelve a tirar del regulador (Throttle) y quita los frenos (si están echados). 
Manténlo en el aire e intenta llegar a buen puerto, o aeropuerto mejor. 


File View Location Autapilot Weather Equipment ATC/Al Debug Help 


E7e | JuegeLinex 


Los botones que gobiernan el aparato (si bloqueas el Teclado Num.): 
9/3 Regulador 

4/6 Alerones 

9/2 Elevador 

O Timón 


5 Alerón central / elevador / timón 


V v0vovVovov 


7/1 Elevadores principales Coracteriísticas Técnicos | 
Si pulsas la letra V, puedes tener distintas vistas 
del avión. Revisa todas las posibilidades, incluida la 
del piloto automático, si quieras descansar: 


OS 


Mi IHEDIDERE DI RID ER DAR IER ELIO R ERA Gn 
Muy buenos, aunque 20 muchas ela 

- distintas, tanto en el renderizado de los 

| aparatos, como en el cielo o los paisajes; 

siempre dependiendo de la potencia de tu 
ordenador. Requiere tarjeta aceleradora. 


Mb byiiseor 


File View Location Autapilol Werther. aa ATCIA Debug Helo 


Si pulsas el botón derecho una vez, activas el 
modo de simulación (a falta de joystick) y regulas los 
alerones y elevadores. Si pulsas otra vez, cambias la 
vista de la consola del avión e incluso puedes girarte 
a ver lo que tienes a los lados o detrás. Una nueva 
pulsación y regresas al estado normal. 


| >onido 


EURO IOMA DIAN RANAS IED INR RI INANIDIRA REFRENDA MINI FIFITINITINA 
Los motores suenan como si fueran de 
verdad. Lo mismo que los accidentes. 


Jugabilidad 


ARRIENDA ROD TANTES! 
Mm NARA | 


- Ten en cuenta que puedas escoger entre 
una docena de aparatos y muchos más 

aeropuertos y rutas. Cuidado, que es 

adictivo. 


Valoración 


Excelente Wirudador de vuelo, de ad de 
usar (como es propio de estos programas). Cuando 
nas aprendido, el límite es el horizonte. 


: | 
] RIA 


Tienes para 2 muchas horas de e vuelo, 


Autor: Curt L. Olson. 
Correo: curt0001 (Oflightgear.org 


URL: http://www.flightgear.org ARAS 
, | me | | | *e9aLiINnex 


Simulador de vuelo, para perseguir a los enemigos y lenz<arles misiles. 
Requiere clerta hobilidad olrar para volver a tener en la mira el 
objetivo. Es preferible el Uso de Un joystick. 


O... 
ISIVIITI III IRIAICROS IIS RI SIR RIO ALIAS ORCOS STE TOPIA LORI RR ARIS ERRE RI SS CI ROSIROS ISLA AP LIRA ARIS INO IPS TITS RO RIAS TRIOS SISI ASIS RIRS SL IO IIRS LIRIOS AIRO 


Liberar un poco de adrenalina (no es un juego especialmente violento, puesto que no hay 
vista en primera persona, ni tampoco enemigos humanos, sino máquinas). Desarrollar 

la habilidad de estabilizar y controlar el artilugio, así como de conocer el manejo de un 
aparato en vuelo (conceptos de elevación, arrastre, empuje y peso; ejes de rotación; 
aerodinámica...). Área de Tecnología. 


Primeros Pasos... 
IOIISISIII DILO RI LIVIS SIRIO TIPRI PS IPIRS SISSI ISS TI RORP ANITA SISSI IS ISII SIRO V TIPA DIS PIRP PROP VIVAS IISA SIS LOUS LSD ISSIS OTI IS DIS SIO PRI R SITU IR IIS IRIS SIA EIA VIVIA SLI GARR SST PROS 


Al iniciar el juego, te recibe una pantalla en llamas protestando contra las patentes de 
software. Pulsa en cualquier parte o dale a Esc para avanzar. En la ventana IM tienes las 
posibilidades de juego: 


Si quieres una sesión de entrenamiento, pulsa en Training. Hay diversos tutoriales y 
sesiones de entrenamiento con consejos para localizar y abatir al objetivo. 


E7o | JuegeLintex 


Si lo que quieres es intentar tu primera misión, pulsa en Campaign y en First test. 
Aparecerá la pantalla Ml. Escoge modelo de avión y misiles y pica en Start mission. Para pasar 
2 una segunda misión, tendrás que franquear esta primera con éxito. Ya puedes luchar... 


El Pero para hacerlo debes saber que controlas tu avión con el ratón y disparas con el botón 
zquierdo. Para dejar de disparar, vuelves a pulsar. También puedes usar los botones de 
dirección para moverte (en vez del ratón) y MAY+lzq o MAY+Der para el timón. 


Abajo a la izquierda aparece un modelo de tu 
objetivo; y en el centro su posición con un puntito 
rojo sobre un círculo amarillo dividido en cuatro 
segmentos (a modo de radar), para ayudarte a 
ocalizarlo. Los puntitos azules son tus aliados y los 
dlancos, las armas. Abajo, a la derecha, el arma que 
nas seleccionado. 


Tienes, en el centro arriba, hacia que punto 
cardinal te encaminas; tu elevación en grados, y las 
Íneas que giran revelan el horizonte y tu ángulo de 
rotación. Según avanzas, un ángulo rojo te echa una 
mano para saber en que dirección moverte. 


En el centro a la derecha hay un contador (Chaff / 


Flare) que te informa sobre los misiles enemigos. 


Si quieres dominar tu velocidad tienes los 
números del | al 9 para conseguirlo; o $ / X para 
incrementarla o desacelerar. Y verás tu caza desde 
distintos ángulos con las teclas F! a F8. Es mejor 
disparar también con el teclado: barra espaciadora 
para disparar, M para cambiar de arma, Enter para 
ametrallar o tirar el misil. 


Personalizar 


Coracteristicas Técnicas 


WE ER LN AMS Ñ Las ñ La ibn 5 j 
! MINI RENT DARAN UA 40 


Hay distintas calidades y resoluciones 
| accesibles. Requiere tarjeta aceleradora. 


O 

El volumen del sonido y la música se 
cambian aquí (aunque no hay varios para 
escoger). 


SS 


Aparte de las sesiones de entrenamiento, 
hay diversos niveles de dificultad en la 
| propia campaña, así como la posibilidad de 
| cambiar la sensibilidad a los movimientos 
- del joystick o definir los botones con que 
disparar. 


| Duración 


¡ MABEAAS: BUESA LS iO | 


Diversión asegurada para muchas horas. 


Escoge tu avión y tus armas para enfrentarte a los objetivos, como hemos visto. Además de 


esto, gráficos, sonido y jugabilidad son modificables. 


Veloreación 


Un muy estimable juego de simulación, sin exceso de violencia, y adictivo. 


Autor: Thomas A. Drexl. 
- Correo: tom.drexl(Dgmx.de 
URL: http://www.heptargon.de/gl-| 17/gl- 1 17.html 


JUEDQOILIME | 


Seesrch snd Rescue 


http /Avolfpack bwu.netSearchAandRescue 


(C1| 1999-2003 WottPack Entertainment 


Simulador de vuelo en helicóptero pera buscar y rescatar víctimas 
de desastres. Requiere un tiempo considerable de prepereción 
debido a la centidad de dispositivos que atender. Ten en cuente que 
tu cometido no es sólo despegor mentenerte en vuelo y aterrizar; 
también incluye mo perder a las víctimas. Casi todo en el programa 
se puede editor y personalizar. Es MUY recomendable el Uso de Un 
Joystick. 


Útil pora... 


Desarrollar habilidades manuales y controlar variadas cosas a un tiempo; aprender a manejar 
lo básico de una aeronave y conocer cómo son estas máquinas (clase de Tecnología); tomar 
decisiones para llevar a buen fin la tarea y acrecentar valores humanitarios, ya que el fin de 
la misión es poner a salvo a los accidentados (clase de Ética). 


S |Juegslinex 


Primeros PASOS 
Al lanzar el programa, verás estos botones: 


» Mission: te lleva a seis ejercicios diferentes. 

» Campaign: aún no funciona, está en desarrollo. 

» Free flight: para volar sin rescatar. 

» Options: toda una gama de posibilidades (parámetros de simulación, controlador del 
joystick, gráficos y sonido). 

» Exit: para salir del programa. Recuerda que siempre puedes pulsar el botón Back para 
volver a las pantallas anteriores. 


Las misiones en las que te puedes embarcar (pulsando el botón homónimo) son: Short 
flight (un breve y básico vuelo); Over Water (salvamento en el mar, junto a la playa de 
Newport); Cliffside (rescate en los peligrosos acantilados de Palos Verdes); In Poor Water 
(cuidado con la neblinosas aguas del sur de Malibú); Night Time (vuelo nocturno para poner 
a salvo una víctima al noroeste de Catalina); Medium Endurance (un vuelo de medio alcance 
en un HH-60 JayHawk para no perder a tres accidentados en las islas Channel). Si picas dos 
veces en cualquiera de ellas o pulsas Briefing, tendrás una reseña de tu cometido. 


Para empezar puedes probar con Short flight, para entrenarte: sales de un pequeño 
aeropuerto en Santa Mónica y debes tomar tierra en la zona reservada a los guardacostas en 
el aeropuerto internacional de Los Ángeles. Es un buen modo de comenzar. Para ayudarte, 
pulsa m que hace aparecer el modo mapa. 


En Free flight, el tercer botón del primer menú, tienes, como hemos adelantado, la opción 
de volar sin tener que salvar a nadie. No está mal, pero le quita emoción al juego y no pone 
a prueba tus habilidades del mismo modo. Al hacer clic, verás una pantalla dividida en dos: 
arriba para seleccionar escenario (Select theater: Desert / Los Ángeles / Test World); abajo, las 
localidades posibles en cada escenario (por ejemplo, dentro de Los Ángeles: Avalon / Catalina, 
Los Ángeles International, Santa Mónica Municipal y UCLA Hospital). 


Puedes escoger el que más te llame la atención pulsando con el ratón. Si le das dos veces 
O picas en Aircraft, se desplegarán los distintos aparatos a escoger, nueve en total. Cada uno 
tiene sus ventajas e inconvenientes (ver Details): velocidad, alcance de vuelo, número de 
plazas... Es cuestión de probar cuál se adapta mejor a tu destreza o a tu experiencia como 
piloto. 


Una vez elegido, puedes empezar. Para ello, pulsa en Begin. O si quieres ponértelo más 
fácil o difícil, cambia el tiempo atmosférico, con el botón Weather; tendrás desde tiempo 
despejado (Clear, por defecto), hasta tormentoso (Stormy Sparse) o muy tormentoso (Stormy 
Dense). Cuando todo esté a tu gusto, Begin. 


Ten en cuenta que el joystick sólo se usa durante la simulación para controlar el avión 
(y para mover la cámara); el resto de posibilidades te las da el teclado. Incluso puedes jugar 
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únicamente con él. Si deseas saber todo lo que respecta a éste, presiona Fl en cualquier 
momento del juego para que aparezca el listado. Las principales funciones son: 


Ctrl + Fl 1 Cambia de pantalla completa a ventana. 

Ctrl + ] Aumenta la resolución. 

Ctrl + [ Disminuye la resolución. 

F2 a FS Cambia la visión de la escena: desde la carlinga, desde la torre 
aérea... 

Teclas de dirección: Inclinan el helicóptero según el cursor correspondiente (izquierda, 
derecha, arriba, abajo). 

Ctrl + Dirige la aeronave hacia la izquierda. 

Ctrl + Dirige la aeronave hacia la derecha. 

Mayúsc. + cursores Cambia la dirección o la posición de la cámara. 

Retroceso Normaliza la visión. 

PGUP Aumenta la potencia. 

PGDN Disminuye la potencia. 

Inicio Ajusta el elevador hacia abajo. 

Fin Ajusta el elevador en modo ascendente. 

Ctrl + Inicio Ajusta el elevador al centro. 

Ctrl + - Baja la cesta del rescate. 

Ctrl + + Sube la cesta del rescate. 

E Enciende los motores. 

Mayúsc. + E Apaga los motores. 

Y Inclina los motores del rotor o del pitch (ángulo del morro del 
helicóptero respecto a la línea del horizonte). 

G Sube y baja el tren de aterrizaje. 

P Selecciona el tipo de recurso (la cesta de rescate / el propio 
rescatador). 


Abre o cierra la puerta. 


A 


S | JuegaLinex 


Piloto automático. 


Aparece el mapa. 


W Selecciona la próxima ruta. 


Mayúsc. + W 


Selecciona la ruta anterior. 


Visión nocturna. 
S Nos da cuenta del tanteo, carga útil, ocupación, y estado de la 
misión. 


Te aconsejamos que empieces con una misión sencilla. Ajusta la visión con F3, sube 
el tren de aterrizaje (G) imprime potencia con PGUP e inclina ligeramente el morro del 


nelicóptero para darle velocidad (tecla inicio si 
careces de joystick). Dirígete a izquierda o derecha 


con el joystick (en su defecto, Ctrl + tecla de dirección 


izquierda/derecha). Prueba a detener la aeronave en 


pleno vuelo, baja y sube la cesta de rescate (Ctrl + -; 


Ctrl + +). Intenta tomar tierra sin comértela. Verás 
cómo te gusta el juego. 


Personalizar 


FS pS 


Ponte nombre como > llosa. pm aeronave, 
escenario y tarea. Ajusta en Options los parámetros 
de simulación, controlador del joystick, gráficos 
(cantidad de posibilidades) y sonido. 

Pero no olvides que tienes la opción de 
componer tus exclusivos modelos, escenarios y 
misiones. Te dicen cómo en http://wolfback.twu.net/ 
SearchAndRescue/manual/createyourown.html 


Valoración o 


Un gran ddador de da, Lies resol variedad 


de posibilidades. Una tarea humanitaria que llevar a 


cabo. lodo depende de una mente bien organizada, 


la tuya, y de la habilidad de tus manos. Search and 
Rescue. Usalo: el mundo te lo agradecerá. 


Correo: stimits(Midcomm.com; learfox(Dtwu.net 
URL: http://wolfpack.twu.net/SearchandRescue 


Autor: Dan Stimits, Tara Milana, Stefan Maron y Marcus Kudsen. 


'Coracteristicas Técnicas i 


- Convincentes. pu tartea oslurádcea. 


Hay gran cantidad de efectos, para darle 
más realismo. Las distintas vistas te 
permiten variar entre las perspectivas del 
piloto o un observador (presiona F2, F3, F4, 
F5, M para probar), pero los protagonistas 


- sois la misión y tú. 


sonido 


Realista en up motores de ¡ala 
También cuenta con música (un poco 
repetitiva). Puedes cambiar los *.mid de 
música, manteniendo el nombre original, 


por otros de tu gusto. 
IVQaAbilidad Md 


- Hay ocho odas de ARAS a 


escoger, diversidad de misiones y lugares; 
el momento del día y el tiempo atmosférico 
son modificables. Y está la alternativa de 
crear tus propios modelos, escenarios y 
misiones. 


| Dureción ada 


Si no tienes cuidada. ic: dl eS un 


montón de horas. 


BillerdGt 


BillardGL 


Juego, en espeñol en su totalidad, de simulación del biller americano 
con Une excelente presentación oráóficsa que cres un ambiente 
muuy propio de las salas de billar a peser de mo disponer de sonido; 
el objetivo es introducir las 8 ú 9 boles -según se elija- e través de 
los 6 agujeros de la mese mediante los golpes que les de une bolsa 
blanmca. 


Útil pora... 


Todas las edades, trabajándose la habilidad para prever y trazar trayectorias rectas que 
varían según la potencia de la bola y los obstáculos que se cruzan con ella. 


S | JuegaLinex 


Primeros Pasos... 


Desde el menú orincipal conviene primero dere un paseo por "le pr en ne que de forma 
breve, pero precisa, se explica el funcionamiento del juego a través de un Tutorial que aporta 
información sobre tres momentos de la partida: 


Vista: aquí se explica las formas de moverse por la pantalla a través de las teclas de las 
flechas 5 1 Y y de las “ F” desde la FI hasta la F8, o bien las de Insert, Supr, Re Pag y Av 
Pag, o con los movimientos de ratón con el botón izquierdo presionado. 


Apuntar. se trata de situar en línea la bola blanca y a las que trata de golpear. 


Tirar. se dispara utilizando la barra espaciadora; 

si hay que localizar una bola que no está, se pulsa 
sobre las réplicas en pequeño que están situadas 
en la parte inferior de la pantalla 


En el menú Ayuda puede conocerse para que 


sirven otras teclas en el apartado de Teclas: 


» 


» 


» 


» 


v 


Botón izgdo. del ratón + movimiento del ratón = 
cambiar vista. 


Botón dcho. del ratón + movimiento del ratón = 
cambiar posición. 

Botón central del ratón / espacio = siguiente 
acción. 

Borrado atrás = acción anterior. 

FI a F8 = posición predefinida de la cámara. 

| a 8 = Grabar una posición de cámara. 


Personalizar TS 


115) 101074 


| ATA 


be ica Técnicas 


Lráófico os 


Ia r INR R IS IDI POD DIni Tips r ar Din IR InsS e IOnD SIS ie DEN DR IND Ice rc ndenagasas | 


De buena calidad. Requiere tarjeta 


aceleradora. 


son 


ja ST 114] 11413) 111 EA 50] ARTE 1111 17 ips 1411] 1113 EN! E 2041 1411 


IMEI RR II RIN CIR IRINONEDIRIFGID DI I0Gó! 


"SpA dd: 


| Duración 


ELIANE REIR RG LEILA ES 
PIEL NO NAS Ia OI ICA DES ION DERE GIF e nnON Dag RIDE DILIG GF RANINIDADFITOS 


- Unos veinte, treinta minutos. 


En el menú de pa iguración puden rocas detalles rolalicas a ala les: 
audio (no tiene) e idioma. 


Valoración a 


Juego interesante y > die calidad, | que e puenia ayudarnos a Enroduciraoa en e ido del billar, 
aportando incluso las reglas del juego. 


Autor: T. Nopper, S. Disch, M. Welte — Freiburg University. Germany. 
URL: http://www. billardgl.de 


JUengaLineEx | 


Foobilaerd 


me 


Resume 
Restart Game 
Options 


Help 
Quit 


Juego de simuleción de biller americano en 3D con un excelente 
entorno oráéfico; se puede personalizar con muchos detalles, 
pudiéndose juger contra otro jugsdor, contra el ordenador, en red, 
con cereamboles, en forma de Snooker”, etc. 


Útil para... 


Todas las edades con alto nivel de entretenimiento garantizado por la variedad de 
posibilidades y situaciones que proporciona el juego del billar, que el simulador ha conseguido 
emular con calidad. Se desarrolla la habilidad de prever y trazar itinerarios que se modifican 
en función de la potencia de la bola y de los obstáculos que encuentre en su camino. 


Primeros Pasos... 


Antes de comenzar a jugar es conveniente configurar el juego pulsando la tecla Esc que nos 
dará acceso a la pantalla en la que encontramos Options; una vez aquí podemos personalizar, 
entre otros muchos detalles, los siguientes: 


» resolución 
» pantalla completa o con ventana 


» reflejos, detalles de las bolas, rastro del recorrido, etc. 


v v 


tipos de mesa con diferentes motivos, tamaño, etc. 
tipo de juego, con 8 ó 9 bolas, con carambolas, o la modalidad de snooker, con un juego 


más complejo utilizando 22 bolas cada una con valor diferente y de diferentes colores. 


Las instrucciones y ayuda están en inglés. 


Personalizar 


A PS d 
a + Fi 


Desde el menú artercipal, y una vez que bara rota cm opciones, conviene entrar en la 
de Restart Game desde donde se pueden personalizar las siguientes características: 


» partida sencilla con dos jugadores a los que hay 
que poner nombre, eligiendo jugar contra otro 
jugador o bien contra el ordenador. 

» nivel de dominio del juego de los jugadores (hay 
cinco, desde “excelente” hasta “totalmente manta” 
“worse” 

» pueden configurarse partidas en red como “host” 
señalándose, para la conexión, el puerto e IP. 


Puede jugarse tanto con teclado como con 
ratón, encontrándose en HELP (FI) la asignación 
de acciones a las diferentes teclas o botones, 
destacando, entre otras, éstas: 


barra espaciadora o Enter golpear bola 
“A 5 la mesa gira a la izquierda o a la derecha 


Botón dcho. del ratón movimiento angular 
Botón izqdo. movimiento radial 
Mays. + botón izgdo. turno para golpear bola. 


MID AD AD ADO A 


Valoración 


Corocterísticas Técnicos 


Gráficos 


De calidad. lá tarjeta drá 


| TT MENINA NAS MARINE ONE EA 


Carece. 


Jugabilidad 


Juego muy An 


Duración 


3 2 É j IFR 4110.13 4 
E APA TO? i MM "E 


Depende del nivel de los jugadores. 


fr 4 aumentar/reducir la potencia con la que se golpeará la bola 
C,F3 señala en pantalla la línea del golpe, vista de la mesa desde fuera. 


Interesante juego qe elulación, muy apreciado a entre los internautas, con una calidad 
técnica en su diseño, que combina muy bien habilidad y estrategias cognitivas tal como el 


mismo billar. 


Autor: Florian Berger. 
Correo: florian.berger(Dliwest.at 
URL: http://foobillard.sunsite.dk/ 


JUegoaLiMeEx | 


TORES (The Open 
Racimo Cers Simulator) 


Excelente juego de simulsción de Correras de coches; juego muy 
configurable según las exigenciss de cada jugador, con unes 
espectaculores y variadas vistas de coches y circuitos. Podemos 
conducir los coches nosotros mismos o bien configurer s otros 
conductores y conducir contra ellos. 


Útil para... 


VISIVITIPIII RIO O IO VIP TROP R IRIS IIS SILLAS RAOO PRO LIP ISORA LANA Y yy YStN 77 LN 777, 4% III PIS AR SRS TAR SILOS ISTRIA 


Todas las sti, ratios la atención e ronemdl y rutiedos besito ernaales. 


Primeros Pasos... 


LILIA DRA A ER A A A A a RO A A A, SITIO IIA SIPIPIISIVOS IV PI O NINAS OSIOII RRA ARA PRNN 
Antes de comenzar nuestra carrera es conveniente conocer qué acciones tienen asignadas 
las teclas, pulsando la tecla Fl Keys Definition, siendo las flechas del teclado las encargadas de 


Sa | JuegaLinex 


realizar giros (==>) y de acelerar o frenar (1 1), teclas que serán, como es lógico, las más 
utilizadas en las carreras. 


Después podemos pasar desde la pantalla del menú principal a configurar algunos 
parámetros de la carrera: jugadores y opciones para comenzar la carrera. 


Personalizar 


En la configuración de los jugadores (Configure 
Players) que van a intervenir habrá que introducir el 
nombre del jugador y seleccionar con los que va a 
jugar el ordenador, la categoría de los coches que 
competirán, el modelo y la escudería, tipo de caja de 
cambios, nivel del corredor, limitador de velocidad, 
control de válvulas, etc. 


Esracteristicas Técnicas 


- Oráficos 


| En 3D de buena calidad, especialmente 
de los automóviles. Requiere tarjeta 
aceleradora. 


En las opciones podemos elegir la configuración | 22NIdO 


gráfica (visibilidad, humo, etc.), en Display se 
podrá personalizar la resolución y tamaño de la 
pantalla, etc., el sonido (si queremos sonido o 
no). Si volvemos al menú principal y abrimos Race 
podemos seleccionar el tipo de carrera: rápida, 
amateurs, de resistencia, de campeones, DTM, y una 
más para practicar. Cada una de ellas puede a 

su vez configurarse en cuanto a forma y clase de 
circuito (tipo de pista, velocidad, etc.). Cuando 
queramos visualizar los circuitos desde otros 
ángulos, perspectivas, cercanía, desde helicóptero, AMALUAASERUALDRL ADOSADO 
etc. utlizaremos las teclas F (desde la 2 hasta la 11); si | Dependerá de la configuración de cada 
queremos rescatar alguna pantalla pulsaremos F/2.  ( Prera. 


Muy real y espectacular, sobre todo el 
rugido de los motores, que con una buena 
tarjeta de sonido, nos subirá la adrenalina. 


- JUQabilidad 


Entretenimiento y adicción asegurada; en 

los circuitos en los que no hay muchas 

- dificultades (los ovalados) la diversión y la 
emoción por la velocidad está realmente 

conseguida. 


| Dureción 


Valoración o | a” ON sd 
Excelente simulador de carreras; un juego de alto nivel; adictivo por la calidad del desarrollo 
del juego. 


Autor: Henrik Enqvist; ha desarrollado versiones para el entorno Windows y 
próximamente para Mac. 
Correo: henqvist(Musers.sourceforge.net 


URL: http://pinball.sourceforge.net > 
| . | | JUegQoLiNEx | == 


PA AAN 


| 
Colo 


! 
y 


LIGHT BLUE 


servidor finalizada 
Conexión establecida 


Was a hacerte con terrenos en las principales ciudades de Norte 
América y Europa, mientras cruzas el Atlántico (de shí el nombre 
del juego). Todos los modos de juego los proporciones un servidor 
dedicado al efecto y diseñedo por Atentik. Es muy perecido al 
populer Monopoly. 


Útil 


ra... 
IIHESIINI ISI OSIRIS NVI IESIRIVION SIAP SISIA LSSI R NA IODISORLISS SSI RA PSICS SLP NARCO ROA CRTR C RON VAS PORRA RR RRA IAN NN 


Aspectos de materias como Geografía y Economía. 


Ss Pasos 


PAIR AA A A A 1 0 RU 7 e A 7 tn UU e e 7 0 A UA A mm zw o 0 Un 1 rm 
Hay que estar conectado con un servidor. Cuando abres el juego, Atlantik solicitará 
automáticamente una lista de los servidores disponibles a elegir. Dificultades: intentar 
conectar con otro servidor; configurar el cortafuegos (permitir conexiones salientes hacia el 
puerto 1234). Para conectar con un servidor local, debes abrir un terminal y teclear: 


atlantik -host miordenador.dominio.net -port 1234 


S |HuegsLinex 


| 


pes 


Pueden jugar varias personas en el mismo ordenador; para ello, hay que abrir el 
programa tantas veces como jugadores y teclear local host en Servidor. Para jugar en red el 


servidor monopd debe estar instalado y trabajando. 


El juego es similar al de mesa ya citado, pero en vez de enfrentarte a tu familia y amigos 
en torno a la mesa-camilla, lo haces contra personas de cualquier lugar del mundo. 


La pantalla incluye los menús, un panel superior con cuatro iconos, una sección de 
información a la izquierda y un gran tablero de juego a la derecha. 


El menú Mover nos da acceso a: Tirar los dados (Ctrl + R); Fin de turno; Tirar (Ctrl + R); 
Comprar (Ctrl + B); Subasta (Ctrl + A); Utilizar tarjeta para salir de la cárcel; Pagar para salir 
de la cárcel (Ctrl + P); Tirar dados para salir de la cárcel (Ctrl + J). 


El panel superior nos muestra unos dados que 
sirven para darnos la puntuación con la que nos 
moveremos por el tablero; el icono de las compras; 
el martillo de subastas, para pujar por los terrenos 
que te interesen, y un cuarto, para pagar por salir de 
la carcel. 


Todo cuanto te queda por saber es que debes 
tirar los dados para ir accediendo a los terrenos 
que comprar, vender, por los que postar, entrar y 
salir de la carcel... Un icono nos va indicando dónde 
aposentamos nuestros reales. 


Personalizar 


Hay varias posibilidades de personalbación, a m que 
se accede desde Preferencias: desde mostrar marcas 
de tiempo en los mensajes de la charla o cambiar el 
nombre del jugador hasta opciones sobre efectos 

y animaciones en el tablero o sobre conexiones a 
servidores 


Valoración | 


EA 


Características Técnicas 


Oráficos q 


No muy Poe pero > ai cientes para 
jugar sin perderte en el mundo de los 
negocios. 


- 4 ] 
IEFENAANIAS 
ñ ' 


a 1505 7] q 
El > | 
| ñ A EE ho Ñ á ¡0 * | ñ n E E 


Pei pero cd que il liado 4 en 
Preferencias | Preferencias de notificaciones. 


JUDAS 


No hay niveles dé dific culta así que si te 
enfrentas a tiburones de las finanzas, te vas 
a quedar sin techo. 


Duración SA 


| 10 Á ENANA 
i o? ñ añ 30 A y 
y mE y yl | ] A , 


Preta pocos de rtacia "a 
- más largos que una partida de este juego. 
Procura no empezar justo antes de comer: 
al menos, dos horas antes. 


Es una buena distracción para una Jerga tarde del invierno y está muy cormguido a como 
alternativa al juego de mesa, con la añadidura de enfrentarte a personas de cualquier parte 


del mundo. 


Autor: Rob Kaper. 


URL:http://unixcode.org/atlantik http://capsi.com http://www.robertjohnkaper.com SS 
: y . n y y y y ” -— JUegoLinex| === 


—_ 


Promocionar a MM EIN 


Negro 
| Comsota | 


A Configurar botones 


[cmd | 


So Bienvenido a eboard 


Ebosrd proporcione un tablero de ajedrez que sirve de interfaz pora 
servidores de ajedrez en Internet y pera motores de ajedrez tales 
como ONU Chess, Sjemo y Croftu 


ISI 


YAOI E O ner 


> Primaria 


>» Secundaria 
» Bachillerato 
» Actividades Formativas Complementarias 


Estrategias cognitivas de primer orden (inteligencia abstracta). 


S | JuegsLinex 


Primeros Pasos... 


» Jugar contra el orbe Si 2. motores de aludraz e están correctamente » holaaa 
abriremos el menú Oponente, y luego el submenú Jugar contra | un motor, y 
seleccionaremos la opción apropiada en función del motor que esté instalado. 


» Jugar contra otro Eboard: Para jugar contra otro jugador que esté ejecutando Eboard en su 
ordenador, abriremos el menú Oponente, y luego el submenú Conectar a otro Eboard. Se 
abrirá la ventana Gestor de conexión directa de Eboard, en la que tenemos tres alternativas: 


m Iniciar una conexión, escribiendo el nombre o ., 
la dirección |P del ordenador del oponente. Coracterísticos Técnicos 


m Esperar por una conexión, haciendo clic en el Oráficos eS 


| AMORE DAL REL DERE DEDESE DERE DIA 
botón Esperar. Elctivon ll todo m3 pra tema 


ol | ' lb referido. 
m Opciones, para cambiar nuestra identificación 


como jugador. sonido 


] IAN DERE RAFAL AAN] AREA ON 141 13414 LAREERA 
III IA RAN NIIEOS NANS ANOS 11354 IAEA | 


Una vez realizada la conexión, sólo tendremos | P odemos activan En Pda ación que 
| ó ó a | ite cuando mueve el oponente (por si te 
que elegir si queremos jugar con Blancas o con p P (po 


- duermes). 
Negras... 
o IVGablidSO A E A 
» Jugar al ajedrez en Internet: Eboard soporta el MA ER oa 
mA Como en cúslter en de este juego. 
protocolo FICS, usado en freechess.org. El 
registro se realiza en el sitio web de FICS's en DORA 
nttb:!!www.freechess.org, y es gratuito. Lo que AQUAnCeS: ante un panas E 
| tanto nivel como el del ordenador, o de 
conocidos, o desconocidos. 
Personalizar o A 


Hay varios temas para cargar en Confesiración | Cangor ia tema. Pande escoger entre f guras 
esquemáticas sobre tablero de madera (por defecto); piezas de plástico sobre tablero verde 
y blanco (muy bonito), y figuras fantasmales sobre tablero de mármol gris (un poco rarito). 


También puedes entrar en Configuración | Preferencias y poner las cosas a tu gusto. 


Valoración 


Buen juego, muy interesante por las posibilidades de desarrollo mental que supone -el 
ajedrez. 


Autor: Felipe Bergo. 
Correo: bergo(Oseul.org 


URL: http://eboard.sourceforge.net 
n= | y —» JUEQILINEX | Es 


Ataxx O Gattax 


Ataxx 


Juego Configuración Ayuda 


Light's move Movimientos rapidos 


Versión de lsgno, que comienzas en las esquines del tablero en vez 
de hacerlo en el centro. También lo diferencias de lsgno cómo se 
añaden y mueven les fiches. El objetivo sigue siendo hecerte con 
el meyor número de discos posibles de tu color, es decir, ocupar 
más superficie del tablero que tu oponente. se termina cuendo el 
tablero está llemo o cuendo un jugedor se queda sin fiches. si mo 
encuentres contrincante humeno, tendrás que juger contra el 
ordenador. Les syuda está en inglés. 


LIA PU AU IR PI A II 0 7 Un A IO 7 00 1 II AA 


Desarrollar la capacidad analítica, intuición y concentración. 


2 | JuegseLinex 


Primeros PISOS... 


La cosa empieza con cuatro discos: uno oscuro en el extremo superior hegulerdo y otro 
igual en el inferior derecho; y uno claro en cada una de las otras dos esquinas. Primero 


juegan blancas, las tuyas. 


Para hacer un movimiento, pica en una de tus dos fichas: sabrás dónde puedes mover 
porque los escaques se remarcarán en blanco. Para una ficha en mitad del tablero habría 
veinticuatro movimientos posibles. Si haces clic en uno de los ocho escaques adyacentes 
añadirás un nuevo disco negro en ese lugar; si picas en uno de los lejanos, la ficha inicial se 
trasladará allí, saltando los obstáculos que se interpongan. 


No puedes mover una pieza a un lugar ocupado 

ni quitarla del juego. Cuando añades un disco o 

lo mueves al lugar adyacente a uno o más de tu 
oponente, esas fichas de tu contrincante se volverán 
de tu color. Han sido “capturadas” y las puedes 
mover como tuyas. Las formaciones con más riesgo 
de ser capturadas por el enemigo son las que tienen 
forma de anillo o de “L”. 


Ctrl + N Nuevo juego 

Cn +Z Deshacer movimiento 
Ctrl + Q Salir 

Personalizar 


En Conf puración|Preferencias, solapa Asbeciy a. 
podemos cambiar el tipo de fichas, animarlas, ver o 
no la rejilla del tablero... 


Coracterísticas Técnicas 


Ll IFA 0 á : Ñ A hi á 
ARANA E RANA ONE IAEA NA RASO 


aio, E pero prácticos. 


137 if IAN ARETIINIOS IFA 1 "13 LTFTASA Ej e 
iNAR ATi 00] 11 IFEMA TA! EEN hl Al 


No tiene. 


Jugabilidad 


| Hay cinco niveles del juego. pa Configuración 
| Preferencias, solapa Jugadores PA escogemos 
el nivel de nuestro oponente. 


Duración A E EA EN 


| Cinco minutos, e” o menos. 


En Configuración|Preferencias, solapa Jugadores decidimos si jugamos con blancas (por 


defecto) o con negras. 


Valoración 


Ameno; mejora si te efron a un iaa, 


Peters. 
- Correo: gandalf(Mdarkcorner.net 


| Autor: Chris Rogers y Sjoerd Langkemper, sobre el código de lagno de lan 


JUuegalimtex | 


Adaptación a Gnome del juego de línmess de colores. Consiste en 

alinesr tantas veces como ses posible cinco o más bolas del mismo 

color pora, de este modo, hacerlas desaporecer. Cuentas más 

veces consigss esto entes de que el tablero se llene de esferas y 

no tenges mergen de movimiento, más tiempo lograrás aguentar 

y conseguirás ser el número Uno en la clasificación. La syuda, 
desefortuneadamente, está en inglés. , 


IIA ILIDIVA AS TOPIC CRI ROA OREIRO A SOPA ROD RPI OSLO ISIDRO SIRIO SISI LI SAP D III RS CIO ROO RIAS RR RI NEPAL ESOO SII SUR SISIIIRIRIRSITSRARA 
Distinguir los colores y localizarlos espacialmente. Se desarrolla el sentido de la anticipación 
y la estrategia. Accesible a todas las edades. 


2 | JuUegsaLinex 


Primero S Pasos 


Ln 12 Am A LO O O OO O DDD DO 
Al principio, te encuentras con cinco a de distintos Pm Pm alo azar en el 
tablero. En cada turno se te permite mover una sola bola cuantos cuadros quieras: arriba, 
abajo, derecha o izquierda (nunca en diagonal). Después de mover tú, el ordenador suelta 
tres bolas aleatoriamente (se adelantan sus colores en la esquina superior derecha de la 
ventana). Si te las arreglas para alinear cinco bolas del mismo color, desaparecerán y ganarás 
puntos, además de lograr un movimiento extra antes de que caigan más bolas. Para activar la 
pola que vas a mover, picas sobre ella (inmediatamente se pone a girar); luego haces clic en 
el lugar al que quieres que se mueva. 


Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + Q Salir 

Person a Corecterísticos Técnicos 
VNISEAERRPOCCARARS AEREO IIA IA ARRE RA A AR ATAR NAAA AR A ARA AR wz | es .-. CS 1 

Puedes cambiar las esferas por otras formas ráficos PREDIRDIDIVEDES OOO ONVI OIR IEIIDIRORNI RIDE DESIGIRDIN DIOR 

geométricas; o el color del fondo. | Muy sencillos, pero cumplen su función. Las | 


esferas giran al pulsarlas. Los colores son 
atractivos para los más pequeños. 


Sonido 
IRETENIDE SIG DI DIOR NE FTRINCIDENISI TENES ERDA NINE RU DESTRUIR RUDO FESGDAFNINIOIARRES 


Imagen de la bola ¡balls cedió 


once repo teremares ema pal 


Color de fondo 


bilidad 
ivi A 1413 me EPIA RE IIARINI NIGER RISONINI RESINA RI RININDRD III S GD ONIJENES 
| Es fácil de jugar, pero ci como el 
Tetris. 


General 


Usar movimientos rápidos 


Dureciór 
II RIGIDO NADAR DIG E GIO ADOIO SRC EN IIDNONDO 


A Cerrar 
a Unos veinte minutos. 


Veloración 


Entretenido. Carlo hos dupla una quetld, puna batir tu propia marca. Y así hilati '] 
infinito... y más allá. 


Autor: Robert Szokovacs y Szabolcs Bán. 


' Correo: szo(Mappalosarcorp.hu; shoob nome.hu 
. Capp y y Qen PP... , y JUegatlimex | 


Cuatro en raya Cuatro en raya 


Juego Configuración Ayuda Juego Configuración Ayuda 


a - % ... 


Nuevo Deshacer Sugerencia Nuevo Sugerencia 


Su turno... j Su turno... 


o bien Cuatro en raya, o Cuetro en líneas (in english, plesse: Four in a 
row). El objetivo es conseguir cuetro en raya (horizontal, vertical o 
disgonal) de mis fichos e intenter detener a mi oponente (humano Uu 
ordenador) pera que él mo lo consigs. Le eyuda está en inglés. 


rn para. 


Hacer gimnasia pan ¡Besar hu concentración, el cálculo, la toma de deciilenasa. 


Primeros Pasos... hs 


O A 


El tablero consta de seis filas por siete loas a fla s superior sólo nos tudica pr turno de 
juego. Para empezar, pulsa en Nuevo. Para mover, selecciona la columna donde irá tu ficha 
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EPA AAA SAMA RR RRA AA III A/A A A 


y ésta aparecerá en el puesto vacío más alto. Puedes seleccionar niveles en Configuración | 
Preferencias, solapa Juego. 

Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + Z Deshacer movimiento 


Personalizar o 


Configuración | reflrancion mlpe pay en a por elegir Tama, y activar o no la 
animación. 


Ceraecterísticas Técnicos 


11 41 VEDIA ib NAAA 


Pe leia ld y rojos pasen un 


MORELO ERE ELE 


Jugador Uno: Jugador Dos: 


Rojo Amarillo tablero azul (aunque se puede cambiar de 
* Humano Humano 
Nivel 1 * Nivel 1 
Nivel 2 Nivel 2 meti DERRELEREA ADA 
Nivel 3 Nivel 3 | Tiene. Pero no se oye. 
Aspecto JUGSbilidad AAA PAS 


Es muy sencillo. gos tl a 
consultando el menú Sugerencia (más que 
nada, por no perder constantemente contra | 
la máquina). 


1» 


Tema: Clásico 


Y Activar animación 


Duración 
X Cerrar 


- Unos cinco minutos. 


Valoración 


Es una versión Iesoallggaratas del tres en raya. Gana con la posibilidad de elegir nivel de juego. 


Autor: Jugador automático impulsado por el motor Velena de Giulano 
Bertoletti; creado por Tim Mutton y David Neary. 


Correo: trmusson(Vihug.co.n2; bolsh(Mgimp.or | 
| dl . SS m0 | mn JuegeL ines | 


e OUYahtzxee y toi y Otal. 


juega Contigeración Aguda. 
Lanzar 1/3 


1 ¡total de le] 


2 [patol de 2] 
A [bota de 36] 
4 label de 4] 


5 peral de 56: 

0 tata de ba] 
Bonificación sí > 62 
Total superior 


3 del poor vpo front 
4 del mesma tipo ¡totad! 
Pot! Horse (251 


Secuencia corta [301 
hecuanca completa (401 
Yelticas 50) 

Suerte jretal; 


Total inferior 
$ Gran total 


Lanzar 


Selecione 104 dedos para relertar puése Lanzar o selec: one copia de pamtuación Dero gora el juego con 206 puntos. 


Es UN juego de póquer, con dedos en vez de nolpes. Debes 
conseguir la mejor meno en cada Una de las apuestas posibles, 
para ganar ssí a los demás contendientes. THunfa el que meyor 
puntueción elcence con todes sus apuestoes. 


úrl 


DT A A SS O NN TARA 
Estudiar probabilidades (Matemáticas). Cálculo mental y decisiones sobre posibilidades. 
Mejor para edades superiores (por la posible adicción a un juego de azar). 


Primeros Pasos 


ILUPILIO OI CR N/A A nn rei A A A AAA A A A A A A E 
Pica en los dados que quieres que bailen y se pondrán en blanco. Una vez escogidos, pulsas 
Roll! y tendrás una nueva tirada (sólo se mantendrán los dados que no hayas dejado en 
blanco). Cuando tienes una mano que te gusta porque se ajusta a una de las posibles apuestas 
con la mejor marca posible, picas en la fila correspondiente. Imagina que te han salido cuatro 
seises y un dos: pulsarías en la fila del seis. Si te equivocas de fila, por ejemplo picas en la del 
cuatro, tendrías en esa apuesta una puntuación de cero. De partida y cuando has hecho ya 
una apuesta, los dados aparecen como si los hubieras tirado, tienes dos tiradas más. 


Apuestas posibles: 


» | [total de 15]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque |. 
» 2 [total de 2s]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 2. 
» 3 [total de 3s]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 3. 
» 4 [total de 4s]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 4. 
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» 5 [total de 5s]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 5. 


v 


6 [total de 65]: Pulsa aquí cuando el mayor número posible de tus dados marque 6. 


» 3 del mismo tipo [total]: Tres de ellos deben marcar lo mismo. Se anota el valor total de 
los dados. Si tres no son iguales y seleccionas esta fila, marcará cero. 


> 4 del mismo tipo [total]: Cuatro dados deben marcar lo mismo. Se anota el valor total de 
los dados. Si cuatro no son iguales y seleccionas esta fila, marcará cero. 


> Full house [25]: Como un full, tres dados de un valor y dos de otro (sean cualesquiera). 
Valor: 25 puntos. Si no hay un full y seleccionas esta apuesta, marcará cero. 


» Secuencia corta [30]: Como una escalera incompleta, cuatro dados consecutivos (| al 
4,2a156 3 al 6). Valor: 30 puntos. Si no hay una escalera y seleccionas esta apuesta, 


marcará cero. 

» Secuencia completa [30]: Como una escalera 
completa, cinco dados consecutivos (| al 5, ó 2 
al 6). Valor: 30 puntos. Si no hay una escalera y 
seleccionas esta apuesta, marcará cero. 

» Yahtzee [50]: Como un repóquer, cinco dados 
iguales. Valor: 50 puntos. Si falta algún dado igual 
y seleccionas esta fila, marcará cero. 

» Suerte [total]: Valor total de una tirada (que 
te guste o te parezca lo más alto que puedas 
alcanzar). 

Ganarás si la suma total de los puntos de todas tus 

apuestas supera las de los demás. 


Nuevo: Ctrl + N 
Deshacer: — Ctrl + Z (Permite cambiar de apuesta) 
Salir: Ctrl + Q 


Personalixuar 


'CTorecterísticas Técnicas 


Gráficos 


RANA ATENE 


Toda la gracia per o en :d rlists 


| movimiento de los dados. 


Sonido... en 


MENE 


No tiene. 


JUQSablidad AA 


Muy adictivo. Hoy que vigilar a los 


pequeños para que no se enganchen. Y a 


los mayores también. No permitir, bajo 


ningún concepto, jugar con dinero, para no 
verse invitado a escribir manuales como 
éste para recuperarse. 


Dureción 


Quince minutos más o menos. 


Puedes decidir el número de jugadores humanos (Configurar | Preferencias) y los nombres de 


los oponentes electrónicos. 


Valor eción 


Muy entretenido. Es algo complicado de entender al principio. Luego, lo difícil es dejarlo. 


Autor: Scott Heavner y Orest Zborowski. 


- Correo: sdh(Mpo.cwru.edu 


' Nombre de jugador M7 


Meta Server gnocatan.detwan net 


Jo public gome Create public game  jom privata game 


servidor localhost] 


Puerto 5556 


Recent Games 


Chartar 
| 


1258 56 Recererg a lest of Ghocaten serrers tom the meta yerver 
125% 03 Recerang gerre narnes from the mela server 


e Ed | 


Versión oratuita y de código abierto de un populer y premiado juego 
de los anos nmoventa. TU objetivo es construir carreteras y creer 
establecimientos y ciudades en un tablero de formas hexsgonaeles. 
Nadie resulta eliminado y todos pueden edificer Cosess Útiles. 


U ¡l pal 
AAA AAA AA AAA AP ASAAARAAR PA 
APA AAA PARIS 7 FEF, IAB LITA AR E 


SLULTI RIO SIGA CIRIO PERE EYILELIO SISSI RIP P POCOS IIPSPIPRO OR ARIAS PROVE S VIAS PICO RIO PAR SPSS RIO OO PPR IA IRIA AARRORIIIRPRIV AI III RIOR 7 
E a > AA. nas . | | | . | 
Estudiar el crecimiento de una comunidad y pensar en estrategias de desarrollo, adelantando 
. a : 
a los competidores. Área de Sociales. 


Primeros Pasos... 


dl ey" y PFP PIPA EFI nr” — 7 E $ e PIPAS EFE FEF di + A] : FTP FAA FS, PADIDIDA TERRA E PS 7 ae E PI pee p PERS PIPA RAS PS E FR Pp PER SR ] FAPR 
PILI IIA VIRIL VIAIA CARO RAS DIS EVAARNIP PARIS PERU PAPA PSS IRSA SLV IO SIS A FIPRRATP ALP VSSAASS AIR ILIRES AS DAA CLARAS RISAS IIA AP PRAT ALIAS S LISIS PAA OL EDILES RAPID AGAR RRVIRRA RISAS ASS PAISIISPLIRISSASISISSLIEIO/> 


Puedes enfrentarte al ordenador o a otros jugadores en línea. De cualquier modo, es 
imprescindible haber pasado antes por GnocatanServer para jugar: es el servidor al que 
debes conectarte para darte de alta y encontrar tres contrincantes reales, o crear tres 
jugadores ficticios que se enfrenten a tí. 
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Una vez cuentes con tus tres oponentes, empezarás a jugar. Debes ponerte un alias en 
la ventana que se te abre y que te consulta si deseas jugar en público (en línea) o en privado 
(contra jugadores artificiales creados por el ordenador). Pulsa sobre la opción que quieras . 


Una nueva ventanita te consulta sobre Servidor y Puerto, le das a Aceptar HL 


Te encontrarás con un tablero de seis lados formado por hexágonos. Cada lado da 
supuestamente al mar y cada hexágono es un terreno lleno de posibilidades para fundar 
pueblos, crear comunicaciones y prosperar. El triunfo llega al conseguir diez puntos de 
victoria, puntos que se pueden lograr por distintos medios. Por ejemplo, tener la carretera 
más larga te da dos puntos El. 


Hay seis tipos de terreno: colinas (en 
rojo), de las que se obtienen ladrillos; 
vegas (en rosa amarillento), que producen 
cereales; montañas (en gris), de las que se 
extraen minerales; pastos (verde claro), 
que dan lana; selvas (verde oscuro), 
que producen madera; y desiertos (rosa 
resquebrajado), que no dan nada de nada. 
Todos, menos el desierto, están marcados 
8 con un número que indica cuándo produce 

(A A recursos. En un hexágono de desierto 
aparece el ladrón, luego veremos para qué sirve. En torno al tablero hay varios hexágonos de 
puerto (en realidad, son más bien de agua) marcados como 2:/ y un icono de recurso; o con 
un 3:1 y una interrogación. Los puertos te darán ventaja en el comercio (ya lo verás). 


Para empezar, el Panel de identidad aparece en tu color. Se muestran también cuántas 
carreteras, asentamientos y ciudades están disponibles para construir. Cuando te toca 
jugar, se activan los botones en el panel superior. Comenzarás colocando dos pueblos y 
dos carreteras del siguiente modo: el primer jugador ubica un pueblo en una esquina de un 
hexágono y un camino en un lado del mismo y pegado al pueblo. Los demás hacen lo mismo 
por turno, en el sentido de las agujas del reloj, hasta que le toca al último que coloca dos 
pueblos y dos carreteras. A continuación, y en sentido inverso al de las agujas del reloj, los 
otros colocan el segundo pueblo y la segunda carretera, según les vaya tocando el turno. Los 
pueblos se disponen en los vértices de los hexágonos, igual que las ciudades (cuando tengas 
que construirlos más adelante, lo harás junto a las carreteras), mientras que los caminos se 
colocan en los lados y siempre lindando con pueblos, ciudades u otras carreteras. No puedes 
ubicar nada en el mar ni situar las fundaciones demasiado cerca entre sí (hay que dejar un 
vértice entre ellas): ten en cuenta que debes construir dos carreteras entre una ciudad y la 
que esté más cerca. 


JUegaLimex | 


Cuando coloques tu segundo asentamiento, recibirás un recurso por cada hexágono con 
el que linde tu pueblo. Si, por ejemplo, lo has puesto en una esquina que toca un hexágono 
de selva, uno de pastos y uno de montaña, recibirás una carta de madera, otra de lana y otra 
de mineral. Los botones del panel superior indican lo siguiente: 


Roll dice: hay que presionarlo para tirar los dados en tu turno. 

Trade: para comerciar con la banca o con tus contrincantes. 

Road: para construir un camino. 

Settlement: para construir un pueblo. 

City: para desarrollar un pueblo y convertirlo en ciudad invirtiendo las cartas necesarias. 
Develop: para comprar cartas de desarrollo a la Banca. 

Undo: deshacer. 

Finish: para indicar que has terminado de hacer lo que te correspondiera en tu turno. 


VVvWVvvvvvv 


Cada turno consiste en tres pasos: producción de recursos, comercio y construcción. En 
dicho turno, se lanzan dos dados. 


m Producción de recursos: Si el resultado de los dados no es siete y coincide con el número 
de un hexágono productor (colinas, vegas, montañas, pastos o selvas) y en alguno de sus 
vértices hay un pueblo o una ciudad, el jugador que los controla gana una carta de ese 
recurso por cada pueblo y dos por cada ciudad hasta un máximo de tres cartas. 


Si el resultado es siete, mala suerte: el ladrón ataca. Cada jugador que posea más de 
siete cartas, tendrá que desprenderse de la mitad, redondeando hacia abajo. Después el 
jugador en curso (el que sacó el siete) mueve al ladrón a un hexágono de su elección, 
con lo cual ese pobre hexágono no producirá recursos hasta que el malvado ladrón sea 
movido de nuevo a otra casilla. El propietario del pueblo que linde con el hexágono del 
ladrón pagará (más bien a la fuerza) una carta de recurso al jugador en curso; éste elegirá 
si hay más de un propietario colindante. 


m Comercio: El jugador en curso puede comprar recursos comerciando con la banca o con 
los otros jugadores. Si trata con la banca, a cambio de un recurso a elegir entregará 
cuatro cartas iguales (del recurso que sea). Si tratas con tus contrincantes, os concierne 
solo a los jugadores implicados en el negocio las condiciones del mismo. Las ofertas 
mejoran con un pueblo o ciudad lindante con un puerto: si es así, sólo tendrás que 
entregar tres cartas iguales para conseguir una de tu elección, con un puerto 3:1; o, con 
puerto 2:1, habrás de dar únicamente dos del recurso que represente dicho puerto. 


m Construcción: Tienes la posibilidad de gastar recursos para construir caminos (ladrillo y 
madera); pueblos (ladrillo, cereal, lana y madera); ciudades (dos cereales y tres minerales); 
barcos (lana y madera); y puentes (ladrillo, lana y madera); o comprar cartas de desarrollo 
(cereales, minerales y lana). En realidad, las ciudades no se construyen, son desarrollos de 
pueblos pagados según has visto. Las ventajas son que reciben el doble de recursos y que 
suponen dos puntos de victoria (hacen falta diez para ganar y poner fin a la partida). 
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e 


Sólo puedes usar las cartas de desarrollo cuando sea tu turno. ¿Para que sirven? Para 
varias cosas: unas te hacen ganar puntos de victoria, otras te darán recursos extra, y la que se 
denomina Soldado te permite mover al perverso ladrón a dónde quieras (es como sacar un siete 
con los dados, pero nadie pierde la mitad de sus cartas) o acumularlos para lograr el Ejército Mas 
Grande. Una vez usadas, las cartas de desarrollo vuelven al tapete digital (excepto las Soldado). 


La partida llega a su fin cuando logras (mejor tú que los demás) diez puntos de victoria. Ya 
hemos visto que una ciudad supone dos puntos; un pueblo nuevo supone uno. Ser el primero 
en tener la Carretera Más Larga (cinco tramos), dos puntos; y lo mismo si te adelantas a poseer 
el Ejército Más Grande (para ello hay que tener tres cartas soldado). Los otros jugadores 
pueden acumular más (seis, siete... tramos; cuatro, cinco... soldados) y ganarlos también. 


SS 


Puedes elegir tema en  Cafiparaión 1 Palancia y y 


hacer alguna pequeña modificación más sobre los 
colores del chat. 


Veloración SS 


Excelente juego det mesa a clado Ú urbes: 


A pesar de la complejidad inicial de las reglas, en 
seguida se hace uno a él y resulta extremadamente 
entretenido. Y constructivo. 


Art Apta 
- Gano Muenraatas A 
E . ans ad ia eb Me AA 
LM Toa: Eieb apa? 
A re de des. 4 

Wtory Puend Tar qpot - 

e ho” q 

E Regia de a got Tra Bo ir RU A A a AAA 
E Tage dde noe: A tte 
Ñ ryrtrnenros del server 

Estos SA 
ho nscer rs el rd de 
Ñ ad po star do re 
A A ' E 


“bar? ajo ar 


Coracterísticas Técnicos 


ERIN RIR IA II ERI IA FSIININ NOS a ra ac ana DaSisIrO,, 


lada qa costar un poco de embalo 


reconocer los distintos tipos de terreno, 
pero una vez que esto sucede, el tablero 
resulta de lo más amigable. 


il." (413 LANA REFRERA MAILING] MENE .NS i ILEANA L t 
REIR A ATI RII NIGRA SiaIad eiii ali pa ral abrsdibiasos 


No tiene. 


JUGabllidad ade e 
' Todo depende pe " habilidad e m 


jugadores. Luchar contra el ordenador está 
muy bien, pero aún mejor es enfrentarse 


| a otras mentes, más o menos, pensantes. 

- Poder enviar y recibir mensajes de tus 

- contrincantes para socavarles la moral o 
animarlos... a abandonar es un aliciente. 


Duración 7 q 


| Alr menos una hora. 


Debes conectarte a Gnocatan server gtk para poder jugar con Gnocatan. Incluso si 
quieres jugar contra la máquina, tendrás que pasar por aquí para darte de alta y que el 
servidor cree tres jugadores ficticios que se enfrenten a ti. 


Se irán creando según pulses Añadir un adversario electrónico. Una vez cuentes con tus tres 
oponentes (sean ficticios o reales) puedes abrir Gnocatan y empezar a jugar. 


- Autor: Dave Cole y otros. 
Correo: dave(Mdccs.com.au 


JUegoaLiMesx | 


“Gmome laonmo 


lagno Preferencias de lagno y 


Juego Configuración Ayuda 


Blancas 


Humano 
Nivel 1 e Nivel 1 
Nivel 2 Nivel 2 
Nivel 3 Nivel 3 


Usar movimientos rápidos 


Juegan las negras Negras; 02 Blancas: 02 00:00:18 


Similer a Reversi, Othello o Go. Juego de estrategia pora enfrentarte 
al ordenedor, o un contrincante humano. TU objetivo es hacerte 
con el meyor número de fiches posibles de tu color, es decir, ocupar 
más superficie del tablero que tu oponente. El tablero tiene ocho 
filas y Ocho Columnas. Los discos de juego tenen una Cora negra 
y otra Clora. Para ganer tendrás que hecer girar tantas fiches de tu 
oponente Como seas posible y evitar que él dé la vuelta a las tuyas, 
para pasarlas a su color. Su meyor dificultad reside en que hey que 
pensar. 


Útli pere... 


SIP 


Desarrollar la capacidad analítica, intuición y concentración. 
Primeros Pesos... 


Todo comienza con cuatro fichas en cuadro en el centro del tablero, dos blancas y dos 
negras. Negras juegan primero (por defecto, nuestro color) y colocan un disco nuevo en el 
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Estratapa Misceláneos Mapas Patatorma Rompecabezas Srmuladores Tabtero 


Mabjengg (1117918020) 


97 


ll 


es Ñ 
[00 505 0.0. $ 
3 - 
spero pp 09 $ 
ha 
ye 


Solitario de fiches bocas orribs, que se bass en la búsqueda de 
porejas. Los fiches están dispuestsas Unes encima de otras en 
maeyor número al acercarnos al centro. El fin es lr empeorejendo fichos 
y despejar el tapete. Le eyuda está en inglés. 


Útl pora... 


IMALIAIIISIS III CALI SSSIIOLIOLIPIVSIISIPSLRISII NAS IAN IV IU POROS LSLIALIO VI VIAIAS IRIS FIS SLOPOSS SISSI IICIIIIUISIIS ISP SVSGU ARAN VIII IIPIPIS IIS FASIUVISRS SOPAS 
Todas las edades. Desarrollar la percepción de detalles y la retención. Acrecentar la 
discriminación visual en combinación con la memoria inmediata. Y familiarizarse con los 
caracteres e imágenes chinos. 
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tablero. Lo principal es atrapar una ficha blanca en medio y volverla negra también, jugada 
que puede hacerse en cualquier sentido. Así es como vamos avanzando hacia la victoria: hay 
que procurar volver negros todos los discos que podamos. Esto sólo es factible si, habiendo 
una pieza negra en un extremo, logras poner otra en el borde contrario de las claras que 
las atrape en medio. Si no puedes mover, corre turno. El juego finaliza cuando ya no hay 


movimientos posibles. 


Configuración | Preferencias. Escoges color marcándolo como humano y, para jugar contra 
el ordenador, el color contrario lo marcas con el nivel deseado. 


También se puede jugar en red contra otro humano, o similar. 


Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + Z Deshacer movimiento 
Ctrl + Q Salir 
Personalizar 


o E 


Configuración | Preferencias, pr Anprectes se » pida 


cambiar el juego de fichas, mostrar la rejilla del 
tablero... 


READ, 
A n 
E » 
4 E 
¡Aspecto 

he 
hacerla e] 


Animación Opciones 
Minguna w Tambalear 
Parcial v Mostrar rejilla 
e Completa invertir resultado final 
Juego de fichas: classic = 
A Cerrar 
Valoración 


Coracterísticas TéCNICas 
Gráficos «5 


- Sencillas fi chos oscuras y dr per una 


superficie azul. 


No tiene. 


JUQabilidad 


Hay tres niveles de dif Salad, 


DO 


Unos cinco minutos. 


Es un juego scraido, el que los tres niveles de juego le proporcionan mayor gracia. 


Autor: lan Peters. 
Correo: itp(Mgrw.org 


Juegetl ines | 


Primeros Px3s0Ss... 


PEO I RAIN AA RI VAN IO VIVERO VIT FOUR NOVA CROSS RARAS SII ASIA RISA ISP SISAI ARA A IIA A LAI AAA A AAA AA SISISIISISIGIEL O APIASSAS LIS PRICES IA SOS PAIS AAILIIS SA LILIA ASIAN 
Pulsamos sobre una ficha y su pareja y ambas se esfuman. No entran en juego las que están 
bajo otras, o que no están en los bordes. 

Ctrl + N Nuevo juego 

Cul + Z Deshacer movimiento 


Juego | Consejo, o el botón Sugerencia te recomiendan el siguiente movimiento (aunque 
eso no te conduce forzosamente a la victoria). 


Personalizar 


LES 5 A dd sn m - 7 ” A . e —e A A ia > . > 5 + . " ñ ' b 5 
IBAS ESA ss ER e e - FS - A FPSS ERARAR pe a A 7d p Fe ri E AA d EPA IS ge pi TES PIPE AA ONES e ER ESF rr PRES EEES PRADA PEPA DIDIER AS +? s ER A 
IPARAN AZAR A AARA ANP ARAAIARIDASA SL VTA LU IIDIDISIASRA | ALIAGA INIA AAA AAAAIA ORAR PARA AAA RADAR AAA AAA RAASANIA AAA AAAAAIASAAIISS 


En Configuración | Preferencias podemos cambiar el tipo de fichas. 


Fichas 


Cesracteristicas Técnicas 


Ed á Lidia | cami 
AA NERI ARES CNOEN 11111 


IBAI TIRIN GRIMM NANANANANON FRIA RANA ENDNAO $ 


¡2 Elaborados, aunque a veces es dificil ver 
cuántos niveles de fichas quedan. 


Y Anta cuando (41 pelas Po corresponder 


X [orar 


a 


No tiene. 


Valoración JUQabilidad 


- En Configuración | Preferencias seleccionamos 
| en Mapa cómo se distribuyen las fichas en 

| el tablero, lo que simplifica o complica el 
juego. 


Absorbente. Da un poco de rabia jugar media hora 
y no despejar el tablero, pero es lo propio de los 
solitarios. 


Duración 


Unos 25 minutos, según dificultad. 


Autor: Francisco Bustamante, Max Watson, Heinz Hempe, Michael Meeks, Philippe 
Chavin y Callum McKenzie; con mapas de Rexford Newbould y Krzysztof Foltman; 
| y fichas de Jonathan Buzzard, Jim Evans, Richard Hoelscher, Gonzalo Odiard y Max 
Watson. 
Correo: pancho(Mnuclecu.unam.mx 

URL: http://www.nuclecu.unam.mx/-pancho/; en http://www.mahjongmuseum.com/ 


hay excelente información sobre este juego milenario. | 
- — | y y JUEQOLINEX | m4 


KBatteship 


El juego de los berquitos, hundir la Flota, O AQua, Tocedo, Hundido. 
Puedes lucher contra el ocdenedor o hacerlo en red con otros 
emigos que estén conectados. 


SISALISIS PAIPA RARO ISLA RISAS ISAAC E, VI SIIIINN SILISLSSIAUSRIIRR SISISISIPISIVS ISSO IIS SISI PO LISIS IAS ARANA 


acrecentar la intuición y acomodar las ems y besliadias en ha asta. 


Primeros Pasos. las 


APR RRCL 0 /OI 000 CAI AA A rr ee SELLA AAA III IA A A IIA waa 


Si vas a jugar solo, pulsa F4 (o Juego | Un solo pm y parte un allas, 


2 | JuegaLinex 


Antes de empezar a bombardear o torpedear al enemigo, tienes que hacer lo siguiente: 
|. Colocar tus barcos en la pantalla izquierda de forma que a tu oponente le resulte lo más 
difícil posible localizarlos. 


2. El juego te guía haciendo aparecer los barcos 
disponibles de tu flota. Si quieres colocarlos : 
verticalmente, hay que pulsar la tecla mayúsculas. Oráficos eii 


Coracterísticas Técnicos 


3. Disparar en la pantalla derecha. Muy logrados. Como t te lo tnbelas 


- imaginado de pequeño (o de más pequeño). 
Vence el que primero hunda la flota enemiga, con 


lo que termina el juego. 
>0nido. AO 


Si deseas jugar en red, tendrás que pulsar F3 o e ' aqua eparos y cáma q e a 
Juego | Iniciar servidor. Se te abrirá una ventana de cuando fallas. Muy realista. 
diálogo que te solicita un apodo (alias, nick) y un 
puerto, que debe ser el mismo que tenga abierto 
tu contrincante. Éste ha de pulsar F2 o Juego | 
Conectarse al servidor. En la ventana de diálogo, 
en Servidor, tu amigo introducirá el nombre de tu 
máquina (si eres el que ha comenzado la partida). 
Luego, dejaos guiar por las instrucciones. Existe + 
la opción de charlar mientras luchas; así puedes | No más de cinco minutos. 
intentar abatir la moral de tu enemigo. | 


IVGADINdD 


- No hay niveles de dif coil Todo ds 
de la habilidad para disponer la flota. 


Personalizar 


En Preferencias, caros desaparecer h barra de estado, la rejilla. O ¿le ronda. En 
Preferencias | Configurar notificaciones se pueden modificar estos últimos. 


Valoración 


Muy conseguido. be posibilidad de | jugar en » red y dc con tu contrincante ala hnos y más 
divertido. 


- Autor: Nikolas Zimmermann, Daniel Molkentin y Kevin Krammer. 
Correo: wildtox(Wkde.org; Molkentin(Dkde.org; kevin.krammer(Dgmx.at 


URL: http://www.kde.org/kdegames/kbattleship/ | 
| e O ] E JUEQOSLINEX | <a 


S| te gusta el Backgsemmon, éste es una versión informática del 
mismo. 


Útil pora... 


Pensar con lógica, concentrarse, desarrollar estrategias para lograr un fin. 


Primeros Pasos... 


Al igual que con un juego de ajedrez, no vamos a explicar aquí las reglas completas del 
Backgammon (aunque tienes un enlace en Más información sobre las mismas), pero sí cómo 
mover los dados y las fichas. 


De cualquier modo y para que te hagas una idea, el objetivo es conseguir mover todas 
tus fichas fuera del tablero. Y aquí tienes una breve introducción al juego: 


El tablero tiene dos lados ocupados por doce largos triángulos blancos y negros que hacen 
las veces de casillas. Hay que imaginarlas conectadas, formando una cadena de veinticuatro. 
Los puntos van del | al 24, y te mueves de un extremo al otro. Tu te desplazas en dirección 


contraria a tu antagonista, de modo que tu punto | es el 24 para él, y viceversa. Ambos 
empezáis con dos fichas en el 24, tres en el 8, cinco en el 6 y cinco fichas más en el 13. 


Lo primero es arrojar los dados: haz clic en los cuadrados que representan los dados, en 
el icono de la barra de herramientas o en el menú Mover | Tirar dados. Podrás mover tus fichas 
según el número que muestren, arrastrándolas con el ratón. Una ficha con el número exacto 
de un dado y otra (o la misma) con el número del otro dado. El ordenador sólo te permitirá 
hacer los movimientos reglamentarios. 


Ten en cuenta que en la versión Offline no juegas contra la máquina, sino que tienes que 
buscarte a alguien que juegue contra ti, a no ser que quieras jugar contra ti mismo, lo cual es 
aburridillo (pero hay gente pa'tó). 


En Mover | Motor escoge Fibs o en Preferencias | Configurar KBackgammon..., pulsa Motor Fibs 
si quieres conectarte a la red. Fibs significa First Internet Backgammon Server y también ha sido 
desarrollado por Jens Hoefkens (http://www.fibs.com). Te permite hasta chatear. 


Ctrl + N Nuevo juego 
Cr + 5 Guardar partida Cosracteristicas Técnices 
Ctrl + O Cargar partida o 

ía ' | Oráficos 
Ctrl id £ Deshacer última jugada DELI M RARE RE DELLE ORALE REA 
Ctrl + Maysc + Z Rehacer última jugada ¡ 99 AQUI! que un tablero 14 qato Jango, pero 

aún así es configurable. 

Ctrl + Q Salir 


NATA] h +. INNATO ! "AN LEFTIAEATOINS 
IIA AR ETA DIRIND ELE 3 car IDa Nat ri rinda 


No tiene. 


=> ] 
ee ATA ARES ERRADA SS ESEPIEZESR RRA SAA 
- " P EXI PES FrFFRA FTP PAAS ES A E E E E E "aa 


beds o Hera | JUGablidad 
Modifica a placer las características del tablero desde | “Win 


, ció Está ien (si te gusta el Bac mon). 
el menú Preferencias. Está muy bien (si te gusta el Backgammon) 
Lo mejor es que puedes buscar 


competidores en red. 


e 
| VNAINELLARA RE ON UNAS E WER 13 
ITA RAIN NASS IBARRA NAS 


ESTAN FA, F FA ASTRTRITAA E 
FAA IAE TAE A CPE OI CIAL 


| 
Ej 
FE 


——— 


FS FFR 


Un buen sustituto del tablero y las fichas del cajón de 
los juegos. Y puedes conocer gente a la que ganar de 
lejos. 


No se tarda mucho en terminar una partida 
(diez, quince minutos). 


Autor: Jens Hoefkens y Bo Thorsen. Correo: jens(Dhoefkens.com 
| URL: http:// http://www.hoefkens.com/Inx/kfibs.html http://docs.kde.org/ 
development/en/kdegames/kbackgammon/ 

Más información: Versión Gnome: http://www.gnubg.org/index.php 

Reglas: http://espanol.play.yahoo.com/games/rules/backgammon/backgammonhistory. 


html?page=b 
page=Dg | ] . JuUegaL mex | O 


KReversi o ke Reversi. 


KReversi re KReversi 
Juego Mover Ver Preferencias Juego Mover Ver Preferencias 
e 


ee Sotano M2 e: 


Al Igual que lsono, juego de estrategia para enfrentarte al ordenador, 
o un contrincante humeno. TU objetivo es lograr el meyor número 

de fichas posibles haciéndolas de tu color, es decir, ocupar más 
superficie del tablero que tu oponente. el tablero tiene ocho files 

y ocho columnas. Los discos de juego tienen Una Cora roja y 

otra azul. Para gener tendrás que hecer goirar tantes fiches de tu 
oponente como seas posible y evitar que él dé la vuelta a las tuyas, 
pora pasarlas a su color. 


Útil paro.. 


Desarrollar la call src, intuición y concentración. 


Primeros Pesos... sy 


Comienza con cuatro fichas en cuadro en el centro del tablero, dos rojas y dos azules, pa 
igual color en cada esquina. Azules juegan primero(por defecto, nuestro color) y colocan 


a.) | JuegeLinex 


un disco nuevo en el tablero. Lo principal es atrapar una ficha roja en medio y volverla azul 
también, jugada que puede hacerse en cualquier sentido. Así es como vamos avanzando 
hacia la victoria: hay que procurar volver azules todos los discos que podamos. Esto sólo es 
factible si, habiendo una pieza azul en un extremo, logras poner otra en el borde contrario 
atrapando a las rojas en medio, que se tornarán azules. Si no puedes mover, corre turno. El 
juego finaliza cuando ya no hay movimientos posibles. 


Esc Para detener el control del ordenador sobre las fichas contrarias 
Cin + Deshacer 

Ctrl + 1 (hasta 7) Varia el grado de dificultad 

Ctrl + Aumenta el tablero 

Ctrl - Reduce el tablero 

Ctrl + N Nuevo juego 

Ctrl + O Cargar juego 

H Pista (o Mover | Pista). 


Coraecterísticas Técnicos 


Personalizar ES Gráficos 


Preferencias | Conf igurar aves donde ademas ds Justo para un Juego caros des. 
cambiar los colores de las fichas o el fondo. 
| Sonido 

III ERAN DIR I NIG ROA 
” Fichas grises No tiene. 
V Animación 

Velocidad de arumación ——— Nivel del ordenador — 


Rápida lada Normai pda | 


| JUGabilidad 


- Tiene siete dls ” dif dei 
- configurables en Preferencias | Configurar 
KReversi. 


: Srevers/picsaciground/Light Y Wood. 2.0ng a 


a a 


| . r] 7] Cancelar ' 


| Duración 


' No más allá pa cinco minutos. 


Valoración 


No es la alegría de la orós, pero entretiene, y sus siete niveles loros la divsrión. 


Autor: Mario Weilguni y Benjamín Meyer. 
Correo: mweilguni(Dsime.com; ben+kreversifQmeyerhome.net : 
URL: http://gershwin.ens.fr/vdaniel/Doc-Locale/Outils-Gnu-Linux/Kde/kreversi/ a) 
| 2... 2. y 2... a JuegsLinex | 


MS Ena” ECT Aloe ad 

ba O Ad e 

MIAZ> de A: d 
pira > Xx: 


Juego con fiches como las del Mehjonaa, pero salgo más complicedo. 
Tendrás que vacior el tapete asociendo les parejas, pero sólo si 
puedes establecer Una línes imeginearis que las una. 


A Rió 
Desarrollar la atención, la memoria y la percepción de detalles (discriminación visual). Y 
familiarizarse con los caracteres e imágenes chinos. 


pt 
Aquí las fichas no están montadas, como en el Mahjongg. Tú picas en una y en su pareja: 
éstas desaparecerán: 


| si están juntas en el mismo plano horizontal o vertical; 


au) | JuegoaLinex 


COTEPQOSMÍS! cococnccncncoo.... Tablero 
2 si ocupan un borde del conjunto de piezas y pueden unirse imaginariamente bien con una 


línea recta, bien con una línea en ángulo recto, bien con una en forma de U, pasando por 
el borde vacío. 


En todo momento se te informa de cuántas parejas posibles quedan, y también puedes 
saber si acabarás el juego quitando todas las fichas. Al pulsar con el botón derecho sobre 
una carta, se remarcan todas las parejas. 


Ctrl + N Nuevo juego 

AA Deshacer 

Ctrl + Maysc + Z Rehacer 

H Pista (aunque, entonces, el juego te llama tramposo —Modo con 
trampas—) 


Personalizar | 


eo A Corecterísticas Técnicos 
En Preferencias | Tamaño, polea variar el mismo. 
| Gráficos yl PERA 
| A mayor tamaño, más fácil (menos piezas). Á menor AT) 
tamaño, más complicado, además de que llega Es una buena reproducción del j juego 
j | : | | original. 
un momento en que puedes perder la vista en el 8 


intento. 


al nd We". >. BEA 
Con Preferencias | Gravedad, añadimos dificultad: al | "mmm 


| 7 : | No tiene. 
desaparecer una ficha, las superiores caen. 


IVGADIMIDSO Lon 


- Hay tres niveles pa dificultad, que se 
escogen en Preferencias | Nivel. Pero como 
hemos visto en Personalizar, podemos 
complicar las cosas o facilitarlas con el 
Tamaño y la Gravedad. 


e Prohibir partidas sin solución 
Preferencia de fichas no sscaladas 5 
2, Configurar accesos rapidos. 


a AS MN A etc E E AM 


Pp 


Duración UA O 


Valoración Algo más A de veinte minutos; según nivel. 


No es sencillo y hay que o darte muchas vueltas, p pero 
te atrapa. 


Autor: David Corrie y Mario Weilguni. 
- Correo: kde(Mdaveorrie.com; mweilguni(Vsime.com | | | | 
- URL:Consulta en http://www.kde.org/kdegames/kde_boardgames.php SÓ 
PP. a OS " JJUEQOLINEX | Ej] 


-Kenmolabao 


Mo - 1 Es su turno + 


Consiste en intentor empujor las fichas de tu contrincante pora 
echarles del tablero. Hay dos jugedores: tú que cuentes con catorce 
plezas rojas, y la máquina (o un Jjugedor en red) que cuents con 
otras tantes amarillas. TÚ emplezxess en el sur y tu oponente en el 
norte e Iréis moviendo hests que uno yu otro hayáis empujado seis 
plezas enemigas fuera del tablero. 


MMS iris SY TISEIIII SICA III III DALIA ICA UCRANIA IU III AAA 
Demostrar fuerza de voluntad y resistencia ante la adversidad, reforzar la atención y 
modelar la voluntad. 


e) | JuegseLIinex 


» 


Primeros Pasos... 
Rojas siempre mueven primero. 


Hay dos movimientos permitidos: 


» Normal: Puedes mover una, dos o tres piezas tuyas en columna en una de las 6 
direcciones (incluidos movimientos laterales). Presionas el botón izquierdo del ratón 
sobre la primera ficha que quieres mover: ésta cambia de aspecto y ya puedes arrastrala/ 
as al sitio deseado. Si el movimiento es válido, el cursor cambiará a una flecha en esa 
dirección y todas las fichas del movimiento adquirirán el mismo aspecto. 


Para los movimientos laterales pulsa entre dos 
fichas adyacentes y arrastra; para tres presiona 
el botón central del ratón en la que esté en el 
centro (si está permitido, cambiarán de aspecto). 


» Empuje: Puedes empujar un máximo de dos 
fichas rojas en frente de las tuyas si estas últimas 
(las amarillas) superan en número a las otras. 

Es decir, que con tres tuyas empujas una o dos 
adversarias; y con dos tuyas, una de tu oponente. 
Movimientos de empuje especial son los que 
echan fuera del tablero una ficha enemiga. 
Cuando has logrado seis expulsiones así, habrás 
ganado. 


Personalizar 


En Preferencias | Configurar Kenolabo tienes unos 
cuantos aspectos para ponerlos a tu gusto. 


Valoración 


Coracterísticas Técnicas 


Gráficos e 


No brillan por su atractivo, pero son 
efectivos para jugar. 


sonido 


No tiene. 


Jugabilidad. 


En Preferencias | Eg: tipo sde! juego tienes 
niveles para poner a prueba tu habilidad. 


Duración A 


Entre diez y quince minutos. 


Es un animado juego de mesa en el que, sin ejercer r violencia, debes resistirte a que te 
expulsen. Con él hemos entrenado algunos de los autores de este manual, por no decir 
todos; pero no sirve para evitar que te echen de los respetables locales a los que solemos ir 
(o, más bien, donde solemos intentar entrar). 


Autor: Josef Weidendorfer y Robert Williams. 


URL: http://sunsite.bilkent.edu.tr/pub/linux/www.kde.org/documentation/es/games/ A ¡ 
kabalone/ Manual del autor para KAbalone -una variante de Kenolaba- versión 1l.3 7) 
a ] - o —Á JUegaLlinex | 


INES Kolor Limes 


Kolor Lines 


e Mover Preferencias Ayuda 


Próximas bolas: 


Puntuación: 20 | Nivel: Normal 


Juego, con un entorno oráfico soradeble, cuyo objetivo es formar 

serles de cimco bolsas del mismo color en sentido vertical, horizontal o 
disgonal, distribuides en un tablero. Las bolas se cambisrán de celda 
según el criterio del jugsdor, sunque siempre deberán tener huecos ' 
entre las demás bolses que permiten el recorrido de uns celda a otra. 


rn Para... 


Todas las meteo: se srta estrategia y ese de la articipación. Distinguir ce dae y 
números y localizarlos espacialmente. 


Primeros Pasos. e 


LS LILIIIA SII LITA LPI I ISAÍAS RARA ITALIA III SILA ALA ORIOAA RRA 


YI, IISISI IPP AA SIAP ISA VAIS AO IAADADOA NS 
Puede empezar a jugarse da la praraalla de inicio, aunque será instructivo da un repaso 
al manual que se ubica en la ventana de Ayuda: manual —traducido al español— breve pero 
suficiente, pues al juego no le hacen falta demasiadas instrucciones de uso. El juego comienza 


(ae) | JuegelLinex 


cuando se señala con la punta del ratón alguna 


para después seleccionar qué celda ocupará as | 
en su nueva posición; una vez que cambia a E 
de posición la bola seleccionada, aparecerán some 
sobre el tablero 3 nuevas bolas, y se repetirá | ug 


> ! A 
a i “q 


ES 
¡ Ll E a E A 
tenido Lale 


de las bolas que se visualizan en el tablero, —asenvenids | 


Mancal del 


cede perso pará copar driimbua yy modibcar este decurento bayo E AO de da 
A Lecana A rta ía de ML ve 1 o posters pul ada por - la Free $ Sa ae 
Mi Foundabon. Cor secciones na 10 neos con hext que no estén en ba cubeerta. y com bet 
| e ada e la contraportada 5e mclaye ana + pe encia en 


época Editar Wer y Frelerencias Apu 


al als F Spa pLs Lg apor pel - = > EE da y a ñ 1 oi Alpes a - ps Ll E 
A E E ER IN AE A UA E O E E e y 


Rowan Rezios Romas Rarilo ships de 
a Merzriyakcor <—mmansiort harri. ru 


hi carr Paddle Emb 


diosas al Soy > Barnes 
ves 5 e 
a GEO En 2001 ! os ran Raziey. Marmaán Merzinicos 


Tabla de cortenidos 


la acción anterior seleccionando bola y nueva | secas? 


ubicación. Para cambiar las bolas de una celda 

a otra deberá haber un recorrido posible entre 
una y otra celda sin que se interpongan las 
demás bolas que estén en ese momento en 

el tablero. Conforme se vayan construyendo 
series de cinco bolas del mismo color en 
sentido horizontal, vertical o diagonal, esas bolas 
desaparecerán y nos aportarán una puntuación. 


Personalizar 


E AER RARE EZ AI ARA só A E AE E ESAS Ay E AE na 7 e e ETEPRERE SAA ARS 
ENERGIA TIAS A ARRIERA SPA SAA RISD A ARA ARIS RA ART ATAR AVATAR ARA AAAAAIATAA RARA RRA TAL RR R A RAR AAA 


Aunque es poco configurable, puede cersarmibares 
abriendo la ventana Preferencias y elegir el nivel de 
dificultad (Tipo de Juego) con cinco posibilidades. 
También podemos señalar el que las bolas estén 
numeradas, y que las bolas que vayan a salir en el 
siguiente movimiento se muestren previamente o 
no. Pueden cambiarse los accesos rápidos que trae 
asignado el juego por defecto. 


» Control + H: mostrar las mejores puntuaciones 
» Control + N: juego nuevo 

» Control + Z: deshacer movimiento 

» Control + Q: salir del juego 


Valoración 


Juego muy esraarido y de una más que a acuptable eslldad, con da que a practicar la 
inteligencia abstracta, muy útil por su valor educativo. Jugar usando los niveles superiores de 
dificultad es un reto que cuesta su trabajo superar. 


Autores: Roman Razilov y Roman Merzlyakov 
Correo: roman.razilov((Dgmx.de y roman(ODsbrf.barrt.ru 
URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/klines/ 


de Ea 


Ñ 
i 

) 
157 
Ba 


Coracteristicas Técnicos 


INIESTA 


Agradables, efectivos. 


>onido 


ETE rETENACatpo pra rrIGErE ni carried rar O TELS ETETO 
E 1757 134 PA PAE ar ra E ai Tata iria ca IP dE +0 


| Cara 


si se ds ln: y se juega 
con interés desde el principio. 


Dureción > 


A: PEA CET 3 A! y yA Y p 7 da 
(1741 EE AEAFASTA EDS SNTE: ñ jaja l EnÍA El GA pS É 
A» e 


Depende del nivel, aunque entre cinco y 


diez minutos en un nivel medio. 


ad ii >» A A is 
A EPA AA AEREAS FIFA 


Eliminado 0/144 Parejas restantes 20 [Numero de partida 301048744 Listo. Ahora es su turna. 
) 194448 


Solitario de fichas, Consistente en buscar porejas. Todas las fichas 
están boca orribse. según nos scerceamos al centro, están dispuestos 
en varios órdenes (unes encima de otras). Le eyude mo funciona. 


Úrl 


IIDISIIISIIIRISA, 


IIPIIII III SIRIA NIT IINRIS ISSO TOP IO SIR ALI ISLA CIS IRO SII IIIIIISÍ III NPIRODIN 


SII IIA SISI PAPI SRIAS RN 


, SLSALSISISINISPI INIA LIIISO II RIIGUSIIANA 
name: la retención y la percepción nds detalles, aumentando la discriminación visual 

en combinación con la memoria inmediata. Y familiarizarse con los caracteres e imágenes 
chinos. Válido para cualquier edad, pero en especial niños y mayores. 


Primeros Paso 


SIPIVIVT CA 9 7, 2” SISII III IR SIO PISTAS ID RASISS III OISIPIIN PS SSLISICI ARIS IIPOR OSI TIL SITU PIO RICINO ROI SINS PIS ALIS AS R SL SOI SIRO SOPSIS OSA NINAS 
Hay que pulsar sobre una ficha y su pareja, para que vayan desapareciendo. El objetivo es 
dejar el tapete vacío. No se pueden quitar las que están pisadas por otras, o que no están 


e | JuegalLinex 


en los bordes. Juego nuevo, Ctrl + N; Cargar juego, Ctrl + O; Reiniciar juego, F5. El menú Mover te 
da varias opciones interesantes: deshacer movimientos (Ctrl + Z); ver cómo se resolvería (D 
o Demostración; hay que pulsar de nuevo para terminar con la ejemplificación). Preferencias | 
Mostrar fichas emparejadas ayuda mucho, y Mover | Pista (H), también. 


Pe AAA SN gil e e A g YH AS 7 P As e FAS r yl É 
ESTER pe FA 4 


Hay de det temas Ps ftradicional y y plena se e melón a e con n Abrir te tema. apra tres 
juegos de fichas (Juego | Cargar juego de fichas) y tres fondos distintos (Juego | Cargar imagen 
de fondo). El fondo se puede editar. Abrir diseño te permite cambiar la forma en que 
aparecen las fichas sobre el tablero: triángulo, pirámide, torre... En Preferencias | Configurar 
KMahjongg tenemos aún más opciones: Mostrar fichas eliminadas, Usar mini-fichas... 


Coracterísticas Técnicas 


o nn 2 XX 


Config urar - KMahjongg | 


A ri Gráficos IA TANTAS 

11145 EENNE TAN FIDE IGN DARIA RI AD Igg Isa] | 
FF Mostrar fichas eliminadas S mí | t 

| enciilos a la par que vistosos. 

Y Generar juegos con solución sal 


Y Animación de dese sos 


P Fichas — A AS | “Fondo DUDAS NTE PEMIIANDERIA DIRE RENDER DIED ED ALI ELEDOELERUSAER ERA 
Y Dibujar sombras € Escala 

No tiene. 

Fo Usar minm-fichas ES Ficha 


abillided 


IE III II RN a Dira caia casa rien ig asa a sap ACID gq OD RRE NINESIENINEIADO) 


Adictivo, como los ca 


| Duración 


terra EGO ra PARIO FR NNDIR NEO RIDE TINE DONE INEA IONINESANIINACINEDOS 


Valor ación Entre veinte minutos y... 


ye AAA] e E CAS EA AAA ADE ARS AA 2 dl AA EBLDRE AA SR AS PS 
EDS e F, y EPR A dl A, eS E E, A A q sE, e e EPS a Ea EPS EA e ¿e A A F E e a F, e a di 
HAS FEEL " FFFFR e + E? PELI FTFEZ Pe Frrrrr "na pg ná 


Entretenido. No requiere conocimientos > de ningún 
tipo y pueden jugar a él personas de cualquier edad. 


Autor: Mathias Mueller, David Black, Michael Haertjens, Osvaldo Stark. 
Correo: In5y!58(Opublic.uni-hamburg.de; david.black(Dlutris.com; 
mhaertjens(Y0modusoperandi.com; starko(Ddnet.it ! 


URL: http://www.kde.org/kdesames/kmahjongg/ | 
eh A A | y y JUEYQOLINE | S 


- Kuetro éxitos | 


Kuatro Exitos - KWin4 
| Juego Editar Pr ferencias Ayuda 


M MMM MN 


MR A. cu 


Partida en ejecución... 


Juego de inteligencia basedo en el clásico “3 en raya”, aunque en 

este Easo seen cuatro las bolsas que debemos alimesr de formas 

vertical, horizontal o en disgonal; buena presentación sim apenas 
necesidad de configureción y entretenimiento gerentizxado, 

pudiendo juosr dos jugsdores por ordenador o enfrentarse a varios 
jugadores a través de red. 


Ór 


SÑEVIIRIHO A de o ber SIALAS RIO RRA ASIA RR CRRA CITADA APRA AIR CAA RIA NIARAS, ALI LAGAS IRIS RANA DRA TRAER EIIRAS ABRIR P IPP RTTAZIRRS SA PPAS RED R SII RIDERAID DIA PIIA A AI ARI RS A RLAIA RS DIIIRAS 
Todas las edades; se emplea la de abstracta lá estrategias para construir 

con las bolas las filas, columnas o diagonales necesarias para ganar al ordenador o a otro/s 
jugador?/es. 


e |JuegetLinmtex 


Primeros Pasos... 


a E PARES SE e e e de e e e A Ms TETAS PEF PRA RA P 
EIA ERE AA ERA g EIA IR RAS PEE . Y, A er re A y a ALA AR, , 
FFTF EAT ARAS dl PR al F pe 
FPFS pe i s A E PIS HPA a 


a e o RARA FA 
AE E ae A, PR Es Pe dl pr r AARARR TERRA HER, 7 AA ee e TE ATT A A EA AJA EPR as er A 


El juego, aunque no tiene apenas reglas, va aoraaltado de un A EN sencillo y clarif sli 
que podemos consultar en la ventana de Ayuda; en él encontraremos una introducción, las 
reglas, detalles para configurar conexiones remotas y las diferentes opciones de los menús 


(Ayuda, Opciones, Editar, Juego). 


Capitulo 2, Reglas - Centro de ayuda de KDE 
artis Editar >. tr Preferencias Ayuda 


E Bienvenido a KDE 

Manual del usuario de KOÉ 

Manuales de aplicac.onest 

Ana! : " y pa SEE» A a 

| Manuales de appiet E TAREA 
+ Modulos del Centro de copa 2... 

Modulos del KinfoC enter 
| Kioslaves Y Capítulo Z, Reglas 
2 Plugins de Konqueror 
. Scrolikeeper 
'  Futoriales 3 El tebiero de juego consta de 7x6 campos que deben ser rellenados desde 
Páginas de manual de Uni] abajo hacta arriba. Los campos quedan n+ rs por al cobor del y 'grdcr que ba 
' Navegar por páginas infcli realzado el mevimeento En lo alto de cada columna una flecha de color maca 
* Las PF de KDE donde se ha realizado el simo A 
 Arformacion de contacto | 


Y El tablero está separado en tres zonas 


3 El maxador de estado rosertra que jugador coruerza la partida y Quién puega 
com que calas pagado! ruca contó remata: Áderas muestra e necel 


' ¿KDE en la web 
'  Lolaborando con KDE cuando el oponente es el ordenador el nunrnera de rowemrnsentos realizados y el 
¿Mco de posible ion de victona del ordenador Este cábcuio se realiza 
umcarmente cuando e) ordenado! Mabza 0 mona a 
] mca que el jugador tene ventaja y ur núme 
ordenado! pensa Que es Mesor 


La tabla muestra el manero de partelas genedas perdidas y empatadas de 
j embos jogedores Tambien el número de partidas abortadas (Ms) y la sorna de 
4 las partedas 


Personalizar 


Fa ERA PIE DSR ee Fe Pe e y Po e AR PIES pa pi e O 
yA AEREA ATT 7 CAI Be PARAR RA RARA ARA SAEPAR ARA PRPR AIDA IATA 


S 


En la ventana Prefersacion poda asignar el 
color de las fichas de cada jugador, si los jugadores 


realizarán los movimientos con el ratón, el teclado, o 


si el otro jugador es el propio ordenador; podemos 
establecer el nivel de dificultad (del | al 9), cambiar 
nombres y configurar accesos rápidos (por defecto 


A a de de de de A EF 7] de ee 
e A Ñ A e e ER HA LL " 7 IARIAA EAS 
F CAPRAAS A EDEPRPFEAA EA E 


 Esrecteriísticas Técnicos 


"SE 


| ODER DIA REOELEPEDIRICAA DIR DIER DDD ER RUDA ED VEGA DLE D IRSA RAIADALEEDA 
Sencillos y con agradables combinaciones 
cromáticas. 


So 
ENE AURA C CANES DEMIDELENIRDADADIRIDI DIS DNRRRELDEREDA DIERON RERIDOREO 


Carece. 


abilida 


EE VENISNTREID ORD DIRIDDRISUDNIGCIOORGDI DARDO DOSIDI ESTO NERRSINENIDIDO i ] 

Buena; aún en los niveles de dificultad 

más bajos cuando nos enfrentamos 

al ordenador, éste juega sin piedad y 

| cuando nos gana —situación con altas 

| probabilidades de presentarse— nos 
provoca deseo de revancha y de continuar 

- jugando. 


Duración 


ISR TR ARG E DIR DOI N LIS GIN AI DIC IS II DNS ID RA GRID LINES I RIN RIF NIDADOS 
De cinco a diez o más minutos según el 
nivel de dificultad elegido. 


se han asignado Ctrl + N a Juego Nuevo, Mayúsculas + FI a ¿Qué Es Esto?, Ctrl + Mayúsculas + 


Z a Rehacer, y Ctrl + Q a Salir). 


Valoración 


Juego rurmerndadel y por su , anclas y ofi icacia para > desarrallar eesrategias ss iteligarass lores 
de influencias culturales, con pocas instrucciones, por lo que puede incluso ser utilizado por 
sujetos con bajos niveles de instrucción, aunque su amplia gama de niveles de dificultad lo 
hace interesante también para sujetos de cualquier nivel cultural y cognitivo. 


Autor: Martin Heni 1995-2002 
Correo: martin(WDheni-online.de 


URL: http://docs.kde.org/stable/en/kdegames/kwin4/index.html! 


JUegalimex | 


Al 


Juego de la serie The Ace of Penquins del prolífico DJ Delorie, CUYO 
objetivo es eliminar del tablero verde Una serle de cortas o losetos; 
cada carta tiene su poreja idéntica que debe ser localizada para ser 
eliminadses ambas y que desseperez<cen del tablero, concluyendo la 
portida cuendo mo queden cartas sobre él. 


Útil para 


O RR RR RR RR RR RR A A ÍA A AA AA AAA AAA o 


Todas las edades, trabajándose la discriminación visual de detalles gráficos. 


Primeros Pasos. 


EUR TARRO AR RRA nr LIPITOR III IRIS III SITO VIAL ETIS TRI RISE IRONIA DERIO RIU RO RELTITIROR II RRNA 
Mediante la tecla Fl accedemos al menú Ayuda y a través de una serie de pestañas se nos 
indicará: 


a | JuegalLinex 


| The Ace of Penguins - ace_taipei — | | ! | a | — The Ace of Penguins - ace _taipel 


Objetivo del juego: eliminar las cartas del tablero . 
Cómo Jugar: eliminación por parejas de cartas idénticas. 


Tipos de Cartas: números, colores, direcciones, figuras, puntos, etc. 


y vv vv 


Teclas: del | al 9 nos mostrarán deferentes formas 
de amontonar las cartas (standard, puente, 
castillo, cubo, pirámide, espiral, etc.); las teclas 

R y ] nos darán acceso a partidas accesibles 

para los más pequeños, con niveles de dificultad 
bajos. Para salir del juego pulsaremos la tecla Q 


Coracterísticas Técnices 


IEOIADESERISODGD DEDO DIORLIO ROCA DAD DEDADIRIDGNDODIDODIDANIGIDININEDESICILALOnD 


Muy básico aunque suficiente. 


| ; 0 : Ed Sonido ES 
o bien Ctrl + CG y sI queremos reiniciar el juego Po PODODI RIVAS IN EOCODONA DADO DADIR RADO NI DUDA DIDIDCDIO DOG INENIDCDOD RIA CES IDA DA DU nDn 
utilizaremos F2. | Carece. 


A A 
y RR 000000 | Buena, muy entretenido, aunque algo 

rem dae rpm de he dee Dore en quese | Mecánico. 

realizan los montones de cartas o losetas, o el nivel 

de dificultad más básico para niños. 


AASALIAISISAI LILA LIAIIAL, 


UNFPA DDDES] 114 OURENSE ARA I DI DI IDU E NIDO RI RIAS IDR URDO SORA RIDARACIANERS 


| Diez minutos aproximadamente. 


Valoración A 


EAT és, TÉ TASA FLA AE, EAS ee, PEGAR A EPIA ZA r Z, ES gn A ESIIIA ALA HAHAASTA A, E HA 14 % AAA EAARRARA A, ERA 47 AMLZSISAAN E, ELIO PIHASA SIULRIITA APIIIA HR ASILO AA ÑO PAZ 1D VTA AAIAA AA ee 


No es un juego de desrrollo tolero: aunque sí nda ra para Pe la 
discriminación visual fina de detalles (formas, colores, números, etc.) con gran trabajo de 
la visión, por lo que no conviene dedicarle mucha atención continuada, pues aparecería la 
fatiga. 


Autor: DJ Delorie 
j Correo: dj(Wdelorie.com 


URL: http: //www.delorie.com 
| _ | - = y y JuegoeLinex | EEES 


Misceláneo 


060000000000000000000000000000000000 


Se trate de un icomo configurable que merodeas por la barra de 
título de la eplicación sctive o por la barra de estado del escritorio. 
Perpedeas, sonríe, se transforma... ealestoriaemente. 


Existe un inicio de manual en español en http://docs.kde.org/es/HEAD/kdetoyslamor 


para... 
LODOPIPI III II ACI SISI SISI AAA SITI ART OII ROI ARTS IO RS PAA SS III IPR IE NIE ULIRO SS SSI RLI SISPRO RDA P ARPA APRA SAR IRC LI RRA AAS ALIAS 


Es una herramienta de escritorio válida para todo tipo de usuarios. 


e | JuegalLinmex 


Options - amor Ed E q ES 


2 Meko 
Asta N 


A Littie *orrn 


a 
Tao 


' Crazy Eyes 


Aro 


Y FreeR55 Mascot 


IR Bonhamnmme 


Allow application ps 


PrIMeros Pasos... 


En Linex se entra por Menú obten lieadiaentes!. 
Aparecerá un icono móvil en el escritorio con forma 
de emoticon. Este icono está siempre en la ventana 
activa (o en la barra de estado si no existe ninguna 
aplicación en ejecución). 


Para salir, picar con botón derecho sobre él y 
seleccionar Quit. 


Personalizar O 


A 


Con botón derecho 1 se ind a la opciones de 
configuración suguientes: En Themes se puede 
cambiar la imagen del icono entre || posibles. 
Seleccionar: 


e Always on Top supone que el icono se mueve siempre sobre la línea de títulos 


e Show random tips hace que muestre consejos aleatorios acerca del sistema operativo 


e Show aplications tips muestra también consejos 


aleatorios acerca la aplicación que se encuentre 


activa 


Corecterísticas Técnicos 


Gráficos pa 


Existe una barra de desplazamiento que permite | COBISGODAEDLAD DA DARAR AREA 


configurar la distancia del icono a la barra de títulos 
de la ventana activa en la que se encuentra. 


Weloreción 


Juego instrumental de escritorio muy básico, es 

un divertido compañero que a modo del loro 

en el hombro del pirata acompaña al usuario del 
ordenador en todos sus procesos, con el consumo 
consecuente de recursos del ordenador. 


Correo: http://www.kde.org/contact/ 
URL: http://docs.kde.org/es/ 


- Autor: Amor es parte del paquete kdetoys mantenido por KDE 


Tiene un nivel de iconos s 2D muy as 
2." 
- No tiene. 

OS ein 


No es propiamente un juego, se trata más 
bien de un icono animado que juega con el 
usuario haciéndole compañía. 


Duración 


Las opciones modificables de Amor se 
gestionan inmediatamente. Está siempre 
activo mientras no se descargue. 


JUegoaLimex | 


Es UN paquete multimedia 
válido pora trabajeor y/o 
reforzar comocimientos 
propios de Y sl0 sanos 
de edad. Presenta 

una colección de 

juegos que incorpora 
ejercicios clesificados 
temáticamente como: 
Álgebra, Lectura, 
Experiencias, Informática, 
Recreativos, y Ejercicios 
de Tablero. En total 
presente más de 50 
actividades. 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Aplicaciones/Educación/ ó por Aplicaciones/Juegos. 
También está incorporado en Pequelin, http://www.pequelin.org/tikiwiki_1.7.2/tikiview_articles. 
php, una metadistribución educativa que cuenta con la colaboración, entre otras, de 
Hispalinux, Proyecto Debian y Free Software Foundation. 


e Incluye GCompris Editor, donde es posible editar información detallada de cada una de 
las actividades. A GCompris Editor se accede en GNULinEx: Menú Debian/Aplicaciones/ 
Educación! ó Aplicaciones/Juegos/ 


Úril Para... 


ira IDAS propios de . etapa pm tran) y ¡eta y potencias a 
los ámbitos citados. 


Primeros Pasos... 


GCompris presenta una Ema de navegación cda cuatro barones: 


CET 
Sc | JuegeaLinex 


» Salir | Información Acerca de. | Opciones de configuración (idioma, tamaño, resolución, activar 
música, efectos, temporizador, seleccionar fondo y filtros) | Menú Principal (prerequisitos, 


declaración de objetivos y manual en inglés). 


Incorpora: 


»> 


ES 


Ejercicios de Álgebra, como: Cuenta los elementos, Dinero, Tabla de doble entrada, Equilibra 


las balanzas, Encuentra las operaciones correctas... 


Ejercicios de Lectura, como Nombre de la imagen, Ejercicios de lectura vertical, Ejercicios de 
lectura horizontal, Ejercicios de lectura, La letra que falta, Clic en una letra... 


Ejercicios de Experiencias, como Aprendiendo 
el ciclo del agua, Pilote un submarino, Salto del 
paracaidista, Algoritmo, Melodía, Hexágono, Opera 
una esclusa... 

Ejercicios de Informática, como Sacar la tubería, 
Enviar la bola a Tux, Letras sencillas, Mueve el ratón, 
El juego de los billares, Números con dados, Palabras 
que caen, Asociaciones de formas, Elementos a 
asociar... 

Ejercicios Recreativos, como: Actividades de 
colores, Chronos, Herramienta de dibujo, Encuentra 
tus manos izquierda y derecha, Aprendiendo la hora, 
Laberinto 3D, Crear una animación... 

Ejercicios de Tablero, como: Practica el ajedrez, 
Juego de puzzle, Arma el rompecabezas, Via de 
trenes, El juego de los quince... 


Personalizar | 


En Opciones de configuración: idioma, tamaño, 
resolución, activar música, efectos, temporizador, 
seleccionar fondo y filtros 


Valoración 


Coracterísticas Técnicas 


Gráficos is 


- A nivel 2D se consigue una presentación de 
- calidad y adecuada al usuario. 


sonido 


Ejecución de ls ñ posa de tados 


que se hayan cargado, como tales son 


| configurables, modificables... 


A 


Su manejo es tin: intuitivo, de usuario 
puede navegar de unas actividades a otras 
sin dificultad, tanto desde dentyro de una 


categoría como entre categorías. 


Duración ss 


- La aplicación ÓN: a vos requeriinientos | 
- del usuario a un ritmo muy adecuado. Por 
Otra parte las actividades permiten una 
- ejecución totalmente autónoma, por lo 

que el tiempo de utilización es muy fácil de 


Por tratarse de una gran cantidad de actividades educativas lorca es fácil encontrar 

conocimientos que se pretendan reforzar. Su construcción modular permite un uso parcial 
y adaptado a la necesidad del momento y por otra parte facilita que otros desarrolladores 
incorporen AA 


e | 
m1 


Autor: Bruno Coudoin y otros, traducido por Pablo G. del Campo. 
Correo: bcoudoin.coudoin(ODfree.fr 
URL: http://www.ofset.org/gcompris/, http://gcompris.free.fr/ 


JuegeaLinmex | 


<de Poteto Guy 


KTuberting 


El célebre Poteto se presta aquí a cambiar su imagen sa cambio de 
que el usuario sprenda idiomes. Se dispone de un editor que permite 
modificar la aporiencia de Potseto a voluntad, para ello existe una 
biblioteca de elementos visuales que se pueden ir incorporendo sa 
su apariencia a la vez que se de sa conocer su fonética. Tembién se 
puede trabajar sobre la imsegen del conocido pingúimo de Linux o 
sobre un acuario. 


Mi tc 


Practicar una muestra del sonido de unos pocos vocablos en una docena de idiomas en 
Educación Infantil. 


a | JuegoaLinex 


Primeros Pasos... iii 


ALO se h para y maximizar rl ha paemlla, la superf ¡cie de tralbañí: no se mola, | un opciones son: 


-— KTuberling 


Game Edit Playground Speech Help Corocterísticas, Técnicos 
h E] 3 e : e y | Gráficos ELEGIDA LADIES URI FR RIIIE CENIDE ITINERANTES 


El nivel eráf ico es apropiado para Primaria, 
e Game permite abrir un nuevo ejercicio, cargar, siendo un poco deficiente la calidad 


salvar, exportar (xpm, jpg, png ó bmp), imprimir y | expresiva de las imágenes. 
salir. 


e Edit contiene hacer, deshacer y copiar. 1 REIS ARNO RES RO 
e Speech selecciona el idioma en el que se van a Imprescindible para su ¡faceta pedagógica, 
reproducir las palabras. | pero no para su empleo como puro 
entretenimiento. 


e Help incorpora lo habitual, y: 
e Playground modifica la plantilla que se está 


cambiando, hay 3 posibilidades: CO 


bilidad 


| E normetnitta nuca il! lata 
a los niños. 


| Dureción E 


Una primera ejecución del vocales 
se consigue en pocos minutos, el interés 
- está en la repetición... No es frecuente 

una utilización continuada por más de 15 

minutos. 


En GNULinEx se entra por Ejecutar una Aplicación y teclear ktuberling. 


Personalizar 


No presenta opciones para ello. 


Valoración 


Amparándose en el juego (las mil caras de Potato) el usuario escucha una y otra vez el 
sonido que corresponde a cada objeto utilizado, su validez es incuestionable. Su limitación 
principal es el pequeño tamaño de la biblioteca de objetos. 


Autor: Eric Bischoff y John Calhoun. Correo:e.bischoffíMWnoos.fr 
URL: Ktuberling es parte del paquete kdegames mantenido por KDE ' AS 


- (http://docs.kde.org/es/) oa 
PP. y . y y : JUegoLinEx | e) 


-—Kodometer 


Mide el recorrido realizado por el ratón a lo largo del escritorio: Sigue 
la pista al movimiento de éste y Calcule el total de la trayectoria 
realizada desde que se imicia el programa en pulgsedas, ples y millas 
o en centímetros, metros y kilómetros. Presente dos, mediciones: 

- DOdometer informa de la distancia recorrida por el ratón desde que se 
inició Kodo, y Tipometer, que muestre la distancias desde la Última vez 
que se detuvo el ratón (esta función no porece funcionar bien). 


Existe un manual en español en http://docs.kde.org/es/HEAD /kdetoys/kodo/ 


AA A 
Es una herramienta de escritorio de poca utilidad, permite comparar magnitudes, saber si ya 
es hora de apagar el ordenador... 


Primeros Pasos... 


A A SR SITES 0 III tran OPA ento 


Aparece en alguna parte del escritorio una pequeña ventana que muestra el doble contador. 


a | Juegalinex 


e Help: nos muestra información acerca de Kodo. 
e Quit: cierra la aplicación. 


En GNULinEx se entra por Inicio/Ejecutar un 
programa, teclear kodo. 


Personalizar y 


No hay opciones, a excepción de Metric Display. 


Valoración | o 


Juego neranental de escritorio muy básico, 
puede usarse para medir distancias, o realizar 
comparaciones entre mediciones... 


Autor: Frank Bórner. 

Correo: f.boerner(Oselflinux.org 
URL: Kodo es parte del paquete kdetoys mantenido por KDE 
 (http://docs.kde.org/es/) 


e Enable: Desactiva el contador, 
seguirá desactivado hasta que se vuelva 
a picar. 

e Metric Display: Activa las unidades 
de medición métricas (sustituyendo a 
las unidades anglosajonas). 

e Auto Reset Trip: Hace que Tripometer 
se ponga en O cada vez que se ejecute 
la aplicación. 

e Reset Trip: Da a Tripometer el valor 
O. 


o Reset Odometer: Da a Odometer el 
valor de 0. 


Coracterísticas Técnicos 


Oráficos 


TIA NIA DIRECTAS A SII IEA IDA A RIN IRA RIN ONO RIOR CI IDO) 
Tiene un e muy ble, es sol 
' el visor de un contador. 


>0N Id0 


ERAN: 


Sin ms 


JUGSblided 


200 E: 004 ERA En 15 1! IT I E NTENA NATA UBA ENG TRAR NA RIN] 


Su manejo es muy fácil para ió tipo 
de usuario. 


| Duración 


EHEDIRIMIA NOSE IODIENADI NED RA ID On ITUIDEDEMISIRIR RADA ID 
- Tanto como interés e teng el usuario por 
medir la trayectoria de su ratón a lo largo 
de la pantalla. 


Juego imex | S 


——Kteastime 


Black Tea (3min ) 
Earl Grey (5min ) 
Fruit Tea (Bmin ) 


hen lr 


As 
A TRE 


Actúa a modo de cronómetro mostrando un mensaje, ejecutando 
UN programa, reproduciendo un sonido, etc. según se haya 
configurado. Despliegs Un icono dimensionseble en el escritorio, muy 
pequeño al principio. Imicislmente viene configurado de modo que al 
picer en el programa (cuendo se ha puesto a Calentar el agua) se 
activa el Cromómetro en la opción de aviser de un modo u otro de 
que el té está preparado. Evidentemente puede Usorse pora otras 
MmuUcheSs COSsasS: para que suene la Taviata cuendo el cordero al 
hormo esté listo... 


Existe un manual en español en http://docs.kde.org/es/HEAD/kdetoys/kteatime 


Úrl pora... 


Es una herramienta válida para todo tipo de usuarios y niveles de enseñanza: su empleo 
como cronómetro permite lanzar procesos como mensajes de aviso, reproducción de un 
sonido, ejecución de un programa, visualizar un error, etc. 


Sd | JuegeLinex 


pd FE DE EXTRA a e e FP nn TIRITAS 5d j + TETAS , ; d 
eS PAPA A AA E AE ATRAS EPPRR SAS EPIA EA E, ra e FS 
di FHEZAR e a EA AA EPR RIR dl y e ELSA REA e Pd EPS TIRAS. EPR Fa j 


Aparecen un icono en la parte superior izquierda del escritorio y otro que muestra una taza 
de té en la barra de estado. Con botón derecho sobre la taza de té se accede a las opciones 
de configuración ÍM. 


» En Tea Properties se configura el tipo de té y el tiempo que requiere. 
» En Tea List aparece la lista de tés ya configurados. 


Los botones inferiores sirven para modificar, borrar o añadir un elemento a la lista. 
» En Action se puede: 


= Seleccionar un evento y configurarle Ml: Como se muestra en la imagen, en eventos 
podemos configurar mediante los iconos superiores: ejecución de un programa, 
aparición de un mensaje en una ventana, visualizar un error, escribir en un fichero de 
bitácora, reproducir un sonido o mostrar un aviso en la barra de tareas. 


Se puede seleccionar la ejecución de un sonido etc al activarse o desactivarse 
Kteatime. En Action se elige el fichero de sonido que se reproduce si así se ha 
indicado. More Options es redundante, 
despliega las opciones indicadas en la ventana 
superior. 


' Coracterísticas Técnices 


/ -Dróficos 
Seleccionar una ventana de aviso. IDOLO ATI TONI 


Tiene un nivel de iconos 2D muy básico, y 
las ventanas también. 


Seleccionar la ejecución de un comando, como 
la ejecución de un programa. 


Sonido 
En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ 


Ejecución de los ficheros de sonido 
Juguetes. 


que se hayan cargado, como tales son 
configurables, modificables... 


, bh pss JUGabilidad 


Todo el juego es configurable, como se explica en 
Primeros pasos. 


No es propiamente un juego, en cualquier 
caso sus opciones de configuración 
permiten usos muy variados. Su manejo es 

- muy sencillo para cualquier tipo de usuario. 


Valoración 
SIR Duración 


Juego instrumental de escritorio muy básico, las 
mentes metódicas encuentran aquí el más fiel 
mayordomo inglés. 


Sin interés, añadir una opción determinada 
| en Kteatime es cuestión de minutos. 


Autor: Norbert Weuster. Correo: weuster(WMetecs6.uni-duisburg.de 
URL: Kteatime es parte del paquete kdetoys mantenido por KDE 


(http://docs.kde.org/es/ 5 
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Muestra un mapa del mundo con representación del relleve terrestre 
y merino en el que se puede visualizar la hora actual en las distintas 
Capitales del mundo y el soleamiento. Es posible incorporer ciudades. 


Existe un inicio de manual en español en http://docs.kde.org/es/HEAD/kdetoys/kworldclock. 
También un manual completo en inglés en http://docs.kde.org/en/3.4/kdetoys/kworldclock 


dr para... 


Las clases de Bei de ea '.. iras, permite conocer la lermrs! ot con 
otros paises. Es una herramienta válida para todo tipo de usuarios y niveles de enseñanza. 
Muy útil para poder valorar cuando nuestro amigo del chat se comunica con nosotros a 
horas intempestivas, previsión de viajes, conocimiento de la hora real de un acontecimiento 
mundial, etc. 


e |Juegalinex 


Primeros Pasos... 


Aparece un pequeño mapa del mundo deredo se muestra al solia det anto ' ln parada 
terrestre, apareciendo diferenciada la parte de la Tierra que está iluminada por el sol de la 
que no lo está. Al mover el cursor por las distintas capitales del mundo aparece un mensaje 


con el nombre de a capital y la hora actual. 


a k » F 
NÓ A o - A NT A, Hb . ¿ » 


Flags DS Y A ad Rea 


Map Theme b ¡3 add Biye 


Sd « Show Daylight Add Custom 
¡e Show Cities Bernove Flag 
js» Show Flags Remove All Flags 
Save Settinas TN ) 


-.. 


> 
e 


Como se aprecia en la imagen, la configuración 
permite insertar y eliminar banderas de diferentes 
colores en las diferentes capitales. También se 
pueden dar de alta nuevas ciudades, asignándolas 
la zona horaria a la que pertenecen, el resultado se 
muestra en la barra de estado: 


AAA AO Técnicas 


| Cróficos CAL 


Se trata de una ascii imagen mo que 
muestra la superficie de la Tierra. 


Sonido 


No tiene. 


¿UASD 


No es propiamente un juego, en una 
utilidad puramente informativa con 
pequeñas opciones de personalización. Su 
manejo es muy sencillo para cualquier tipo 
de usuario. 


Duración de 


ER AAN] 


De un sólo Ne de vista muestra toda la 
información que se pretende conseguir. 


La instalación de kdeartwork-misc incorpora más imágenes (themes) posibles del globo 
terrestre: Relative Altitude, False Color, Surface Deph, Relative altitude (bw), Biosphere, Altitude y 


Rain Fall!. 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/Juguetes/Kworldclock. 


Valoración 


Es netamente útil y para lo que se e protaa, es y poble ontsrdlts ara aa entre 
ciudades existentes, observar los efectos de soleamiento sobre el planeta... Un mapa del 
mundo con reloj incorporado. 


Autor: Matthias Hoelzer-Kluepfel. Correo: hoelzer(Vkde.org 


 (http://docs.kde.org/es/) 


URL: KWorldClock es parte del paquete kdetoys mantenido por KDE 
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Uharnmanetas 


Rectángulo Redondeado Texto 


Se trata de un euténtico simulador de mundos virtuales donde 

es posible experimentaor reproduciendo fenómenos y procesos de 
la realidad o inventados. El entorno multimedia que incorpora es 
enormemente diverso, esto permite un Uso realmente abierto y con 
MUY poces limitaciones. Mediente su menipulsción se construyen 
mundos donde los objetos y sus comportamientos son defimidos 
por el propio usuario, permitiendo crear, reproducir, imvestigor.. SUS 
cresciones pueden ser visualizadas desde un mavegador de 
internet. 


Es preciso instalar el plugin si se quieren visualizar los proyectos desde un navegador: 
http://swiki.agro.uba.ar/small_land/23. Existe un repositorio de proyectos está en: http:// 
repository.small-land.org:8080. Se encuentra también en la metadistro Pequelin. 


Úll pora... 


Se adapta con gran naturalidad a todos los niveles. Las posibilidades de creación de 

juegos es ilimitada. Incorpora también su propia biblioteca de juegos: Ajedrez, Clave, Crostic, 
DamasChinas, Igual, Liberar celda, Minas, Tetris. Pero como siempre, los mejores juegos los 
construye la fantasía del jugador. 


z |JuegeLinex 


PrIMeros Pasos... 


Inicialmente Squeak agan por el mundo que se oratanda abrir Ml, porque iodo 
de un simulador de mundos, de entrada Squeak presenta uno, pero es posible disponer de 
muchos, porque se hayan bajado de la red, creado por el usuario... 


Lo mismo creando a partir de un mundo vacío que modificando uno existente, al final 
es posible guardar nuestra creación como un mundo nuevo (fichero con extensión image) 
o guardar únicamente lo que de novedoso hemos creado en ese mundo (fichero con 
extensión pr, de proyecto): incluirá sólo lo que hemos incorporado. 


El almacén de objetos ya diseñados es considerable Ml pudiendo ser modificados, 
descompuestos... Un proyecto (colección de objetos y comportamientos) es exportable 
a otros mundos. Cada vez que se ejecuta Squeak pregunta si el usuario quiere actualizar 
la aplicación, la comunidad de desarrolladores es enormemente activa... Es posible Abrir/ 
Guardar los proyectos tanto en el ordenador local como en un Repositorio de Proyectos 
existente en la red El 


Desde dentro de Squeak es posible comunicarse Coracterísticas Técnicas | 
con otros mundos abiertos en otros ordenadores , 
en red con el nuestro, compartir objetos y Gráficos A 
comportamientos... | Actualmente ii prnceín mundos 2D. 
Está en desarrollo la versión Croquet: 3D. 


En GNULinEx se entra por Inicio/Aplicaciones/ ¡La conexión en red en 3D será real en un 


Multimedia. | plazo breve! 

Sonido 
Personalixear ES 
- Dispone de Editor de cid obandr de 
En Squeak prácticamente todo es personalizable, - Sonido, Reproductor MPEG, Reproductor de 
cuanto más se maneja la herramienta es mayor el | Partitura y un Teclado de Piano. 
número de opciones que se muestran modificables. — | JuQabillidad 


Una vez entendido y ncioneietit es 
Valoración | - muy sencillo, pero se puede ir complicando 


o tanto como el usuario quiera. 
Sin menospreciar en aladas los juegos del usaba 


de objetos Juegos, la interactividad de un juego Duración A” 
creado y modificable por el propio usuario, para uso | Cada uno de los 8 juegos que viene incluido 
monopuesto o en red, es impresionante. en Squeak tiene sus características. Otro | 
tema es hablar de la duración de los juegos 
Los adultos muestran mayor dificultad inicial en | creados por el usuario: imposible. 


hacerse con el manejo. 


Autor: La Comunidad de Squeak: http://squeak.linex.org/ 
Correo: DiegoGomezDeck(WConsultAr.com 


URL: http://www.squeak.org, http://squeak.linex.org/ 
' j j ] JUegoaLinexj| En 


Muestre unos ojos en alguna porte del escritorio cuya mirada 
persigue tenmaxmente el movimiento del ratón. 


Se encuentra también disponible en el paquete X/ | R6-contrib, colección de programas X 
del contrib XI IR6, que contiene programas desarrollados por varios usuarios. Incluye listres, 
xbiff, xedit, xeyes, xcalc, xload y xman además de otros. 


Sua | JuegeLinex 


COTMTEQOSÍS: emoncenaccnnnnco 


Útll para... 


ÓN Misceláneo 


Xh 


Entretenerse, no es más que lo que parece.También es una opción más para personalizar el 
Escritorio, siendo muy útil para sujetos con deficiencia visual grave y resto visual funcional, 
ya que estos ojos, debidamente amplificados, les pueden orientar sobre el área de la pantalla 


en la que está ubicada la punta del ratón. 


Primeros Pesos... 


Aparece un pequeño visor que muestra los dos 
globos oculares y que desde el principio mantienen 
la vista fija en el ratón. Picando en la esquina 
superior izquierda se accede a las posibilidades de 
configuración: 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/ 
Juguetes. 


Personalizar 


La configuración permite maximizar, minimizar, 
colocar encima (hace transparente la ventana), 
mover (vincula su posición a la del ratón), 
redimensionar y cerrar. Es posible también copiarlo 
en otros espacios de trabajo. 


Valoración 


Es una herramienta razonablemente inútil, salvo por 
lo que tiene de decoración, un accesorio más en la pantalla que en el mejor caso resulta 
divertido y participa en la personalización del escritorio. 


Autor: George Chang 
Correo: george(Oplayful.com 
URL: http://wsabstract.com 


Coracterísticas Técnicas 


Oráficos 


Una única y sencillísima imagen plana 
muestra los dos ojos, sólo las pupilas se 
mueven. 


sonido 


No tiene. 


Jugabilidad. 


No es propiamente un juego, su 
operatividad es realmente inmediata y 
limitada. 


A 


Muchos adolescentes lo cargan 
permanentemente en su escritorio como 
un elemento más que llama su atención. 


JUeGgoaLiIMex | z 


- Minimizar Alt+F9 
O Maximizar Alt+F10 
Encima 


Mover Alt+F7 
Redimensionar Alt+F8 


X Cerrar Ait4 F4 


Poner en todos los espacios de trabajo 
Mover al espacio de trabajo de la derecha 
Mover a otro espacio de traba; » 


Muestre Una imagen en alguns parte del escritorio que corresponde 
a la mostrada anteriormente: un logo con forma de X. No confundir 
con XLogo: intérprete LOGO escrito en lenguaje Java con licencia 
OPL... 


Se encuentra también disponible en el paquete X1 | Ré-contrib, colección de programas X 
del contrib X| IR6, que contiene programas desarrollados por varios usuarios. Incluye listres, 
xbiff, xedit, xeyes, xcalc, xload y xman además de otros. 


a | JuegsLinex 


Gril Para... 


Una opción más para oaranealasr el Escritorio, 


Primeros Pasos... 


Aparece un pequeño visor que muestra la imagen ¡de una XK gris sobra lindo rojo. Pando 
en la esquina superior izquierda se accede a las posibilidades de configuración M 


En GNULinEx se entra por Menú Debian/Juegos/Juguetes]. 


Personalizar >. 


Como se aprecia en hal imagen, la configuración 
permite maximizar, minimizar, colocar encima, 
mover (vincula su posición a la del ratón), 
redimensionar y cerrar. Es posible además copiarlo 
en otros espacios de trabajo. 


Velorseción 

Es una herramienta de escritorio que muestra una 
imagen determinada no definible por el usuario: 
un logo con forma de X. Salvo por lo que tiene de 
decoración y personalización del escritorio... 


Se ignora Autor, Correo y URL . 
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No es propiamente un juego, su 


| operatividad es realmente inmediata y 


limitada. 


Duración en 


Sn duración. 
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El incluye todo lo necesario para 
disfrutar de Linux: 


* los 142 juegos del libro 

* Sistema operativo completo gnuLinex con... 
+ Herramientas y programas de oficina 
« Programas de dibujo 

« Aplicaciones de reproducción de música 
* Navegador 

« Correo electrónico. 


Los libros de la colección Manuales PC son 
aptos para todo tipo de usuarios desde aque- 
llos que se están iniciando en el uso del 
ordenador hasta los informáticos más ave- 
zados que encontrarán siempre alguna pista 
que les permita mejorar su rendimiento 
frente al ordenador. 
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